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EPIGRAFE

“Brincar com crianga ndo é perder tempo, € ganha-lo;

se é triste ver meninos sem escola,

mais triste ainda é vé-los sentados, enfileirados em salas
sem ar, com exercicios estéreis, sem valor para

a formacdo do homem.”

(Drummond)



RESUMO

O presente trabalho faz uma reflexdo sobre as possibilidades das préaticas educativas
na Educacdo Infantil utilizarem as tecnologias digitais, entendendo esses recursos
como uma forma de contribuir com o desenvolvimento das criangas a partir de
atividades ludicas. Recentemente, devido a grande expansdo das tecnologias nas
atividades diversas das pessoas no mundo atual e, consequentemente na area da
educacdo, consideramos que esses recursos, associados as atividades ludicas, podem
contribuir conjuntamente no desenvolvimento de acbes pedagdgicas diferenciadas na
educagao infantii e, sobretudo, no desenvolvimento das criangas. Por esse
entendimento, o presente trabalho foi desenvolvido com o objetivo de analisar as
tendéncias relacionadas ao uso das tecnologias nos processos educacionais da
Educacédo Infantil, enfatizando aspectos ludicos como facilitadores de aprendizagem
significativa para as crian¢cas que se encontram na idade até seis anos para terem seu
pensamento criativo estimulado e potencializado. A partir da analise realizada
constatamos que a tecnologia pode e deve ser uma aliada como forma ladica de
ensinar na Educacao Infantil.

Palavras-chave: Tecnologias. Ludicidade. Educacéo Infantil. Facilitadores.
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INTRODUCAO

O tema que direciona o presente trabalho sdo as tecnologias digitais na
Educacédo Infantil. Aliado a isso, o trabalho explana também sobre a importancia da
Educacéo Infantil na sociedade atual, integrada a forma de ensinar ludicamente,
considerando nesse contexto 0 uso e o papel desses recursos.

As tecnologias digitais vém se espalhando na area da educacdo ao longo dos
tempos com objetivos e utilidades diferentes, sendo muitas delas favoraveis a
integracdo da educacdo como um todo. Em cada etapa da vida, mudancas
significativas vao ocorrendo de forma sistemética. Hoje, as tecnologias digitais
envolvem o segmento nas escolas, desde a Educacao Infantil.

As criangas da Educacéo Infantil estdo na fase da imaginacdo transbordante,
fantasiosa. E uma idade ideal para estimular e potencializar o pensamento criativo. Ha
muitas coisas na escola para serem desenvolvidas com as criangas menores de seis
anos, muitas coisas imprescindiveis na constituicdo da sua trajetOria escolar e no seu
desenvolvimento.

O desenvolvimento deste tema mostra-se importante para a area da Pedagogia,
pois estabelece um diadlogo entre os autores que discutiram e analisaram o tema no
conjunto ou separadamente, colaborando para um maior entendimento na area da
Educacdo Infantil, etapa essa norteadora de assimilagcbes preciosas para um
aprendizado significativo da crianca na educacéao futura.

O que objetiva o presente trabalho é analisar as tendéncias do uso das
tecnologias nos processos educacionais da Educacéao Infantil, baseando-se em autores
gue analisaram o tema, enfatizando aspectos Iudicos como promovedores do
desenvolvimento das criancas.

O presente trabalho estrutura-se em quatro secdes, sendo que a primeira secao
trata da relevancia do assunto pesquisado, situando a pesquisa metodologicamente,
discorrendo brevemente sobre a pauta do assunto. A segunda secao apresenta a base
tedrica, iniciando com um breve historico da Educacao Infantil no Brasil, a Educacao
Infantil escolar, discorrendo também sobre tecnologiae ludicidade na Educacao Infantil.
Na secdo trés foi realizada uma sintese de trés artigos da Revista Digital Pandora

Brasil, que enfocam o tema do presente trabalho. Na secdo quatro destacamos e



analisamos as tendéncias associadas ao uso das tecnologias nas praticas na educacgao

infantil.

SECAO |
RELEVANCIA E CONTEXTUALIZACAO DO TRABALHO

A realizacdo do presente trabalho leva em conta a importancia para a educacgao
num contexto geral, da Educacao Infantil hoje, pois a mesma contribui para a
aprendizagem futura da crianca, que até pouco tempo atras era considerado uma
fasede desenvolvimento menos importante.

A educacédo Infantil foi definida pela Lei de Diretrizes e Bases da Educacao
Nacional (LDB) como parte da educacdo basica. No campo da educacdo sua
importancia é ressaltada pelo fato de ela se revelar primordial para uma aprendizagem
efetiva, pois a mesma propicia, principalmente, por meio da ludicidade, o
desenvolvimento de habilidades da crianca, melhorando seu desempenho escolar

futuro.

[...] a possibilidade de trazer essa atividade para o ambiente escolar é uma
forma de pensar a educacdo sob uma perspectiva criativa, autbnoma,
consciente. Por meio das atividades ludicas, ndo somente se abre uma porta
para o mundo social e para as culturas infantis, como se encontra uma rica
possibilidade de incentivar seu desenvolvimento (FRIEDMANN, 2012, p.45).

O objetivo que permeia o desenvolvimento do trabalho € o de analisar as
principais tendéncias de uso das tecnologias nos processos educacionais da Educacéo
Infantil, evidenciadas em artigos da area. Isso tudo sem esquecer a importancia de
trabalhar o aspecto significativo do desenvolvimento da crianca por meio da ludicidade,
pois com o0 encanto propiciado pelo ladico, a crianca absorvera de forma mais
prazerosa o registro de conhecimentos que fardo parte de sua vida presente e futura.

Considerar as possibilidades do uso das tecnologias para o desenvolvimento da

crianca menor de seis anos parte do pressuposto que a tecnologia

[...] envolve o sistema da comunicacdo e se torna necessario identificar e
utilizar suas influéncias nos espacos escolares e enfrentar o desafio de
desenvolver a consciéncia critica dos alunos com relagdo aos beneficios
apresentados pelas novas tecnologias. J& existe em varias escolar 0 uso dos
meios de multimidia nas proprias salas de aula, como lousas digitais,
computadores com acesso a internet e a distribuicdo de notebooks para
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professores e criangas nos primeiros anos do ensino escolar (LOPES, et al,
2011, p.180).

Pensar no desenvolvimento da crianga remete a ludicidade e, conforme aponta
Faustine (2008), brincando se aprende sendo que se essas acOes néo forem
proporcionadas com foco na aprendizagem, consequentemente nao ocorrera a
promocédo satisfatéria do desenvolvimento da crianca, pois a mesma se apropria de
conhecimentos que possibilitardo sua acéo sobre o meio em que se encontra, por meio
da brincadeira.

Se 0 uso das tecnologias na educacao infantil estiver atrelado a ludicidade, a
consequéncia serd uma motivacdo ainda maior.

Para Pimentel (2008), o exercicio da ludicidade vai além do desenvolvimento
real porque nela se instaura um campo de aprendizagem propicio a formacédo de
imagens, a conduta auto-regulada, a criacdo de solucbes e avangos nos processos de
significacdo, onde sdo empreendidas acdes coordenadas e organizadas, dirigidas a um
fim, por isso antecipatérias que favorecem o funcionamento intelectual, levando a
consolidacdo do pensamento abstrato.

Nesse sentido, consideramos que 0s jogos virtuais podem estimular a motivagcao
da crianca pela novidade e pelas possibilidades de interacdo que oferecem. A
utilizacdo dos mesmos na Educacao Infantil como tecnologia digital, podem despertar
na crianca diversas situacfes imaginarias, pois, de acordo com Vigotsky (1991), as
situacOes imaginarias em qualquer forma de brincadeira das criancas, ja contém regras
de comportamento, mesmo elas ndo sendo regras formais estabelecidas. Essa
situacao imaginaria é a primeira manifestacdo de emancipacao da crianca em relacéo
as restricdes situacionais.

A metodologia utilizada para o desenvolvimento deste trabalho é a pesquisa
bibliografica, desenvolvida com base em material ja elaborado, pois segundo Lakatos e
Marconi (1991), nenhuma pesquisa parte do patamar zero, pois, em algum momento, ja
foram efetuados estudos ou pesquisas semelhantes sobre o assunto. Contudo, no caso
especifico desse trabalho destaca-se que houve dificuldade em encontrar os trabalhos
abordando esses dois assuntos interligados: tecnologia e ludicidade. Ou seja, embora
essa tematica seja atual e pertinente, ha poucos trabalhos publicados sobre a mesma.

Apés a escolha do tema, procurou-se fontes de pesquisa como artigos e livros,

guiada pela professora orientadora do trabalho, visando aqueles que tinham essa



temética por foco, ou seja, as tecnologias digitais na educacgédo infantil, auxiliando a
aprendizagem por meio da ludicidade.

As fontes pesquisadas serviram de referencial para informar e posicionar acerca
dos avangos obtidos no assunto fornecendo conhecimentos para contextualizar a
significancia do problema, com apontamentos e possiveis solucdes, oferecendo
alternativas de métodos e técnicas para aprofundamento do assunto. Realizada a
selecdo dos artigos, seguiu-se uma andlise dos mesmos, classificando os que seriam

norteadores do presente trabalho.

SECAO Il
BREVE HISTORICO DA EDUCACAO INFANTIL NO BRASIL

Historicamente, durante séculos, a educacdo infantl no Brasil era
responsabilidade da familia, onde a infancia era considerada somente uma passagem
necessaria para chegar a vida adulta e onde o abandono era uma pratica comum
utilizada.

De acordo com Heidrich (2010), a Educacéao Infantil no Brasil levou muitos anos
para se livrar do carater assistencialista que a pontuou desce 0 inicio. Essa demora foi
de quase um século porque as mudancas estruturais comecaram somente na década
de 1970 quando as mulheres ingressaram no mercado de trabalho e deu-se inicio a
urbanizacdo, aumentando a procura por instituicbes e escolas que atendessem
criancas de zero a seis anos. Na falta de politicas bem definidas, o atendimento era
precario, geralmente feito por profissionais sem nenhuma formacao pedagogica.

Conforme aponta Souza (2007), nas primeiras duas décadas do século XX, em
varias regides do Brasil foram implantadas as primeiras instituicbes pré-escolares
assistencialistas como creches e escolas maternais para filhos de operarios e as
mesmas, eram consideradas uma dadiva dos filantropos, que propunham o
atendimento educacional a infancia por meio de entidades assistenciais. No entanto,
isso ndo era visto como um direito do trabalhador e de seus filhos, apenas eram
reconhecidas, na época, como um mal necessario, visto que a sociedade burguesa
atribuia exclusivamente a mae a educacdo e os cuidados a crianca pequena. A
existéncia das creches justificava-se nossaberes, juridico, médico e religioso voltados

ao controle e a elaboracdo de umapolitica assistencial e educacional para a infancia.
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Pode-se dizer que a educacao assistencialista, conforme aponta Kuhlmann Jr
(2000),tinha pretensdes de preparar 0s pobres para aceitar a exploragdo social, numa
pedagogia de submissdo, sendo que o Estadondo deveria gerir diretamente as
instituicdes, repassando o0s recursos para as entidades.

No periodo que se refere ao Regime Militar, de acordo com Souza (2007),
muda o modelo econdmico brasileiro e o Brasil ingressa num sistema de
internacionalizacdo de mercado interno e 0s governos que se sucedem, se voltam para
a educacao escolar das classes populares para qualificar a forca de trabalho, entédo, ha
uma polarizacdo entre os conceitos de creche como mal necessario e a ideia de
compensar caréncias e oportunizar o trabalho de mulheres, sendo que o
assistencialismo e o tradicionalismo sdo criticados, visando ceder espaco a uma
atuacao ofensiva e antecipatoria destinada a compensacao de caréncias.

Kuhlmann Jr (2007) destaca que de 1975 a 1985, o Ministério da Educagéo
passa a se ocupar da educacdo pré-escolar, que além de ser solugcdo para 0s
problemas da pobreza, a educacéao infantil resolveria as altas taxas de reprovacédo no
ensino de 1° grau. Na década de 1990, aparecem formulacdes sobre a educacao
infantil que passam a enfatizar a inseparabilidade dos aspectos do cuidado e da

educacéo da crianca.

[...] a partir da década de 90, a funcdo educativa ganha forca junto as criancas
de zero a seis anos, contando com dois grandes marcos: a Constituicdo
Federal de 1988, que traz o dever do Estado de oferecer creches e pré-escolas
para todas as criancas de zero a seis anos, e o ECA (BRASIL, 1990),
enfatizando, em seus artigos 53 e 54, o direito da crianga a educacéo, visando
ao pleno desenvolvimento de sua pessoa, sendo dever do Estado assegurar
atendimento em creche e pré-escola as criancas de zero a seis anos de idade
[...].Fazendo parte deste movimento de conquistas na area da educacgdo, em
1994, nasceu o primeiro documento de Politica Nacional de Educacéo Infantil
com o intuito de expandir a oferta de vagas para a crianca de zero a seis anos
e fortalecer a associacdo dos aspectos de cuidado e educacdo junto as
criangas nas instituicdes de educacao infantil. (SILVA; FRANCISCHINI, 2012,
p,270).

Em 1990, o Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA) reafirmou os direitos
constitucionais em relacdo a Educacéao Infantil. Em 1994, o MEC publicou o documento
Politica Nacional de Educacédo Infantil que estabeleceu metas como a expansao de

vagas e politicas de melhoria da qualidade no atendimento as criancas, entre elas a
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necessidade de qualificacdo dos profissionais, que resultou no documento por uma

politica de formacao do profissional de Educacéo Infantil.

Subsecédo | — Educacéo Infantil Escolar

De acordo as diretrizes do Padrdo Referencial de Curriculo (1995-1998), a
crianca € um ser historico e social, ativo e receptivo, cognitivo, afetivo e emocional,
inserido numa cultura e numa sociedade. Como tal, apresenta caracteristicas proprias,
gue devem ser levadas em conta para que se entendam os fatores e 0S processos
pelos quais se da o desenvolvimento infantil (BRASIL, 1995;1998).

A Constituicdo Federal de 1988 permitiu um novo cenario no debate das
politicas publicas, sociais, de educacdoe saude. Nos anos de 1990, um grande
movimento politico-educacional discutiu uma nova proposta para a creche e a pré-
escola. A educacéo infantil de zero a seis anos, anterior a Constituicdo e ao Estatuto da
Crianca e do Adolescente de 1990, ndo era incluida como prioridade de ensino.

Em 1996, com a ultima LDB/96 - Lei de Diretrizes e Bases da Educacao -
(9.394/96), a Educacdo Infantil foi inserida como parte da Educacdo Baésica. O
documento nomeia o0 cuidado e a educacdo como principios basicos deste nivel
educativo.

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional, Lei no 9.394, promulgada em
dezembro de 1996, estabelece de forma incisiva o vinculo entre o atendimento as
criancas de zero a seis anos e a educacao. Aparecem, ao longo do texto, diversas
referéncias especificas a educacao infantil, conforme o Art.40, IV, no titulo I, Do Direito

a Educacéao e do Dever de Educar

O dever do Estado com educacgdo escolar publica sera efetivado mediante a
garantia de (...) atendimento gratuito em creches e pré-escolas as criancas de
zero a seis anos de idade”. Tanto as creches para as criancas de zero a trés
anos como as pré-escolas, para as de quatro a seis anos, sdo consideradas
como instituicdes de educacao infantil. A distingdo entre ambas é feita apenas
pelo critério de faixa etaria (BRASIL, 1996).

Para Souza (2007),apesar do debate nacional acerca das politicas para a
educacéo infantil nos municipios e estados, trabalhando nas propostas pedagdgicas e
discutindo os rumos da educacdo infantil brasileira, tem-se no bojo das praticas
educativas uma diversidade de propostas pedagdgicas com caracteristicas distintas.

Estas propostas pedagodgicas revelam, por sua vez, as concepc¢des de infancia e
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crianga que foram criadas ao longo da historia e que advém de diferentes visdes de
homem e de mundo marcadas pelos diversos pensamentos teoricos.

Quando surgiram os PCNs (Parametros Curriculares Nacionais), em 2006, os
mesmos orientaram o sistema educacional para a organizacédo e o funcionamento das
instituicbes de Educacao Infantii e avancaram no sentido de garantir condi¢cdes
necessarias e adequadas ao funcionamento e atendimento nas escolas.

A Pré-Escola, a partir desses documentos, tem fungdo dos outros niveis de
Educacédo, ou seja, promover a construcdo de conhecimentos, necessarios para a
constituicdo dos sujeitos que a frequentam assim como todos os outros niveis da
Educacédo, pois desta construcdo depende o proprio processo de constituicdo dos
individuos que a frequentam.

E preciso garantir a crianca pequena o direito de acesso a conhecimentos para
gue ela possa vivenciar suas proprias transformacdées do mundo em que vive. Isso
depende também dos educadores que, conforme Brasil (1995-1998) os mesmos
devem estimular nas criancgas, valores de respeito a si mesmas e a coletividade, de
cooperacao e solidariedade, de participacdo e de autonomia.

Piaget (1978) identifica trés grandes tipos de estruturas mentais que surgem
sucessivamente na evolucdo do brincar infantil: o exercicio, o simbolo e a regra. O jogo
de exercicio representa a forma inicial do jogo na crianca e caracteriza o periodo
sensorio-motor do desenvolvimento cognitivo. Manifesta-se na faixa etaria de zero a
dois anos e acompanha o ser humano durante toda a sua existéncia, da infancia a
idade adulta.

A formulacdo de Vigotsky (1991) sobre aprendizagem faz parte de suas
pesquisas empiricas, onde verificou que a crianca apresenta um nivel de desempenho
guando realiza algo sozinha, mas que este nivel passa a ser outro, de maior
complexidade, se ela trabalha com um adulto ou com outra crianca mais experiente.
Este fato, além de revelar a importancia do papel do professor e das interacfes entre
criancas, significa que através da colaboracdo de um individuo mais experiente a
crianca pode construir e ampliar conceitos, os quais ela nao teria condi¢des de realizar
sozinha naguele momento de seu desenvolvimento.

A contribuicdo do ludico para a aprendizagem na educac¢do infantil e séries
iniciais € sem duvida inquestionavel, visto que a crianca inicia seu processo de

by

adaptacdo a realidade aprendendo a lidar de forma cada vez mais coordenada,
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situando-se e organizando-se num espaco temporal que Ihe da condi¢des de pouco a
pouco interagir com 0 meio em que esté vivendo.

Vygotsky (1989) também atribui relevante papel ao ato de brincar na constituicdo
do pensamento infantil. A crianca, por meio da brincadeira, reproduz o discurso externo
e o internaliza, construindo seu préprio pensamento. A linguagem, ainda segundo
Vygotsky, tem importante papel no desenvolvimento cognitivo da crianca, a medida que
sistematiza suas experiéncias e ainda colabora na organizacdo dos processos em
andamento.

Vygotsky (1991) define a brincadeira como criadora de uma zona de
desenvolvimento proximal, que seria o caminho que a crianca percorrera para
desenvolver funcdes que estdo em processo de amadurecimento e serdo consolidadas
em um nivel de desenvolvimento real. Isso ocorre, jA que no brinquedo, a crianca age
como se fosse mais velha do que é realmente. Para este autor, "[...] no brinquedo, a
crianga sempre se comporta além do comportamento habitual da sua idade, além do
seu comportamento diario; no brinquedo, € como se ela fosse maior do que é na
realidade” (VYGOTSKY, 1991, p. 117).

As brincadeiras e 0s jogos permitem situacdes para a crianga realizar, construir
e se apropriar de conhecimentos, ampliando seus conceitos nas varias areas do

conhecimento.

A brincadeira cria na crianca uma nova forma desejos. Ensina-a a desejar,
relacionando os seus desejos a um “eu’” ficticio, ao seu papel nas brincadeiras e
suas regras. Dessa maneira, as maiores aquisicbes de uma crianga sao
conseguidas no brinquedo, aquisicdes que no futuro tornar-se-do seu nivel
bésico de agdo real e moralidade (VIGOTSKY, 1991, p.14).

A ludicidade propicia uma aprendizagem, pois é uma aula voltada a estimulacéo
da criatividade da crianca e a prépria socializacdo. Por isso destaca-se a importancia e
a responsabilidade do professor quando da escolha e das intervencbes nas
brincadeiras.

Conforme aponta Santos (2002), a aprendizagem por meio da ludicidade, da
brincadeira, € um elo entre a realidade da crianca e a dos adultos, pois permite
evidenciar o que ela sente, de que forma vé o mundo, 0 que gostaria de fazer, quais

seus medos e anseios.
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Para ajudar a crianca no seu desenvolvimento buscamos compreender sua
natureza, e nessa busca encontramos o0 brincar como uma necessidade
basica que surge muito cedo nela. A brincadeira € considerada a primeira
conduta inteligente do ser humano; ela aparece logo que a crianga nasce e é
de natureza sensoério-motora. Isso significa que o primeiro brinquedo séo os
dedos e seus movimentos, que observados pela crianca constituem-se a
origem mais remota do jogo. Para cada etapa do desenvolvimento infantil
existem tipos de brincadeiras correspondentes. Por isso a brincadeira tem uma
funcdo essencial na vida da crianca, embora muitos educadores digam que a
crianga muito pequena nado brinca ou ndo gosta de brincar. A verdade € que
ela brinca de maneira diferente das maiores, envolve-se em brincadeiras
sucessivas e por um curto periodo de tempo (SANTOS, 2002, p.13).

O envolvimento de atividades motoras com as criangas como jogos, exercicios,
brincadeiras de roda, todas orientadas, proporciona o favorecimento da percepcgao
corporal, do entendimento de troca com colegas, do repartir, do somar, do competir,

tudo para contribuir com a formacao de ser pensante e atuante se desenvolvendo.

A crianca em idade pré-escolar envolve-se num mundo ilusério e imaginario
onde os desejos nao realizaveis podem ser realizados, e esse mundo é o que
chamamos de brinquedo. A imaginacdo € um processo psicolodgico novo para
a crianga; representa uma forma especificamente humana de atividade
consciente, ndo esta presente na consciéncia de criancas muito pequenas e
esta totalmente ausente em animais. Como todas as fun¢fes da consciéncia,
ela surge originalmente da acado. O velho adagio de que o brincar da crianca é
imaginacdo em acdo deve ser invertido; podemos dizer que a imaginacéo, nos
adolescentes e nas criancas em idade pré-escolar, € o brinquedo sem acgéo
(VIGOTSKY, 1991, p.106).

O que precisa ser especifico na Pré-Escola é a necessidade da utilizacdo do
ladico direcionada pelos educadores moldada por um brincar dirigido, para que a
crianca tenha a possibilidade de apropriar-se e descobrir diversas formas de
problematizar a brincadeira.

Conforme aponta Pimentel (2008), a ludicidade vai além do desenvolvimento
real porque nela se organiza um campo de aprendizagem propicio a formacao de
imagens, a conduta autorregulada, a criacdo de solucdes e avan¢os nos processos de
significacao.

No ato de brincar séo realizadas acdes coordenadas e organizadas, dirigidas a
um fim e, por isso, favorecem um funcionamento intelectual que leva a consolida¢éao do
pensamento abstrato.

A for¢ca motriz da ludicidade, o que a faz tdo importante no complexo processo
de apropriacdo de conhecimentos é a combinacdo paradoxal de liberdade e

controle. Ao mesmo tempo em que 0s horizontes se ampliam conforme os
rumos da imaginacdo, o cenario lidico se emoldura segundo limites que os
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proprios jogadores se impdem, subordinando-se mutuamente as regras que
conduzem a atividade ladica (PIMENTEL, 2008).

De acordo com este autor, o ludico motiva e estimula a construcéo do raciocinio
l6gico, fazendo com que a crianca busque resolvé-las, descobrindo formas e
estratégias, despertando seu interesse para as respostas, construindo esquemas
racionais cada vez mais aperfeigoados.

A contribuicdo do ludico para a aprendizagem na educacdo infantil e séries
iniciais é sem duavida inquestionavel, visto que a crianca inicia seu processo de
adaptacdo a realidade aprendendo a lidar de forma cada vez mais coordenada
situando-se e organizando-se num espaco temporal que Ihe da condi¢cdes de pouco a
pouco interagir com 0 meio em que esta vivendo.

As brincadeiras desenvolvidas para as criancas na escola, devem sempre ter
objetivos e serem definidas de acordo com esses objetivos, que conforme aponta
Pimentel (2008), visando atender as suas necessidades socio-afetivas e psiquicas da
crianca. Por isso € fundamental promover, na escola, motivacdes semelhantes as que
ela encontra no jogo em ambiente ndo escolar, iniciando com regras simples e
familiares sendo ampliada depois para outras mais sofisticadas, garantindo liberdade
para as proprias criancas conduzirem essas atividades, respeitando sempre seus

limites.

Subsecéo Il - Tecnologia e ludicidade na Educacgéo Infantil

De acordo com Santos e Barros (2008, p.01)

Nos dias atuais, desde cedo, muitas criancas estdo em contato com as
tecnologias mudando seus modos de comunicacgéo e de interacdo. Percebe-se,
dessa forma, que o0 processo de ensino e aprendizagem necessita de
inovacdes e mediacdes para realmente atingir seus objetivos nesta sociedade
em constante mudanga.

A ludicidade para entender e trabalhar as tecnologias que se instalam na vida de
todos, na escola e, consequentemente nas criancas de educacéao infantil, pode ser um
meio de facilitar e dirigir melhor essa questao dentro da educacéo.

A maioria das escolas ja dispdem de algum recurso tecnolégico digital,
particularmente computadores, tablets ou jogos, e isso acaba sendo uma inovacgéo no

processo de ensino e aprendizagem no cotidiano. No geral, as criancas jA chegam com
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alguma nocao, por isso, pode se tornar um recurso educacional adicional, se bem
orientado, tomando cuidado para néo fazer uso indiscriminado, sem objetivos,
desviando o foco da aprendizagem.

Esses recursos tecnoldgicos na educacdo infantil oferecem aos educadores
formas diversificadas de estratégias didatico-pedagdgicas que podem ser incorporadas

a sua metodologia de ensinar.

[...] dai a importancia da ludicidade no universo educacional, cabendo analisar
0s estudos voltados para a aplicacdo das tecnologias digitais de informacéo e
comunicacdo (TIC) e suas consideracdes sobre o uso adequado dos recursos
no auxilio do processo de desenvolvimento cognitivo do educando. Na
concepcao Piagetiana, a acdo ludica, gera sentimento de prazer em si e pelo
dominio sobre as acfBes. Na concepcdo Vygotskyana, o ludico influencia o
desenvolvimento da crianga. Pesquisas indicam que a crianca aprende a agir
através de estimulos, e através da curiosidade, adquire iniciativa e
autoconfianca, desenvolve a linguagem, o pensamento e a concentragao.
Neste sentido, podemos compreender a tecnologia como criagdo humana,
produto de uma sociedade e de uma cultura, em que as tecnologias digitais
oferecem-nos modelos e intermedia¢cdes com os outros (SANTOS; BARROS,
2008, p.3).

Importante para os desenvolvimentos fisico, intelectual e social, 0s jogos que se
apresentam em forma digital, vem ampliando sua importancia, sendo que 0s mesmos
deixam de ser um simples divertimento e tornam-se a ponte entre a infancia e a vida
adulta. Ainda como aponta Santos e Barros (2008), seu uso € favorecido pelo contexto
Iadico, oferecendo a crianca a oportunidade de utilizar a criatividade, o dominio de si, a
afirmacéo da personalidade, o imprevisivel. O que agrada a crianca € a dificuldade e o
desafio a ser vencido. Por meio da atividade ludica a crianca aprende o que € uma
tarefa, a organizar-se e a aceitar o codigo ladico com um contrato social implicito.

De acordo com Faustine (2006), quanto mais nova for a crianca, mais seu futuro
sera condicionado pela alfabetizacao digital. Portanto, a escola tem a responsabilidade
de respeitar este direito de aprender da crianga, para que esta possa preparar-se para
o0 mundo real que vive no momento, com tendéncia a se projetar mais.

Sabe-se que, quando bem orientadas, as tecnologias mantém relacdo com a
construcdo do conhecimento e possuem influéncia motivadora no processo de ensino e
aprendizagem, podendo desenvolver e potencializar a inteligéncia. Para Santos; Barros
(2008), pode-se acrescentar que a tecnologia é considerada como um elemento
potencializador do desenvolvimento das capacidades humanas, ressaltando que
podera ter inicio primeiramente de forma coletiva para depois haver a construgédo

individual.



Para isso, faz-se necessario a mediacdo desses espacos coletivos utilizados

pelas criangas da pré-escola para a utilizacédo correta da multiplicidade de linguagens e

dos novos cédigos oferecidos pela tecnologia digital, que pode ser um recurso

poderoso para interagir com forma mais prazerosa de aprender por meio do ludico. Os

recursos dos programas digitais, tais como os softwares, internet e jogos educativos

favorecem a apropriagdo de conhecimentos e promovem o desenvolvimento das
inteligéncias multiplas.

Pensando no enriqguecimento sociocultural, enfatizamos a importancia de

educar para a sociedadeinformatizada, buscando uma readaptacédo profunda, a

fim de acompanhar as evolugdes tecnoldgicas,possibilitando uma

transformacao significativa na Educacgdo, ressaltando que o computador néo

substitui oprofessor, € mais um recurso de que este se utiliza para atingir os

objetivos educacionais e melhorar a qualidade do ensino (SANTOS; BARROS,
2008, p.4).

SECAO I
SINTESE DOS TEXTOS ANALISADOS

Nessa secdo apresentamos um detalhamento dos artigos selecionados a partir
do mapeamento tematico proposto para esse estudo. Foram escolhidos seis artigos da
Revista Digital Pandora, no qual apenas a edicdo do ano de 2009 apresenta artigos
relacionados com a tematica proposta nesse trabalho, destes seis artigos serdo
analisados apenas trés, pelo espaco de tempo reduzido, pelo niumero de artigos
encontrados ndo serem abundantes e por serem o0s trés, que mais enfatizam e

destacam o tema escolhido.

Artigo 1

TITULO: Um olhar sobre educac&o: uma abordagem a partir das novas tecnologias

Autoras: BRITO,Azenath Clarissa Ano: 2009 | Revista: Revista Digital Pandora
Arcoverde Gomes de. Brasil

CASTILHO, Tamara Medeiros
OLIVEIRA, Marilia Moreno Lima de
UEHARA, Ana Harumi

Objetivo Analisar a influéncia das novas tecnologias no meio em que o
individuo esta inserido e suas perspectivas educacionais.

eA crescente utilizagdo das midias pelos diversos segmentos
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Base tedrica

sociais tem resultado numa sociedade cada vez mais aberta e
inovadora, mas que causa, porém, medo e terror no meio escolar
guando este tem que encarar a situacdo da educacado ndo mais
sob sua exclusividade.

¢0O homem moderno adquiriu duas grandes conquistas: o direito a
educacdo e o direito a comunicacdo, ambas importantes no
processo de criacdo e transmissao de cultura. Essas duas
conquistas tém por ideal formar um individuo emancipado e

moralmente autdbnomo.

¢ A crescente utilizagdo das midias nos meios sociais tém resultado
em uma sociedade cada vez mais aberta e inovadora, causando,
porém, medo e terror no meio escolar que encara a situagao como
uma ameaca, ou seja, a de perder o espaco (educacional) que
antes era apenas seu.

ePaulo Freire considera que a escola deva olhar a tecnologia nao
como uma adversaria em potencial, mas como uma ferramenta
interativa que pode vir complementar a construgdo do
conhecimento.

eDo mesmo modo que somos desafiados a compreender o0s
meandros da comunicacdo, também somos desafiados a
compreender o contexto da educacdo e nos questionamos: sera
gue os receptores, o0s alunos, sao de fato passivos?

eA comunicacdo e a escola podem ser meios de regulacdo da

cultura e propaganda da hegemonia, entretanto, se ndo houvesse
tais possibilidades ndo estariamos discutindo temas como esses.
Cabe, entdo, aqui, a reflexdo sobre como poder e resisténcia
dialogam. N&o sdo os conteudos em si que determinam esta
complexa relacdo, pois estes mudam devido a lutas de poder e
que, segundo a autora “Com isso o essencial da analise fica
focado na tensdo dialética entre cultura popular e cultura
dominante.” (DOLGHIE, 2008, p. 34).

e A tecnologia ndo é algo distante e surreal; ela esta presente
guando pessoas vdo ao supermercado, ao cinema, ao metro;
guando olham os anuncios publicitarios, quando véem televiséo,
guando ouvem radio e em outras varias situacdes. Todos esses
meios que se respaldam nos recursos tecnologicos, portanto,
podem estar a servico da educacéo e do sujeito e que, portanto,
cabe a escola ndo s6 assegurar a democratizacdo do acesso aos
meios técnicos de comunicacdo os mais sofisticados, mas ir além
e estimular, dar condi¢Oes, preparar as novas geragcbes para a
apropriacdo ativa e critica dessas novas tecnologias. (BELLONI,
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1998).

e [..] entra em questdo o modelo de professor que tem a
capacidade da auto-reflexdo sobre suas praticas. De acordo com
Belloni (1998) a reflexdo sobre a prépria pratica pedagdgica cria
um conhecimento especifico, ligando a acdo que sO pode ser
constituida pelo contato com a pratica educativa, pois € um
conhecimento pessoal. Demonstra que o educador de hoje nao
pode ser um mero transmissor de conhecimento, mas sim um
profissional-pesquisador que permita que seus alunos
desenvolvam as suas capacidades e competéncias.

eSe 0s cendrios atuais canalizam para o adentramento as
mudancas e novas praticas, os professores precisam romper
fronteiras que os impedem de compreender e associar as novas
necessidades e processos. E preciso re(criar) espacos de reflexéo
e construcdo coletiva acerca do ambito de sua atuacdo — as
especificidades que emergem do contexto da escola e da sala de
aula.

e Compreender que a tecnologia deve estar a servico do homem e
gue a maquina por si sé ndao pode ou ira restringir o ser humano
de sua autonomia, é assumir uma intencionalidade que pode e
deve refletir nas propostas educacionais, de formacao discente,
por exemplo.

e¢O professor embasado em estratégias integradoras e
interdisciplinares por meio dos suportes midiaticos (escrito, video,
audio, multimidia) pode e deve desenvolver propostas inovadoras
para a discussdo de temas no meio académico.

e¢As tecnologias, é preciso enfatizar, sdo meios Uteis para a
construcédo e difusdo de conhecimentos e que nao apresentam
riscos de tornar o individuo “desumanizado”, porém, voltamos a
ressaltar, tudo vai depender da forma como as mesmas sao
utilizadas — quais propostas, quais objetivos e finalidades.

Conclusdes

e¢A0 nos reportarmos a perspectiva de Freire vemos que a
educacdo pode influenciar em muitas coisas, logo, devemos
repensar nossa postura como educadores e construir a partir
disso, uma nova escola. Introduzir as novas tecnologias faz todo
sentido, depreendemos, pois atualmente as midias sdo de facil
acesso a boa parte da populacdo. Quando a escola fecha suas
portas a estes recursos, ela ndo estaria colaborando para outra
situacdo de exclusdo de seus alunos?

eUma boa formacéo do professor se faz necessaria, pois além dos
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desafios da rotina escolar, o educador deve estar atento as
novidades tecnoldgicas, pois o mundo estd se modificando
constantemente e o aluno esta imerso nesta nova realidade.

eDiscutir o papel do docente neste novo contexto — educacao
escolar/novas tecnologias da informacao e comunicacao (NTICs) -
é fundamental, pois dia apds dia a realidade se transforma e
exige, mais do que nunca, um olhar sensivel para sua utilizagao.

Artigo 2

TITULO: O desafio do uso das Tic na Educacéo Infantil

Autoras: LOPES, AlzeniFerreira Ano: 2011 | Revista: Revista Digital Pandora
SANTOS, Edina Maria Batista Rangel Brasil

dos

FERREIRA, Paula Joelma Soares
BRITO,Pollyana Valéria Gomes

Objetivo

Diagnosticar parte da problematizacdo que se encontra inserida na
educacédo infantil, enfatizando a responsabilidade do professor de
assumir novas posturas trazendo para sua pratica cotidiana
propostas diversificadas de atividades que envolvam novas formas
de atuar em sala utilizando as tecnologias.

Base Teodrica

E impossivel falar de educacdo sem voltar os olhos para o
passado. E impossivel ainda fazer educacédo sem se apossar
de herancas filosoficas, tendéncias... Porque desde os tempos
remotos a historia é escrita por aqueles que a determinavam.
E narrada por aqueles que tentam fazé-la.

Observa-se que a concepcdo de infancia mudou e junto com
ela diversos valores e perspectivas acerca das criancas. Hoje
nado se concebe mais a criangca como alguém passivo em
relacdo ao seu meio, mas, alguém que interage influenciando
e sendo influenciada por ele. Tudo isso €& facilmente
observavel se analisarmos a histéria da educacéo infantil no
Brasil.

Na fase de 0 a 6 anos, € fundamental ficar atento ao tipo de
afeto que oferecemos as criancas, bem como os modos como
elas dao significados as relacbes estabelecidas com e por
elas.

Promover a reflexdo sobre a imagem de crianca que da
suporte as praticas dos educadores e educadoras possibilita a
compreensao para estimular condicdes de igualdade. Tal
igualdade pressupde o reconhecimento das diferencas que
sabemos existirem. Para tanto, é necessério ter informacao
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sobre os direitos que necessitam ser assegurados a todas as
criancas. Isso exigira um olhar mais atento e maior
sensibilidade, pois as diferengas se manifestam no cotidiano e
carecem de “leitura” (decodificagdo dessas manifestagdes).

E indispensavel que o educador ou educadora tenha
habilidades no olhar e perceba que o processo pelo qual vem
passando a Educacdo Infantil exige novas posturas dos
educadores, que devem considerar a realidade de vida dos
educandos e o contexto social, cultural e tecnolégico em que
estdo inseridas as criangas.

As atividades desenvolvidas nas creches e pré-escolas nao
devem ser apenas uma mera repeticdo do cotidiano [...] 0 uso
das tecnologias se torna fundamental para que o trabalho
nessas instituicdes seja qualitativamente enriquecido.

Estar conectado é uma condicdo para estar incluido na
sociedade da informagao e comunicagao.

A escola publica pode representar e atuar como uma das
alternativas para o uso das novas tecnologias, com base nas
informacbes e comunicacbes superando as consequéncias
apontadas em nivel cultural e social.

A utilizacdo das novas tecnologias nos possibilita uma
reflexdo critica da realidade como novos espacgos geradores
de inovacgdes. [...] A midia envolve o sistema da comunicagao
e se torna necessario identificar e utilizar suas influéncias nos
espacos escolares e enfrentar o desafio de desenvolver a
consciéncia critica dos alunos com relacdo aos beneficios
apresentados pelas novas tecnologias.

O desafio na verdade frente a esse novo contexto é: como
orientar o aluno para saber o que fazer com essas
informacdes, que venham a ser internalizadas em vez de
conhecimento e como fazer para saber aplicar este
conhecimento de forma responséavel na prética cotidiana?

Dentro do processo ensino aprendizagem, € preciso ter
cuidado com o uso de novas tecnologias a ansiedade de
inseri-las no dia-a-dia pode tornar- se algo desvinculado
daquilo que é a proposta propriamente dita. Nunca usar as
novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo como

passa tempo, pois inovar nem sempre significa mudar.

Conclusdes

O processo educativo passa por reflexado e habilidade no olhar
daquele educador que questiona, que desafia seus alunos e
se desafia, diariamente, que busca mais, que ressignifica sua
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pratica dentro do mundo contemporaneo.

e Convidamos os educadores a enfrentar os desafios da
educacdo do século XXI que passa por garantir desde a
Educacédo Infantil e demais niveis a presenca e participacédo
ativa dos nossos alunos em relagéo as tecnologias.

e Muitos fatores contribuem para que a aprendizagem ocorra e
devem ser levados em consideracao pelos educadores como
a quantidade e a qualidade do conhecimento acumulado que
constitui a estrutura cognitiva do ser que aprende; o conteudo
gue vai ser ensinado e a forma como ele esta organizado; as
maneiras como ele sera disponibilizado para o aluno; as
interagcBes que o individuo manteve e mantém na vida.

e Para ser um bom professor ou uma boa professora nao basta
dominar um determinado conteudo; € preciso saber como
transmiti-lo. Para isso chamamos a atencdo para um dos
fatores mais importantes que € conhecer a estrutura cognitiva
dos seus alunos.

e A educacéo infantil por ser a porta de entrada das criancas na
instituicdo escolar ndo pode eximir-se da obrigacdo de
introduzir as criancas nas linguagens e interacdes que
ocorrem através das tecnologias.

Artigo 3

TITULO: Novas Tecnologias na Escola e em Ambientes ndo Escolar

Autoras: HAIM, Ana Ano: 2009 | Revista: Revista Digital Pandora
TORRES, Beatriz Brasil

APPENDINO, Roberta
ARAUJO, Vanessa

Objetivo Pesquisar, em instituicdes formais e ndo formais, a forma como estas
novas midias estdo sendo implementadas em prol da educacao.

e O professor passa a ter outros recursos para utilizar em sala
de aula a partir das novas tecnologias.

Base Teorica

e Os avancos tecnolégicos na comunicacdo e informética
estreitaram o0s vinculos entre educacdo e 0S processos
educativos.

7

e Na sociedade de tecnologia e informacdo a escola é
responsavel pelo desenvolvimento cognitivo e afetivo,
colaborando para a insercéo do individuo a esta cultura.

e O computador, com seus inUmeros softwares e jogos
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educacionais, € uma ferramenta muito importante na
mediacdo do processo da construcdo do conhecimento na
educagcdo. Como recurso didatico bem planejado, pode ser
utilizado para introduzir e aprofundar contetdos ja trabalhados
em sala de aula. Colabora na constru¢do do conhecimento;
favorece a reflexdo do aluno; viabiliza a interacdo ativa com
determinado contetdo de uma ou mais disciplinas e pode ser
um recurso auxiliar para a aquisicdo de informacdes na
internet.

Atualmente encontramos diversos jogos educativos em
softwares e internet, sendo assim, cabe ao educador
seleciona-los e avalia-los, buscando utiliza-los de maneira
adequada a aula.

A partir de pesquisas, observou-se que as duas atividades
desenvolvidas pelos professores fogem dos métodos
tradicionais de ensino. Trazem para 0 ambiente escolar,
propostas que sao realizadas com o0s recursos das
tecnologias e que, comumente, os alunos tém acesso fora da
escola, ou seja, ja se utilizam de jogos e dos recursos da
internet, o que vem facilitar o progresso das aulas.

Os métodos de ensino convencionais ja hao agradam muito
os alunos de hoje. Para conseguir despertar a atencao dos
estudantes € preciso estar atento ao seu cotidiano e mais
integrado com as mudancas tecnoldgicas.

E importante destacar, também, que certos cuidados devem
ser tomados para nao transformar a aula em um show
tecnolégico, distorcendo o objetivo do ensino. A tecnologia
enriquece a aula, mas ndo pode ser colocada a frente do
conteudo.

Do ponto de vista metodoldgico, o educador precisa aprender
a equilibrar processos de organizagao e de “provocagao” na
sala de aula. Uma das dimensdes fundamentais do ato de
educar é ajudar a encontrar uma légica dentro do caos de
informacfes que temos, organiza-las numa sintese coerente,
mesmo que momentanea, compreendé-las.

Os educadores participantes deste projetol...]
acreditam que a tecnologia faz parte do cotidiano e esse € um
dos principais motivos para cada vez mais incluirem a
comunidade na sociedade informatizada.

Conclusdes

Acreditamos que a tecnologia, hoje em dia, € um assunto que
deve ser bem trabalhado, bem planejado para ter sentido no
nosso cotidiano.




e Ao analisarmos as pesquisas realizadas em espaco escolar e
nao escolar observamos que paulatinamente as novas
tecnologias vém sendo inseridas em todos o0S meios
educacionais e sociais, sendo um avanco da modernidade e
que contribui para o crescimento pessoal e profissional do
individuo atual.

e O mundo se confronta com varios modelos de modernizagéo
aos quais os individuos tem que ficar atentos para se
incluirem — é o processo de globalizacao.

e Torna-se necessario lembrar nos planejamentos educacionais
os diferentes canais para fazer educagcdo com 0S recursos
tecnologicos e inseri-los no cotidiano escolar de forma que
seja significativa para ambos (docentes e discentes), uma vez
gue os alunos tém amplo acesso a essas novas tecnologias
no seu dia a dia e que atinja, deste modo, a realidade
vivenciada por estes.

e Necessario considerar que as escolas se preparem para
acompanhar o ritmo fugaz de mudancas a que estamos todos
submetidos, e para ndo cair no desmerecimento e na
incompatibilidade de acdes que marcam e acabam por
dissociar o ensino formal proporcionado pela escola do ensino
informal em que as criancas dispbem fora da escola.

SECAO IV
ANALISE DOS TRABALHOS SELECIONADOS

Na presente secdo serd efetuada uma analise comparativa dos artigos
analisados, levando em consideracdo também os autores da Secédo I, numa

perspectiva de analisar as categorias evidenciadas.

Artigo| Recorte relevante do Consideragdes Perspectiva
artigo apontada

Artigo 1 | “As tecnologias sdao meio | A facilidade de compreensao e
Uteis para a construcdo e | manuseio das tecnologias pelas
difusdo de conhecimentos, | criancas precisa ser utilizada a
porém, tudo vai depender | favor da educacdo, pois essas
da forma como as |tecnologias conseguem integrar
mesmas sao utilizadas”. as pessoas de maneira
universal. Por isso, orientacéo e
conducéo acertada dos
professores direcionando com
responsabilidade, tornam-se
fundamental. Aprender de forma
lidica com as tecnologias




requerem  professores com
visdo integradora do mais
tradicional ao mais moderno.
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Artigo 2

“As atividades
desenvolvidas nas creches
e pré-escolas ndo devem
ser apenas uma mera
repeticdo do cotidiano. O
uso das TICs se torna
fundamental para que o
trabalho nessas
instituicoes seja
gualitativamente
enriquecido”.

As atividades oferecidas pelas
tecnologias digitais com sons e
imagens, inovam e deixam as
criangas fascinadas, facilitando
sua compreensdo e interacao
com o mundo. Se esse trabalho
pedagdgico for organizado de
acordo pelos educadores se
tornam, também facilitadores de
uma abertura que auxiliara todo
processo educacional que esta
por vir para essa crianca
contribuindo para seu
crescimento individual.

Cabe a escola a
responsabilidade de enriquecer
0 aprendizado da crianga, pois
nas sociedades atuais, as
criangas nado se conformardo
com conhecimentos
fragmentados, cabendo ao
professor desenvolver a
autonomia e a seguranca
dessas criangas, tendo o
cuidado que ndo empobrecer o
convivio social da mesma em
proo do uso de forma
inadequada dessas tecnologias.

Artigo 3

‘Os meétodos de ensino
convencionais ja nhao
agradam muito os alunos
de hoje. Para conseguir
despertar a atencdo dos
estudantes é preciso estar
atendo ao seu cotidiano e
mais integrado com as
mudancas  tecnoldgicas,
sem distorcer o objetivo do
ensino.”

O envolvimento das tecnologias
de informacbes na educacédo
infantil pode atuar como resgate
de uma forma de linguagem de
conhecimento e troca de ideias
entre as criancas. O educador
precisa tornar o computador
uma parte do ambiente natural
da crianca, é preciso que se crie
novas formas de aprender,
disseminando o conhecimento e
especialmente, novas relacdes
entre professor e aluno. As
tecnologias, na  Educacéao
Infantil, contribuem com a forma
lidica de aprender, atuando
como suportes validos para uma
aprendizagem interativa. Porém,
0 desafio para a capacitagao de
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profissionais aptos deve ser
uma constante, porque disso
depende a orientacdo adequada
a essas criangas.

O que se pode verificar na andlise comparativa é a legitimidade de usar as
tecnologias digitais na Educacédo Infantil, pois a mesmas contribuem de forma impar
com o ensino ludico. As relacBes de brincar e aprender o dominio precoce das
tecnologias como forma de corroborar a aprendizagem Iudicasdo realidades
apresentadas na atualidade as criancas da educacéo infantil, de uma maneira que se
tornam facilitadoras da aprendizagem futura.

Porém, para ser eficiente no ensino, a tecnologia precisa ser usada com
objetivos pedagogicos bem definidos. De nada vale a tecnologia se ela ndo servir como
aliada no crescimento individual do aluno, se ele for deixado sem orientacao, se nao for
levado em consideracdo a época em que vive, e a contribuicdo tecnolégica para o
aprendizado.

Deve-se levar em conta a importancia que a educacéo infantil tem como parte
introdutoria da vida escolar da crianca. Ela foi definida na Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional (LDB) como parte da educacdo basicacom a finalidade de
promover o desenvolvimento integral da crianca até seis anos de idade e, é por meio
da ludicidade que acontece essa introducdo. Como bem define Faustine (2008), € na
brincadeira que as criancas vao aprendendo, porém essas acdes precisam ser bem
orientadas, com foco na aprendizagem para ocorrer uma promocao satisfatoria de seu
desenvolvimento.

Vigotsky (1991) frisa o desenvolvimento humano promovido pela convivéncia
social. A tendéncia da tecnologia pode promover, quando orientada devidamente, com
processos de internalizacdo de conceitos, uma forma de convivéncia social em que a
crianca participa, pois, sempre que uma acao € planejada no meio escolar, a mesma se
torna benéfica.

A ludicidade nada mais é do que uma forma prazerosa de aprender. Se as
tecnologias conseguem promover com mais énfase essa aprendizagem, entédo é certo
gue elas devem agir como ferramentas auxiliadoras. Se o papel da escola € preparar a
crianca para a vida, as brincadeiras ofertadas a ela devem sempre ter objetivos e
serem definidos de acordo com esses objetivos, visando atender as necessidades de

crescimento e de socializagéo.



As tendéncias apontam cada vez mais a tecnologia na Educacéo Infantil. Pode-
se citar a utilizacdo de jogos na Educacao Infantil através da tecnologia digital, podem
despertar na crianca as situacdes imaginarias, pois, de acordo com Vigotsky (1991), as
situacdes imaginarias em qualquer forma de brincadeira das criancas, ja contém regras
de comportamento, mesmo elas ndo sendo regras formais estabelecidas. Essa
situacao imaginaria € a primeira manifestacdo de emancipacdo da crianca em relacao
as restricdes situacionais.

As atividades ludicas sao inerentes ao ser humano, o que muda realmente, sao
as formas apresentadas, as tecnologias utilizadas, mas o prazer de brincar sempre foi
e sera uma linguagem utilizada para criar, imaginar, construir e aprender. Vigotsky
(1991) constata que as maiores aquisicbes de uma criangca sdo conseguidas no
brinquedo, aquisicbes que no futuro tornar-se-do seu nivel basico de acédo real e
moralidade.

Porém, o que se enfatiza em qualquer artigo analisado tanto na Secéo Il quanto
no mapeamento tematico da Secdo Il &€ a necessidade fundamental de
aperfeicoamento dos educadores, de responsabilidade na hora de dirigir as
brincadeiras, de constantes formacOes para conseguir evidenciar e acompanhar a
evolucdo quase que diaria da tecnologia, que quando bem direcionada, trara sem

duvida, contribui¢cdes para o desenvolvimento da crian¢ca na Educacao Infantil.

CONSIDERACOES FINAIS

A realizacdo desse trabalho permitiu evidenciar a importancia da educacéo
infantil como um todo para a crianca, pois é onde desperta para a educacéo futura. A
importancia pedagogica do ludico é destacada, pois a brincadeira faz parte da
construcdo do ser humano impulsionando o desenvolvimento de suas potencialidades.

Quando a tecnologia torna-se parte das atividades ladicas, pode contribuir para
o desenvolvimento da crianca, assim como pode se tornar uma estratégia de aprender
com prazer. Contudo, a intencdo da atividade ludica ndo pode ser confundida com um
brincar sem objetivos.

Como bem coloca Brougére (2004), a dimenséo ludica aparece como secundaria
em relacdo a dimensdo da aprendizagem. Trata-se, realmente de aprender brincando,

sem ter a impresséo de que se aprende.
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Considera-se que a tecnologia pode ser um grande aliado na educacao infantil,
porém como tudo o que diz respeito a educacgédo, ela deve ser avaliada, e comedida,
com planejamentos fundados e, acima de tudo, os professores precisam estar
preparados para utilizar esse recurso pedagogico na sua pratica com fins de
desenvolver o raciocinio l6gico da crianca, sua habilidades motoras, cognitivas e
afetivas.

Se o planejamento for o de construir uma sociedade mais justa e igualitaria, as
tecnologias podem servir como uma universalizacdo de saber, atuando de forma
interdisciplinar na aquisicdo de conhecimentos. Porém, sabe-se que a formacao de
docentes pelas universidades ainda ndo esté satisfatdria nesse quesito.

Sobre isso Cascarelli (2007) diz que € necessario dominar as tecnologias para
gue, além de informagdes, possamos ser capazes de extrair conhecimentos, sendo que
os professores necessitam encarar esse desafio, preparando-se para a realidade que
ai se apresenta, aprendendo a lidar com os recursos basicos e planejando as formas

de usa-los.
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