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RESUMO

O desafio de se trabalhar com as tecnologias de informac&do e comunicacao
(TIC) nos espacos escolares, especialmente com o Ensino Médio, tem sido
evidenciado em muitas escolas de Chapec6-SC. Ao encontro disso, 0S avangos
decorrentes dos processos inerentes a revolugéo tecnoldgica sédo possibilidades que
podem ser usadas com o0s sujeitos da escola, como auxiliares nos processos de
ensino-aprendizagem. Nesse pressuposto se baseia o objetivo desse central
desse trabalho que € refletir sobre o uso das tecnologias de informacdo e
comunicacdo (TIC) como instrumentos mediadores do processo de ensino-
aprendizagem nas escolas estaduais de Chapecd, Santa Catarina.
Metodologicamente, organizamos o trabalho em analise tedrica e pesquisa empirica
realizada com professores e alunos do terceiro ano do Ensino Médio, isso para dar
ao trabalho um rosto  esclarecedor. Assim, discutimos  possibilidades
de transformacdo de informac6es em conhecimento com o uso de um instrumento
mediador, que esta relacionado com o cotidiano do aluno, que sdo 0s recursos
informacionais. Consideramos esse desafio, e pautando-nos nos aportes, que
compreendem as tecnologias como redes e a adolescéncia e a juventude como
interligadas, para propormos a nocdo e adolescente-jovem. Essa referéncia
possibilita uma reflexdo a respeito dos processos cognitivos e sécio-historicos, como
importantes e  potentes elementos influentes  nos processos de  ensino-
aprendizagem desses sujeitos do Ensino Médio. Essa reflexdo, estabelecemos
relacionando com o ensino de Geografia, para afirmar essa possibilidade
pedagogica. Pautando-nos no dialogo com ensino de Geografia, a pesquisa nos
permite inferir que é possivel usar as ferramentas tecnolégicas (para nao se deixar
por elas usar), como provocadores de relacbes para provocar a construcdo de

conhecimentos.

PALAVRAS CHAVE: Ensino-aprendizagem, escola, conhecimentos, informacdes,
professor-aluno.






ABSTRACT

The challenge of working with information and communication technologies (ICT) in
school spaces, especially with the high school, has been shown in many schools of
Chapeco-SC. To meet this, advances resulting from the processes inherent to the
technological revolution are possibilities that can be used with these guys from
school, as an aid in teaching-learning processes. This assumption is based on the
objective of this center of this work, which aims to analyze the information networks
in the Geography teaching and learning in high school, considering the relations of
pedagogical mediation. Methodologically, organize the work in theoretical analysis
and empirical research with teachers and students of the third year of high school,
that to give the work an illuminating face. Thus, we discuss information processing
possibilities in knowledge with the use of a mediating instrument, which is related to
the daily life of the student, which are information resources. We consider this
challenge, and guided us to intakes, comprising the technologies as networks and
adolescence and youth as interconnected, to propose the notion and teen-young.
This reference provides a reflection on the cognitive and socio-historical processes,
as important and powerful influential elements in the teaching-learning processes of
these subjects of high school. This reflection, established relating to the teaching of
Geography, to affirm this pedagogical possibility. Guided in dialogue with teaching
Geography, the research allows us to infer that it is possible to use the technological
tools (not to leave them for use), as provocateurs relations to cause the construction
of knowledge

KEYWORDS: teaching- Learning, school, knowledge, information, student-teacher
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1 INTRODUCAO

As marcantes mudancas criadas pela sociedade globalizada nos fazem
pensar a maneira de fazer educagdo. Os métodos utilizados na sala de aula
parecem destoar do intenso fluxo informacional vivenciado pelos adolescentes-
jovens E a escola convive, cada vez mais, com essa densa demanda informacional
que Ihe bate a porta.

Pensar o processo de ensino-aprendizagem ndo é uma tarefa facil e
tampouco, compreendida por todos de uma mesma maneira. Diante de muitas
inquietacbes sobre o ensino atrelado ao uso de tecnologias informacionais e de
comunicacao (TIC), tornou-se pertinente pensar em um trabalho que buscasse néo
solugdes, mas meios de se pensar o modo de fazer educacédo, tensionando essa
reflexdo com entendimentos de professores e alunos do Ensino Médio de escolas
publicas.

Essa discusséo interessa a todas as areas do conhecimento, mas, utilizamos
0 ensino de Geografia para encaminhar a reflexdo, pois — além das questdes
inerentes ao contexto da graduacdo que curso e das vivéncias pessoais que
desencadearam a problematica - o conceito de redes, no qual referenciamos a
analise envolvendo as tecnologicas informacionais, € caro a ciéncia Geogréfica.

Nesse contexto, o presente trabalho tem por objetivo refletir sobre o uso das
tecnologias de informacdo e comunicagéo (TIC) como instrumentos mediadores do
processo de ensino-aprendizagem nas escolas estaduais de Chapecd, Santa
Catarina. Este parte do conceito de rede como um complexo sistema de relacbes
dindmicas e dialéticas, entendidas como elos entre o0s sujeitos em relacdo entre si
mesmos e com as coisas, para que com essa definicdo possa se refletir sobre esses
meios informacionais na realidade escolar.

Compreender a relacdo dinamica que acontece em nosso mundo globalizado
ndo é muito fécil. Principalmente porque essas relacfes sdo produzidas e estdo

intrincadas no cotidiano das pessoas, principalmente dos adolescentes-jovens’.

! Junqueira (2013) e Horta e Sena (2010) propde, respectivamente, os termos jovem-adolescente,
jovem—jovem e jovem-adulto e de adolescente jovem, jovem jovem e jovem adulto, porém a nogéo
gque aqui assumimos, de adolescente-jovem, conjuga a constituicdo cognitiva e social do sujeito que
vai além de uma analise etaria como as apresentadas pelos autores.



Estes se tornam cada vez mais o foco das industrias de desenvolvimento de
aplicativos e novos aparelhos cada vez mais desenvolvidos tecnologicamente. Ha
gue se compreender que eles sédo o foco desses empreendedores em virtude da sua
rapida adaptacdo as diferentes formas de se comportar no meio virtual. Esse
complexo processo, tem relacdo com a proposicdo que fazemos nesta pesquisa,
estabelecendo pontes entre a adolescéncia e a juventude.

Desse modo, esse adolescente-jovem que esta na escola ndo quer se
desprender das tecnologias que pode ter acesso fora do espaco escolar. As
inquietacdes que surgiram a partir da constatacdo dessa realidade no periodo de
Estagio Curricular Supervisionado, levaram-nos a refletir sobre a adaptacdo da
escola nesse processo de intensas e rapidas mudancas. Perceber a esfera escolar
como espaco perdido no tempo é uma definicho comum de ser encontrada em
diversos trabalhos. Porém, é importante ressaltar o papel da escola na construcao e
formacao de um cidadao critico e com capacidade argumentativa e de acgéo.

Portanto, a esse trabalho cabe o desafio de colocar em questdo a ideia de
escola como lugar atrasado e que nao consegue lidar com esses meios
informacionais. Tratando desse espaco de maneira cautelosa e ponderada. Afinal,
ndo nos cabe a tarefa de culpabilizar a escola, que tem sua histéria marcada pela
difusdo de informacbes e, principalmente, pela sua potencial capacidade de
transformacdo dessas informacfes em conhecimentos. O que se deseja é pensar,
dialogando com a escola, sobre como estdo lidando com essa massiva
disponibilizacdo de informacfes aleatérias, que sdo captadas pelos adolescentes,
que frequentam a escola. Isso, porque 0 uso massivo e de maneira desordenada
das TIC, ndo significa que os estudantes consigam fazer o procedimento de
internalizacao e reflexdo da mesma.

Para a efetivacdo da pesquisa e para que consigamos alcancar nosso
objetivo, este trabalho foi organizado de maneira que possa englobar os enfoques,
gue permitam encaminhar a reflexdo. Para que se contemplem os processos de
informatizacéo, fez-se necessario que o primeiro capitulo fosse destinado a uma
breve reflexdo envolvendo o periodo da Revolugdo Industrial, abordando as
transformacdes que ocorreram em ambito global. Essa reflexdo se tornou pertinente,

pois nos ajuda a pensar no movimento de transformagdo que provocou esse
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processo que atualmente € decisivo no modo de vida dos seres humanos,
especialmente da escola.

Ao encontro dessa contextualizacdo, o segundo capitulo, compreende uma
breve reflexdo envolvendo um historico sobre a escola e seus modelos de ensino-
aprendizagem, que se modificaram ao decorrer do tempo. Esse movimento de olhar
0 ontem deixa argumentos para pensar e refletir sobre a escola que temos na
atualidade e por que motivo ela esta organizada dessa forma. Vista por muitos como
tradicional e ultrapassada. Isso nos permite compreender, as diferencas entre
informagdes e conhecimentos na perspectiva do uso das tecnologias no espaco
escolar, abordando as dificuldades e as potencialidades do meio escolar diante do
crescente avanco tecnoldégico.

O terceiro capitulo trata do conceito de redes como elos entre pessoas e
objetos, no sentido de conecta-las e transformar o seu modo de vida. O conceito,
abordado a partir da perspectiva de Manuel Castells (1999), faz com que
consigamos compreender como se da a difusdo dessas tecnologias de maneira
rapida e como atingem os adolescentes-jovens e a escola que os acolhe. Em termos
geograficos podemos pensar que as TIC possibilitam um encurtamento das
distancias entre 0s sujeitos em termos escalares, pois a distancia real torna-se mera
abstracao, diante do fluxo informacional.

Para o quarto capitulo, ficou reservado um momento de discussdo sobre o
sujeito do ensino médio. Para tal momento, foi feita uma abordagem sobre as
relacbes entre adolescentes e jovens. Pode-se observar que propomos o
entendimento da noc¢édo de adolescentes-jovens — expressao que assumimos e
utilizamos desde o inicio deste trabalho — porque entendemos que esses processos
dialogam intrinsecamente e auxiliam na reflexdo acerca da relagdo no ensino, dos
estudantes do Ensino Médio, com as tecnologias. Além disso, a apresentacdo da
nocéo do sujeito “adolescente—jovem” infere a relacao entre 0s processos cognitivos,
0 que perpassa aspectos soécio-etarios. Assim conseguimos delinear o sujeito do
Ensino Médio em relagbes entre processos internos e externos considerando a
perspectiva socio-historica.

No que compete ao quinto capitulo, encaramos o desafio de trabalhar a

relacéo entre o ensino de Geografia e 0 uso das tecnologias, a fim de dialogar com
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as préticas vivenciadas nas escolas estaduais de Chapec6- SC. Delineando as
percepcdes elementares da pesquisa com analise dos dados apresentados a nds no
campo empirico, através de uma entrevista feita com professores e alunos. Neste,
gue sera o ultimo capitulo refletimos, a partir de algumas respostas, as indagacoes
feitas para professores e alunos do terceiro ano do Ensino Médio, quando
questionados sobre as suas experiéncias com o uso das TIC. Além disso, foi
utilizado de uma experiéncia individual para demonstrar que a insercédo das TIC na
escola é possivel, porém necessita de amplo acompanhamento.

Por fim, encaminhamos com as considerac¢des finais, com algumas ideias
nao-conclusivas, construidas no decorrer da pesquisa. Apresentamos alguns pontos
importantes a serem observados tanto por professores, quanto por alunos no que
compete ao uso das TIC em sala. Também, inferimos no¢cBes que podem auxiliar a
escola em sua organizacdo para dialogar em seu espago com esses alunos
conectados ao meio virtual, sem perder o seu foco de construir conhecimentos
implicados em capacidade critica e argumentativa, também, sem deixar de
considerar a realidade vivida por seus alunos, considerando as praticas
pedagdgicas.

Cabe ressaltar, que ndo temos como ambi¢cdo encontrar respostas, mas sim
refletir com a escola sobre possibilidades de tornar os processos de ensino mais
provocativo e ndo apenas obrigatorio aos adolescentes-jovens. Acreditamos que a
busca por respostas é muito maior e continuara ap6s o término desse trabalho. Ou
seja, as respostas se reduzirdo e as perguntas se complexificardo. O importante, por
hora, € ndo perdermos o foco diante de tantas ideias que vdo surgindo com o

decorrer da pesquisa.
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2 AFORCA DAS TECNOLOGIAS

Vivemos em uma sociedade que produz muitas mudancas no ambito
tecnologico e, ao mesmo tempo, é impactada pelas mudancas que produz
modificando formas de sociabilidade. Esses avancgos se intensificam a partir da
revolucao industrial e tem sido impulsionado devido aos investimentos nas areas de
tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC). Esse fluxo informacional e de
comunicacao caracteriza 0 momento vivido contemporaneamente.

Castells? (1999) classifica 0 momento vivido pela humanidade, durante a
revolucdo tecnologica da informagdo como o novo paradigma tecnolégico. Ja que
compreende um momento histérico tido como um intervalo entre o que se viveu até
entdo e que esta por vir. Foi esse momento vividos no século XVIII e XIX, que
contou como principal fator o surgimento da maquina a vapor e o desenvolvimento
da eletricidade e inicio de tecnologias de comunicacdo, através da invencao do
telégrafo e telefone respectivamente, que transformaram os modos de vida da
sociedade mundial. Neste caso, consideramos revolugdo como processos que
transformam e reorganizam a estruturas socioeconOmicas, espaciais e culturais,
frutos de sucessivas transformacdes que lhes conferem novas formas de ser e estar
no espaco e no tempo.

Os fluxos de informacéo regulam os processos que acompanham a sociedade
nas ultimas décadas, influenciando e criando novas culturas. Manuel Castells, em
seu livro “A sociedade em rede” caracteriza uma revolugao como fato histérico
originado da cultura da populacédo. Porém, o que se sabe é que o surgimento desses
fluxos informacionais tal qual vemos atualmente tiveram sua origem em um dos
momentos histéricos do mundo, a revolucdo industrial. De acordo com o
pesquisador, pode-se dizer que o inicio da revolucdo tecnolégica ocorreu na década
de 1947, nos Estados Unidos (EUA) com a invenc¢ao do Transistor, e da utilizacdo do
silicio como matéria-prima, com o objetivo de facilitar a producéo do chip. Porém, é

em 1971 que é criado o primeiro microprocessador (CASTELLS, 1999). A revolucéo

> Manuel Castells possui muitas obras que trabalham com a perspectiva das tecnologias de

informacéo e principalmente a aplicabilidade do conceito de redes que se apresenta, inclusive em
varios volumes. Porém neste trabalho, nos detemos a obra “A sociedade em rede: A era da
informagado: economia, sociedade e cultura” pertencentes ao volume1, da qual foram extraidas
informacdes necessdrias para a construcdo deste trabalho.
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se estendeu pelo século XIX e trouxe inUmeras mudancas para a sociedade. Uma
vez que seus inventos passaram a interferir no modo de vida da populacdo. O
processo de mudancas, como um todo, denominado revolucdo industrial, que
aconteceu nos séculos XVIII e XIX, teve como principal fator a substituicdo do
trabalho artesanal para o trabalho assalariado, além da possibilidade de se utilizar
maquinas para realizar esse trabalho. Essa revolugdo teve a Inglaterra como
precursora devido a fatos econémicos que a deixavam em posicdo vantajosa diante
dos demais paises.

Podemos dizer que a tecnologia de informacédo foi o &pice dessa ultima
revolucdo, assim como, a maquina a vapor e a energia elétrica foi para as anteriores.
Devemos ressaltar que, nas revolucdes anteriores, o conhecimento perdia-se nos
préprios inventos, pois eram utilizados como ferramentas de trabalho. Uma mudanca
consideravel que a Revolucédo industrial deixou foi 0 uso do conhecimento que deu
origem aos meios informacionais que €, também, utilizado para gerar mais
conhecimento, ou seja, deixou de ser apenas uma ferramenta e se transforma em
processo de desenvolvimento do proprio ato de conhecer. Assim o ser humano pode
em muitos momentos assumir o controle da tecnologia e utiliza-la a sua maneira, um
exemplo disso € a internet (CASTELLS, 1999). Hobsbawn (1981) em um trecho do
livro a “Era das Revolugbes” nos tras uma percepgcdo do mundo bastante

interessante quando diz:

A primeira coisa a observar sobre 0 mundo na década de 1780 é que ele era
ao mesmo tempo menor e muito maior que o nosso. Era menor
geograficamente, porque até mesmo 0s homens mais instruidos e bem-
informados da época - diga, um homem como o cientista e viajante Alexander
Von Humboldt (1769-1859) - conheciam somente pedagos do mundo
habitado. (HOBSBAWN, 1981, p. 4).

Conforme Hobsbawn (1981), o mundo na época das grandes revolucoes,
continentes como a Asia e Oceania era praticamente desconhecido. Segundo o
autor, o mundo real era menor, em virtude das por¢cdes do espaco que eram
habitadas e conhecidas pela populacdo, pois a maneira de conhecer locais
desconhecidos acontecia principalmente por relatos de viajantes. Essa é uma das
principais indicagdes de que a informatizagdo global trouxe novas maneiras de se

olhar para o mundo, inclusive em termos geogréaficos e educacionais.

A evolucdo tecnologica tem relacdo intrinseca com a complexificacdo do
14



sistema capitalista. H4 uma espécie de processo de retroalimentagdo entre os
avancos tecnoldgicos e a economia global, pois potencializam o capital. Este por sua
vez, renova permanentemente suas técnicas. Como o proprio Castells (1999) expde
a inovacdo tecnoldgica e transformacédo organizacional, causada também por
incentivo dela, tiveram grande importancia no que concerne a reestruturacdo do

capitalismo.

O surgimento de novas tecnologias para Castells (1999) ndo representa a
centralidade do que é denominado de conhecimento, mas sim a sua aplicacdo na
transformacdo dessas informagBes em conhecimento. Esse ciclo continuo de
informacBes rompe com muitos paradigmas que retratam uma realimentacdo no que
concerne aos progressos estimulados nesse periodo. O fato é que depois da
revolugcdo industrial novas formas de se fazer uso e manuseio dos meios
tecnologicos foram sendo descobertas, inventadas e reinventadas. Isso fez com que
0 acesso a informacéo passasse a ser ndo tao raro, e que fizesse parte do cotidiano

das pessoas.

Conforme referimos antes, baseando-nos em Castells (1999), quando a
descoberta tecnolégica, como o primeiro computador, que foi, de fato, o apice dessa
revolucao, incorporou espagos mais amplos e passou a fazer parte do cotidiano das
pessoas. A partir disso, as novas tecnologias se difundiram causando uma
aceleracdo no desenvolvimento de diversas éareas do conhecimento como

engenharias e na area da saude.

Com o surgimento e o desenvolvimento dessas tecnologias em escalas
diferenciadas, modificam-se os modos produtivos informacionais (CASTELLS, 1999),
gue tém suas bases na capacidade de produzir conhecimento. Esse conhecimento
viria traduzido em simbolos, e a informacdo passa a agregar valor devido a sua
disseminacdo. Esses fatos trouxeram inimeras possibilidades de insercdo do ser
humano nesse meio informacional e, como é possivel observar atualmente, ndo se

perdeu oportunidade de estimular novos e melhores avancos nesse ambito.

Um dos meios criados a partir da revolucao industrial e que teve e tem maior
disseminacdo diante da sociedade global, a internet, se caracteriza como uma
“tecnologia da liberdade” (CASTELLS, 1999), pois possibilita uma maior interacéo

15



entre as pessoas. Além disso, ela tornou-se a espinha dorsal da comunicacao,
revolucionando as sociedades. Esse meio tem sua origem nas estratégias militares
Estadunidenses e seu desenvolvimento aconteceu devido ao forte aceitamento da
sociedade, criando, assim, um meio informacional capaz de veicular informacédo em

tempo real.

Castells (1999) ressalta a importancia da internet como meio informacional
como simbolo da hipermodernidade. Ser sinbnimo do mundo hipermoderno é ser
sindnimo de desenvolvimento em salde, educacdo e cultura. Segundo o autor, a
sociedade estaria disposta a buscar na internet ndo apenas entretenimento, mas
também informacdes. O grande cerne da questdo sdo os problemas decorrentes do
uso exagerado desses meios informacionais. Através da sua utilizacdo foram

criando-se novos estilos de vida e formas de individualismo.

Segundo Castells (1999), o ser humano, enquanto agente transformador
consegue se apropriar dos meios informacionais de tal maneira que a sua
redefinicdo é inevitdvel. Um exemplo disso € a internet na qual a mente humana é a
principal fonte de producdo. Isso porque a internet € um sistema de redes virtuais
gue se alimenta do interesse humano em buscar novas informacfes. A expansao
das redes de informacao entre as décadas de 1970 e 1990 conectou varias partes
do mundo de maneira quase imediata. Porém, sabemos que essas criacfes
tecnoldgicas, transformam de modos diferentes os diferentes lugares, alguns com
maior e outros com menor intensidade. Castells (1999) nos explica esse fenbmeno

quando diz que essas areas sdo consideradas espacialmente descontinuas.

No processo de informatizacdo, conforme Castells (1999), aqueles que néo
conseguem acompanhar esses avancos sao deixados de lado, considerados nao
atualizados diante de tantos meios de comunicacdo. Isso enquanto, resultado da
Revolugdo Industrial, causa impactos em vérias esferas da sociedade atual, e
preconizam muitas situacdes de conflitos socioecondmicas e culturais para estes

individuos, que se mantém desconectados do mundo informatizado.

O surgimento de uma era da informacé&o traz consigo inumeras caracteristicas
proprias, como tecnologias criadas a partir de informacbes e ndo o oposto,
possibilidade de maior interacdo entre as pessoas através da légica das redes e o
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surgimento de uma nova economia global.

A razdo desta pesquisa €, justamente, os reflexos dessa revolucéo
tecnolégica em um espaco de formacado sociocultural do ser humano, a escola. Uma
vez que o mundo hipermoderno tem trazido inidmeras mudancas para a sociedade,

principalmente no que concerne a veiculacédo de informacdes.

Por este motivo, o presente trabalho, busca refletir acerca do conceito de rede
(o qual trabalharemos com mais afinco no capitulo 4), para pensar acerca dos
processos informacionais, que na vida escolar dos alunos. Essa analise permitira
que, posteriormente, possamos dialogar acerca do adolescente-jovem, que vive nas
escolas e que € um dos maiores envolvidos nesse complexo mundo informatizado.
Assim, poderemos encaminhar a andlise com o objetivo de pensar a questdo
relacionando com as escolas de Chapeco, SC, frente a emergente sociedade
informatizada.

Para isso, faz-se necessario um didlogo com autores que discutam o espaco
escolar em sua construcao histérica para compreender como os avangos das TIC'S
influenciam no que concerne ao processo de ensino-aprendizagem dos

adolescentes-jovens.
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3 AESCOLA BRASILEIRA: BREVE CONTEXTO HISTORICO

Conforme podemos perceber a partir das discussbes apresentadas no
capitulo anterior. E possivel notar uma transformac&o no ambito tecnoldégico que se
desencadeia desde meados do século XIX. Essa complexificagdo na producéo no
uso e nos modos de manusear dos instrumentos inerentes a essa evolucao,
transforma varias esferas da sociedade (HOBSBAWN, 1981). Nesse contexto a
escola se insere de modo importante.

A educacdo e a escola se constituem de maneira complexa espacial e
temporalmente. Saviani (2002) destaca que as instituicdes educativas surgiram na
Grécia por volta de 3238 a.C. o surgimento da escola fortaleceu a divisdo da
sociedade de classes.

No periodo da Idade Média, o poder das escolas passa ser da Igreja Catdlica,
gue disseminava a ideia de uma escola confessional de carater cristdo. Porém, com
a insercdo do capitalismo o Estado passa a assumir para si a responsabilidade sobre
a educacao inserindo uma ideia de escola publica, universal, gratuita, laica e
obrigatéria que permeou diversas discussdes no decorrer dos anos (SAVIANI, 2002).

A primeira escola no Brasil teve sua origem em 1549, quando uma colénia
portuguesa instalou-se em terras brasileiras trazendo as instituicbes escolares
jesuitas chefiadas pelo Padre Manoel de Nébrega, que formulou alguns “regimentos”
denominados “plano de ensino de Nobrega” que conforme Saviani (2002) pode ser
classificado como a primeira politica educacional brasileira (SAVIANI, 2002).
Segundo o autor, o surgimento das escolas no Brasil aconteceu em trés periodos

dominados primeiramente pelos colégios jesuitas (1549 — 1759).

Tal plano foi logo suplantado pelo plano geral dos jesuitas, a “Ratio
Studiorum”, com o que se privilegiou a formacédo das elites centrada
nas chamadas “humanidades” ensinadas nos colégios e seminarios
que foram sendo criados nos principais povoados. O ensino jesuita
entdo implantado, ja que contava com incentivo e subsidio da coroa
portuguesa, constitui a nossa versao da “educacgao publica religiosa”
(SAVIANI, 2002, p. 187).

De acordo com o autor, 0s jesuitas permaneceram exercendo o poder sobre a
educacgdo até a metade do século XVIII, “quando, em 1759, foram expulsos pelo

Marqués de Pombal, primeiro-ministro do Rei de Portugal, D. José I” (Saviani, 2002).
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O periodo que se segue € o das “Aulas Régias” inspirado nas ideias laicas
lluministas (1759 - 1827).

A partir das reformas pombalinas o Estado assume para si a responsabilidade
pela educacédo. Ideia esta que ndo saiu do papel devido a falta de professores
(mestres para época) em condi¢cdes de exercer a nova concepcao de educacéo.
Uma vez que aqueles que estavam a disposi¢cdo vinham marcados pela pedagogia
empregada pelos jesuitas. Isso, além da falta de recursos didaticos basicos, como
livros, e do temor apresentado pela Coroa de que o ensino pudesse difundir ideias
emancipadoras na colbnia. Uma vez que as ideias iluministas propiciavam um
desejo de autonomia, advindo dos paises colonizados como era o caso do Brasil
(SAVIANI, 2002).

No terceiro periodo, houve uma tentativa de organizar a educacdo como
responsabilidade do poder publico (1827 — 1890). Neste momento o Estado Nacional

se deteve em um projeto de escola elementar:

O qual resultou na Lei de 15 de outubro de 1827 que determinava a
criagdo de “escolas de primeiras letras”. A lei estabelecia, ainda, que
nessas escolas os professores ensinariam a ler, escrever, as quatro
operacbes de aritmética, pratica de quebrados, decimais e
proporcdes, as no¢gdes mais gerais de geometria pratica, a gramatica
da lingua nacional, os principios de moral cristd e de doutrina da
religidio catdlica e apostélica romana proporcionada a compreensao
dos meninos (SAVIANI, 2002, p.189).

Porém a viabilizacdo dessa lei ndo atingiu todas as provincias do Império,
pois 0 governo, em 1834, se desobrigou dos cuidados das escolas primarias e
secundarias. Deixando a responsabilidade do seu ensino as provincias. Fato que
culminou com a nao implantacdo da escola elementar em todos os locais (SAVIANI,
2002).

O quarto periodo foi marcado pela estruturacdo da escola em grupo escolar
baseado no iluminismo republicano (1890 — 1931). Nesse periodo aboliu-se o ensino
religioso nas escolas e havendo uma ruptura entre Estado e Igreja. Porém, nao
houve grandes mudancas quanto a descentralizacdo do ensino. E 0 ensino primario

permaneceu sob responsabilidade dos, agora, Estados Federados.

Com o desenvolvimento da sociedade brasileira, que acelera o
processo de industrializacdo e urbanizacéo, as pressfes sociais em
torna da instrugdo publica se intensificam difundindo o entendimento
do analfabetismo como uma doenca que precisa ser erradicada.
(SAVIANI, 2002. p.193).
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Nesse periodo muitas discussGes em torno do sistema nacional de ensino
permearam provocando ascensdo de movimentos organizados que debatiam a
necessidade de olhar a educacdo com olhos mais atentos. Porém o Estado
permaneceu inerte as discussdes (SAVIANI, 2002).

Ainda segundo a proposicdo de Saviani, 0 quinto periodo, € marcado pela
estruturagcdo das escolas superiores, secundarias e primarias incorporando a
concepcao pedagogico renovador (1931 — 1961). Com a criacdo de um Ministério
da Educacdo e Saude vé-se a urgéncia em repensar 0os meios de ensino-

aprendizagem.

A Constituicdo Federal de 1946, ao definir a educagéo como direito
de todos e o ensino primario como obrigatério para todos e gratuito
nas escolas publicas e ao determinar & Unido a tarefa de fixar as
diretrizes e bases da educacdo nacional, abria a possibilidade da
organizacéo e instalacdo de um sistema nacional de educacdo como
instrumento de democratizacdo da educagdo pela via da
universalizacao da escola basica. A elaboracao da Lei de Diretrizes e
Bases da Educacéo, iniciada em 1947, era o caminho para realizar a
possibilidade aberta pela Constituicdo de 1946 (SAVIANI, 2002,
p.194).

Como aconteceu em outras épocas esse modelo de ensino baseado nas
diretrizes também ndo conseguiu atingir a todos. Uma vez que a classe menos
favorecida era assistida com um ensino basico. Enquanto agueles que possuiam
uma renda superior difundiam aos seus filhos uma educagéo profissionalizante com
preparacao para o Nivel superior de ensino. Na tentativa de resolver este impasse
foi estabelecido que o ensino profissionalizante fosse disponibilizado a todos sem
distincdo. Porém, isso ndo aconteceu de maneira efetiva, pois era garantido que
todos recebessem o ensino profissionalizante mesmo que ndo completassem as
etapas de ensino. Apresenta-se, entdo um dualismo no quesito da educacao. Onde a
educacao se diferencia dependendo a classe social (SAVIANI, 2002).

E por fim na discussédo de Saviani (2002), o sexto periodo com a unificacdo
da educacdo nacional no ambito estadual, municipal, federal e a rede privada de
ensino seguindo a concepcao de escola produtivista que permeia de 1961 até os
dias atuais. Lengel (2012) realiza uma andlise da historicidade da educacéo,
entendendo-a numa perspectiva diferenciada, pautada na relagdo com os
conhecimentos. Para o estudioso, a escola onde o professor é detentor do

conhecimento deve ser concebida como um local de educacéo 1.0. Esse periodo foi
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marcado pela ascensdo do trabalho manual atrofiado para dar espacgo as linhas de
producéo, o trabalho individual ganha espaco. E a educacgéo visava as informacgdes
basicas para que o trabalhador pudesse executar sua funcdo dentro de uma fabrica.
Segundo o pesquisador, com o passar dos anos, os alunos foram divididos segundo
sua idade e enfileirados, com o objetivo de favorecer o trabalho individual. Nesse
periodo o professor ainda era quem detinha o conhecimento e se limitava a repassa-
lo. Esse periodo Lengel (2012) chama de educacéo 2.0.

Para Lengel (2012) o presente momento que vivemos, é considerado pelo
autor como a era da informacdo e da disseminacdo do conhecimento. Onde o
trabalho individual foi trocado pelo em equipes. No periodo em que a sociedade vive
um momento de compartilhamento de informacdes, a escola parece, ainda, vivenciar
o mesmo momento do século passado, os alunos ainda se colocam enfileirados,
com professores detentores do conhecimento e com a predominancia o lapis e do
papel. O ideal de educacgéo 3.0 que Lengel (2012) acredita, € o local onde alunos e
professores estdo preparados para estabelecer uma relacdo de troca e de
colaboracéo visando a inteligéncia coletiva. Para o autor utilizar tecnologias e inclui-
las no processo pedagdgico € um passo importantissimo para concretizar o ideério
da Educacéo 3.0.

E importante pensarmos a perspectiva histérica da educagdo para
compreendermos a intensidade das mudancas que permeiam o espaco escolar. E
notavel que mudancas para o espaco escolar ndo é novidade. A grande questéo é
que esse espaco que sofre intensas mutacbes € 0 mesmo que precisa, ao
acompanhar as novas tendéncias juvenis, ndo perder a esséncia de sua existéncia,
gue é a formacédo cidada e critica dos sujeitos. Para tal facanha, é dada a ela a
responsabilidade de construir com o auxilio de professores e alunos um
conhecimento. Para que a escola ndo seja, apenas, um espaco de troca de
informacgdes, mas de transformacgéo e agregacéo, destas, em conhecimento.

Por isso, o préximo item se destina a analise da concepcédo de informacéo e sua
diferenciacdo do que se compreende por conhecimento. Levando em consideragao
as frequentes buscas, feitas pelos adolescentes - jovens, a informacdes em outros
espacos, para além do escolar. E que muitas vezes essas informagdes nao

conseguem ser convertidas em conhecimentos pela fata de estimulos pedagdgicos.
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3.1 INFORMACAO E CONHECIMENTO NAS RELACOES ENTRE TECNOLOGIAE
ESCOLA

Mesmo com tantas mudancas no que diz respeito ao sistema educacional e
as formas de se ministrar as aulas, a escola ainda parece representar um espaco de
resisténcia. Durante muitos anos a escola foi um importante e indispensavel veiculo
responsavel pelo acesso a informacdo atualizada, mesmo considerando que
demorasse tempo para acessa-las. Os conteudos estavam dispostos em livros,
almanaques e revistas entre outros instrumentos. O professor era o responsavel em
mediar esse acesso tendo em vista alguns temas ou conteudos programaticos ja
definidos.

Com o passar dos anos a escola continua sendo um dos espacos que dispde
dessas informacgdes. Estas sdo concebidas como aquilo que recebemos em nosso
dia-a-dia. Informacéo € tudo o que vemos, ouvimos, lemos e observamos no espaco.
Ja conhecimento pode ser entendido como uma informacdo que € “digerida” pelo
sujeito, ndo de forma abstrata, mas que caracterize uma elaboracdo como processo
de autoconsciéncia daquilo que Ihe é exposto. No que se refere ao conhecimento, a
capacidade argumentativa é uma implicacdo inerente, pois pressupde uma
internalizacdo e analise da informacdo para que seja agregado valor conceitual e
discursivo, singular de cada sujeito aprendente.

A diferenca é que surgiram novas formas de se buscar essas
informacdes para abstrai-las em conhecimento. Isso fez com que o0 acesso a
informacdo passasse a ser ndo tdo raro, e que fizesse parte do cotidiano das
pessoas. Além da escola, é possivel acessar informacdes em sites de busca na
internet, programas de localizacdo por satélite, entre outros locais. Tendo em vista
estes avancos tecnoldgicos a escola tem buscado se inserir no meio informacional
sem perder seu foco mediando o0 acesso a informacéo priorizando o processo de
ensino-aprendizagem.

Mesmo com tantos avan¢os no ambito tecnolégico, podemos perceber que,
conforme apresentamos no capitulo 2 (dois) deste trabalho, as tecnologias néo

representam uma centralidade do que concebemos por conhecimento, mas sim a
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sua aplicacdo na transformacdo dessas informagdes em conhecimento. Porém,
vivenciar esse processo de inclusdo das TIC ndo € uma tarefa facil, uma vez que
escola e o meio informacional tém movimentos diferentes, porque tém perspectivas
diferentes: enquanto a escola prima pela reflexdo, pela argumentacdo e pela
transformacao de informagdo em conhecimento, as tecnologias oferecem o desafio
de operacionalizar as aulas, pautando-se no pressuposto da agilidade e da rapidez.
Essas diferencas exigem que o professor se desafie para canalizar as informacdes
em massa trazidas pelas tecnologias e transforma-las em conhecimento.

Conforme Antunes (2001) estamos passando por um momento de
transformacao que afeta a escola diretamente, pois;

Vivemos em um periodo histérico de extrema banalizacdo de
informacdes. Estas, que antes chegavam aos poucos, capazes de
serem assimiladas, comentadas e, portanto, mantidas nas
lembrangas, foram literalmente “atropeladas” por um avango notavel
dos meios de comunicagdo que nos trds de toda a parte, a cada
segundo, uma infinidade imensa de saberes. O radio, a televisédo, os
videos, mas ainda muito mais expressivamente a internet fez com
que as informacdes ganhassem uma nova dimensdo e
incomensuravel volume, alterando de forma substancial o papel da
escola e a funcéo do professor (ANTUNES, 2001, p.11).

Assim, as escolas precisam mensurar e usar as informacfes que lhes séo
trazidas pelos alunos sem ignora-las, usando-as para provocar reflexdes sobre
aquilo que o adolescente-jovem diz saber. Mesmo assim, nota-se que as escolas
tém dificuldades de lidar com essa massiva disponibilizacdo de informagdes,
principalmente, via internet. Uma vez que inserir essa perspectiva no ensino escolar
€ um processo complexo, visto que a escola era a detentora das informacdes e
agora precisa assumir um papel mais complexo, para além da mera informacéao.

Se a escola tem forca no processo de transformacédo da informagdo em
conhecimento, cabe a ela o desafio oportunizar a construcdo de significados
diferentes, dotados de generalidade conceitual, as informacfes obtidas através das
interconexdes, pois as pessoas s6 podem fixar aquilo que conseguem assimilar com
sua experiéncia diaria (MARQUES, 2000).

E importante destacar que as midias nos apresentam diversas informacoes.
Muitas vezes somos bombardeados por algumas sem nem saber o seu significado.
No entanto, ndo ha no meio midiatico como separar esse fluxo entre informacdes

Uteis e inateis (MARQUES, 2000). Por este motivo a escola torna-se cada vez mais
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importante, pois o aluno tem muitas informagdes e traz todas elas para dentro do
espaco escolar, sem saber como utiliza-las. Nesse processo, o professor torna-se

ainda mais importante, enquanto mediador no processo de ensino aprendizagem.

A escola deixa de ser espaco de concentracdo de informacfes a
poucos reservadas para fazer-se lugar da conversacdo e das
relacdes interpessoais, da discussdao e do debate, da interpretacéo
critica dos saberes postos em interlocucdo (MARQUES, 2000, p. 18).

Em uma era de fluidez e valorizagdo da diversidade e da constante
disponibilizacdo de informacdes, a escola aparece como fator fundamental na
disseminacdo do conhecimento e principalmente na transformacdo das relacdes
aleatdrias que surgem no meio virtual. Marques (2000) em sua abordagem nos
apresenta a escola a partir da légica do debate, para a qual deve ser reservado um
momento de interpretacdo e analise daquilo que € apresentado pelo mediador.
Devido a essa logica de espaco para reflexdo que podemos identificar as
dificuldades de insercdo das tecnologias. Dificuldade esta que ocorre devido a densa
ruptura, que parece existir, entre um meio informacional que anda rapidamente em
um espaco que necessita de tempo para formular ideias, € uma ideologia a ser
superada.

Note que nossa pretensdo ndo é afirmar que a transformagdo do meio
tecnologico seja fundamental dentro de um espaco de ensino-aprendizagem, mas
sim discutir argumentos que nos levem a identificar algumas maneiras possiveis de
fazer com que essa alianca aconteca de modo que privilegie os sujeitos desse
processo (professor e aluno) como autores e n&o como meros atores.

Quando pensamos na nocéo de rede relacionando com a ideia de escola,
remetemo-nos a pensar nos impactos de algo que flui com bastante facilidade e que
se renova intensamente na medida em que sao acessadas as informa¢des no meio
virtual. Isso tudo, ao entrar em um espago como a escola, que traz consigo o desafio
de ser configurada com a nocdo de formacdo cidada, critica e com capacidade
argumentativa, pode ser entendida como modo tanto de transformar o meio, quanto
como modo de resisténcia. Essa resisténcia, pode se dar por parte do professor que
ndao acompanha o meio informacional, ou mesmo nao consegue vincula-lo a sua
disciplina, ou entéo, pode estar ligada as maneiras de uso e manuseio trazido pelos
alunos que mesmo com o auxilio do professor ndo consegue desempenhar uma

atividade critica com o auxilio da TIC. A raz&o pela qual ele ndo consegue fazer com
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gue acontega 0 processo de ensino-aprendizagem pode ser explicada se levarmos
em consideragcdo as consideracbes para se efetivar o processo de ensino

aprendizagem que Antunes (2001) que inicia sua exposic¢ao dizendo que;

A aprendizagem significativa € o processo pelo qual uma nova
informacao se relaciona de maneira nao arbitraria e substantiva (ndo
liberal) & estrutura cognitiva do aprendiz. A aprendizagem
significativa, assim, se contrapfe a aprendizagem mecanica ou
automatica, quando, nesta Ultima, as novas informacfes sao
adquiridas sem interagir com conceitos relevantes existentes na
estrutura cognitiva (ANTUNES, 2001, p. 15).

Ou seja, promover uma aprendizagem significativa € levar o aluno a
compreender que todas aquelas informacdes contidas na internet que ele possui
acesso, trazem consigo uma carga de conceitos subentendidos. E que para
compreender a totalidade da informacdo sdo necesséarias muitas leituras sobre um
mesmo assunto. Se o aluno néo for estimulado a compreender o que se encontra
nas entrelinhas ndo conseguira interagir com os conceitos e a informacédo ndo se
transformara em conhecimento.

Assim, assistido pelo professor/ mediador (VIGOTSKI,1989), o aluno sera
capaz de discernir sobre a informacgdo que recolheu na internet, e conseguira refletir
e argumentar sobre a tematica proposta pelo professor. Antunes (2001) relata que o
professor precisa ser um eterno pesquisador de saberes, principalmente aqueles
que o aluno traz em sua bagagem para conseguir fazer o contetdo da disciplina de
Geografia ser algo atrativo e conseguir que ele faca sentido para o aluno, buscando
em sua realidade informacfes que possibilitem vinculagdes capazes de provocar
uma nova significacdo no suijeito.

Segundo o autor, o professor tem forca para utlizar dos diferentes
conhecimentos espontaneos e cotidianos dos alunos para tornar o processo de
ensino aprendizagem algo atrativo faz com que o aluno consiga organizar as
informacBes em seu cérebro, abrindo a diferentes aprendizagens. Nesse sentido o
uso do celular, do computador, ou mesmo de uma projecao de imagens ou videos,
torna-se um uso da habilidade do adolescente tornando-o agente de sua propria
aprendizagem. Desse modo, o professor se torna um “alfabetizador de linguagens”
(ANTUNES, 2001).

Reforcando a ideia de trazer para o espaco escolar as TIC como ferramentas

25



que provoquem relacdes prospectivas® no processo de ensino-aprendizagem. Isso
requer uma preparacdo do aluno para uma postura investigativa capaz de

problematizar tudo o que encontrar de informacéo que esteja disponivel a ele, pois:

Uso de estratégias pedagogicas empolgantes e diversificadas... E
importante que o professor conheca outras estratégias de ensino e
saiba alterna-las com aula expositiva, da mesma forma que um
componente mecanico seleciona a ferramenta certa para concertos
especificos (ANTUNES, 2001, p. 32).

Vale ressaltar que uma aula provocadora ndo precisa necessariamente, de
meios informacionais. O que a torna interessante € quem a conduz e da maneira
que conduz. Uma aula tradicional com livro didatico como Unica ferramenta
pedagdgica pode ser uma aula sensacional desde que, o professor consiga fazer
seu conteudo fazer sentido, principalmente no contexto de uma estruturacao légica
ou mesmo da perspectiva da aprendizagem significativa.

E comum ouvir consideracbes a respeito do uso de tecnologias em sala de
aula, contemplando uma ideia de renovagéo, como se o fato de ter um projetor na
sala fizesse, por si s6 a diferenca. E importante lembrar que as tecnologias de
informacédo e comunicacdo sdo elementos que compde “‘um quadro estruturante de
um novo modo de pensar a educacdo como um todo e a escola em particular
(PRETO; SERPA, 2001 apud CALLAI e SANTOS, 2009)". Ou seja, elas precisam
estar inseridas como um método de se integrar o mundo vivido pelos adolescentes-
jovem com a realidade escolar. Assim, elas precisam ser utilizadas no sentido de
acrescentar e enriquecer os conhecimentos com a finalidade de auxiliar no processo
de ensino-aprendizagem.

Pode-se inferir que a contribuicdo dos meios informacionais € marcante,
gquando o assunto € a busca por dados, atualizacdo e internalizacdo de
conhecimentos. O que significa, que e a escola que terd que realizar esse processo
com o aluno, para consiga interpretar as informacdes de maneira objetiva poder
argumentar e se posicionar de maneira critica e autbnoma.

Lévy (1993) nos lembra, de modo pertinente, que a internet também possui
erros e falhas. Desse modo, precisamos ter cuidado ao acessar as informagdes que

estdo disponiveis, a fim de encontrar agquelas que sao pertinentes e, sobretudo,

¥ Relagdes que avancem a complexificacéo daquilo que o sujeito pensa (VIGOTSKI, 1989.)
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verdadeiras para ndo cairmos na tentacdo do “Informativo” (SILVA, 2002 apud
CALLAI e SANTOS, 2009).

Nesse sentido, compreendermos quais Sa0 esse processos que estdo por
detras das TICs é fundamental. Para tanto, o proximo capitulo se destina a
compreensao do conceito de rede, esbogcado por Castells (1999). A fim de entender
quais sdo e como se d4 essa disseminacdo de informacdo, que é compreendida

agui através de um conceito fundamental a ciéncia Geogréfica.
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4 O CONCEITO DE REDE

O ensino de Geografia nos traz muitos desafios. O primeiro deles é
desvincular a ideia de Geografia a meras explicacbes etimoldgicas, onde a sua
complexidade € reduzida a uma simples descricdo da Terra (ANDREIS, 2012).
Antunes (2001) deixa algumas dicas para revertermos essa compreensao, em suas
consideracdes ele salienta a importancia da “releitura das informagdes através do
manejo consciente do universo vocabular do estudante. Pensar € agir sobre o0 objeto
e transforma-lo” (ANTUNES, 2001) e a partir dessa releitura estimula-lo a davida
pode leva-lo a uma busca continua por mais respostas explorando suas
complexidades.

Discutir e sobretudo, refletir sobre o espaco € uma responsabilidade da
ciéncia geogréfica (ndo apenas dela), pois esse espaco € a categoria que revela o
cotidiano das pessoas. Compreende-se essa nocdo vinculada ao cotidiano dos
adolescentes que frequentam as escolas e que também sdo atores transformadores
do espaco em que vivem, modificando suas analises conforme os “problemas” que o
envolvem. Por isso que, para tentar garantir um melhor desempenho do aluno na
transformacdo de uma informacdo geografica em conhecimento necessita-se de
uma contextualizacdo do tempo e do espaco que determinado evento acontece ao
mesmo tempo em gue busca uma associacao a realidade vivida pelo aluno.

A partir da possibilidade humana, sempre maior, de acesso a ferramentas e a
informacdes, permite que os meios tecnologicos difundam-se. Esses meios levam
consigo informacdes aleatérias que chegam da mesma forma que saem das suas
redes, aleatoriamente. Com a difuséo das tecnologias de informacédo e comunicacgao
novos modos de pensar e de conviver sdo criados. Todos os sentidos humanos
tornam-se ferramentas de captacdo de uma sociedade cada vez mais informatizada
(LEVY, 1993).

Desse modo, com a revolucdo tecnoldgica, houve uma intensificacdo das
tecnologias de informacdo em todas as esferas de atividade humana. E com a
origem da internet potencializaram-se as redes que n&do podem ser controladas de
nenhum ponto do planeta (CASTELLS, 1999). O autor admite que o grande motor da
sociedade global sejam as tecnologias de informacgédo, que estabelecem conexdes

28



entre os objetos. Como resultados dessas conexfes aparecem outros objetos que
sdo passiveis de estudo e de novas interpretacdes. Essas noc¢des dialogam com a
ideia de redes, no sentido de conexdes potenciais.

O conceito de rede pode ser concebido como um sistema de inter-relacao
social, que pode ser compreendido de modo diferenciado dependendo do grupo a
que esta vinculado. No entanto, h4 um fato que ndo pode ser esquecido quando o
assunto é interpretar o conceito de rede; trata-se da sua relacdo com ideias de
articulacdo e transformacdo permanente. Conforme Castells (1999), quando
pensamos nas sociedades contemporaneas como vinculadas ao conceito de rede
precisamos entender que esse conceito traz consigo impregnado a nocgao de
interacdo e interconexdo, nas quais 0s sujeitos podem fazer trocas em ambito
econdmico, cultural e em diferentes escalas. Desse modo, os limites sejam espaciais
ou temporais tornam-se mera abstragao.

Ao pensarmos no conceito de rede como Castells (1999) nos apresenta,
entendemos como um conjunto de ndés interligados por relagdes complexas e
aleatérias que possibiltam um grande fluxo de informacfes. Partindo desse
raciocinio percebe-se que as sociedades sempre viveram em rede, pois as relacdes
que se estabelecem desde o nascimento de uma pessoa até a sua morte sdo
propostas de inter-relagdo com o meio social e natural/ambiental em que vive. Desse
modo, compreende-se rede desde a esfera familiar, escolar até se apresentar em
escalas maiores de niveis globais, como por exemplo, uma rede de amigos virtuais.
Portanto, esses processos de trocas de informacéo e de interagdo acontecem tanto
em nivel local como global.

Sao perceptiveis 0s avan¢os que aconteceram quando o assunto € inter-
relacdo, principalmente se considerarmos as redes como um conjunto de relacdes
aleatdrias que se dao em diversas escalas. Esse aumento, no que diz respeito aos
fluxos informacionais foi significativo a partir da revolucdo tecnoldgica,
principalmente apdés a disseminacdo da internet como meio de se propagar
informacé&o e de se relacionar com a sociedade em geral.

Esses locais de encontros virtuais permitem a formacdo de redes e
comunidades informais e ignoram os fatores tempo e espaco a medida que as

pessoas podem se comunicar em tempo real estando préximas (ha mesma rua) ou
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distantes (em paises diferentes). Assim, quando Manuel Castells(1999) propde uma
nocao de sociedade em rede, esta relacionando uma gama de resultados de uma
relacdo de afinidades com os mais diferentes meios tecnoldgicos que possibilitam a
troca de informacdes. Quando o assunto € relacdes estabelecidas por rede pode-se
entender relacbes no ambito global ou local, onde o desconhecido pode estar a um
clique do ser humanao.

Para tanto, para este trabalho assumimos como entendimento de redes, a
nocédo de complexo de relacbes dinamicas e dialéticas entendidas como elos entre
sujeitos em relacdo a si mesmo e as coisas. Dindmico porque estd sempre em
movimento. Dialético porque é uma relacdo de mé&o dupla, onde uns sao
influenciados pelos outros.

O século XXI caracteriza-se como 0 momento da Revolucdo Informacional e
Tecnoldgica, pois cada vez mais o conceito apresentado por Castells (1999) nos é
apresentado como uma associacdo as redes de comunicagcdo. O modo como
produzimos e divulgamos informacgdes aparece como a nova interface da sociedade
e um novo modo de vida criado pela mente humana. A explosdo da internet
possibilitou que o contato interpessoal se desenvolvesse de tal maneira que 0s
desenvolvedores de aplicativos julgam que eles se tornam melhores a medida que
mais pessoas 0s experimentarem. Ou seja, esses desenvolvedores se aproveitam
de uma espécie de inteligéncia coletiva (LEVY, 1993).

Nesse contexto, aparece o que Piere Lévy (1993) caracteriza de
“cibercultura”, que segundo autor € um espaco de interacdo potencializado pela
cultura da informética. As pessoas vivenciam novas relacdes na realidade virtual,
sdo novos usos, identidades, linguagens, ideologias que transformam a relacdo
espaco-tempo.

Segundo Lévy (1993) sao trés as preposicbes sobre o conceito de
ciberespaco. Uma delas faz relacdo com a evolucéo cultural vivenciada pelo ser
humano na era da informatica que possibilita a designacdo de uma cultura virtual
que €& produzida e difundida através de conexdes com a internet e,
consequentemente, com outras pessoas.

Em outra preposicdo Castells (1999) diz que essa evolucdo cultural seria a

continuacdo da evolucao biologica e, por ultimo o ciberespago como a perspectiva
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mais recente da evolucdo cultural/biolégica € visto como a base das futuras
evolucdes (LEVY, 1993).

Para Lévy (1993) esses sdo apenas alguns passos para a concretizacao da
inteligéncia coletiva, construida por um conjunto de pessoas que desenham os
meios de comunicacdo conforme vao sendo utilizados e, por isso sao transformados.
Esse autor destaca a linguagem como um marco para a ra¢ca humana. Esse marco
se reproduz no que se entende por inteligéncia coletiva, criando e recriando novas
formas de comunicacdo que com o auxilio da informatizacdo torna-se vivo no
ciberespaco durante séculos. Mas o que tudo isso tem haver com cibercultura? E
visivel que nos meios de comunicacao, principalmente, no meio virtual as formas de
linguagens sdo tomadas por codigos que se dissipam em uma rede de comunicacao
muito maior esses coédigos sdo transformados em novas formas de linguagens
sendo traduzidos em software, por exemplo.

O que se pode afirmar sobre ciberespaco é que;

Integra todos os meios de comunicagdo anteriores, como escrita, o
alfabeto, a imprensa, telefone, cinema, radio, televisédo e, além do
mais, todos o0s melhoramentos da comunicacdo, todos os
mecanismos ja& projetados para criar e reproduzir signos. O
ciberespagco ndo é um meio, ele € um meta-meio (de comunicagéo)
(LEVY, 1999, p. 138).

Ou seja, € a relacdo de todos os meios e a correlacdo destes com todos
agueles meios informacionais que vieram antes dele. Segundo o autor, o
ciberespaco é o suporte de muitas tecnologias que aumentam a memoria, a
imaginacao, o raciocinio, a percepcéo e a cria¢do (LEVY, 2000). E por isso que é
considerado um difusor da inteligéncia coletiva.

Domingues (2000) esboca uma nocao de cibercultura baseada em Pierre
Lévy.

A cibercultura oferece diferentes formas de criacdo e de comunicacao
regidas por computadores. Acontecendo mais especificamente nas
Ultimas décadas do século XX com o advento do computador, a
criagdo e a comunica¢do na cibercultura utilizam o ciberespaco. A
interatividade é a qualidade mais performatica dessas tecnologias e
permitem através de interfaces, como mouses, teclados, luvas,
capacetes, Oculos, sensores, cameras, na ponta de fios, cabos, um

homem envie e conecte sua energia natural com a energia das
magquinas. (DOMINGUES, 2000, p.113).

Dessa forma, a capacidade cognitiva do ser humano é posta a prova através
de conexdes com banco de dados de computadores que usa de suas redes para
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agenciar uma interagdo comportamental (DOMINGUES, 2000). A cibercultura se
apresenta como espaco no qual o homem interage com maquinas (como
computadores) através de bancos de dados complexos.

Ao considerarmos o0 conceito de rede como um conjunto de relacdes que
podem ser estimuladas em diversos momentos da vida humana esta ressaltando
que ela pode ser entendida desde uma escala global até uma escala local. Admite-
se, entdo que esse conceito pode ser encontrado na esfera familiar e na esfera
escolar, assim, como esta imbricado em muitos outros campos da vivéncia humana.
Ao encontro disso € que entendemos as redes como complexo de relacdes
potenciais, que podem servir ao ensino-aprendizagem.

Castells (1999) propde o conceito de sociedade em rede com o objetivo de
designar uma estrutura advinda da era da informacdo que surge com a intencao de
substituir a sociedade industrial. Para o autor o termo é globalizado, porém cada
lugar possui suas caracteristicas especificas que levam em conta fatores culturais,
econdmicos e sociais. O autor admite que as redes ndo surgem das tecnologias,
mas também nao sobreviveriam sem elas. O conceito se remete a um artefato que
se institui por nés e linhas interligadas formando um emaranhado capaz de capturar
inmeras informacdes.

Ao trabalhar a modernidade liquida, Baumann ([1925] 2001) nos
remete a uma sociedade até entdo mais sdlida, rigida e com restrita resiliéncia, pois
tinha pouca capacidade de se construir as novas formas de se viver e conviver.
Milton Santos (2006) em seu texto “A natureza do espaco; técnica e tempo, razéo e
emocao” aborda questdes sobre a tecnificagdo do espacgo, para o qual propde um
espaco como conjunto indissociavel de sistemas de objetos e sistemas de a¢des. O
autor trata sobre redes em sua totalidade expondo as duas visdes possiveis para o
conceito: aquela em que estd imbricado o aspecto material e a que contempla o
ambito social. A segunda hipétese é muito aceita devido as suas particularidades e
como o proprio autor propde sem o lado social “a rede se torna mera abstracao”
(SANTOS, 2006).

Pensando sobre isso percebemos que a rede quando associada as
tecnologias ela ndo desconsidera o meio social. Inclinando essa perspectiva para o

ensino percebe-se que ao utilizarmos uma TIC em sala de aula, ndo podemos deixar
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de lado a particularidade de sentido. Uma vez que os sujeitos do Ensino Médio de
escolas publicas, de modo geral, pertencem a varias regides de uma cidade. E cada
qual vai encarrar o uso e aplicabilidade do que se ensina se tiver alguma relacéo

com a realidade local dele.

O fato € que as redes de comunicacédo alteram a vida humana de tal maneira
gue a sua interagdo com 0 meio se torna abstrata, pois os ciberespacos tornam-se
mais atrativos e culminam com a criagdo de uma cibercultura informacional, capaz
de gerir nova ordem de se estar e viver no meio globalizado. E assim, as
informagdes nos meios tecnoldgicos podem ser de “um para um” de “um para todos”

e de “todos para todos” conforme Lévy (1999) exibe em seu texto.

O que se nota com essas exposicdes sobre o conceito de rede é que o
computador e a internet se tornaram o centro do desenvolvimento informacional,
pois possibilitaram através de suas multiplas potencialidades e ferramentas que uma
gama de experiéncias sejam realizadas. Entdo, esse espaco de difusdo de
informacdes tornou-se um local virtual visitado por milhares de pessoas que utilizam
a rede redefinindo formas de linguagens e o proprio conceito de sociabilidade (LEVY,
1999).

Esse complexo dindmico e dialético de relacdes também complexas, ou seja,
as redes tém relacdo destacada, quando nos referimos aos sujeitos do Ensino

Médio, que a seguir discutiremos.
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5 O SUJEITO DO ENSINO MEDIO

Partindo da concepcao do conceito de redes j4 desenhado no capitulo anterior,
Iremos, agora, realizar uma andlise a fim de relacionar a ideia de jovem com a no¢éo
de adolescéncia. Visto que, a juventude envolve uma fronteira socio-historica e a
adolescéncia envolve um momento singular de constituicdo cognitiva do sujeito, que
perpassa as juventudes. Essas configuracdes € que nos permitem assumir a nogao
de adolescente-jovem, que viemos afirmando no decorrer da pesquisa e que, a

seguir, melhor explicamos.

5.1 ADOLESCENTES E O ENSINO MEDIO

A adolescéncia é concebida como uma das fases da vida que traz consegue
muitos enfrentamentos. O adolescente convive com muitas dimensdes do cotidiano
e levam para ambientes de interacdo suas experiéncias e com isSso constroem uma
relacéo diferenciada que depende de vivéncias anteriores.

Segundo Davim (et al 2009), a Organizacdo Mundial de Saude define
adolescéncia como uma fase que engloba um processo biolégico de vivéncias
organicas multiplas. Esta fase compreende uma divisdo etéria, na qual dos 10 aos
14 anos denomina-se pré- adolescéncia e dos 15 aos 19 anos compreende a
adolescéncia. De acordo com Davim (et al 2009) esta definicdo ocorre por razdes
estatisticas que se inicia dos 10 e se estende para além dos 19 anos. Essa
concepcao do adolescente a partir dos 10 anos acontece em virtude da maturacao
sexual e culmina com a passagem para a juventude.

Para Vigotski(1993-1997) um individuo se constréi a partir do meio social que
estd inserido. Desse modo, a sua interacdo com o meio determina 0 comportamento
humano tido em diferentes situacdes. Assim para Vigotski(1993-1997), os critérios
para caracterizar a adolescéncia vao além da faixa etaria, mas sdo concebidos pela
cultura na qual ele esta inserido. Neste sentido, Bock (2004) aparece demonstrando
0 quao importante o mundo e suas mudancas refletem na vida de adolescentes que

estdo em constante construcao:

O homem ndo nasce, portanto, dotado das aptiddes e habilidades
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historicas da humanidade, pois elas foram conquistadas e criadas. O
homem nasce candidato a essa humanidade, humanidade esta que
estd no mundo material, cristalizada nos objetos, nas palavras e nos
fenbmenos da vida humana (BOCK, 2004, p.31).

Assim, nota-se que o adolescente, na mesma medida que Vigostki (1989) o
apresenta, € influenciado pelas suas relagdes com o meio em que vive. Para tanto,
para analisar um adolescente € necessario uma compreensdo das suas praticas
cotidianas. Bock (2004) descreve a adolescéncia a partir da concepg¢do psicolégica,
como uma fase que é atingida assim que eles superam a infancia. A adolescéncia
seria, segundo este autor, uma fase intermediaria antes de se alcancar a vida adulta.
Porém, Vigotski (1993-1997) alerta que néo é apenas uma fase intermediaria, mas €
uma fase especificamente diferente das demais.

A adolescéncia ndo pode ser entendida apenas como uma fase de mudancas
fisiolégicas e comportamentais. Com uma descricdo do individuo em questdo, é
designado a ele também a ideia de rebeldia e insatisfacdo. Em contrapartida,
percebemos que a psicologia naturalizou a adolescéncia como fase natural e
esqueceu-se de considerar 0s aspectos socio-cognitivos que influenciam os
processos que constituem esta fase da vida (BOCK, 2004).

Ao pensarmos a adolescéncia a partir da perspectiva socio-historica,
apresentamos o adolescente através da ideia de que ele se constitui historicamente
em um periodo de desenvolvimento. Isso, na tentativa de descaracterizar a imagem
de etapa natural da vida, ja apresentada. Uma vez compreendido historicamente &
possivel entender esse periodo como momento de movimento de constituicdo da
autoconsciéncia (VIGOTSKI, 1993-1997).

Vale enfatizar, conforme refere Vigotski (1989), que reduzir a analise da
adolescéncia ao comportamento € um caminho perigoso. Uma vez que 0 sujeito
pode ser concebido através das influéncias que recebe no decorrer de sua vida e
também da sua constituicdo em termos de maturacdo fisiolégica de sua condicdo
humana.

A imaginacdo e a criatividade, relacionadas com a livre elaboracéo
dos elementos da experiéncia, sua livre combinacdo, exige, como
premissa indispensavel, a liberdade interna do pensamento, da acao,
do conhecimento que tem alcan¢ado tdo somente os que dominam a
formacdo de conceitos. ‘Ndo em vao a alteracao dessa funcéo reduz
a zero a imaginacéo e a criatividade’. (1993-1997 p. 207).

Sob essa perspectiva, percebemos que o individuo alvo dessa pesquisa, no
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caso o adolescente €, também, um jovem, que se constréi a partir das suas relacdes
com 0 meio e envolve um movimento cognitivo caracterizado pelo processo de
conceituacdo, imaginacdo e autoconsciéncia (VIGOSTSKI, 1989). Fato que
devemos levar em consideracdo ao pensarmos, o adolescente, como central nessa
pesquisa, pensando em ensino médio. Partimos da ideia de adolescente-jovem a
partir da perspectiva de que a faixa etaria dos 15 aos 17 anos, primeiras etapas da
juventude também compreende a fase final adolescéncia (15 aos 18 anos).

Um fato que deve ser levado em conta é que a divisdo etaria apresentada
neste trabalho serve para referenciarmos o sujeito em questdo nesta pesquisa. No
entanto ndo levamos em conta fatores como a idade para a compreensao e posterior
analise. Nota-se que muito além de critérios etarios, 0s aspectos cognitivos elevam a
compreensao e aparecem com mais intensidade na adolescéncia. Ressalta-se a
importancia de pensar e analisar os adolescentes-jovens a partir da sua construcao
social e historica. A idade esta relacionada a compreensdo de que os adolescentes-
jovens, apesar de apresentarem definicbes distintas, compreendem, em certa
medida, um mesmo periodo especificamente localizado no intervalo de tempo dos
15 aos 18 anos. Isso porque tanto um quanto outro vivem esse periodo.

Por tal compreenséo, construida durante a pesquisa, todas as relacdes que o
adolescente-jovem estabelecer no seu cotidiano, influenciardo seu modo de encarar
0 espaco escolar. E importante salientar que essas relacdes precisam, em certa
medida, ser compreendidas pela escola. Por isso, destaca-se a importancia de fazer
com que a Geografia faca sentido para o adolescente. Assim, havera uma
aproximacao dele com o conteudo, pois;

O momento da adolescéncia é assim aquele no qual ocorre o
desenvolvimento intenso dos conceitos, da auto-percepc¢do, auto-
observacdo e o conhecimento profundo da realidade interna do
mundo das proprias vivéncias, ou seja, desenvolve a
‘autoconsciéncia’ (VIGOTSKI, 1993-1997 p. 72).

A partir da percepcdo apresentada por Vigotski (1993-1997),podemos
perceber que as ferramentas pedagdgicas, como as TICs, podem auxiliar para que
esse processo de “autoconsciéncia” aconteca. Porém sozinhas elas néo
transformam o que ja concebemos como informacdes em conhecimentos. ISso nos
permite pensar que ha necessidade de se aliar uma ferramenta pedagogica da
atualidade, considerando o0s pressupostos sdécio-histéricos e cognitivos do
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adolescente-jovem e, principalmente, com eventos proximos a realidade vivida pelo
aluno. O ato de fazer com que os conhecimentos/contetdos tenha sentido possibilita
que o aluno compreenda a disciplina escolar no contexto de sua formacao cidada.

Callai (2001) nos apresenta essa discusséao a partir do seguinte ponto:

A educacéo para a cidadania é um desafio para o ensino e para a
geografia € uma das disciplinas fundamentais para tanto. O contetido
das aulas de geografia deve ser trabalhado de forma que o aluno
construa a sua cidadania. E muito se tem falado em educacéo para a
cidadania, mas de maneira, muitas vezes, irreal e inalcancavel,
burocratica, ligada ao positivismo e com solucdes técnicas, definida
num ou em varios objetivos, que no mais das vezes consideram o
sujeito-estudante deslocado do mundo em que vive como se fosse
um ser neutro e abstrato (CALLAI, 2001, p. 136).

Bem como a autora expde, pensar esse adolescente-jovem como ser abstrato
possibilitara a ndo realizagdo da sua constituicdo cidada. E cabe ressaltar que isso
nao quer dizer que ele ndo consiga decorar a matéria. Fato é que decorar é algo
diferente de aprender. Isso deve chamar a atencdo dos professores em qualquer
disciplina escolar.

As possibilidades em que estes adolescentes-jovens estdo inseridos
influenciam e mobilizam o modo de pensar e gerir o mundo em que vivem. Isso faz
com gue eles sejam sujeitos potenciais a abstracdo e a atuacdo na sociedade em

que vivem. E dessa concepcao de jovem que iremos tratar no proximo item.

5.2 JOVENS E O ENSINO MEDIO

O jovem é concebido pelo Estatuto da Juventude como a divisao etaria que
vai dos 15 aos 29 (BRASIL, 2013). Desse modo, podemos nos indagar se o jovem
ficaria estagnado em uma faixa etaria e nada, além disso, interferiia em sua
condicao?

Obviamente o estatuto da juventude trata dos direitos garantidos por lei a
esses individuos que, no caso, pertencem a uma divisdo, mas em nenhum momento
consta que ao jovem sO cabe essa definicdo. O ministério da Educacgédo que discute
0 jovem como sujeito do ensino médio, em uma verséao preliminar, trata a juventude
como “‘uma condigdo social e um tipo de representacdo” (BRASIL, 2013). Isso

porque ele compde um ser em constante transformacéao histérica condicionada pelas
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suas vivéncias multiplas.

A entrada na juventude se faz pela fase da adolescéncia e € marcada
por transformagdes bioldgicas, psicoldgicas e de insercdo social. E
nessa fase que fisicamente se adquire o poder de procriar, que a
pessoa déa sinais de ter necessidade de menos protegéo por parte da
familia, que assume responsabilidades, passa a buscar
independéncia e a dar provas de autossuficiéncia dentre outros sinais
corporais, psicolégicos e de autonomizacao cultural (BRASIL, 2013,
p. 14).

Ha que se ressaltar as dificuldades em se compreender o Jovem. Uma vez
gue se da mais atencdo as atitudes comportamentais dos adolescentes jovens, ao
invés de buscar uma compreensao desse periodo sécio-etario como um momento
sécio-cognitivo (adolescéncia-juventude). Entendem-se os jovens mais pelos tracos
fortes visiveis em seu exterior do que pelos processos vividos por eles.

Nesse sentido, € importante ressaltar a importancia de experiéncias obtidas
no contexto social desse jovem. Assim, a concepc¢ao que define juventude nédo esta
reduzida apenas a um periodo de transicdo, mas se constitui do e também no
emaranhado de construcdes historicas.

Tanto sdo diversos os jovens, que denominar as juventudes no singular
parece dificil de imaginar. Isso devido a constru¢cdo do conceito sob a Otica da
diversidade. Se considerarmos a juventude sobre essa perspectiva ndo podemos
ficar presos a critérios rigidos. Conforme Dayrell (2003), a partir dessa concepc¢éo
analisa-se a juventude como “parte de um processo de crescimento totalizante, que
ganha contornos especificos no conjunto das experiéncias vivenciadas pelos
individuos em seu contexto social” (DAYRELL; MOREIRA; STENGEL, 2003).

Os jovens representam um conceito em constru¢do que vem ocorrendo desde
sua concepcao pés-guerra. Nessa época 0 jovem conseguiu seu primeiro sinal de
emancipacao quando conquistou a chave do quarto. Esse periodo foi marcado pelo
termo “baby boomers”, Este termo passou a ser usado para definir a “explosao de
nascimentos” de filhos dos soldados da Segunda Guerra Mundial. Posteriormente,
os filhos desta geracdo além da chave do quarto conquistam a chave da casa, algo
que para a década de 1970 e 1980 representava grande avancgo, visto o momento
ditatorial vivido no Brasil. Esses jovens ficaram conhecidos como revolucionarios,
pois conseguiam expOr suas ideias de maneira pouco mais aberta.

Se durante os anos 1980, devido a intensa identificagdo com um espaco, 0s

38



jovens n&o circundavam por entre as “tribos”, a partir dos anos 1990 esse
movimento torna-se evidente. Isso porque os jovens da década de 1990 ja ndo se
contentam com um espaco de dialogo e passam a se integrar com outras “tribos”
propondo momentos de andlises e argumentacdes bastante propositivas. Esse
movimento de circular por entre diferentes espacos fez com que o0s jovens
agregassem a si uma gama de identidades. Essas variagdes possibilitaram a origem
do conceito de juventudes. Este por sua vez € a definicdo de jovem aceita
atualmente, pois possibilita observar esse sujeito como ser que possui inimeras
identidades.

Essas identidades sdo construidas a partir das relacdes sociais
historicamente desenvolvidas pelo jovem. O jovem do século XXI pode ter inUmeras
caracteristicas, sem que isso o0 diminua diante da sociedade, pois ele consegue
observar e aceitar as variagdes do tempo e espaco de maneira natural. I1sso justifica
a razdo desse sujeito compor-se de caracteristicas bastante variadas.

Conjugando essas ideias, compreendemos que o0 adolescente-jovem € uma
dimensao socio-cognitiva que vai sendo representada por uma autonomia que vai se
complexificando ao longo do tempo. O Caderno da Educacdo (BRASIL, 2013) nos
alerta que é nesse momento da vida que o sujeito busca uma maior definicdo de sua

identidade, fato que precisa ser observado € a ideia apresentada no texto:

A elaboracdo de um projeto de vida é fruto de um processo de
aprendizagem, no qual o maior desafio € aprender a escolher. Na
sociedade contemporanea, somos chamados a escolher, a decidir
continuamente, fazendo desta acdo uma condicdo para a
sobrevivéncia social. A escolha também é objeto de aprendizagem:
aprendemos a escolher e a nos responsabilizar pelas nossas
escolhas. Um e outro se aprendem fazendo, errando, refletindo sobre
0s erros. Essas sdo condicdes para a formacdo de sujeitos
autdbnomos. Cabe, entdo, perguntar: sera que os jovens estudantes
estdo tendo oportunidade de exercitar, de aprender a escolher no

cotidiano escolar? (BRASIL, 2013, p. 33).
Vale ressaltar que o termo juventudes implica na constituicdo sociocultural do
sujeito. Conforme Vigostski (1993-1997) juventude “é uma construcdo histérica e
envolve uma condigao social definida além dos critérios de idade e/ou biolégicos”

enquanto ao adolescente implica o0 processo cognitivo envolvido em sua

constituicdo. Por este motivo surge a ideia de se trabalhar com o adolescente-jovem.
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Se partirmos dessa andlise, percebemos que as dificuldades sdo muitas tanto
da perspectiva do adolescente-jovem, que busca sua autodefinicdo, quanto do
espaco escolar, que tende a tentar compreender essas necessidades juvenis, mas
que principia pelo processo de ensino-aprendizagem. E importante ndo buscarmos
compreender essa fase que conjuga adolescéncia e juventude, como encerramento
das fases e das possibilidades, visto que, ndo ha limites rigidos, nem processos que
se completam totalmente. Ou seja, precisamos ter o cuidado de, ao olhar para a
adolescéncia-juventude, ndo confundi-los com a energia que eles possuem, mas
pelo momento cognitivo e social, que é um processo muito mais complexo e amplo.
E nessa perspectiva, que assumirmos a compreensdo de que o sujeito desta
pesquisa, ou seja, 0s estudantes do Ensino Médio implicam os adolescente-jovens.

Para pensar sobre essas possibilidades, inserimos uma breve apresentacao
de um projeto brasileiro, que estd colocando o Ensino Médio no centro das
discussbes. Trata-se do Pacto Nacional pelo Fortalecimento do Ensino Médio

(PNEM), que sera comentado no item a seguir.

5.3 PACTO NACIONAL PELO FORTALECIMENTO DO ENSINO MEDIO - PNEM

O Pacto Nacional pelo Fortalecimento do Ensino Médio (PNEM) é um projeto
nacional que coloca os sujeitos do Ensino Médio como centro das reflexdes. Visa
estabelecer diretrizes para trabalhar as perspectivas juvenis, do que neste trabalho
denominamos de adolescente-jovem, para refletir sobre o processo de ensino-
aprendizagem. Surgindo da preocupacdo em fortalecer as pretensées do Ensino
Médio, o Pacto foi instituido pela portaria 1.140, de 22 de novembro de 2013
(BRASIL,2013).

De modo geral, pode-se dizer PNEM é um programa que tem por obijetivo
fomentar e ampliar um debate sobre as diretrizes curriculares propostas para o
ensino médio. Além disso, prevé uma proposta formativa sobre as Areas de
conhecimento para que se possibilite uma reorganizacdo no ambito pedagodgico. Foi
constituido pela necessidade de se integralizar a educagdo dos jovens no ensino
médio. Para tanto em sua versao preliminar faz uma analise sobre 0s sujeitos e suas

caracteristicas, a partir da concepcéo de juventudes e os elos dele com 0 meio em
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gue vive, seja ele cultural, econbmico ou social. Para isso, levou em consideracdo o
mundo do trabalho e o meio escolar para trabalhar no¢cdes de constituicdo desse
jovem como sujeito do Ensino Médio. Isso, porque ha uma grande necessidade de
se aprimorar tanto a formacao dos professores como as diretrizes que coordenam o
trabalho em sala de aula. Por isso, foi acordado entre o Ministério da Educacgéo e as
Secretarias Estaduais de Educacdo o compromisso com a formacao continuada de
professores e coordenadores pedagdgicos que representam instituicbes de Ensino
Médio. Nos cadernos (BRASIL, 2013), o tratamento dos sujeitos do Ensino Médio,
refere-se aos jovens, considerando-os sujeitos socio-histdricos. Porém, nesta nossa
pesquisa, inserimos a relacdo com a adolescéncia, por entendermos que ha
relacfes entre essas dimensoes.

A partir da concepcgdo sobre adolescente-jovem do ensino médio percebe-se
que ha uma necessidade em aprimorar o ensino e sua estrutura para que possibilite
uma melhor interagdo entre professor-aluno e por assim dizer avance na
compreensao do adolescente-jovem, compreendido neste trabalho, como sujeito

integralizante do Ensino Médio e sua formacao integral.

Assim, para pensar sobre 0 uso e manuseio das tecnologias na sala de aula,
precisamos levar em consideracao as iniciativas tidas para melhoria dessa relagéao
(escola- tecnologia). O PNEM, entdo se encaixa devido a suas especificidades no
campo de ensino, pois busca melhorias na formacdo dos professores e na
continuidade de perspectivas que visam melhorar a relacdo professor-aluno no
ambito do Ensino Médio (BRASIL, 2013).

A partir disso, notamos que para revelar a esséncia da escola na relagéao
adolescente-jovem com as TIC e os desafios enfrentados por professores em utilizar
esses meios informacionais precisamos analisar esse fenbmeno na pratica escolar
cotidiana. Por esta razdo o campo empirico torna-se fundamental e € o que dé corpo
e consisténcia a este trabalho. No préximo capitulo teremos uma analise das
praticas escolares sob o ponto de vista dos préprios sujeitos que dao consisténcia ao
espaco escolar, professor e aluno. Além disso, apresentaremos uma experiéncia
individual que cabe na discussédo, pois apresenta uma perspectiva do professor de
Geografia em formagé&o continuada.

hY

Assim, neste trabalho nos deteremos a esfera escolar, com o objetivo de
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entender os impactos dessas relacdes aleatérias nesse meio vivido por muitos
adolescentes. Uma vez entendido que as redes compdem um espago-tempo
diferente do compreendido pelas relagdes in loco.
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6 ENSINO DE GEOGRAFIA E O USO DAS TECNOLOGIAS: REFLETINDO COM
AS PRATICAS ESCOLARES.

Conforme podemos observar no decorrer deste trabalho, E perceptivel que a
mente humana é a principal fonte de producdo de novos modos de se buscar
informacBes no meio digital. Podemos perceber isso devido a rapidez com que 0s
desenvolvedores de aplicativos e também os aplicativos atualizam-se de acordo com
as “novas” necessidades que lhes sdo apresentadas pelos usuarios. Na medida em
que essas atualizagBes acontecem, h4 uma possibilidade de maior interacdo entre

as pessoas através da logica das redes.

Em decorréncia disso, o processo de ensino aprendizagem acontece de maneira
diferenciada entre os sujeitos. Esse movimento de utilizar as TIC como instrumentos
mediadores no ensino de Geografia pode ser um desafio para muitos educadores,
devido a complexidade das relacdes estabelecidas entre 0s sujeitos e essas

possiveis ferramentas.

A partir disso, pensamos em maneiras de como trabalhar duas perspectivas
diferenciadas como séo escola e TIC, sem perder o que consideramos fundamental
para o trabalho que é a visdo dos proprios sujeitos do processo; professor e aluno.
Nesse contexto, tornou-se pertinente uma pesquisa empirica, que esta descrita no
item a seguir, para conseguirmos juntar algumas percep¢des sobre como se da essa

insercéo nas salas de aula.

6.1 A PESQUISA*

Ao pensarmos o cotidiano escolar como objeto de analise desse trabalho; ao

analisarmos o conceito de redes como elos entre sujeitos em suas relacdes

* A pesquisa contou com um criterioso movimento que nos mobilizou, no sentido de respeitar
preceitos éticos acima de tudo. Para que isso fosse possivel colhemos documentos como: TCLE —
Termo de Assentimento Livre e Esclarecido assinado pela Gerencia Regional de Educacdo- Gered-
Chapeco; autorizacdo dos diretores das trés escolas sorteadas; TCLE dos responsaveis legais pelos
alunos menores de idade, e; TCLE assinado pelos sujeitos, professores e aluno participantes da
pesquisa. Desse modo, garantimos que foram realizados os procedimentos cabiveis para a melhor
compreensao e respeitos aos sujeitos da pesquisa realizada.
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aleatorias; ao visualizarmos o espaco escolar como local de formacéo cidada e de
fundamental importancia para a transformacéo de informagdo em conhecimento; ao
idealizarmos a perspectiva do conhecimento como uma informacédo compreendida e
assimilada que possibilite a compreensao do todo e a posterior argumentacao critica
de um conteudo e; ao repensarmos a ideia de adolescente-jovem como sujeito do
Ensino Médio que chega ao espaco escolar repleto de influencias externas as quais
refletem em sua formacao cidada, podemos inferir que muitas das percepcdes serdo
validas se pensarmos o0 espaco escolar envolvido por todas estas dimensdes ja
apresentadas e que sofre mudancgas oriundas dessas influéncias.

No presente trabalho apresentamos como objetivo a reflexdo acerca das
praticas escolares como foco do trabalho. Com isso, buscamos nas escolas de
Chapecé algumas afirmacfes de atividades que os sujeitos do ensino médio,
professor e aluno, nos mostram como possibilidades de transformagdo e em algum
momento de estagnacgéo do processo de ensino-aprendizagem com o uso das TIC.

Para isso, nosso campo empirico consiste na analise de entrevistas feitas
com; trés professores que trabalham com a disciplina de Geografia no terceiro ano
do Ensino Médio e; trés alunos do terceiro ano do Ensino Médio de trés escolas
estaduais da cidade de Chapecé. A razdo da escolha de professores e alunos do
terceiro ano do Ensino Médio se deu devido; a viséo integralizada do professor que
ja teve, no decorrer de sua trajetoria escolar, a possibilidade de testar diversos
métodos de insercdo das TIC e as diferentes experiéncias que um aluno, que esta
terminando o ensino obrigatério, teve em suas aulas de geografia para a qual o
professor utilizou alguma TIC. O método de escolha das escolas se deu através de
um sorteio, onde das vinte e duas escolas que atendem a etapa do Ensino Médio,
trés foram sorteadas. Para a selecao dos alunos e professores o método, também,
utilizamos o sorteio, no caso dos alunos, e para o professor foi estabelecido o critério
de: professor efetivo com maior tempo de servico e que atue no terceiro ano do
ensino médio. Em ambos os casos se fez presente o direito ao sigilo quanto a
identidade, tanto da escola como do professor e aluno. Para que esse direito ndo
seja comprometido, nao identificaremos nenhum dos sujeitos neste trabalho.
Limitamos-nos a dirigirmos a eles como escola A, professor A, aluno A, escola B,

professor B, aluno B e escola C, professor C e aluno C. Desse modo, garantimos o
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anonimato aqueles que colaboraram com esta pesquisa.

Na oportunidade a fim de mantermos uma conduta ética colhemos
autorizacdes da Gerencia Regional de Educacdo- GERED- Chapecé, do diretor das
escolas, e dos voluntarios a responder a pesquisa, professor e aluno, bem como dos
responsaveis legais pelos alunos, no caso de menor de idade. Com isso obtivemos
um acolhimento total das escolas e conseguimos seguir um regimento ético
significante, pois respeitamos a vontade dos sujeitos participantes, no sentido do
direito a ndo aceitar participar e de silenciar, além de que, nenhum sujeito e escola
envolvidos sé@o passiveis de identificagéo.

Ao delimitar e assegurar que a pesquisa acontecesse, 0 primeiro passo foi
colher todas as assinaturas autorizando a saida a campo® e especificar aos
participantes qual era seu papel nesta pesquisa. Desse modo, foi deixada clara a
importancia dos sujeitos para a constituicdo desse trabalho. A seguir temos o
desenho dessa pesquisa elaborado através de uma andlise sobre aspectos que
envolvem o uso das tecnologias no processo de ensino-aprendizagem. A fim de

transformar esta pesquisa em fonte de conhecimento tedrico e empirico.

6.2 UMA ANALISE SOBRE A REALIDADE ESCOLAR E O USO DAS
TECNOLOGIAS

Como ja foi explicitado esta pesquisa conta com um dialogo atento com a pratica
escolar. Este movimento tem por objetivo refletir sobre possibilidades de
aprendizagens usando as TIC nos ambientes escolares.

Em nossa pesquisa, muitos desafios foram encontrados quando o assunto é
analisar a relacdo professor-aluno baseado no uso das TIC. Dentre os quais
podemos destacar as estruturas das escolas de Chapecé. Uma estrutura que nao
cabe unicamente a escola, pois ela depende de outras que estdo acima de seu
poder, para a obtencdo desses meios informacionais.

Nesse contexto, optamos por fazer a mesma pergunta tanto para professores

quanto para alunos “Qual foi a sua melhor experiéncia com o uso das Tecnologias de

® Todas as autorizagcbes se encontram sob guarda e responsabilidade nossa, como pesquisadora,
pelo periodo de 5(cinco) anos.
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informagédo e comunicagao?”. A partir desse questionamento foi possivel identificar
quais os meétodologia que foram usados e que deram certo, desconsiderando a ideia
da obrigatoriedade no processo de ensino-aprendizagem.

Ao compreendermos o0 conceito de redes como elos entre sujeitos com as
coisas. Notamos a escola emersa em um ambiente virtual trazido pelos alunos de
experiéncias externas. Nesse momento, € possivel observar que nem sempre €
cabivel utilizar desses meios, seja por falta de estrutura como esboca o professor da
escola C ao dizer “nao costumo utilizar outros instrumentos, pois a estrutura escolar
nao me permite”. Essa afirmacgé&o nos faz pensar sobre as diversas possibilidades
gue esses professores gostariam de utilizar em sala de aula, mas ndo conseguem
devido a falta daquilo que seria considerado o basico, diante das TIC que temos na
modernidade.

Neste sentido, vemos professores buscando uma inovagdo no processo de
ensino-aprendizagem e em contrapartida, deparam-se com a falta de estruturas
basicas. Pensar em estruturas basicas é dizer que para eles seriam necessarios
Datashow em todas as salas e um laboratério de informatica em pleno
funcionamento. Porém, a este trabalho coube a dificil tarefa de analisar as redes
como sendo as tecnologias que interligam tanto as pessoas quanto 0S processos
gue as envolvem. Para tanto, nossa analise ndo pode se deter apenas ao Datashow
e ao laboratério de informética. Por isso, buscamos nas respostas tanto dos
professores e alunos alguns elementos extras, que fujam do habitual. Programas e
equipamentos que nao sao conhecidos assustam e afastam muitos profissionais.

Dizemos isso, pois as TIC que possuimos nos dias de hoje ja ultrapassam estes
citados acima. Existem muitas midias sociais capazes de auxiliar as aulas de
Geografia, além dos conhecidos programas de geoprocessamento. Ao encontro
disso, cabe destacar que os professores ndo sao preparados e atualizados para um

uso qualitativo dessa ferramenta.

N&o é por acaso, que a maioria de nos se lembra das aulas de Geografia
como algo extremamente enfadonho e desinteressante, porque a Unica
qualidade que se exigia do aluno era uma boa capacidade de memorizar
nomes de acidentes geogréficos, ndo raro de locais muito distantes, até da
imaginacdo do aluno (KAERCHER, 2001,apud RODRIGUES; SOUZA,2012,
p.02).

Para além da memorizacdo o ensino de Geografia precisa tornar-se significativo.
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Alguns alunos que responderam ao nosso questionario nos deram algumas
sugestdes. Dos trés alunos entrevistados nenhum trouxe elementos extras,
inovadores. Apresentaram uma necessidade de mudanca, relatando as aulas como
‘normais”. Em contrapartida, o aluno da escola C deixou bem claro que ndo se
recordava de uma experiéncia marcante, mas sugeriu como uma poderia ser

provocadora.

N&o me recordo de alguma experiéncia, mas falarei, em minha opinido, como
poderia ser. Trazer e/lou preparar uma aula com documentarios, slides,
videos, imagens sobre o assunto; utilizar esses meios e em seguida explicar,
claro. Levar para uma pesquisa (no laboratério de informética) ou passar um
filme também é uma boa ideia. Qualquer uma dessas alternativas prendera
atencdo do estudante, porque ele nao estard apenas ouvindo, mas também
observando, o que de certa forma, chama mais atengdo (ESTUDANTE C,
2014).

Esse depoimento chamou a atencdo devido a urgéncia de se repensar 0S
métodos de ensino-aprendizagem aliados ao uso de instrumentos mediadores.
Observa-se que ndo sao sugestdes inéditas, mas referéncias a possibilidades
relativamente simples, bastante conhecidas e de facil elaboracdo. O que se pode
notar, também, é que os alunos buscam nos professores atividades que desafiem
sua capacidade intelectual. Se for utilizadas sempre as mesmas metodologia, sem
modificar sua postura, as aulas tornam-se cansativas. E necessario que se deixe
claro que uma aula tradicional pode ter resultados melhores do que aquelas ditas
inovadoras. Parece contraditério, mas se esse mesmo professor propuser em suas
aulas tradicionais um método que diferenciado e ndo colocar forca no processo de
construcdo de terd dificuldades em fazer com que o processo de ensino-
aprendizagem aconteca de maneira efetiva de nada adiantara “inovar” em suas
aulas.

E preciso que se tenha consciéncia de que utilizar das TIC em sala de aula ndo é
garantia de ser o melhor professor, ou da melhor aula dada. I1sso s6 vai ser efetivado
se todas as informacBes forem usadas, abstraidas e transformadas, por ele em
conhecimento. E preciso entender que esse conhecimento implica
concomitantemente a individualidade a coletividade, porque todos aprendem, mas
de maneiras diferenciadas, porém sempre com o outro. Nesse momento o olhar do
professor precisa estar atento a essas individualidades, para que todos os alunos

sejam atingidos pelo conhecimento, apostando for¢as no dialogo.
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Quando analisadas as entrevistas concedidas pelos professores notamos que o
professor da escola A apresentou uma nova maneira de se entregar trabalhos, uma
vez que efetivou isso através do dispositivo chamado de bluetooth, onde os alunos
fizeram a troca dos trabalhos. Nesse contexto, trazemos a tona a discussao que
desenvolvemos em um dos capitulos anteriores quando discutimos o sujeito do
ensino meédio. Este sujeito vem para o mundo escolar carregado de muitas
experiéncias, das quais nem sempre consegue se desfazer. Essas experiéncias
estdo, muitas vezes, ligadas ao uso das TIC por esses adolescentes-jovens que
buscam nelas relacionamentos e diversas vezes informag¢des que n&o encontram
em outro lugar. Assim, a escola apresenta dificuldades em lidar com essa massiva
disponibilizacdo de informacdes. Isso pode ser detectado pelo depoimento dos
professores, que em geral ndo utilizam dos meios informacionais modernos. Até
mesmo o bluetooth, que aos olhos do professor parece ser um meio interessante e
inovador de troca de informacgédo, ndo passara disso se ndo estiver acompanhado de
meétodos que desafiem, problematizem e sistematizem essas informacdes, para que,
ao aproxima-las tantas vezes do aluno consigam ser transformadas em
conhecimento.

E evidente que fazer com que o processo de ensino-aprendizagem aconteca nio
€ uma tarefa facil. E quando falamos disso pensando no uso das TICs, torna-se mais
desafiante ainda, mas € necessario desprender-se de toda e qualquer restricdo, pois
0s adolescentes jovens que batem a porta da escola ja chegam carregando uma
bagagem que nao pode ser ignorada, mas sim assumida pela escola no processo de
mediacdo pedagodgica.

O como fazer isso ainda parece ser um desafio. Porém existem alguns elementos
gue passam despercebidos pelos professores. O que faz uma aula ser desafiadora,
prender a atencdo dos alunos? Algumas pistas foram dadas pelos alunos que
responderam nosso questionario, dentre elas esta o uso das TIC. Vale ressaltar, que
0 uso dessas tecnologias, ndo esta relacionado unicamente com o contato direto
com o laboratério de informatica. Ele pode acontecer através de uma charge, por
exemplo, daquelas que muito se compartilha nas redes sociais. Local onde os
mesmos adolescentes-jovens que frequentam a escola, estdo no contraturno escolar

e muitas vezes durante as aulas.
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Trazer para sala elementos que apresentam a eles uma questao
problematizadora bem como o desafio de pensar sobre ela torna-se eficaz. Se
aliarmos essa atividade desafiadora, as questdes problematizadoras com a
realidade local € possivel trazer o conhecimento de volta para a sala de aula. Essas
atividades desafiadoras podem ser filmes, documentarios muasicas ou charges.
Pontuschka (2007) nos chama atencdo sobre esses meios quando diz:

Ha professores que, ao selecionarem um filme interessante e proporem-no
para que a classe assista a ele. Veem-se diante de uma situacéo
perturbadora quando os alunos lhes dirigem a seguinte pergunta: “Hoje néo
vai haver aula de Geografia”? Talvez seja possivel levantar algumas
hipéteses sobre as razbes da situacdo exposta: o filme estd sendo
apresentado porque o educador tem objetivos claros, definidos, sobre a razédo
de seu uso em sala de aula e realizard algum trabalho de reflexdo sobre ele?
{Ou o filme ser& passado e cada aluno silenciosamente, far4 sua apreciacéo,
sem que haja discussdo a ele relacionada?}. Para nés, gedgrafos e
professores de Geografia, o filme tem importancia porque podem servir de
mediacdo para o desenvolvimento das nocbes de tempo e de espagco na
abordagem dos problemas sociais, econémicos e politicos (PONTUSCHKA,
PAGANELLI, CACETE, 2007, p. 279- 280).

E importante pensarmos sobre isso, pois 0s métodos de ensino aliado ao uso das
TIC parece ser inovador e por tal motivo deveriam resolver os problemas da
aprendizagem. Total engano. De nada adianta um método inovador fragmentado,
sem sentido. As TIC, ndo vieram para solucionar todos os problemas. Elas s&o sim
boas ferramentas didaticas, mas sem um sentido para usa-las as aulas permanecem
vazias de conhecimento. Isso tem relacdo com o nosso entendimento de redes,
como relagbes potenciais, capazes de provocar os adolescentes-jovens a atribuir
sentidos diferentes, mas complexos e abrangentes, aos seus entendimentos.

Dizemos isso baseando-nos, além das entrevistas, em experiéncias pessoais. E
muito comum, em nossas experiéncias de estigios, conversarmos com 0S
professores titulares das turmas onde vamos exercer a regéncia. Porém, muitos
momentos vivenciados pelos professores em sala ndo aconteceram da maneira
como esperado por eles. E sdo essas, de modo geral, as tais experiéncias
partilhadas com alunos estagiarios.

O que relataremos agora € uma vivéncia pessoal no estagio supervisionado com
Ensino Médio, e que tem relacdo com nossa discussdo. Destaco e relato um
momento diferenciado, pois 0 estagio aconteceu em uma turma de quarto ano do

ensino médio (quarto ano devido ao curso técnico que acontece concomitante ao
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ensino médio, por iSso acrescenta-se um ano a mais na formacgéo), que € uma turma
foco desse trabalho. Em muitas conversas com o professor de geografia ele nos
alertava sobre a turma ser irresponsavel, ndo auxiliar nas atividades e dificultar as
aulas. Também sugeriu que nem levassemos o0s alunos a sala de informatica, pois,
segundo ele, eles passam a aula nas redes sociais. Com todas essas afirmagoes,
obviamente que muitas restricbes permearam nossa mente de estagiaria. Como o
planejado as aulas aconteceram, os alunos participaram, alias, debatiam de maneira
coerente levantando elementos geograficos que nos surpreenderam. Uma das aulas
estava planejada uma ida ao laboratério de informatica, que aconteceu e foi outra
surpresa. Primeiro vale destacar que, os alunos nao sairam da sala despreparados,
pois foram orientados acerca dos sites onde poderiam buscar informacdes, pois
houve um preparo que precedeu a ida ao laboratorio. Primeiro eles leram textos
didaticos sobre a tematica, depois responderam um questionario, € em seguida,
discutimos as questdes baseadas em uma charge. Na sequencia estabelecemos em
conjunto quais informacdes ainda faltavam para completar o caminho para o
conhecimento e a partir disso nos encaminhamos para o laboratorio.

Esses relatos simples, aliados aos dialogos com alunos e professores, servem
para pensarmos sobre 0 uso de uma tecnologia dita tradicional, mas que se ndo bem
trabalhada pode levar a meros repasses de informacdes soltas sem conexdes. As
conexdes, ou melhor, as redes, sdo bases para a construcdo do conhecimento, sédo
elas que dado sentido ao conteudo geografico. Isso principalmente, porque
adolescente é a fase onde o sujeito se transforma cognitivamente e na juventude
socialmente. Nesse trabalho aliamos os dois momentos como uma conexao, que de
fato acontece entdo a escola ndo pode ignorar 0S processos cognitivos de

assimilacdo, tampouco 0s aspectos sociais que incorpora.
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7 PARA NAO CONCLUIR

Como podemos perceber no decorrer dessa pesquisa 0s processos tecnoldgicos
decorrentes das mudancas vindas da Revolu¢do Industrial e tecnoldgica,
possibilitaram uma mudanca, também no modo de vida das pessoas. I1Sso porque 0s
intensos fluxos decorrentes das redes de informacédo provocam alteracées no meio.
Alteracdes que perpassam 0s séculos e atingem as rela¢cdes do homem consigo e
com as coisas, como elos entre um local a outro, impondo-se aos lugares.

Essas alteracfes tem relagcdo com a nocéo de redes, que compde um complexo
sistema de conexdes, que sédo influenciadas pelos des fluxos informacionais. Estes
provocaram, e ainda provocam mudancas bruscas no campo da educacdo. Isso
porque, a histéria da educacdo por si jA& vem marcada por processos de
aprimoramento que aconteceram de maneira mais lenta. Esses processos que
acontecem, atualmente, dentro do espaco escolar sdo advindos de uma cultura
informacional densa que ocorre de fora para dentro (do meio para a escola). Esse
movimento ocorre, também, relacionado com o fato dos sujeitos do processo de
ensino aprendizagem envolver adolescentes-jovens que passam por transformacoes
significativas no ambito cognitivo e social.

Esses sujeitos, assumidos aqui numa relacdo com o campo empirico, como do
terceiro ano do Ensino Médio, sdo potentes na interacdo com as mudancas na
sociedade informatizada. Séo eles, inclusive, os sujeitos, que colaboram (mesmo de
maneira inconsciente) para a difusdo desses fluxos, o que abre possibilidades de
posterior atualizacdo das TIC. Esse mesmo adolescente-jovem sujeito que se
constréi diariamente a partir das suas relagdes com o meio tem uma capacidade
cognitiva em processo de desenvolvimento. ISso permite que eles consigam acessar
informacBes com maior facilidade. Se essas informacdes, ao serem repassadas,
tiverem o auxilio de uma ferramenta pedagoégica que eles utilizam em seu cotidiano
para auxilid-los a transformacdo dessas informacdes em conhecimento, o0s
processos de ensino-aprendizagem, podem com elas ser potencializados. Cabe
ressaltar que informacéo é tudo o que vemos e que temos algum tipo de contato em
nosso cotidiano e conhecimento € quando essa informacdo passa do campo

abstrato para o entendimento de maneira que faca o conteuado geografico ter sentido
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para os adolescentes-jovens. Por esta razdo que o campo, tanto social e histérico
(que diz respeito as influéncias externas que ele possui) quanto cognitivo (mental)
sao fundamentais, pois ao trabalhar um contetdo é preciso ter em mente o estagio
desse sujeito e a sua interacdo socio-histérica. Levar em consideracdo esses
aspectos pode ajudar na relacdo ensino-aprendizagem, ndo apenas em Geografia,
mas, também, nas demais areas do conhecimento.

Como as TIC sdo meio onde as informacdes sdo repassadas de maneira
aleatéria € necessario o cuidado para ndo subjugar tudo o que diz respeito a elas
como memoravel. Uma vez que pode ser uma ferramenta pedagdégica de efeito, mas
que sO sera possivel atingir os objetivos finais se houver um professor/educador
comprometido com o processo ensino-aprendizagem. Caso contrario nem a TIC
mais moderna dara conta de transformar informacdo em conhecimento sem o auxilio
do mediador.

O ensino de Geografia permite pensar as possibilidades de uso de TICs no
desenvolvimento das aulas. Porém, no dialogo com os referenciais teéricos e com
os professores e alunos do Ensino Médio da cidade de Chapecd/SC, notamos que
h& certo constrangimento, ou mesmo medo por parte dos professores quanto ao uso
desses meios. Ao mesmo tempo ha uma necessidade por parte dos alunos de novos
desafios inerentes ao ensino, visto que em varioS momentos em nossa pesquisa
identificamos possibilidades de uso das TIC apresentadas pelos proprios
adolescentes-jovens.

Ao refletir sobre essas realidades nas escolas de Chapecd sentimos um misto
de alegria, pelo fato de podermos observar alunos comprometidos com o processo
de ensino e professores alertas as mudancas que atingem seus alunos, para a partir
disso elaborar planejamento de suas aulas. E, por outro lado, certo temor ao notar o
receio com que os professores lidam com as tecnologias em sala. Notamos que
existem dois pontos extremos; um apresenta as tecnologias como algo inovador e
que pode transformar qualquer aula em um “show”. O outro extremo vai de encontro
ao medo ou inseguranca em utilizar uma TIC aliado a concepcao de que uma aula
tradicional como suficiente.

Como ja mencionamos o uso das TIC néo é garantia de efetivacdo do processo

ensino-aprendizagem, se é que existe efetivacdo, porque aprendemos sempre. A
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aula pode ser um “show”, mas se nao, tiver por parte do aluno, uma implicacéo
cognitiva, um processo que podemos denominar de imersédo dele em sua realidade,
por meio do uso conteudo o “show” torna-se abstrato. O mesmo pode ocorrer em
uma aula tradicional. O que precisa é haver uma conexao entre os elos que ligam
professor e aluno usando as tecnologias, para ndo ser por elas usado. Assim, as
aulas podem implicar os sentidos diferentes, para ambos 0s sujeitos implicados:
professor e aluno.

Cabe destacar, que a construcdo da afirmacdo deste trabalho se deu a medida
que ele vinha sendo escrito, muitas ideias foram construidas, destruidas e
reconstruidas no Gltimo ano. E importante considerar que ha, no entanto, uma
provisoriedade no campo de pesquisas e sabemos que muitas outras surgirdo, desta
e de outras, mas fica o sentimento de dever cumprido e a convic¢cdo de que no
processo de ensino-aprendizagem o conhecimento se constroi a partir de suas
percepcbes do mundo. Por isso, denominamos as consideragfes finais como
inconclusas. Também, nesse sentido de provisoriedade, € 0 que inferimos, ou seja,
gue a escola apresenta diversos conteudos programaticos que sé fazem sentido se
estiverem aliados a uma realidade vivida pelo adolescente-jovem.

Ao longo deste trabalho encontramos caminhos distintos a seguir, que vao além
dos pensados inicialmente. Talvez pelo tempo que tivemos para a elaboracdo do
Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), muitas das discussfes levantadas né&o
possuem um grau de profundidade maior. Por este motivo ndo buscamos neste
trabalho encontrarmos respostas, apenas alguns apontamentos para servir de
reflexao.

Para essa reflexdo, referenciamo-nos na Geografia, pois ela compbe a
graduacdo que cursamos, mas também, porque enquanto ciéncia abre as relacdes
com outros campos do conhecimento, o que nos permite referir a ideia de
interdisciplinaridade, contando com a ajuda dos instrumentos mediadores. Essas
nocdes permitem-nos pensar que conceitos como redes e ensino, aliados a relacao
professor-aluno sao fundamentais para pensarmos 0S processos de ensino
aprendizagem. Isso, porque se conjugam na escola, especialmente no Ensino
Médio. O importante é que, diante das possibilidades que surgem, nao

permanecemos parados, mas apontamos dire¢cdes e seguimos na busca pelo
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conhecimento. Por isso, retomamos a forgca da nossa proposicdo: as redes
compdem os desafios de ensinar Geografia no Ensino Médio, porque envolvem

possibilidades de uso das tecnologias com adolescentes-jovens.
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