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8 - Uma Prética Diddtico-Pedagégica, Interativa e
Dialogada, para Compreensio das Formas de
Representacao Grifica

Patricia Marasca Fucks (arquiteturis@yahoo.com.br)

1. OBJETIVO

Favorecer a compreensio de contetidos relativos aos Sistemas de Repre-
senta¢ao em Desenho T'écnico, por meio de uma prdtica diddtico-pedagdgica,
interativa e dialogada, que prioriza a aproximag¢io do conhecimento tdcito
dos alunos aos conteidos do saber sistematizado em Desenho.

2. COMPONENTE CURRICULAR E SERIE

Para o ensino superior, componente curricular de Desenho Técnico, con-
tetido de Sistemas de Representagio em Desenho Técnico, pertinente as re-
presentaces planas de um objeto tridimensional, expresso na forma de Pers-
pectivas e de Projegbes ortogonais.

3. FUNDAMENTACAO TEORICA

Na realiza¢io dessa prdtica diddtico-pedagdgica, tomou-se como ponto
de partida a ideia da associagio dos conteidos do saber sistematizado em
Desenho - em seu status estruturado pela comunidade académica - com os
conhecimentos do senso comum, as explicagdes prético-utilitdrias.

A execucio e a interpretagio da Linguagem Gréfico-Visual ¢ fundamen-
tal em diferentes dreas do conhecimento, sobretudo nas Engenharias, tendo a
finalidade da representagio da forma, dimensao e posi¢ao dos objetos. No
entanto, demandam a ‘alfabetizagio visual’, realizando-se treinamento especi-
fico para o desenvolvimento de habilidades de visualizagio e expressao grifica,
para que as formas espaciais (tridimensionais) sejam representadas por figuras

planas (bidimensionais).
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Os clementos que compdem a realidade possuem uma geometria
tridimensional, sobressaindo trés medidas - comprimento (x), largura ou pro-
fundidade (y) e altura (z). Eles precisam ser convertidos em representages
planas ou bidimensionais, exibidas de forma sintética e pictdrica, por ima-
gens, na acepgio geral desse termo, podendo assumir expressao por meio de
um desenho, de uma fotografia ou pintura, por excmplo.

O saber em Desenho amplia as possibilidades de compreensio e resolu-
¢do de problemas graficamente, encontrando-se solugdes grafico-espaciais com
auxilio das representagdes planas de objetos tridimensionais, como as Perspec-
tivas e as Projecbes ortogonais. Independentemente do tipo a que se refere,
uma representagio sempre “estd no lugar da coisa real (ou de uma ideia), e
assim nem todas as suas caracteristicas sio traduzidas na forma final”, confor-
me Reily (2012, p.64).

O mundo de geometria bidimensional constitui-se, pois, como uma cri-
acdo essencialmente humana, que se revela por meio de superficies e tragados
tomados em conjunto ¢ cuja expressio grifica em muito difere da experiéncia
cotidiana. Originam-se af as dificuldades do individuo para compreendé-lo,
interpreti-lo, representd-lo, as quais se colocam como um desafio a ser supera-
do no processo de ensino-aprendizagem. Assim, o ensino dos contetidos rela-
tivos as diferentes formas de representagio grifica frequentemente exige que
os professores repensem as estratégias ¢ praticas diddtico-pedagégicas que pos-
sam tornar a sua aprendizagem mais acessivel aos alunos.

“Significar com figuras, formas e tragos abstratos permite o descolamento
da realidade para a operagio no plano das ideias”, segundo explica Reily (2012,
p.33). Essa autora ressalta que “todos necessitamos de recursos de representa-
¢do que nos permitam operar abstratamente sobre aquilo que se encontra além
da nossa vivéncia cotidiana no tempo ou no espago”. Assim, a representagao
grafica possibilita a0 homem trazer “para um referencial acessivel aquilo que
estd fora das dimensGes que lhe permitem operar sobre as coisas”, conforme
Reily (2012, p.55-56).

Historicamente, o homem encontrava dificuldades para execugdo de de-
senhos nos quais objetivava “representar com rigor objetos tridimensionais
sobre superficies planas”, como explica Cunha (1984, p.2). No entanto, esse
autor ressalta que os métodos e técnicas de representacao em desenho experi-
mentaram importantes evolugdes na histéria, marcadamente, com Leonardo
da Vinci (1452-1519), no século XV, ¢ com a Geometria Descritiva criada
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pelo matemdtico francés Gaspar Monge (1746 -1818), no século XVIII, a
qual est4 na origem dos sistemas de representagio em desenho técnico utiliza-
dos ainda hoje.

Com o campo de pesquisa da Educagio Matemdrica fortaleceu-se e re-
novou-se a ideia de que a compreensio de um conceito matemdtico no pode
prescindir da apropriagio do scu significado obtido n3o apenas de forma algé-
brica e aritmética, mas também de forma gréfica, conforme Machado e Flores
(2013).

A pritica diddtico-pedagégica descrita englobou contetidos do saber em
Desenho que habitam o cotidiano dos alunos e buscou desenvolver sua per-
cepgio e seu pensamento gréfico-visual, com base na estruturagdo gradativa
do raciocinio espacial e visual. Segundo Medeiros (2001, p.133), as represen-
tacbes grdficas atuam no sentido mediatizarem conhecimentos jd formaliza-
dos, permitindo “atribuir correspondéncia entre abstragGes e conceitos, € um
conjunto de signos graficos, que auxiliam na formalizagio de parte dos conhe-
cimentos ticitos que permeiam o processo projetual”.

Nesse sentido, a atividade desenvolvida suscita que os professores repen-
sem as suas atividades buscando uma maior articulagdo entre os saberes para
favorecer a compreensio conceitual de contetidos que sdo abstratos, como as
formas de representagio grifica. A utilizagio de uma atividade interativa e
dialogada, em que s prioriza a aproximagio do conhecimento técito dos alu-
nos aos conteddos do saber sistematizado em Desenho, pode ser reconhecida
como uma estratégia para facilitar a sistematizagio e o aprendizado dos con-

teudos.

4. MATERIAIS

- Uso de canetas para quadro branco, de cores variadas;

- Selecio de figuras que fagam parte do cotidiano dos alunos, ilustrando
cerca de dez objetos. Essas imagens que representam os objetos devem possuir
diferentes graus de complexidade, sendo expressas na forma de esbocos, cro-
quis ¢/ou desenhos técnicos;

- Apresentagio elaborada em um soffware como o Power-point exibindo,
no 1°momento, um quadro com duas colunas, contendo as figuras ou ima-
gens as quais devem ser numeradas e interrelacionadas entre si, dispostas lado
a lado, cada qual representando graficamente o mesmo objeto a partir dos
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dois tipos distintos de representagio grifica. Nessa situagdo de aprendizagem
os alunos sio levados a fazer a correspondéncia entre as figuras bi e
cridimensionais associando as imagens exibidas sob a forma de distintos tipos
de Perspectivas com as respectivas Projecdes Ortogonais:

- Disponibilidade dos recursos de um Projetor multimidia, servindo para
expor o quadro com as duas colunas de figuras ou imagens ¢ propor a sua
discussio, envolvendo aspectos conceituais do contetido obtidos a partir das
referéncias académicas, na sua articulacio com o senso comum e as explica-
¢Oes pratico-utilitdrias;

- Uso de fichas impressas com cerca de dez questdes, elencadas pela pro-
fessora com base em tépicos do contetido. No 2°momento, para cada questao,
o aluno deverd responder no espago de uma das duas colunas, conforme a sua
resposta corresponda as caracteristicas da representagio em Perspectiva ou em
Vistas ortogrdficas;

- Elaboragio de perspectivas (cilindricas ou paralelas, do tipo Isométrica
¢ Cavaleira a 45°), no 3° momento, apés o conhecimento pormenorizado da

sua técnica.
5. METODOLOGIA

Em termos metodolégicos conduziu-se a aula de forma expositivo-dialo-
gada, levando os alunos a distinguir as principais caracteristicas dos diferentes
tipos de representagio, mas evitando apresentar-lhes formalmente, de ante-
mao, uma conceituacio, como frequentemente € feito no ensino tradicional.

Com base em French (2007), a principio sugeriu-se que os alunos ques-
tionassem sobre como os fatos sio obtidos, comegando com uma abordagem
de senso comum da observagio. Para iniciar a discussdo, a professora repor-
tou-se 2 afirmagio de French (2007, p. 66) o qual expde que “duas pessoas
vendo o mesmo objeto nas mesmas circunstancias podem, de fato, ndo ‘ver’ a
mesma coisa’. Exemplificou-se tal problemdtica com a figura ambigua do fa-
moso Cubo de Necker, no qual um individuo “oriundo de uma cultura dife-
rente, operando com convengoces diferentes, pode nio ver cubo algum, sé um
amontoado de linhas retas”, conforme French (2007, p. 67). E ainda, a titulo
de ilustracio foi apresentado aos alunos a famosa figura do Pato/Coelho, ques-
tionando-se o que ela lhes sugeria, com base na Teoria da Gestalt, a qual estd
relacionada aos padrdes comportamentais criados pelo cérebro humano.
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Depois foi apresentado aos alunos, no projetor multimidia, um quadro
possuindo duas colunas e cerca de dez linhas com figuras distintas numeradas.
Cada numeracio contendo representagdes planas diferentes (sob a forma de
Perspectiva e de Projegdo de uma ou mais vistas ortogréficas), que expressa-
vam um mesmo objeto tridimensional. A partir da observagao dessas figuras,
levou-se os alunos a compreender que a imagem que se formou na sua retina
¢ a mesma, porém cada individuo desenvolveu a sua experiéncia perceptual,
que é particularizada e pode ser distinta da dos demais colegas.

Na sequéncia, foi distribuido para cada aluno uma ficha com cerca de
dez questdes, elencadas a partir de topicos do contetido sobre “Sistemas ou
Formas de representagio grafica dos objetos’. Para cada questio foi solicitado
a0 aluno responder, no espago de uma das duas colunas ao lado, conforme ele
julgava que sua resposta correspondia a uma representago do tipo Perspectiva
ou Projecdes Ortogrificas.

Depois de recolhidas as fichas com as respostas dos alunos a professora
retomou a apresentagio no projetor multimidia, pontuando em cada questao
os conhecimentos sistematizados da academia que os saberes em Desenho
trazem como subsidio 2 interpretagdo das figuras exibidas.

Com essa pratica inovadora, a expectativa foi convencer o aluno de que
nio & possivel compreender integralmente ou interpretar adequadamente um
desenho, simbolo, uma figura ou planta técnica, segundo as convengdes ofici-
ais do Desenho Técnico, desconhecendo-se aquilo que se dd a observagao.
Assim, levou-se os alunos a perceberem que nao é possivel ‘ver’ quando nio se
esté treinado visualmente para fazé-lo da maneira correta, pois compreender
um dado objeto implica aprender a ver, observar, estar alfabetizado visual-

mente para percebé-lo.
6. DISCUSSAO

A professora desempenhou o papel de mediadora na construgao teérico-
conceitual, selecionando as analogias ¢ ilustragdes adequadas, levando inicial-
mente o aluno a refletir que é preciso considerar a natureza da observagao.

A partir de French (2007) tem-se a explicagio de que aquilo que se vé
nio ¢ determinado apenas pela luz que incide na retina do olho humano, mas
influenciado por uma série de fatores como os conhecimentos prévios, as crengas
e a formacio étnico-cultural, as opinides de terceiros, o grau de escolaridade,
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a familiaridade com o desenho, o acesso 2 educacao projetual, a disposi¢do
mental para aceitar e internalizar as convenc¢des da arte ocidental, em relagdo
a perspectiva e & representacio bidimensional de objetos tridimensionais, en-
tre outros aspectos. Assim, a escolha do ser humano “pode estar fundamenta-
da na tradicio, na experiéncia, na habilidade ou no conhecimento adquirido”,
como complementa Medeiros (2001, p.131).

Para contextualizar historicamente o contetdo, a professora ressaltou que
é preciso aprender a ver, a observar, com base em técnicas de representagio
gréfica que foram desenvolvidas a partir da sistematizagdo de conhecimentos
matematicos, entre os séculos XV e XVI, e que em diferentes temporalidades,
no passado, encontraram ampla aplicabilidade seja na época da descoberta da
América, nos usos da engenharia militar e naval, dos séculos XVI e XVII, ou
no periodo da Revolugio Industrial, na Inglaterra, no século XVIII, conforme
Machado e Flores (2013).

Com essa pratica inovadora, explicita-se um caminho para ir construin-
do o sentido da presenca desses saberes na sala de aula, seja na instancia da
universidade ou da escola. A construcio teérico-conceitual oriunda dessa ati-
vidade é oportuna para que o docente venha a significar para os alunos a razao
da existéncia do saber em Desenho para a formagzo pessoal deles e de esclare-
cer o seu potencial de aplicabilidade na continuidade da vida escolar e acadé-
mica, destacando sua importincia para a drea de atuagio profissional.

7. INFORMACOES ADICIONAIS E REGRAS DE SEGURANCA

- Apropriando-se de conhecimentos em Desenho, os alunos podem agu-
car sua percepgio e visio critica acerca das técnicas de representagao gréfica
utilizadas nas figuras, imagens e desenhos que lhe estdo acessiveis no cotidia-
no, proporcionando-lhes subsfdios, por exemplo, para a leitura de outdoors, de
figuras em revistas, de fotografias, entre outras expressoes graficas;

- Com a experiéncia vivenciada, os alunos aprendem inicialmente a re-
conhecer procedimentos e técnicas convencionadas pelas normas na represen-
tacio plana correta dos objctos tridimensionais, tendendo a repetir o proces-
50, executando-o nas suas expressoes graficas subsequentes a esse aprendizado
feito em sala de aula;

- A ideia da apresentagio do contetido de forma interativa e dialogada,
partindo-se do uso das imagens (com base em uma abordagem do senso co-

62




mum da observac¢io, na contextualizagao de saberes historicamente constitu-
idos e de ampla aplicabilidade desde o passado da humanidade), pode ser
adequada para subsidiar a construgdo conceitual de outros contetidos de De-
senho Técnico, como o desenho arquitetdnico, o desenho geométrico, por
exemplo;

- A leitura ¢ interpretagio das imagens, realizadas com base na atividade
vivenciada, na discussao e nas analogias sugeridas pela professora, auxilia os
alunos a proceder a constru¢io conceitual e a compreender os contetidos.
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