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RESUMO

Essa pesquisa tem por objetivo interpretar a acdo pedagdgica contida na escola ninja
do manga Naruto como uma instituicao social que tem por atribui¢cao produzir o habitus
social do estudante. Para isso, serd utilizado a obra “A Reproducao: elementos para
uma teoria do sistema de ensino” do socidlogo Pierre Bourdieu escrita em parceria
com Jean-Claude Passeron. A metodologia utilizada foi a analise de discurso, onde
foram analisados 21 capitulos da primeira parte do manga Naruto, optando-se por
este recorte por retratar o0 ingresso na escola e o processo de socializacdo dos
personagens em suas trajetérias como estudantes ninjas. A partir da andlise foi
verificado como a acdo pedagodgica empreendida pelos professores na escola é
reprodutora das relacbes de poder. Toma-se um discurso dominante que é
disseminado por meio da imposicdo e da ocultacdo, e violéncia simbdlica que é
imperceptivel aos olhos dos agentes. Como resultados, observamos que a escola
ninja € um espaco de reproducao de estruturas sociais, que reproduz e reforca as
desigualdades sociais, dominada pelo habitus do guerreiro incorporando a estrutura
social no modo de ser, perceber, pensar e agir dos seus personagens de tal forma
gue eles reproduzem essa estrutura inconscientemente. Dessa maneira,
compreendemos que a analise do manga Naruto a partir dos conceitos descritos pelos
autores representa um exercicio sociolégico que permite usar de um objeto empirico
para transforma-lo em um objeto de estudo socioldgico, permitindo que o
conhecimento cientifico ultrapassasse a barreira dos muros da academia
possibilitando seu acesso, e sobretudo sua compreensao para a sociedade de um
modo mais amplo.

Palavras-chave: Naruto. Habitus. Reproducao. Escola. Violéncia Simbdlica.
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INTRODUCAO

Pierre Bourdieu € um dos pensadores mais influentes das ciéncias humanas
do século XX, sobretudo na area da educacdo nas sociedades modernas. Nas
concepcdes do autor sobre a educagao, traz relevantes aspectos sobre a relacao
entre o desempenho escolar e a heranga familiar, principalmente quanto ao capital
cultural, bem como o papel da escola na reproducéao e legitimacéao das desigualdades
sociais.

Por meio da obra “A Reproducao: Elementos para uma teoria do sistema de
ensino”, escrita por Pierre Bourdieu em parceria com Jean-Claude Passeron, os
autores analisaram o sistema de ensino francés da década de 1960, onde
demonstram os mecanismos pedagogicos que efetivam a reproducéo da estrutura de
classes, onde a escola € marcada pela violéncia simbolica. Deste modo, a producéo
tedrica da obra trouxe a tona um outro olhar para a educacdo, impactando o
pensamento educacional.

Neste sentido, pensando nas formulacdes tedricas de Pierre Bourdieu que
servem como parametro e referéncia na ampla possibilidade de pesquisar diferentes
contextos e objetos de pesquisa, € que decidi por fazer a presente pesquisa utilizando
de sua teoria para a analisar a escola ninja do manga Naruto.

Ao longo das ultimas décadas nossa sociedade vem passando por constantes
transformacdes resultante do novo padrdo tecnolégico e de consumo existentes. A
velocidade das relacdes ocorre de forma intensa, possibilitando o encurtamento das
distancias e o contato entre diferentes culturas.

Dentro desse contexto, observa-se 0s mangas e animes japoneses como meios
difusores da cultura japonesa, e um dos principais meios de expressao da arte e
cultura nipbénica no Ocidente.

Conforme Santoni (2017), a partir da década de 1960 os mangas estao
presentes no pais, bem como o Brasil, é o primeiro pais a produzir mangas fora do
Japao, elaborados a partir de 1962 por desenhistas descendentes de japoneses.

Através da adaptacdo dos mangas para animes, gue comecaram a ser exibidos
na TV aberta brasileira nos anos de 1990 e 2000, essas midias come¢am a ganhar
maior fama no pais, e com o advento da internet assegurou a propagacgéo dos mangas

e animes ao possibilitar facilmente seu acesso.
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Santoni (2017), ainda expde que no Brasil os animes e mangas estao bastante
difundidos, conquistando cada vez mais apreciadores, ocorrendo eventos como o
Anime Friends que ocorre anualmente em S&o Paulo desde 2003 e retine um publico
de aproximadamente 120 mil pessoas.

Neste viés Franco (2007), vai ressaltar que 0s mangas e animes sdo um
fenbmeno cultural, carregados de ideologias, valores, simbolos e significacdes dos
modos de pensar, sentir e ser dos japoneses, ocorrendo um processo de aculturacao
nos brasileiros capaz de mudar valores e visdes de mundo.

Nesta perspectiva, observa-se a relevancia de estudos que busquem analisar
essas midias objetivando investigar suas ideologias, contextos histéricos e sociais.

A vista disso, que ocorreu a escolha de atraves da teoria de Pierre Bourdieu,
analisar a escola ninja do manga Naruto, visto que Naruto € um dos mangas mais
populares entre os brasileiros, assim como a minha familiarizagdo com esse manga
em especifico, onde ja o utilizo em outros projetos, como ferramenta pedagdgica para
trabalhar os conceitos de mito e cultura em sala de aula.

O manga Naruto foi escrito e ilustrado por Masashi Kishimoto, publicado
durante 15 anos, de 1994 a 2014, com o total de 700 capitulos compilados em 72
volumes. No Brasil, 0 manga Naruto é publicado desde 2007 pela editora italiana
Panini Comics, vendido em bancas ou por assinatura e conta com facil acesso atraves
de sites de mangas na internet.

A presente pesquisa esta fundamentada em proporcdes qualitativas, utilizando
a técnica de analise de discurso. Para o desenvolvimento de analise sdo utilizados 20
capitulos da primeira parte do manga Naruto, buscando interpreta-los através da
teoria de Pierre Bourdieu por meio de sua obra “A Reprodugao”, escrita com a
colaboracao de Jean-Claude Passeron.

A estrutura do trabalho esta dividida em cinco capitulos. O primeiro capitulo
apresenta a sociologia das histérias em quadrinhos, buscando mostrar a abordagem
das histérias em quadrinhos a partir da perspectiva sociolégica, contendo dois
subcapitulos que buscam expor brevemente o contexto histérico de desenvolvimento
dos mangas e arelevancia de seu estudo, assim como abordar a hierarquia social dos
objetos de estudo dentro do campo académico, numa busca interiorizada de sempre
ver a necessidade de justificar a escolha por determinado objeto de estudo.

O segundo capitulo apresenta a epistemologia e metodologia de Pierre

Bourdieu, evidenciando os elementos e teorias para a construgdo do conhecimento
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cientifico, assim como os conceitos de sua obra “A Reproducdo: Elementos para uma
teoria do sistema de ensino”, escrita em parceria com Jean-Claude Passeron. O
terceiro capitulo mostra o enredo da histéria do mangéd Naruto, com énfase na
estrutura da escola ninja com o intuito de ambientar o leitor a histéria. O quarto capitulo
€ destinado a apresentar a metodologia utilizada para a realizagdo da pesquisa. O
quinto capitulo exp&e a analise e interpretacdo dos capitulos selecionados do manga
Naruto referentes a escola ninja e demais etapas para a formacao da trajetéria ninja.
Por fim, sdo apresentas as consideragfes finais, rememorando alguns pontos do

trabalho e apontando as constata¢cdes da pesquisa.
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1. SOCIOLOGIA DA HISTORIA EM QUADRINHOS

Conforme Cirne (2004), na primeira metade do século passado as historias em
guadrinhos ndo provocavam muito interesse critico académico, mostrando apenas
interesse socioldgico a partir da perspectiva cultural que nem sempre era satisfatéria
para compreendé-la como “discurso grafico-narrativo-visual”’, servindo como base o
contexto social da comunicag¢do de massa para a criticar, como se a comunicacéo de
massa, intrinsecamente, esclarecesse toda a estética que originou-se no século XIX.

Conforme o autor, essas falhas que acabavam por provocar preconceitos,
muitas vezes procediam de teodricos famosos como, por exemplo, Theodor Adorno em
seu ensaio “A industria cultural: O esclarecimento como mistificacdo das massas”,
escrito com a participacdo de Max Horkheimer, mesmo voltado para questbes
especificas do cinema, ao criticar os artificios da comunicacdo de massa, atingiu
também os quadrinhos.

Cirne (2004) chama a atenc¢éao para algumas passagens do referido ensaio que
requerem atencao ainda no atual momento, como quando os autores, Horkheimer e
Adorno, citam que a induastria cultural reprime e ndo sublima, sendo puritana e
pornogréfica.

Além de que as obras de arte seriam sem pudor e ascéticas, e a fusdo da
cultura com o entretenimento acontecia como depravacdo da cultura e a

espiritualizacéo forcada da diversao.

Quer nos parecer, antes de tudo, que Adorno e Horkheimer ignoravam o
melhor da inddstria cultural, até aquele momento (1946/47): o cinema de
Renoir, Murnau, Lang, Pabst, Vigo, Ford e Orson Welles (com excecéo para
Chaplin); os quadrinhos de McCay, Herriman, Raymond, Capp e Will Eisner
(com excec¢do para Disney); a ficcao cientifica de Lewis e o romance policial
de Chandler ou Hammett, entre outros. S6 assim podemos entender a sua
afirmacgéo genérica, sem fundamento histérico, de que a inddstria cultural
reprime e que n&o passa de pornografia, sendo, paradoxalmente, puritana. E
verdade que por trds de todo puritanismo, com sua dupla face de
conservadorismo e moralismo, estd um profundo sentido pornogréfico: a
pornografia que, em nome da propria moral e dos bons costumes
(burgueses), ndo ousa transgredir o que de fato merece ser transgredido — 0s
valores da velha sociedade capitalista, seja a americana, seja a europeia. A
inddstria cultural s6 reprime aquilo que nasce para ser reprimido, em sua
I6gica interna de merdiocrizagdo do pensamento; na verdade, ela se auto-
reprime na medida de seus interesses moldados pelo capital. A industria
cultural s6 é pornografica quando ela faz da pornografia ndo-dita a sua meta
de consumo. (CIRNE, Moacy. Quadrinhos, memoria e realidade social. pg.
03, 2004).
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Cirne (2004), destaca que muitos quadrinhos uniram o valor cultural com o valor
do prazer de uma leitura, e dessa maneira ndo podem ser considerados como “uma
depravagao da cultura®, visto que Adorno e Horkheimer sao autores superados
mesmo que representantes do pensamento marxista que foi retrabalhado pela Escola
de Frankfurtl. Segundo o autor, Walter Benjamin surge como um autor mais
provocante quanto a compreensao da literatura e da arte, pois nao trazia consigo
marcas de um elitismo intelectual.

Conforme Marques (2011), as histérias em quadrinhos s@o cercadas de
inmeras regulamentacdes e so é possivel serem compreendidas se resignadas a um
processo minucioso de analise, dessa maneira a comicidade nas HQ arroga uma
posicdo de seriedade. Para o autor, as histérias em quadrinhos sdo parcelas da
totalidade que simbolizam a sociedade, dessa forma devem ser vistas como uma
valiosa fonte de leitura e pesquisa, mesmo que em um primeiro momento a muitas
dificuldades de compreender suas determinacdes. Tal aspecto, acontece,
essencialmente devido a estar expresso ali diversos assuntos que em um primeiro
olhar aparentam néo existir pois estao ocultos.

Segundo o autor, isso ocorre em detrimento do contexto histérico em que essas
histérias séo elaboradas provocando, assim, seu obscurecimento, e a ficcdo incube-
se do papel fundamental na sociedade quando verifica-se através dela a divulgacéo
de interesses, valores etc. Com isso, as historias em quadrinhos apresentam
influéncias do contexto no qual nascem, expressando o contexto social que as cerca.
Logo, por conseguinte, é fundamental partir-se do pressuposto de que as histdrias em
quadrinhos “[...] sdo expressodes da realidade e expressam, em seu universo ficcional,

determinacgdes desta mesma realidade.” Citando Viana o autor traz:

Ela exprime as concepcgdes, valores, sentimentos e o inconsciente dagueles
gue realizam a expressao, no caso o artista individual ou, em caso de obra
coletiva, o conjunto de artistas. O artista ndo € um ser superior ou diferente
dos demais seres humanos: é um individuo comum, normal e, portanto,
social, histérico, bem como portador de valores, desejos, sentimentos,
inconsciente, contradi¢cdes, determinagcbes. Dessa forma, o artista é um ser
social e histérico, que, em determinadas sociedades, estd submetido a
divisdo social do trabalho e pertence a uma determinada classe social com
seus valores, interesses, consciéncia etc., produzidos nesta base social.
(MARQUES, E. 2011, p. 95 apud VIANNA, N. 2007a, p.71).

1 A Escola de Frankfurt compreendia em intelectuais que na primeira metade do século XX
elaboravam o pensamento conhecido como Teoria Critica.
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Em vista disso, Marques (2011) explica que as HQs s&o produtos da
imaginacdo dos individuos que vivem em certo contexto histérico, individuos que

carregam interesses e 0S expressam, consciente ou inconscientemente, na ficgao.

[...] ficc@o e realidade sdo mescladas inconscientemente pelos produtores
das histérias da superaventura e acabam sendo expressas na ficcdo. Uma
vez que seus produtores se tratam de seres humanos reais, estes, por sua
vez, sofrem influéncias do contexto histérico em que vivem e expressam
inconscientemente na ficcdo o modo como a sociedade esta determinada a
existir. Enfim, sendo as histérias da superaventura partes integrantes da
sociedade, entéo, torna-se fundamental encara-las, ndo mais como questdes
supérfluas, mas sim leituras sérias, através das quais podemos, inclusive,
proporcionar reflexdes sobre a esséncia da sociedade em que vivemos [...].
(MARQUES, E. 2011, p. 118).

Dessa maneira, o autor observa as histérias em quadrinhos como
personificaces de expressao de costumes, sentimentos e valores dos seus criadores,
bem como do contexto historico e da sociedade em que se encontram. Entretanto,
esses individuos criam suas historias em determinados ambientes, muitas vezes
envolvidos por regras e subordinados a censuras, em detrimento a isso, acabam por
ser constrangidos a aplicar uma base as histérias que reflita aos interesses do
proprietario da empresa na qual escrevem. Nesse sentido a censura determina o
conteudo da historia, assim como as caracteristicas em geral, interferindo na liberdade
dos seus criadores. Essa interferéncia das empresas tem por objetivo conduzir a
producédo das historias em busca do lucro por meio da sua comercializacao.

Conforme Vianna (2008), o questionamento sociolégico dos quadrinhos
concentra sua analise fundamentalmente na producéo social das HQ e a mensagem
gue manifesta em suas producdes, buscando discutir de que forma as histérias em

guadrinhos constituem-se e apds que mensagens, que valores elas reproduzem.

Obviamente que, como a sociedade moderna é perpassada por conflitos,
também manifesta ideias e valores opostos, mas de forma marginal, pois a
estrutura oligopolista da producéo cultural € um processo poderoso de veto e
controle. Além disso, a intervencado estatal também sempre se manifesta.
Além disso, ndo existe homogeneidade no interior das ideias e valores
dominantes e as variagbes, bem como interesses, produzem conflitos
internos neste ambito. O carater axioldgico dos quadrinhos é mais visivel em
determinados momentos, tal como no periodo da Segunda Guerra Mundial,
onde diversos herdis e super-herdéis foram “recrutados” para a guerra contra
o nazi-fascismo (VIANNA, N. 2008, pg. 55).

O autor aponta que as HQ sao produtos sociais, elaboradas por criadores e
empresas que produzem, em determinado contexto historico e social, historias
propagadas em quadrinhos que por meio de seus recursos (imagens, baldes de

didlogos etc.) e sequéncia manifestam uma ficcéo, e esta ficgdo é criada por individuos
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sociais que exercem um trabalho coletivo, (assemelhando as HQ ao cinema ao
contrario de outras artes que sao produzidas mais individualmente), que tem base
social e historica.

Vianna (2008) observa que uma importante questdo das histérias em
guadrinhos encontra-se nas mensagens que estes repassam, pois desde quando
surgiram foram uma forma de comunicacdo e dessa maneira um meio de passar
mensagens. Por meio de palavras, didlogos e imagens os quadrinhos expressam
concepcdes, sentimentos, valores etc. Seria neste processo que o papel relevante dos
guadrinhos é de transmitir os valores e ideias dominantes, pois as HQ para além de
serem um produto social, s&o uma manifestacdo do social, portanto reproduzem e

reforgcam as ideias e valores dominantes.

1.1 SOCIOLOGIA E MANGA

Conforme Vasconcellos (2006), a origem da palavra manga é da juncao de
duas palavras do alfabeto Kanijii japonés: Fashiko (ilustracdo) e Manketsu (historia),
sendo que 0 manga tem suas raizes no periodo Nara com os rolos de pinturas
japonesas denominados emakimono, que associavam pinturas e textos que conforme
eram desenrolados contavam uma historia.

Como traz Silva (2006), na Idade Média Japonesa, entre os séculos Xl e XII,
eram produzidos desenhos pintados em grandes rolos de papel arroz com o intuito de
contar histérias, os mais famosos eram conhecidos como Chojugiga (desenhos
humoristico de animais e passaros), no século XV, enquanto o pais passava por
constantes guerras, cartuns humoristicos eram bastante populares.

Segundo o autor, no periodo Edo (1660-1867) € que 0s mangas comecaram a
se destacar por meio das obras do artista Katsushita Hokusai, onde produzia-se
gravuras em madeiras utilizando temas populares. Nos anos de 1814 a 1849, Hokusai
criou uma obra de 15 volumes intituladas de Hokusai Manga com desenhos em
contornos de caricaturas com temas sobre as classes sociais, personificacdo dos

animais e a vida nas cidades.
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No periodo Meiji?, apds a abertura dos portos do Japdo em 1853, (que até entédo
com excecao da Holanda, esteve isolado por cerca de 200 anos do restante do
mundo), diversas inova¢des ocorrem no pais, até mesmo no sentido artistico, com o
contato dos japoneses com as revistas humoristicas produzidas na Franca e
Inglaterra, que influenciaram as producdes japonesas no comego, bem como as norte
americanas, porém gradativamente teve inicio uma producado local a maneira que
percebiam que os temas e 0 conceitos desse humor néo representavam a realidade
do seu pais.

A partir de 1920, as histérias em quadrinhos japonesas passam a ser
denominadas por definitivo como manga, por derivacdo das charges do artista
Hokusai, levando algum tempo para que essa terminologia fosse absorvida pelo
imaginario popular.

Ao criar o estilo que unia os caracteres man (“involuntario”) e ga (“desenho”,
“imagem”) — cuja palavra resultante significa “imagens involuntarias” -, este
impOs definitivamente como sinbnimo de tudo o que € relacionado a
caricatura e humor grafico, a semelhanca da palavra inglesa cartoon. (Molinég,
p.18, 2004)

Como salienta Vasconcellos (2006), mesmo demorando até a segunda metade
do século para que o termo manga se consolidasse, a palavra inventada por Hakusai
abriu caminho para uma prospera e poderosa inddstria, entretanto o primeiro autor
japonés de quadrinhos é Rakuten Kitazawa que publicou no ano de 1901 uma primeira
histéria com personagens fixos com o nome de “Tagosaku to Morubé no Tokyo
Kenbutsu” (A viagem a Tokyo de Togosaku e Morubé), recuperando a expressao
manga, a consolidando e expandindo.

Conforme Vasconcellos (2006), durante a Segunda Guerra Mundial a producao
de mangas foi interrompida, voltando a partir do Plano Marshall® em 1945, onde foram
destinadas verbas para a producédo dos livros japoneses. Como a guerra havia
destruido muitos locais que eram destinados a cultura, e havia uma estimulacédo a
leitura e cultura, as editoras de mangas vao se consolidar nesse periodo. Dois

elementos contribuiram para a propagacdo dos mangas: os “teatros de papel”

2 O Periodo Meiji ou Era Meiji constitui-se no Jap&o de 3 de fevereiro de 1867 a 30 de julho de 1912,
regido pelo Imperador Meiji. Durante este tempo, ocorreu acelerada modernizagéo, vindo a constituir o
japdo em uma poténcia mundial. (SASAKI, E. M. Estudos de Japonologia no Periodo Meiji. USP, Centro
de Estudos Japoneses, Simposio “Natsume Soseki: época, sociedade, obra”. 2016).

3 O Plano Marshall (Programa de Recuperacdo Europeia) foi criado pelos Estados Unidos com o
objetivo de impedir a expansdo do comunismo, bem como auxiliar economicamente e propiciar a
reconstrucdo dos paises europeus apds a guerra, e nos paises que adotaram o Plano. (PETRIN, N.
Plano Marshall. 2014).
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(kamishibai) que eram quadrinhos feitos em lencos e apresentado por um narrador e
os “mangas de aluguel” (Kashibon) que eram distribuidos através de bibliotecas
ambulantes, pois 0s mangas naquele momento eram raros e caros.

De acordo com Silva (2006), é neste contexto do pds-guerra que surge Osamu
Tezuka, conhecido como “Walt Disney Japonés”, “pai do manga moderno”, que se
inspirou em Walt Disney para caracterizar suas criagdes, entre elas esta o “Astro Boy”
(Tetsuwan Atomu). Ozamu Tezuka fundiu influéncias ocidentais (evidentes em seus
tracos por meio dos olhos grandes e expressivos) junto a tradicdo narrativa japonesa
criando um estilo novo, o que foi uma homenagem a arte ocidental tornou-se uma
marca dos mangas japoneses.

Como traz Neves (2007), nas décadas seguintes, principalmente anos 60 e 70,
0S mangas popularizaram-se. No entanto na Europa e nas Américas nesse mesmo
periodo as histérias em quadrinhos entravam em crise, e como um dos motivos,
estava o avanco da televisdo, contrastando com a expanséo da industria de manga
gue crescia em numero de titulos e tiragens. Isso levou 0s mangas de maior sucesso
para a tv.

Conforme Neto (2017), os animes e mangas japoneses estdo presentes no
Brasil desde a década de 1960, mas foi a partir dos anos de 1990 e sobretudo 2000
gue estas midias comecaram a se difundir e ganhar maior numero de fas,
principalmente a partir do momento que as editoras comecaram a investir na
publicacdo de mangas e que programas da TV aberta e por assinatura comecaram a
transmitir os animes, assim como a internet que possibilitou facilmente o acesso as
estas midias e propiciou a propagacao da cultura pop japonesa, que caracteriza-se
por todas as producfes midiaticas japonesas, como 0S mangas, animes e musicas.

A palavra “anime”, de uma forma geral significa animac&o. E o termo utilizado
pelos orientais para representar qualquer tipo de animacdo, entretanto, para 0s
ocidentais corresponde somente aos desenhos animados produzidos no Japdo. Ja a
palavra mang4, “imagem a partir de si mesma”, no Japao refere-se aos quadrinhos,
cartum, caricaturas, porém para os fas destas midias, passou a representar as revistas
de origem japonesa, provavelmente pelo seu diferencial em sua forma de escrita,
desenho e leitura.

Como Nobrega e Procépio (2017) evidenciam, no Japao ha uma mistura entre
a modernidade e a tradicdo, com uma identidade cultural rica que permanece junto ao

desenvolvimento econdmico e tecnoldgico, 0 que conquista a admiragéo do restante
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do mundo, fazendo do pais um influenciador cultural. Nesse sentido, a tecnologia,
filosofia, culinaria, bem como os animes e mangas, sdo consumidos em todo o
ocidente, acarretando uma comunidade global de fas que se autodenominam Otakus®*,
termo com significado pejorativo que passou a representar os fas da cultura pop
japonesa.

Como afirma Coelho (2014), percebe-se que os quadrinhos, bem como os
mangas, tem se disseminado significativamente na leitura dos jovens brasileiros, que
ao frequentarem a escola e inter-relacionarem-se nesse espago de ensino e
socializacdo, acabam por fazer parte de suas narrativas. Diante disso abre-se uma
perspectiva para se investigar estas midias, suas reflexdes e interpretacbes numa
perspectiva para sua utilizagdo no ensino.

Silva (2012), fala do anime como um dos formatos midiaticos mais assistido
pelos adolescentes, podendo ser utilizado na escola como uma possibilidade
educativa, visto que se visualiza através de brincadeiras, conversas e reproducao de
desenhos entre os estudantes a presenca constante de elementos dos animes,
corroborando para a formacéo da cultura escolar.

Como traz Luyten (2014), a Cultura pop japonesa tem sido utilizada como
ferramenta de trabalho nas salas de aulas, oficinas realizadas pelas Secretarias de
Educacdo e Cultura de municipios brasileiros, como também como objetos de
Trabalhos de Concluséo de Curso, Mestrado e Doutorado, fornecendo uma vasta
producéo bibliografica de ampla importancia para o Brasil.

Segundo a autora as primeiras pesquisas sobre mangas e animes sao
originarias do ano de 1970, na Universidade de Séao Paulo, na Escola de Comunicacao
e Artes, no departamento de jornalismo e Editoracdo sob sua coordenacédo, como
também da fundacdo da ABRADEMI, primeira Associacdo de manga no Brasil, e do
mesmo periodo a criacdo da revista Quadreca na ECA/USP, que propiciou 0s
primeiros passos para os trabalhos sobre a Cultura pop Japonesa.

Nas buscas sobre trabalhos do género® para realizacdo do presente estudo,
me deparei com mais de 70 trabalhos académicos, entre artigos, monografias,

dissertacdes de mestrado e teses de doutorado, realizados acerca de animes e

4 No Japao, o termo Otaku é utilizado para caracterizar o individuo que é obcecado por algum
assunto, e mantem-se distantes dos convivios sociais.

5 Buscas realizadas entre marco e junho de 2019 em sites, repositérios académicos e disponibilizadas
através de um grupo via rede social facebook, grupo este destinado a troca de trabalhos académicos
sobre o tema de animes e mangas.
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mangéas com teméticas variadas. Os assuntos abordados passam pelo estudo da sua
influéncia para a construcéo de identidades sociais, a relacao entre ficcao e realidade
como construcao de novas percepc¢des de mundo, influéncia sobre a interacéo social,
cultura de massa, comunicagao, entre muitos outros enfoques.

Conforme Marques (2011), nos ultimos tempos vem se sistematizando uma
consciéncia sobre o papel que as histérias em quadrinhos desempenham na
constituicdo e formacao do individuo, através da sua massificada distribuicdo na
sociedade, diversas anélises comegam a surgir.

Como considera Franco (2007), nas ultimas décadas estamos verificando um
novo fendbmeno cultual de massa, oriundos do Japdo, os mangas e animes vem
reunindo um grande numero de fas no mundo todo, sobretudo nos Estados Unidos,
Itélia, Espanha e Brasil, e por ser uma producéo cultural japonesa, portanto carregada
de valores e ideologias proprias, € necessario analisar sua influéncia nos leitores nao
japoneses. Portanto, a autora enfatiza que como todo produto cultural, os mangas sao
completos de ideologias, simbolos e significacdes dos modos de ser, sentir e pensar
dos japoneses, ocorrendo um processo de aculturagcdo nos jovens brasileiros para
além de mudancas puramente estéticas e de se divertir, mas também na mudanca de
valores e visbes de mundo, em um processo que ocorre dentro da globalizacao,
semelhante ao que aconteceu com geracdes passadas onde o modo de vida
americano difundiu-se no Brasil.

Como ressalta Franco (2007), os mangas, em sua maioria, ndo fazem criticas
sociais ou politicas diretamente como na maioria das histérias em quadrinhos
americanas e brasileiras, 0s mangas servem para 0s japoneses como uma valvula de
escape das frustracdes sociais e pressdes, em sua maioria as criticas sao sutis e
muitas vezes se perdem quando sédo lidas pelos fas brasileiros, por viverem em um
contexto historico e social diferente.

Dessa maneira, pensando-se nestas midias como carregadas de dimensdes
da vida oriental, com sua cultura e experiéncias sociais, que geram influéncias em
culturas totalmente diferentes das suas, observa-se a relevancia em um estudo das
Ciéncias Sociais para se pensar dentro deste universo, verificando-se que examinar
0S mangas possibilita uma investigacdo dos elementos formativos e “reveladores” do
sentido de existéncia contido no universo oriental e como tais aspectos podem ser

trabalhados na area. Ou seja, o estudo dos mangas permite ver para além do
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elemento de entretenimento, mas isso sO6 € possibilitado através das lentes das
Ciéncias Sociais.

A vista disso e do que destaca Franco (2006) os mangas conterem criticas
politicas e sociais mais sutis e dessa maneira se perdem ao serem lidas por leitores
gue vivem em contextos sociais e histéricos diferenciados. Além disso, é cabivel
ressaltar o papel do cientista social na analise dos mangas. Como traz Scartezini
(2011), para Bourdieu o cientista tem um papel fundamental na sociedade, pois
caberia a ele eliminar o senso comum e as pré-noc¢des na busca de elaborar novas
formas de se compreender as relacdes, modo de vida, instituicdes, a sociedade e a sSi
proprio.

1.1.1 A hierarquia social dos objetos de estudo

Para Bourdieu a escolha do objeto de pesquisa deve ser feita comeg¢ando com
a capacidade de colocar em jogo as verdades cientificamente aceitas, pois
correspondem muito mais as lutas pelo poder do campo cientifico do que sobre
inovacodes cientificas ou verdades, uma vez que a importancia politica ou social do
objeto ndo séo suficientes por si sO para embasar a importancia do discurso que lhe
€ conceituada, porque € mais importante a sua construcdo metodoldgica.

Como acentua Bourdieu:

O que conta, na realidade é a construcdo do objeto, e a eficacia de um método
de pensar nunca se manifesta tdo bem como na sua capacidade de constituir
objetos socialmente insignificantes em objetos cientificos [...]. (BOURDIEU,
Pierre. 1989, p. 20).

Bourdieu para além de expor sobre a estrutura do campo cientifico estabelecida
pelas relacbes de forca entre os agentes e instituicbes, como da disposi¢cao do capital
especifico, ressalta sobre a hierarquia social dos métodos e objetos. Para o autor, nos
campos de producdo simbdlica ocorre uma hierarquia dos objetos ditos legitimos,
legitimaveis ou indignos, constituindo-se como uma das intermediacfes pelas quais
impbe-se uma censura especifica em um campo determinado. No interior do campo
cientifico predominam tematicas tidas como mais relevantes que outras, para as quais

ocorre uma censura.

A definicdo dominante das coisas boas de se dizer e dos temas dignos de
interesse € um dos mecanismos ideoldgicos que fazem com que as coisas
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também muito boas de se dizer ndo sejam ditas e com que temas ndo menos
dignos de interesse nao interessem a ninguém, ou s6 possam ser tratados de
modo envergonhado ou vicioso. (BOURDIEU, Pierre. 2007, p. 35).

Bourdieu argumenta que ao existir dentro do campo cientifico uma dominancia
guanto aos temas ditos como dignos, ocorre que outros temas que também seriam
dignos de importancia e interesse deixem de ser estudados, ou s&o analisados de
forma envergonhada, com desprestigio.

Essa hierarquia dos objetos e dominios conduz os investimentos intelectuais
por meio da intermediacdo da estrutura de possibilidades de lucro simbdlico e material
gue ela favorece para definir, onde o pesquisador coopera sempre do valor e da
importancia correntemente conferidos ao seu objeto, e improvavelmente que ele néo
perceba, inconscientemente ou consciente, na aplicacdo de seus interesses

intelectuais o fato que:

[...] os trabalhos (cientificamente) mais importantes sobre os objetos mais
“insignificantes” tém poucas oportunidades de ter, aos olhos daqueles que
interiorizam o sistema de classificacdo em vigor, tanto valor quanto os
trabalhos mais insignificantes (cientificamente) sobre os objetos mais
“importantes” que, com frequéncia, sdo igualmente os mais insignificantes,
isto é os mais anodinos. E por isso que aqueles que abordam os objetos
desvalorizados por sua “futilidade” ou sua “indignidade”, como o jornalismo,
a moda ou as histérias em quadrinhos, frequentemente esperam de um outro
campo, esse mesmo que eles estudam, as gratificacbes que o campo
cientifico Ihes recusa de antemao, e isso ndo contribui para inclina-los a uma
abordagem cientifica. (BOURDIEU, Pierre. 2007, p. 36).

Dessa maneira, Bourdieu enfatiza que o pesquisador sempre acaba levando
em conta a atribuicdo de valor referida ao seu objeto de estudo e percebe de alguma
forma que um trabalho cientifico consideravel sobre um objeto tido como insignificante
nao tera as mesmas condi¢des de ser percebido como validavel, da mesma maneira
gue trabalhos mais irrelevantes cientificamente sobre objetos considerados mais
respeitaveis, geralmente sdo os mais mediocres.

Por consequéncia, acaba por provocar que pesquisadores ao trabalharem com
objetos desvalorizados sob a alegacdo de serem banais, nulos, indignos (onde aqui
ele traz como um dos exemplos as historias em quadrinhos), acabam por esperar o
reconhecimento do campo que eles estao estudando e ndo do campo cientifico, pois
o0 campo cientifico ja Ihe nega o reconhecimento previamente, ndo contribuindo para
predisp6-los a uma interpelagéo cientifica.

Bourdieu observa a necessidade de se analisar a maneira com a qual se arroga

a divisdo aceita como natural, em dominios interessantes ou banais, sérios ou
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ridiculos, nobres ou vulgares em diferentes momentos, onde seguramente se
constataria que o campo dos objetos de pesquisa possiveis organiza-se de acordo
com o grau de legitimidade e o grau de prestigio no interior das fronteiras da definicao.

O autor argumenta que um tema tem relevancia conferida pela ciéncia como
um exercicio imaginativo de compreensao dos sistemas de valores verificaveis no
dominio dos seus agentes, pois ndo ha um assunto mais importante que o outro, na
realidade o que ocorre no campo cientifico € a producao social “natural’” de certos
assuntos, temas ditos mais relevantes do que outros.

Como traz Valle (2008), as historias em quadrinhos séo consideradas um tema
gue ndo é sério, que € infantil, sendo menosprezadas por muitos que as avaliam como
uma cultura inferior, considerando seu publico a “massa” infantil e acritica. Conforme
0 autor, 0s motivos para esse preconceito tém origens e implica¢des sociais, onde o
desmerecimento das histérias em quadrinhos é efetivado com fundamentagdo em
uma visao racionalista e elitista.

Conforme o autor, a sociedade contemporanea € dominada pela razdo que
despreza a fantasia, os sentimentos e a imaginacdo na busca pelo comando das
relacfes sociais e a mente humana, o autor salienta que se cria uma censura social
em conformidade com as propensdes da producdo e produtivismo capitalista. E o
elitismo é gerado dos setores intelectualizados da sociedade que tomam seus gostos
e valores como superiores e os demais como inferiores, contrastando como a “alta
cultura” e a “baixa cultura”.

Quanto a desvalorizacdo das histérias em quadrinhos enquanto objeto de
estudo, Umberto Eco (1964), afirma que quando o estudo das histérias em quadrinhos
superasse o0 “estagio esotérico” e o publico “culto” dispusesse a mesma consideragao
gue oferta a 6pera e outras manifestagcdes culturais “elevadas”, € que se verificaria
sua importancia.

Além disso, Valle (2008), menciona os diversos pesquisadores das historias em
guadrinhos que em suas obras buscam justificar e legitimar seu objeto de estudo,
validando assim as consideracdes de Bourdieu a respeito da hierarquia social dos
objetos de estudo.

Dessa maneira, como afirma Valle (2007), Bourdieu recusa a hierarquia social
dos objetos regularmente construidas e determinadas pela erudicdo académica que
coloca dentro da nobreza da pesquisa 0s objetos considerados nobres livremente da

sua construcdo, visto que a relevancia cientifica e académica de um objeto se situa
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puramente nos procedimentos para sua constru¢éo. E por estaraz&do que a relevancia
de uma pesquisa é consequéncia do seu fundamento investigativo e do alcance dos
seus resultados, ndo dos bons ou maus propdsitos dos pesquisadores, muito menos
do valor atribuido a pesquisa pelas exigéncias vindas dos poderes temporais.

Em vista disso, através do livro “A Reproducao” de Pierre Bourdieu, sera
analisado a estrutura de organizacdo e funcionamento da escola ninja apresentada
no manga Naruto, com o objetivo de interpreta-la enquanto uma instituicdo social que
reproduz e legitima as desigualdades sociais.

Sendo assim, compreendo que estd pesquisa representa um exercicio
sociolégico, que permitira tanto usar de um objeto empirico para transforma-lo em um
objeto de estudo sociologico, quanto possibilitar que o conhecimento cientifico
ultrapasse a barreira dos muros da academia e permita seu acesso, e sobretudo sua
compreensao para a sociedade de um modo mais amplo, pois como afirma Bourdieu,

a construcado de um objeto e o fazer sociologia, permite romper com 0 senso comum.
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2. EPISTEMOLOGIA E METODOLOGIA DE PIERRE BOURDIEU

A relagdo entre individuo e sociedade € um dos temas fundamentais das
Ciéncias Humanas e sobretudo das Ciéncias Sociais, onde a teoria sociologica, por
decorréncia historica a década de 1960, inicia o debate entre objetivismo e
subjetivismo, traduzidos pelo antagonismo de Durkheim e Weber.

De um lado as estruturas sociais regem as ac¢des do sujeito e do outro lado os
sujeitos sdo independentes quanto as suas ac¢des e intengdes. Diante a isto a teoria
sociolégica de Pierre Bourdieu se insere na busca de superar estas contraposicdes, a
partir do debate com dois interlocutores: Lévi-Strauss da Antropologia e Saussure da
linguistica.

Bourdieu concorda com o linguista e filésofo Saussure e Lévi-Strauss,
antropologo estruturalista, quanto a existir estruturas objetivas que sdo independentes
da vontade e consciéncias dos agentes sociais, contudo, conforme Ortiz (1983),
discorda da visdo objetivista, onde o estruturalismo considera os sistemas de
reproducao apenas como “estrutura estruturada” e ndao como “estrutura estruturante”.

Neste viés, a critica de Bourdieu a Saussure como representante da escola
linguistica, € por considerar o ator social como simples executor do que |lhe é exterior
e objetivamente programado. Bourdieu discorda quanto a comunicacdo ser
estabelecida independendo da condicdo em que esta ocorre, pois para Bourdieu, a
comunicagao ocorre como “interagao socialmente estruturada”, onde os agentes da
fala comunicam-se em um campo em que as posicfes sociais ja se encontram
estruturadas.

Ao criticar o objetivismo, Bourdieu encontra-se com 0 subjetivismo da acdo
social de Weber, que considera a acao individual com significacbes e motivacdes
pertencentes aos fenbmenos sociais, onde Bourdieu analisa os fendmenos sociais
com base nas praticas dos agentes nos diferentes campos sociais.

Conforme Thiry-Cherques (2007), do estruturalismo Bourdieu além de
desaprovar a reducdo objetivista que rejeita a pratica dos agentes e importa-se
somente quanto as relacdes de coercdo impostas por estes, recusa a estabilidade e
o determinismo das estruturas, mas mantem a concepg¢ao de que o sentido das acoes
pessoais ndo compete ao sujeito, pertencendo ao sistema de relagées nas quais e

pelas quais se executam.
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Bourdieu da fenomenologia reprova o descritivismo, mas integra o0 rompimento
com 0 senso comum, quanto ao argumento das atitudes dos agentes e pesquisadores,
bem como o método de construcéo do fato social como objeto onde os agentes sociais
sdo construtores da realidade social, porém sustentado que a origem dessa fundacao
é estrutural.

Para além, como acentua Thiry-Cherques (2007), Bourdieu integra no conceito
de habitus as ideias de consciéncia de classe e luta pela dominagdo do marxismo,
mas preocupa-se com 0 que ele denomina “ilusdo racionalista”, que seria o pensar
sem considerar a circunstancia em que se pensa, o0 mundo no qual esta inserido.
Assim, o autor se afasta dos ambitos pensamento marxista quanto a luta de classes,
a falsa consciéncia, mistificacdo e alienacdo, pois para Bourdieu a dominacao é
exercida sempre por meio da violéncia, brutalmente ou de forma simbdlica e néao
apenas na base econémica como para Marx, visto que para Bourdieu, existem outros
capitais em disputa.

Aléem disto, contesta o0 argumento dos fendmenos sociais serem
exclusivamente produto das acdes individuais, concepcdo essa defendida pela
corrente tedrica do individualismo metodol6gico®. Para o autor é necessario que o
pesquisador exer¢ca uma vigilancia epistemoldgica sobre a capacidade de explicacéo
fornecida pelos agentes, pois ndo ha uma racionalidade dos atores. Os atores agem
sob os “constrangimentos estruturais” que € onde ocorrem 0s pensamentos e atos
dos agentes.

Ainda, de acordo com Thiry-Cherques (2007), em contraposicio com o
positivismo, Bourdieu defende que € necessario retirar a objetividade da investigacao
em vista que o objeto de estudo € um individuo que pensa e fala, pois no termo
objetivista de investigacdo da pesquisa espontanea encobre o fato social.

Como exp0de Corcuff (2001), entre a juncdo do objetivo e do subjetivo Bourdieu

definiu o “construtivismo estruturalista” como seu procedimento.

Por estruturalismo ou estruturalista, eu quero dizer que existem, no proprio
mundo social [...], estruturas objetivas independentes da consciéncia e da
vontade dos agentes, que sado capazes de orientar ou de limitar suas préaticas
ou suas representagdes. Por construtivismo, quero dizer que ha uma génese
social dos esquemas de percepcao, de pensamento e de agdo constitutivos
do que chamo de habitus, por um lado, e, por outro lado, das estruturas
sociais e, em particular do que chamo de campo. (CORCUFF. 2001, p. 58
apud BOURDIEU, 1987, p. 147).

6 O Individualismo Metodoldgico é correntemente relacionado a epistemologia sociolégica de Max
Weber, tendo sua origem filosofica em Kant.
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Segundo Corcuff (2001), Bourdieu caracteriza dois momentos da investigacao,
o primeiro objetivista e o segundo subjetivista, onde o sociélogo constréi no momento
objetivista as estruturas objetivas ao afastar-se das representacdes subjetivas dos
agentes, mas sendo necessario a andlise das representacdes para perceber as lutas
cotidianas tanto coletivas como individuais que aspiram conservar ou transformar as
estruturas.

Neste sentido, como afirma Ortiz (1983), na busca de solucionar essas
dicotomias, Bourdieu reelaborou a nocao de habitus enquanto modus operandi da
ideia escoléstica, o definindo como um sistema de disposi¢fes internas, socialmente
construidas e adquiridas, que séo estruturas estruturadas que funcionam como
estruturas estruturantes.

Nas palavras de Bourdieu,

[...] @ nogdo de habitus exprime sobretudo a recusa a toda uma série de
alternativas nas quais a ciéncia social se encerrou, a da consciéncia (ou do
sujeito) e do inconsciente, a do finalismo e do mecanismo, etc. [...] tal no¢céo
permitia-me romper com o paradigma estruturalista sem cair na velha filosofia
do sujeito ou da consciéncia, a da economia classica e do seu homo
economicus que regressa hoje com o nome de individualismo metodoldgico,
Retomando a velha nocéo aristotélica de hexis, convertida pela escolastica
em habitus, eu desejava reagir contra o estruturalismo e sua estranha filosofia
da acéo que, implicita na nocao levi-straussiana de inconsciente, se exprima
com toda a clareza entre os althusserianos, com o seu agente reduzido ao
papel de suporte da estrutura. (BOURDIEU, Pierre. 2002, p. 60-61).

Assim, o habitus € a soma dos conhecimentos adquiridos, sendo preceitos
incorporados ao longo do tempo. Para Bourdieu o intuito seria de “[...] sair da filosofia
da consciéncia sem anular o agente na sua verdade de operador pratico de construcao
de objeto.” (BOURDIEU, P. 2002, p. 62.), onde a nocao de habitus corresponde a
elaboracado das objetividades e subjetividades.

Como salienta Ortiz (1983), o habitus se concede socialmente e
individualmente, pois refere-se a uma classe ou grupo, como também ao componente
individual. O processo de interiorizacdo sempre acarreta a internalizacdo da
objetividade, ocorrendo de forma subjetiva, mas ndo sendo exclusivo ao dominio da
individualidade, bem como a homogeneidade dos habitus subjetivos assegura-se a
proporcao da internalizagéo das representacdes objetivas conforme suas posicoes
sociais. Ou seja, as praticas sociais sao processos dinamicos onde a objetividade se

enraiza pela e na experiéncia subjetiva. Desse modo podem ao mesmo tempo tender
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tanto a reproducdo como a transformacéo, pois o habitus indica um principio produtor
de esquemas duraveis, entretanto flexiveis.

Quanto a prética enquanto estrutura estruturada propensa a operar como
estrutura estruturante, Ortiz (1983) explica que o0 habitus se aplica tanto a
interiorizacdo dos valores e normas como aos sistemas de classificacdo que

antecedem as representacdes sociais.

O habitus pressupdes um conjunto de “esquemas generativos” que presidem
a escolha; eles se reportam a um sistema de classificacdo que &,
logicamente, anterior a acdo. [..] A estrutura implica [...] uma acéo
estruturante, uma vez que as categorias de classificacdo presidem a pratica
do individuo que as interiorizou.” (ORTIZ, Renato. 1983, p. 16).

Como aponta o autor, as categorias sdo sociais e historicas e reproduzem as
relaces hierarquizadas que estruturam a sociedade, onde a dominacao ocorre tanto
como discurso ideolégico quanto como uma categoria logica que determina a
respectiva representacdo social. Dessa maneira, o habitus se firma por meio dos
“‘esquemas generativos”.

Como indica Corcuff (2001), o habitus é um sistema de disposi¢cdes duraveis e
transponiveis, disposi¢cdes enquanto predisposicdes na maneira de perceber, fazer,
pensar e sentir interiorizadas em geral inconscientemente pelo individuo, resultante
das condicbes objetivas da sua existéncia e trajetoria social. Duraveis em razao de
gque as disposi¢cdes podem modificar-se ao longo das experiéncias, porém sao
vigorosamente enraizadas tendendo a contrapor-se a mudancas. Transponiveis uma
vez que as disposicdes sdo assimiladas ao decorrer das experiéncias gerando efeito
sobre outras experiéncias. E sistema porque as disposi¢des sao unificadas entre si.

Em vista disso, Ortiz (1983) argumenta que o habitus enquanto sistema de
disposicOes duraveis é base de apreciacdo, percepcdo e acdo realizadas em
determinadas condi¢cdes sociais, onde o contexto particular que defronta um ator
social se encontra objetivamente estruturado e a conciliagdo entre esta situacéo e o
habitus permite formar uma teoria da pratica que possibilita considerar as
imprescindibilidades dos agentes e a objetividade da sociedade. Bourdieu nomeia
campo este espaco em que as posicdes dos agentes se encontram a priori
determinadas.

Conforme o autor, o campo é definido como o locus no qual se empunha uma
luta competitiva entre os atores em volta de interesses intrinsecos que retratam a area

em questdo, o que acaba por resolver o empecilho da conciliagdo entre a acao
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subjetiva e a objetividade da sociedade, posto que todo o ator age internamente em

um campo socialmente predeterminado.

[...] descrevo o espaco social global como um campo, isto €, ao mesmo
tempo, como um campo de forcas, cuja necessidade se imp8e aos agentes
gue nele se encontram envolvidos, e como um campo de lutas, no interior do
qual os agentes se enfrentam, com meios e fins diferenciados conforme sua
posicdo na estrutura do campo de forgas, contribuindo assim para a
conservacao ou a transformacéo de sua estrutura. (BOURDIEU, Pierre. 1996,
p. 50).

Neste sentido, como traz Thiry-Cherques (2006), o habitus é atribuido a um
campo, e encontra-se entre o sistema imperceptivel das relagbes estruturais que
modelam as instituicdes e ac¢des, onde as acdes perceptiveis dos atores estruturam
as relacdes. Dessa forma, os campos nao sdo estruturas estaticas, pois sao produtos

da histéria de suas concepcdes caracteristicas e das disposi¢cdes a quais favorecem.

O campo, no seu conjunto, define-se como um sistema de desvios de niveis
diferentes e nada, nem nas instituicbes ou nos agentes, nem nos actos ou
nos discursos que eles produzem, tem sentindo sendo racionalmente, por
meio do jogo das oposicdes e das distingdes. (BOURDIEU, Pierre. 2003, p.
179).

Conforme Bourdieu, cada campo tem suas proprias regras, fundamentos e
hierarquias, sendo definidos com base nos conflitos e apreensdes correspondentes
as suas proprias delimitacfes e sistematizados por grupos de oposicoes e relacbes
entre os agentes.

Conforme Bourdieu (2002), o corpo apreende desde 0 nascimento os valores
presentes na familia e no grupo social do seu convivio, e sobre essa assimilacao inicial
sao sobrepostas outras, provenientes das suas relacfes sociais, do meio escolar, do
trabalho e dos demais campos sociais com 0s quais o individuo tenha contato, onde
através do habitus ocorre a incorporacéo das estruturas sociais.

Como enfatizam Araujo, Alves e Cruz (2009), Pierre Bourdieu dispde de uma
teoria metodoldgica significativa para a compreensdo entre a relacdo do sujeito e
sociedade, pois recupera o lugar dos agentes ao mesmo tempo que reconhece o papel
das estruturas. N&o seria somente as estruturas sociais determinantes da vida em
sociedade, mas através do habitus os agentes sociais internalizam normas e regras
sociais.

O conceito de campo formulado por Bourdieu, como apontam 0s autores,

busca suprir 0s aspectos permanecentes das estruturas sociais, no qual o conceito de
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campo se define como um espaco estruturado de posicbes onde dominantes e
dominados competem entre si para manter e obter determinadas posi¢oes.

Para Bourdieu o espaco social € um campo social em que 0s seus agentes,
através de estratégias simbdlicas e materiais, disputam posicfes e desejam a
legitimidade, os individuos aspiram pela posicdo maxima no campo, a de dominacéo,
ao mesmo tempo em que os dominantes defendem sua posi¢cao contra os dominados.

Conforme Monteiro (2018), os capitais estruturam 0s campos, estes
compreendidos como espacos da pratica, pois é a quantidade de capital acumulados
pelos agentes que permite verificar a posicdo que eles ocupam em determinado
campo, visto que os possuidores de maior quantidade de capital posicionam-se no
lado dominante do campo na estrutura do espaco social, local onde os agentes agem
conforme sua posicao e disposicéo incorporada e pela importancia dos capitais.

Segundo Monteiro (2018), para Bourdieu o capitalismo contemporaneo
caracteriza-se pelo seu continuo processo de hierarquizacdo, diferenciacao,
reproducdo das desigualdades sociais e autonomizacdo dos campos e atraves de
suas pesquisas Bourdieu constatou que as disputas no interior dos campos néao
ocorrem somente por um determinado “recurso”, mas por variados “recursos” que sao
diversificados tipos de capitais, como o econdmico, politico, social, simbdlico e
cultural, e que esses capitais sdo centrais, pois constituem-se em mecanismos de
estratégia de manutencédo, reproducdo e transmissao de legados dos agentes e
instituicoes.

Nesse viés, 0 autor observa que para Bourdieu, o capital econdmico e o capital
cultural sdo os dois capitais que estruturam a sociedade contemporanea. O capital
econdmico corresponde ao conjunto de recursos, integrando tanto o patriménio
material como no sentido financeiro. O capital cultural compde 0s recursos que
correspondem a soma das qualificacGes intelectuais transmitidos pela familia e
produzidos pelo sistema escolar, podendo ser compreendido em trés niveis:
incorporado, quando as disposi¢cdes sdo incorporadas durante a socializacdo e
através dos valores transmitidos pela familia e pelas instituicbes como o0 espacgo
escolar; objetivado de modo a proporcionar a posse de bens materiais condicentes
com a cultura legitimada da classe dominante; e institucionalizado que se refere ao
reconhecimento legitimado pelas instituicdes expressado em forma dos certificados

escolares e diplomas.
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Nesse contexto, Bourdieu aponta a escola e seu sistema de ensino possuindo
como funcao a legitimacao das desigualdades sociais, visto que mantém a dominacao
dos dominantes sobre as classes populares. Embora a escola passe uma posicéo de
neutralidade e independéncia, encontra-se no alicerce da participagéo da reproducao
da ordem estabelecida, reproduzindo a estrutura da disposi¢cao do capital cultural e a
cultura dominante.

Como traz Monteiro (2018), Bourdieu mostra que o sistema de ensino tem papel
de extrema importancia quanto a producao e imposi¢ao de séries de categorias de
pensamento e formas de classificacdo social, impondo um arbitrario cultural e
constituindo-se para as classes populares como violéncia simbdlica.

Deste modo, no subcapitulo a seguir, serdo apresentados os elementos
tedricos do Obra “A Reproducgao: Elementos para uma teoria do sistema de ensino”,
escrita por Pierre Bourdieu em parceria com Jean-Claude Passeron, visto que a partir
do exame desta obra sera interpretado os mecanismos de reproducédo identificados

no manga Naruto.

2.1 BOURDIEU E A REPRODUCAO SOCIAL

Na obra de Bourdieu “A Reprodugao”, escrita em parceria com Jean-Claude
Passeron, os autores analisam o sistema de ensino francés na década de 1960. Na
obra os autores retratam a escola como reprodutora da cultura dominante. Até aquele
momento, a escola republicana francesa era vista como uma instituicdo guiada pelo
mérito, na qual todos poderiam ascender socialmente, basta, para isso a dedicacao
aos estudos, pois todos deteriam as mesmas oportunidades.

Neste viés, 0os autores observam a adaptacdo metodoldgica do discurso da
escola direcionada a apenas uma parcela de seus alunos, ndo sendo um discurso
neutro, mas sim um discurso que dissemina a cultura dominante no meio escolar, que
€ passado tanto por imposicdo como por ocultacdo. Neste caso, por exemplo, 0s
professores produzem determinada fala que sé € compreensivel para uma parte dos
estudantes, enquanto a outra parcela dos alunos fica marginalizada com relacao a

essa fala.
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Para Bourdieu, a classe social que efetiva a dominagdo sobre o campo
pedagdgico influencia o sistema de ensino a estabelecer as classes populares’ o
reconhecimento da cultura da classe dominante como Unica cultura legitima, além de,
simultaneamente, impossibilitar que as classes populares detenham o acesso a essa
cultura. Nesse contexto, os professores exercem o papel de conducéo das classes
populares a legitimar essa cultura, e ao mesmo tempo marginalizar a cultura popular.

Compete assim aos professores a conversdo dos recursos culturais
acumulados pelos estudantes das classes dominantes, em contelddos escolares, o
gue favorece esses alunos na competicdo escolar em detrimento aos alunos das
classes populares. Para isso, os professores utilizam-se de discurso apoiado na
necessidade de se ter conhecimento prévio para poder ser compreendido, 0 que
muitos alunos ndo detém, e de um cdédigo linguistico que marginaliza os estudantes
gue possuem outras proporcdes de linguagem.

Ou seja, os conteudos escolares sdo uma continuacao dos recursos culturais
incorporados socialmente nas familias pertencentes as classes dominantes, e 0s
professores ao valer-se desse discurso em sala de aula, beneficiam apenas a parcela
de estudantes que tem bagagem cultural que torna possivel a compreensao dessa
linguagem.

Dessa maneira, Bourdieu ressalta que cada individuo se caracteriza por sua
bagagem socialmente herdada, que inclui elementos que sé&o externos ao individuo e
gue sao aplicados em serventia ao sucesso escolar. Faz parte desta bagagem o
capital econbmico enquanto viabilizador de acesso a servicos e bens, o capital social
referente aos relacionamentos sociais de influéncia preservados pela familia e o
capital cultural, formado por titulos, transmitidos pela familia, sendo este incorporado,
e que tem maior influéncia no rumo do destino escolar do individuo.

Conforme Bourdieu, o capital cultural privilegia o desempenho escolar pois
facilita a aprendizagem dos conteudos e codigos escolares, visto que 0s parametros
culturais, o dominio da lingua culta e 0os conhecimentos que sao considerados
legitimos j4 sdo trazidos de casa por determinadas criancas, o que facilita seu

aprendizado ja que na escola ocorre uma continuacdo do aprendizado vindo da

7 O termo Classes populares na obra dos autores faz sentido visto que Bourdieu frequentemente
diferencia trés conjuntos de disposi¢des e de estratégias de investimento escolar que seriam adotadas
tendencialmente pelas classes populares, classes médias (ou pequena burguesia) e pelas elites, na

obra “A Reprodugao”, Bordieu ainda destaca que para as classes populares, diferente dos artesdos e
comerciantes, a supersele¢éo continuaria sendo regra.
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familia, enquanto que outras criancas que ndo possuem essa bagagem, isto €, que
ndo possuem capital cultural, se deparam com algo distante a sua realidade,
causando uma estranheza.

Dessa maneira, Bourdieu salienta que os alunos ndo sao individuos que
competem igualitariamente na escola, mas séo individuos que trazem consigo uma
bagagem cultural e social incorporadas em sua origem social, os colocando em
condi¢des favoraveis ou ndo frente as exigéncias da competi¢do escolar.

Na obra em questdo, os autores destacam que a escola € um espaco de
reproducao social que legitima as desigualdades, visto que € na escola que o legado
familiar se transforma em capital cultural, pois a passagem de variados conhecimentos

e desigual, uma vez que se privilegia os estudantes que detém uma heranca cultural.

[...] as diferentes AP que se exercem numa formacdo social colaboram
harmoniosamente para a reproducéo de um capital cultural concebido como
uma propriedade indivisa de toda uma “sociedade”. Na realidade, devido ao
fato de que elas correspondem aos interesses materiais e simbolicos de
grupos ou classes, contribuindo do mesmo modo para a reproducdo da
estrutura social; com efeito, as leis do mercado em que se forma o valor

econdmico ou simbdlico, isto é, o valor enquanto capital cultural, dos
arbitrarios culturais reproduzido pelas diferentes AP e, por esse meio, dos
produtos dessas AP (individuos educados), constituem um dos mecanismos,
mais ou menos determinantes segundo os tipos de formacdes sociais, pelos
quais se encontra assegurada a reproducéo social, definida como reproducéo
da estrutura das relacBes de forca entre as classes. (BOURDIEU, P.
PASSERON, J. 2012, p. 32).

Desse modo, ao priorizar-se um discurso dominante, ocorrera a exclusdo de
grande parte de estudantes que ndo tem condi¢cdes de acompanhar esse discurso do
professor em sala de aula. Nesse contexto, o capital cultural € um elemento que
segrega e violenta os alunos os marginalizando educacionalmente.

Os autores ressaltam que a disposicao de capital cultural além de possibilitar o
éxito escolar, proporciona maior sucesso nos procedimentos de avaliacdo escolar.
Visto que, para os autores a avaliacdo escolar, muito além de apenas verificar a
aprendizagem, analisa culturalmente e moralmente os estudantes, ao cobrar-se que
estes estudantes tenham determinado modo de escrever, falar e comportar-se, sendo
gue esses requisitos s6 podem ser totalmente compreendidos pelos alunos que ja
foram socializados com esses mesmos valores por suas familias.

Neste viés, Bourdieu e Passeron analisam na estrutura de ensino o exame
como uma forma de selecionar, classificar e eliminar, utilizado como instrumento de

controle e dominacao, que perpetua uma definicdo de conhecimento e respostas, e
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limita capacidades e conhecimentos. Através do exame a escola seleciona
tecnicamente os mais capacitados e os classifica desde o inicio da vida escolar,
enquanto os estudantes oriundos das classes populares ja sédo eliminados antes

mesmo de serem avaliados.

E demasiado evidente que o exame domina [...] a vida universitaria, isto &,
nao apenas as representacdes e praticas dos agentes, mas também a
organizacdo e o funcionamento da instituicdo. [...] De fato, 0 exame ndo é
somente a expressdo mais legivel dos valores e das escolhas implicitas do
sistema de ensino: na medida que ele impde como digna da sancéo
universitaria uma definicdo social do conhecimento e a maneira de manifesta-
lo, oferece um de seus instrumentos mais eficazes ao empreendimento de
inculturag&o da cultura dominante e do valor dessa cultura. Tanto quanto, ou
mais ainda do que pela coercdo dos programas, a aquisicdo da cultura
legitima e da relacdo legitima com a cultura é regulada pelo direito
consuetudinario que se constitui na jurisprudéncia dos exames e que deve 0
essencial de suas caracteristicas a situacdo na qual ele se formula.
(BOURDIEU, P. PASSERON, J. 2012, p. 169-170).

O exame ao ser utilizado como um instrumento que seleciona e classifica,
determina quais sdo os estudantes mais bem preparados e competentes, daqueles
gue nao alcancam éxito, sendo considerados inferiores e por consequéncia excluidos.
Bourdieu e Passeron evidenciam que o sistema de ensino ao utilizar o exame para
essa finalidade efetiva a desigualdade, contribuindo diretamente a disseminacao da
cultura dominante, e excluindo os alunos por meio da selecédo que ja séao eliminados

antes mesmo de serem examinados.

De fato, para supor gue as fun¢des do exame nédo se reduzem aos servicos
gue ele presta a instituicdo e, menos ainda, as gratificacdes que ele ocasiona
ao corpo universitario, é suficiente observar que a maioria daqueles que, em
diferentes fases da vida escolar, séo excluidos dos estudos se eliminam antes
mesmo de serem examinados e que a propor¢éo daqueles cuja eliminacao é
mascarada pela selecdo abertamente operada difere segundo as classes
sociais. As desigualdades entre as classes sdo incomparavelmente mais
fortes, em todos os paises, quando as medimos pelas probabilidades de
passagem (calculadas a partir da propor¢éo dos alunos que, em cada classe
social, ascendem a um nivel dado de ensino, com éxito anterior equivalente),
do que quando as medimos pelas probabilidades de éxito. Assim, com éxito
igual, os alunos originérios das classes populares tém mais oportunidades de
eliminar-se uma vez que tenham entrado e, a fortiori, do que serem
eliminados pela sancé@o expressa de um revés no exame. (BOURDIEU, P.
PASSERON, J. 2012, p. 186-187).

O sistema de ensino por meio do exame seleciona e classifica seus estudantes
desde os primeiros anos na escola, onde os estudantes oriundos das classes
populares s&o eliminados antes mesmo do exame ao ndo terem acesso aos
processos. Nesse ponto, os autores utilizam dos termos de “probabilidade de éxito” e

“probabilidade de passagem” para destacar o quanto o capital cultural interfere nas
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possibilidades de cada individuo: a chances do éxito escolar e a chance de ingresso
na universidade acabam por ser consideravelmente poucas. OsS que conseguem
entrar no ensino superior, acabam por reproduzir o que aprenderam no sistema social
ao qual estavam inseridos.

Em decorréncia a isso, os autores frisam que acaba ocorrendo uma diplomacgao

sem que o individuo consiga fortalecer e responder as competéncias minimas.

Mesmo quando nao aparece como imposto pela for¢a da “vocagao” ou pela
comprovacdo da inaptiddo, todo o ato de escolha singular pelo qual um
individuo se exclui do acesso a um ciclo de ensino ou se resigna a um tipo
desvalorizado de estudos subentende o conjunto das relacbes objetivas (que
preexistem a essa escola e sobreviverdo a mesma) entre sua classe social e
o sistema de ensino, pois um futuro escolar s6 € mais ou menos provavel
para um individuo determinado na medida em que constitui o futuro objetivo
e coletivo de sua classe ou de sua categoria. Eis por que a estrutura das
oportunidades objetivas da ascenséo social em funcdo da classe de origem
e, mais precisamente, a estrutura das oportunidades de ascensdo pela
Escola, condiciona as disposicdes relativamente a Escola e a ascensao pela
Escola, disposicbes que contribuem por sua vez de uma maneira
determinante para definir as oportunidades de ascenséo social. (BOURDIEU,
P. PASSERON, J. 2012, p. 190).

Conforme Bourdieu e Passeron, a escola é observada como uma oportunidade
e um meio de ascensdo social. Entretanto, se percebe a substituicdo das
desigualdades de acesso para as desigualdades de curriculos, pois valoriza-se a
instituicdo na qual se estudou, o curso realizado se € prestigiado socialmente ou nao.
A escola esta atrelada ao poder simbdlico e aos capitais de cursos e instituices que
sdo hierarquizadas, consequentemente acaba sustentando-se a divisdo e a
reproducéo de classe social.

Os autores ao considerarem que o sistema de ensino e 0 campo pedagogico
estabelecem as classes populares o reconhecimento da cultura da classe dominante
como Unica cultura legitima, acaba por reproduzir e legitimar a dominagédo exercida
pelas classes dominantes, pois, henhuma cultura deveria ser determinada como
superior a outra, mas, a cultura escolar para ser legitimada acaba por ser apresentada
como neutra, dessa maneira a autoridade da acdo pedagogica € correspondida
conforme sua eficacia de difundir-se como neutra e ndo arbitraria.

Através da concepcao de arbitrario cultural, Bourdieu e Passeron ressaltam que
o valor atribuido a cultura dominante é afirmado como Unica legitima. Trata-se de um
arbitrario, pois ndo é fundado em uma verdade incontestavel, entretanto mesmo a
cultura escolar sendo arbitraria, é socialmente aceita e reconhecida como valida e

legitima.
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[...] as diferentes AP que se exercem numa formacdo social colaboram
harmoniosamente para a reproducdo de um capital cultural concebido como
uma propriedade indivisa de toda uma “sociedade”. Na realidade, devido ao
fato de que elas correspondem aos interesses materiais e simbolicos de
grupos ou classes diferentemente situadas nas relagdes de forga essa AP
tendem sempre a reproduzir a estrutura da distribuicdo do capital cultural
entre esses grupos ou classes, contribuindo do mesmo modo para a
reproducdo da estrutura social; com efeito, as leis do mercado em que se
forma o valor econdmico ou simbadlico, isto &, o valor enquanto capital cultural,
dos arbitrarios culturais reproduzido pelas diferentes AP e, por esse meio, dos
produtos dessas AP (individuos educados), constituem um dos mecanismos,
mais ou menos determinantes segundo os tipos de formagdes sociais, pelos
quais se encontra assegurada a reproducéo social, definida como reproducéo
da estrutura das relacdes de forca entre as classes. (BOURDIEU, P.
PASSERON, J. 2012, p. 32).

Conforme os autores, essa mudanca de um arbitrario cultural para uma cultura
legitima pode ser entendido ao se levar em consideragéo a relagéo entre os diversos
arbitrarios que estdo em disputa em uma sociedade, bem como as relacbes de forca
entre as suas classes sociais, pois a legitimacéo de um arbitrario cultural corresponde
a forca da classe social que o ampara, dessa maneira os valores arbitrarios que se
impbde como cultura legitima sdo os apoiados pela classe dominante e a cultura
escolar que é legitimada socialmente € a cultura estabelecida como legitima das

classes dominantes.

Enquanto imposi¢éo arbitréria de um arbitrario cultural que sup8e a AuP, isto
€, uma delegagcdo de autoridade [...], a qual implica que a instancia
pedagégica reproduza os principios do arbitrario cultural, imposto por um
grupo ou uma classe como digno de ser reproduzido, tanto por sua existéncia
quanto pelo fato de delegar a uma instancia a autoridade indispensavel para
reproduzi-lo [...], a AP implica o trabalho pedagdgico (TP) como trabalho de
inculcagdo que deve durar o bastante para produzir uma formacgéo duravel;
isto €, um habitus como produto da interiorizagdo dos principios de um
arbitrario cultural capaz de perpetuar-se apds a cessacédo da AP e por isso
de perpetuar nas praticas os principios do arbitrario interiorizado.
(BOURDIEU, P. PASSERON, J. 2012, p. 53).

Nesse contexto, Bourdieu e Passeron trazem a autoridade pedagogica como a
legitimidade da acdo pedagdgica e da instituicdo escolar enquanto apresentada como
portadora de uma cultura neutra e, portanto, legitimada ao que confere suas acgoes,
discursos e conteudos, estando livre para exercer sua funcdo de reprodutora e
legitimadora das desigualdades sociais.

Os autores enfatizam que a comunicagédo pedagogica somente é assimilada e
compreendida pelos estudantes que detém uma bagagem cultural e portanto
dominam os cédigos necessarios para entender essa comunicagdo, enquanto que 0S

estudantes oriundos das classes populares sdo marginalizados e suas dificuldades
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sdo atribuidas a falta de inteligéncia e falta de vontade, ndo percebendo a propriedade
arbitraria e imposta da cultura escolar.

Para os autores, o poder simbdlico exercido no ambiente escolar é um poder
invisivel, s6 podendo ser efetivado quando os agentes sdo cumplices, ndo querendo
perceber que sdo sujeitados a este. Assim, o poder que impde significacbes, as
impondo como legitimas disfarcando as relacdes de for¢ca que se encontram na base

de sua forca é uma violéncia simboélica®.

Todo poder de violéncia simbdlica, isto &, todo poder que chega a impor
significacdes e a impd-las como legitimas, dissimulando as relagfes de forca
gue estdo na base de sua forca, acrescenta sua prépria forca, isto é,
propriamente simbdlica, a essas relacdes de forca. (BOURDIEU, P.
PASSERON, J. 2012, p. 25).

Consequentemente, a violéncia simbdlica ocorre na escola através da agao
pedagogica, pois conforme Bourdieu e Passeron (2012, p. 26), “toda a acéao
pedagodgica € objetivamente uma violéncia simbdlica enquanto imposi¢cdo, por um
poder arbitrario, de um arbitrario cultural.”

Ou seja, para os autores, todo o poder que impde significacdes e as impde
como legitimas, encobrindo as relacdes de forca que estdo na base de sua forca séao
consideradas violéncia simbdlica, dessa maneira, a violéncia reproduzida na escola é
uma violéncia simbdlica retratada nas acdes de seus agentes, pois nega-se a
consciéncia e a autonomia dos individuos na relacéo pedagdgica de forma que eles
passam a reproduzir inconscientemente as aclOes estipuladas pelos grupos
dominantes.

Nega-se a consciéncia e autonomia dos individuos nas relacdes pedagadgicas,
gue assim passam a reproduzir inconscientemente as acfes determinadas pelas
classes dominantes. Bourdieu salienta que a maior consequéncia da violéncia
simbdlica efetuada pela escola as classes dominadas, € o reconhecimento da

legitimidade e supremacia da cultura dominante.

Assim, dizer que os agentes reconhecem a legitimidade de uma instancia
pedagdgica é dizer somente que faz parte da definicdo completa da relagédo
de forcas, na qual eles estdo objetivamente colocados, impedi-los de
apreensdo do fundamento dessa relacdo. Desse modo, deles de obtém
praticas que objetivamente levam em vontade, mesmo quando s&o
desmentidas pelas racionalizagbes do discurso ou pelas certezas da

8 Bourdieu e Passeron através do termo Violéncia Simbdlica enfatiza a violéncia ocorrida na
escola que é imperceptivel aos individuos por ser uma forma de violéncia velada e sutil.
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experiéncia, a necessidade das relagbes de forca. (BOURDIEU, P.
PASSERON, J. 2012, p. 35).

Os autores expdem que toda a acdo pedagogica possui uma autoridade
pedagogica que faz reconhecer e legitimar a passagem do conhecimento, e essa
autoridade “[...] € automaticamente conferida a todo emissor pedagogico pela posic¢ao,
garantida tradicionalmente ou institucionalmente, que ele ocupa numa relacdo de
comunicacgao pedagogica.” (2012, p.42). Dessa maneira, os estudantes acabam por
reconhecer o conhecimento transmitido e a autoridade dos professores como legitimo,
interiorizando esse conhecimento.

A transmissdo de um conhecimento é arbitraria, pois ndo faz sentido a uma
grande parte dos alunos, cobra dos alunos, além do contetdo, determinadas formas
de se comportar, imp0e regras e deveres com o intuito de garantir que o professor

possa ensinar.

Na medida em que toda a AP em exercicio dispde logo de principio de uma
AuP, a relacdo de comunicacdo pedagdgica na qual se realiza a AP tende a
produzir a legitimidade do que ela transmite designando o que é transmitido,
sé pelo fato de transmiti-lo legitimamente, como digno de ser transmitido, por
oposicao a tudo o que ela ndo transmite. (BOURDIEU, P. PASSERON, J.
2012, p. 44).

Dessa forma, conforme Bourdieu e Passeron, a violéncia simbdlica é o poder
gue impde determinadas significacdes as fundamentando como legitimas, utilizando
como base as relacdes de forca, e o sistema de ensino ao impor um arbitrario cultural
constitui uma violéncia simbdlica contra as classes populares, onde a escola acaba
por reproduzir e legitimar as desigualdades sociais.

Portanto, através do livro “A Reproducao”, Bourdieu e Passeron, buscaram
evidenciar que o sistema de ensino e a escola é uma ferramenta para manter as
normas vigentes estabelecidas pelos grupos dominantes, excluindo e reproduzindo as
desigualdades sociais e neutralizando as diferencas, onde por meio da violéncia
simbdlica imp&e arbitrariamente o sistema simbdlico da cultura dominante.

No proximo capitulo € descrito o enredo do manga Naruto, buscando ambientar
o leitor a histdria, bem como expor o papel da escola ninja enquanto sua estrutura

social.
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3. NARUTO

Naruto € o nome de uma série de mangé escrito e ilustrado por Masashi
Kishimoto, lancado em 1999 no Japéo e adaptado para anime em 2002. No Brasil, 0
mangé e o anime Naruto foram lancados no ano de 2007, conquistando o gosto de
criangas, jovens e adultos até a atualidade.

O manga tem como personagem principal um jovem ninja que d4 nome a série,
Naruto Uzumaki, e conta sua histéria em busca do reconhecimento social, superacao
e que sonha tornar-se Hokage?®, principal lider e ninja mais poderoso de sua vila.

A histéria se passa em Konohagakure que literalmente significa Vila Oculta da
Folha, uma vila do Pais do Fogo. A narrativa comeca a ser contada quando Naruto
tem 12 anos de idade e apresenta 0 nascimento mitico do protagonista. Naruto nasce
do ventre de sua mae Kushina Uzumaki, uma jinchuriki (hospedeira) da raposa de
nove caudas (Kurama). Durante o parto de Naruto, o selo que prendia a raposa em
Kushina enfragueceu, assim um ninja inimigo aproveitou-se desse momento para
dominar o espirito da raposa e atacar a Vila da Folha. Dessa maneira, o pai de Naruto,
Minato Namikaze, entdo Quarto Hokage, selou a raposa no corpo do filho recém-
nascido para salvar a Vila, mas isso |he custou sua vida e da esposa Kushina.

Em decorréncia a essa situacdo, o 6rfao Naruto cresceu sozinho, sem o0
conhecimento a respeito da sua origem, dos seus pais ou do espirito da raposa que
carrega dentro de si. Cresce sob a protecéo do Terceiro Hokage, Iruzem Sarutobi, que
estipulou uma lei a todos os moradores da Vila que nunca mencionassem sobre 0s
pais de Naruto e muito menos que ele era o jinchuriki (hospedeiro) da raposa de nove
caudas.

Nesse contexto, Naruto viveu estigmatizado pela sociedade de Konoha, os
habitantes da vila o viam como um monstro. Como consequéncia cresceu isolado, ndo
tendo amigos, pois os pais proibiam seus filhos e filhas de brincar e se relacionar com
Naruto.

Na histéria do manga, todas as criancas da Vila tinham acesso a Escola Ninja,

onde entram com cerca de 5 anos de idade, e aprendem as matérias normais de uma

9 Hokage (X #2; literalmente significa "Sombra do Fogo") é o lider de Konohagakure. S&o ninjas
reconhecidos como os mais fortes na aldeia, bem como prestigio e renome desempenham grande
papel para ser escolhido para a posigéao.
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escola, como a matematica, letras, histéria e geografia, bem como técnicas ninjas?'®
com o intuito de posteriormente tornarem-se ninjas.

No decorrer da histéria do manga, € mostrado que haviam muitas guerras nos
tempos antigos, e a construgdo da escola na Vila da Folha, quando a Vila foi formada,
foi pensada pelo fundador de Konoha, o primeiro Hokage, Senju Hashirama, com o
objetivo de que todas as criangas pudessem estudar e aprender técnicas ninjas, nao
precisando participar e morrer em guerras.

Dessa maneira, todos tinham acesso a Escola, entretanto para se tornar ninja
era preciso dominar as técnicas e passar por testes para poder ser intitulado como
ninja, o foco da escola era formar ninjas por necessidade militar, visto que a principal
fonte econdmica da Vila é voltada para missdes que sao contratadas por outras vilas
na busca do trabalho ninja de Konoha, desse modo a Vila se mantém vendendo esse
trabalho, ao contrario de outras Vilas que tem como meio econémico a fabricacéo e
venda de ferramentas ninjas, ervas, alimentos, etc.

Observa-se assim, que Konoha € uma sociedade militarizada, e a escola como
unico meio de formar ninjas, € central nesse mundo social. Além disso, ha a
importancia e o prestigio do ser ninja que € passado desde a infancia, por diversos
fatores, desde ser a forma por qual se mantém a Vila, a importancia dos clas ninjas
(familias) da aldeia que transmitem as suas geracdes técnicas e esses tem a
obrigacdo de manté-las. Assim, 0s ninjas sdo vistos pelos moradores com respeito
pois séo eles que mantém a vila e os defendem de ataques inimigos e em tempos de
guerras.

Nesse sentido, a escola é vista por todos como um espaco de valor, pois é
somente através dela que é possivel tornar-se e ser reconhecido como ninja.

A maioria das criangcas que entram na escola, vem de familias (clas)
importantes e prestigiadas de Konoha, familias estas que passam de geracao para
geracao técnicas ninjas exclusivas de seus clas, e encaminham as criancas para a

Escola Ninja com a intencdo de receberem a continuagdo de seu treinamento e a

10 As Técnicas Ninjas assemelham-se as técnicas de um ninja em seu sentido histérico, bem como o
termo ninja, visto que o autor baseou-se nos aspectos da cultura oriental para desenvolver a historia
do mang4, entretanto por se tratar de ficgdo, para além da base histdrica, essas técnicas envolvem
trés habilidades empegadas no termo Jutsu (Literalmente significa habilidades/técnicas, e sao as
artes misticas que um ninja utiliza): Ninjutsu que literalmente significa “Técnicas Ninjas” e usa selos
de méo (sequéncia de selos para executar técnicas como exalar fogo e andar sobre a 4gua),
Genjutsu literalmente significa “Técnicas ilusérias”, manipulando o cérebro da vitima e causam
perturbacao nos seus sentidos, Taijutsu literalmente significa “Técnicas Corporais” referindo-se a
habilidades de artes marciais.
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formacg&o que os reconhecia, perante a comunidade da vila e os 6rgédos institucionais,
enguanto ninjas.

Naruto por sua vez, nao teve seus pais presentes durante seu crescimento, nao
aprendeu técnicas ninjas com sua familia, e por ser tratado com desprezo pelos
moradores de Konoha, era uma crianca que fugia da escola, fazia travessuras,
pichava o Monumento Hokage!!, na busca de chamar a atencéo das pessoas.

Dessa maneira, a Escola Ninja encontra-se em um edificio com uma grande
placa que contém o kanji para Fogo (:X), localizado na base da Montanha Hokage,
com salas grandes e altas. No local os alunos aprendem conhecimentos basicos de
ciéncias, histéria, geografia, matematica, escrita e leitura, bem como as regras e
técnicas ninjas e o manuseio de armas e ferramentas ninjas.

Para se formar na Escola como ninja € preciso passar por exames que podem
ser tanto uma prova escrita como uma prova pratica. Ao formar, os estudantes
ganham uma Bandana®? que simboliza sua aprovacdo, marcando simbolicamente que
a partir desse momento séo ninjas.

Como sera visto a seguir, o processo de formacéo ninja passara por diferentes
estagios na sua trajetoria, obedecendo uma estrutura organizacional, isto posto,
mesmo apods formados na escola eles continuam vistos enquanto estudantes que
necessitam ampliar seus aprendizados.

Apos o ritual de provacao, os estudantes entdo graduados déo sequéncia aos
seus estudos divididos em grupos de trés genins sob supervisdo de um professor
Jonin para instrui-los. Nesse momento da trajetOria ninja, eles passam novamente por
um teste conduzido pelo professor com o objetivo de avaliar se estes estudantes séo
capazes de cumprir as exigéncias que |lhes serdo postas como ninjas.

A estrutura organizacional de Konoha se constitui por sistemas de hierarquia,
onde na extremidade dessa estrutura estd o lider chamado como Hokage, que

governa a vila junto ao conselho que é composto por shinobis?!? ancidos da alta classe.

11 O Monumento Hokage, é 0 monumento mais representativo de Konoha. E uma montanha onde s&o
esculpidos na pedra os rostos de todos os Hokage. Foi imaginado por Hashirama Senju (Primeiro
Hokage) como um simbolo de que os Hokage sempre zelarédo pela aldeia.

12 Bandana ou Protetor é uma faixa usada pelos ninjas produzida em tecido que pode ser de diversas
cores com uma placa de metal onde € gravado o simbolo da Vila. Apesar de ser um protetor de testa
pode ser usado em diversos estilos diferentes. Essa bandana € recebida quando um ninja se gradua
na academia.

13 Os Shinobi, ou conhecidos como ninja na tradug&o em portugués, sdo a poténcia militar do universo
de Naruto, alguns séo de clas ninja especializados, e realizam missdes em troca de recompensas.
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O sistema se organiza por meio de ranks, onde na base estdo os estudantes
da escola ninja, que sao treinados e preparados para se tornarem ninjas, esses
estudantes néo fazem parte da forga shinobi, pois estdo em processo de aquisi¢cao de
conhecimentos para futuramente se tornarem ninjas. ApOs o0s estudantes, ha os
Genin4, os estudantes da escola ninja ao se formarem na academia tornam-se Genin,
um nivel baixo entre os ninjas, formando um time de 3 integrantes junto a um
professor, e comecam a fazer parte da economia da aldeia onde sao enviados para
cumprir missdées que nao apresentem riscos.

Na sequéncia ha os Chunin!®, que sdo ninjas que atingem um nivel de
habilidades de lideranca e sdo encarregados de liderar times em missdes.
Posteriormente vem os Jonin®, que sdo os ninjas mais experientes e com grandes
habilidades individuais, servindo como capitades, e sdo enviados nas missdes mais
perigosas.

Dentro desse sistema organizacional ainda ha os Anbu'’, os ninjas que fazem
parte dessa organizacao sao escolhidos em funcéo de suas habilidades diretamente
pelos Hokage, estes ninjas usam mascaras para esconder sua identidade, trabalham
em equipes que sdo formadas especificamente para cada missao.

Para além dessa estrutura, ha também os times médicos que se assemelham
aos medicos militares, que consiste em ninjas com habilidades de cura que dao
suporte os shinobis feridos.

A seguir, € apresentado o organograma da estrutura da Vila na historia do

manga Naruto:

14 Genin significa "baixo ninja", ou “Junior Ninja".

15 Chunin significa “Ninja Médio”.

16 Jonin significa “Alto Ninja” ou “Ninja de Elite”.

7 AMBU abreviagdo para Ansatsu Senjutsu Tokushu Butai que significa “Esquadrao Especial de
Assassinato e Tatica”.
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Organograma do rank do Sistema Organizacional de Konoha.

Nesse contexto, para poder ir avancado nesse rank € preciso passar por
diversos exames e testes no decorrer da trajetéria ninja, desenvolvendo e expandindo
habilidades e técnicas para poder ser reconhecido seu progresso.

Na escola ninja, os professores sdo chamados de senseis'®, e o principal é
Iruka Umino, professor da turma de Naruto. Sua relagcdo com Naruto € inicialmente de
bastante cobranca, por ele sempre se meter em confusdes e ndo presta atencédo na
aula. Iruka perdeu seus pais quando houve o ataque do espirito da raposa a vila e se
culpa por atribuir o ocorrido a Naruto.

Assim sendo sempre aconselhado pelo Terceiro Hokage a ter paciéncia e ndo
desistir de Naruto, tenta ndo tratar Naruto de forma hostil.

No desenvolver da histéria do manga, ao descrever-se a trajetéria educacional
dos estudantes na escola ninja, a énfase esta contida na descri¢cdo dos ensinamentos
ninjas e menos nos conhecimentos das disciplinas regulares (matematica, leitura,
geografia etc.). Bem como, no manga todo o processo de acdo pedagodgica fica
concentrada no personagem do Professor Iruka Umino que ministra as aulas de

técnicas ninjas na escola, demonstrando também que ninjas mais experientes

18 Sensei é uma palavra em japonés que é usada como titulo honroso para tratar com respeito um
professor ou um mestre. A traducéo literal da palavra é "aquele que nasceu antes".
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apresentam palestras especiais sobre taticas e estratégias, e fortalecimento da mente
e corpo para os alunos.

Além dos professores regulares da escola, sdo apresentados no manga os ,
“professores de elite” que s&o designados a ensinar e treinar um aluno em especifico,
como aparece na histéria o professor Ebisu, que é especializado na formacao privada
da elite ninja, sendo ele professor de Konohamaru Sarutobi, neto do Terceiro Hokage.

Dentro desse contexto da histéria do manga Naruto, observa-se a relevancia
da escola como Unico meio de acesso a se tornar e ser reconhecido como ninja, bem
como seus professores que sao respeitados por todos, e mantem um discurso sobe a
importancia de ser ninja e proteger a vila.

Por muitas vezes aparece nos episodios do manga o Professor Iruka falando
para os alunos sobre a “Vontade do Fogo”, bem como o Terceiro Hokage, onde a
Vontade do Fogo, conforme a explicacdo de ambos, corresponde ao desejo e a
importancia de proteger a Vila e os moradores dela. Esse desejo move 0s ninjas a
darem suas vidas pela protecéo de todos.

Uma vez apresentada resumidamente o contexto da historia do manga Naruto,
bem como o papel da escola enquanto uma instituicdo social de extrema importancia
dentro desse universo, o proximo capitulo abordara como sera realizada a analise da

pesquisa.
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4. METODOLOGIA DE PESQUISA

ApoOs apresentado o estudo da sociologia sobre as histérias em quadrinhos, a
relevancia dos estudos quanto aos mangas e a teoria sociologica de Pierre Bourdieu,
seus principais conceitos e seus apontamento quanto o sistema de ensino, é preciso
esclarecer e especificar a metodologia de pesquisa que foi utlizada no
desenvolvimento do estudo.

O manga Naruto foi escrito e ilustrado por Masashi Kishimoto, sendo publicado
durante 15 anos (1994 a 2014), um dos maiores sucessos da editora japonesa Shonen
Jump, com um total de 700 capitulos compilados em 72 volumes. O manga é dividido
em duas partes, a primeira conhecida no anime como “Naruto classico” com os
primeiros 244 capitulos, e a segunda parte do capitulo 245 ao 700, conhecida como
“Naruto Shippuden”.

No Brasil, 0 manga Naruto € publicado desde 2007 pela editora italiana Panini
Comics, sendo vendido em bancas ou por assinatura. A primeira parte do manga foi
finalizada em julho de 2009 com 27 volumes, a segunda parte comecou e ser vendida
em agosto do mesmo ano.

As publica¢Bes primeiramente foram mensais, ap0s passaram a ser quinzenais
e semanais, na busca de acompanhar o desenvolvimento das publicacdes no Japao.

Dia 23 de marco de 2017 foi a data de ultimo capitulo do Manga Naruto,
marcando os 20 anos da série, totalizando 720 episodios de anime, 700 capitulos de
manga e 11 filmes. No ano de 2018 foi langado 0 manga e anime “Boruto” que conta
a historia do filho de Naruto.

Dessa maneira, a presente pesquisa esteve fundamentada em proporcdes
gualitativas, utilizadas através da técnica de analise de discurso. Os dados foram
coletados e analisados durante o0 més de outubro e novembro de 2019, para o
desenvolvimento de andlise foram utilizados 20 capitulos da primeira parte do
manga®.

A opcéo de escolha por este recorte se justifica pela narrativa do manga
descrever nesta primeira parte o processo de socializacdo do personagem Naruto, na

sua trajetoria como ninja no inicio da sua formacao, contextualizando seu ingresso na

19 Mangas esses que serdo adquiridos por meio da internet, visto que ha variados sites que
disponibilizam todas as edi¢cdes do manga Naruto.
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escola, primeiras fases das aulas, 0os primeiros testes para tornar-se ninja, e a
continuacao de seus estudos enquanto parte de um grupo liderado por um professor.
Os demais capitulos ja caracterizam uma outra fase da sua trajetéria. Trazem Naruto
ja infundido no habitus do ninja, pois j& passou pelos ritos de institucionalizacédo
marcando uma outra etapa da vida do protagonista, o que para fins do trabalho
proposto ndo trazem elementos para a anélise.

O objetivo da pesquisa foi identificar, por meio da andlise de discurso, a teoria
de Pierre Bourdieu no contexto da histéria desenvolvida em Naruto, buscando analisar
os elementos que possibilitam verificar nesse universo um determinado campo que é
dominado pelo habitus do guerreiro, onde o sistema de ensino representado pela
escola ninja no manga sera o principal objeto de analise, buscando observar a escola
enquanto espaco de socializagdo que produz um habitus.

Como evidéncia Marques (2011), as histérias em quadrinhos sao produtos da
imaginagédo dos individuos que vivem em determinado contexto historico, e esses
individuos carregam interesses, 0s expressam, reproduzem valores consciente ou
inconscientemente, na ficcédo, e consequentemente, conforme Vianna (2008), analisar
essas historias possibilita compreender as mensagens manifestadas em suas
producbes e os valores que elas reproduzem e nessa perspectiva que a técnica
escolhida foi a anélise de discurso.

Como afirma Gil (2008), ndo had somente uma linha de analise de discurso,
mas cerca de 57 variedades de analises de discurso que partem de diversificadas
tradicdes tedricas.

Conforme Caregnato e Mutti (2006), o que os diferentes estilos de analise de
discurso tem em comum € a rejeicdo da ideia realista de que a linguagem somente
seria um meio neutro de descrever o mundo, concordando sobre a relevancia central
do discurso na construcéo da vida social.

As autoras também trazem que a analise de discurso ndo seria uma
metodologia, mas uma disciplina que se fundou através da ligacao de epistemologias
diversas referentes as areas da psicanalise, linguistica e do materialismo histérico,
onde da linguistica empregou-se a nocao da fala para o discurso, do materialismo
histérico somou-se a teoria da ideologia e da psicanalise a ideia de inconsciente em

gue a andlise de discurso aplica com o descentramento do sujeito.
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Nesse sentido, a andlise discursiva tem a intencdo de indagar os sentidos que
sdo estabelecidos nas diversas formas de producdo, podendo ser verbais e néo
verbais, desde que sua materialidade produza sentidos que possam ser interpretados.

A linha que se pretende seguir, dentro de todas as possibilidades de analise de
discurso, € a linha francesa, que conforme Caregnato e Mutti (2006), “articula o
linguistico com o social e o histérico”, onde a linguagem é estudada para além da
forma linguistica, enquanto forma material da ideologia, assim como através do

contato historico com o linguistico se constitui a materialidade especifica do discurso.

A AD trabalha com o sentido e ndo com o contetdo do texto, um sentido que
nao é traduzido, mas produzido; pode-se afirmar que o corpus da AD é
constituido pela seguinte formulacao: ideologia + histéria + linguagem. A
ideologia é entendida como o posicionamento do sujeito quando se filia a um
discurso, sendo o processo de constituicdo do imaginario que esta no
inconsciente, ou seja, 0 sistema de idéias que constitui a representacdo; a
histéria representa o contexto sécio histérico e a linguagem é a materialidade
do texto gerando “pistas” do sentido que o sujeito pretende dar.
(CAREGNATO, Rita C.A., MUTTI, Regina. 2006, p. 680-681).

Conforme as autoras, na analise de discurso a linguagem vai mais a diante do
texto, “trazendo sentidos pré-constituidos que sdo ecos da memoria do dizer”,
entendendo como memoria do dizer o interdiscurso, a memoria coletiva formada
socialmente, pois o sujeito tem a visdo de ser o dono e ter controle de sua fala,
entretanto ndo sente estar dentro de um sucessivo discurso, uma vez que todo o
discurso ja foi proferido antes.

De acordo com Giordani (2011), por um lado a linguagem pode ser
compreendida pela sua funcdo na sociedade por ser um meio de comunicacdo em
gue através dela mensagens e informacdes sédo construidas e repassadas, mas por
outro lado, a linguagem pode ser entendida como a propria comunicacdo que é
desenvolvida na sociedade, dessa maneira pode se perceber que a linguagem retrata
a propria sociedade.

Bourdieu (1989) ressalta que a linguagem tem a eficiéncia simbdlica de
construir a realidade, pois estrutura a assimilagdo que os agentes sociais tém do

mundo e como eles relacionam-se no mundo.

A percepcao do mundo social € produto de uma dupla estruturacéo social: do
lado “objectivo”, ela esta socialmente estruturada porque as autoridades
ligadas aos agentes ou as instituicbes ndo se oferecem & percepgdo de
maneira independente, mas em combinacbes de probabilidade muito
desigual [...]; do lado “subjectivo”, ela esta estruturada porque os esquemas
de percepcéo e de apreciacdo susceptiveis de serem utilizados no momento
considerado, e sobretudo os que estdo sedimentados na linguagem, sao
produtos das lutas simbodlicas anteriores e exprimem, de forma mais ou
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menos transformada, o estado das relagdes de forca simbdlicas.
(BOURDIEU, P. 1989, p. 139-140).

Nessa perspectiva, a linguagem pode ser entendida como um sistema
simbdlico, constituindo a percep¢do do mundo social e visées de mundo, visto que o
ato da fala s6 pode ser movimentado através da experiéncia pessoal e coletiva que
impulsiona as disposi¢cées que séo incorporadas pelo agentes no decorrer de sua
trajetdria social, ou seja o habitus.

[...] uma situagé@o e um habitus — entendido como um sistema de disposi¢des
duraveis e transponiveis que, integrando todas as experiéncias passadas,
funciona a cada momento como uma matriz de percepcdes, de apreciacdes
e de acdes — e torna possivel a realizacdo de tarefas infinitamente
diferenciadas, gracas as transferéncias anal6gicas de esquemas, que
permitem resolver os problemas da mesma forma, e as corregdes
incessantes dos resultados obtidos, dialeticamente produzidas por esses
resultados. (BOURDIEU, P. 1989, p. 65).

Bourdieu define o conceito de habitus como o sistema de disposicoes,
percepcdes, compreensao e acles, onde o habitus € estruturado por meio das
posicdes de classe e condi¢cdes sociais, e também estruturante por produzir praticas
e percepcao constituindo um estilo de vida que desponta as praticas sociais, e onde
também a linguagem se manifesta como configuracdo de perceber e compreender o
mundo. Através do habitus o agente social insere na interacdo social suas
experiéncias incorporadas como disposi¢coes, onde o ato de fala é efeito da relacéo
dialética.

Portanto, a linguagem deve ser vista ndo como uma troca de informacdes
neutras entre emissor e receptor, ela também expressa a posi¢do ocupada por quem
fala e mostra as disputas ideoldgicas deferidas.

Bourdieu (1989), aponta que o poder das palavras se encontra na legitimidade
gue é verificada pelos individuos que falam e pelos que escutam, ou seja, o poder da
palavra encontra-se no seu poder de incitar a autoridade de quem fala concentrando
em um ato linguistico.

Para além, Bourdieu (1989) acentua que a linguagem é assimilada ao discurso
e conseguentemente é um mecanismo de poder simbélico de concepcao da realidade

e, portanto, de uma construcao de visédo de mundo.

[...] poder quase magico que permite obter o equivalente daquilo que é obtido
pela forca (fisica ou econdmica), gracas ao efeito especifico de mobilizacao,
s6 se exerce se for reconhecido, quer dizer, ignorado como arbitrério. [...] O
gue faz o poder das palavras e das palavras de ordem, poder de manter a
ordem ou de subverter, € a crenca na legitimidade das palavras e daquele
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gue as pronuncia, crenca cuja producdo nado € da competéncia das palavras.
(BOURDIEU, P. 1989, p. 14-15).

O poder simbolico é o poder de utilizar as palavras, de fazer ver, crer e agir,
bem como de confirmar ou mudar uma visdo de mundo, e as lutas simbdlicas
representam as lutas pela reconducdo ou pela sua manutencédo das posi¢bes do
discurso nos mais variados a&mbitos do mundo social.

Quanto ao conceito de campo, Bourdieu o define como um espaco estruturado
de posicdes onde ocorre a luta pela manutencéo ou pela conquista de determinadas
colocacdes. Trata-se de um local de forca e lutas para manter ou transformar as
relacdes, onde se joga um jogo que tem suas préprias regras e hierarquias.

Nesse contexto, Bourdieu (1989, p. 69) fala: “[...] jogo de linguagem que nele
se joga, das coisas materiais e simbdlicas em jogo que nele se geram [...]". Portanto,
no jogo abordado como jogo de linguagem, expde a linguagem como um instrumento
gue se faz necessario na acao que é praticada pelos individuos que se constitui como
instrumento de poder, visto que o sujeito que compreende o jogo de linguagem o
permite que possa manipular as regras para dominar o jogo.

Assim sendo, Caregnato e Mutti (2006), salientam que a andlise de discurso
compreende que o0 sujeito ndo €& um ser individual, sendo “assujeitado”
inconscientemente ao coletivo, interiorizando o conhecimento que foi construido
coletivamente e tornando-se porta voz e representante desse discurso.

Para além, as autoras ressaltam que a constituicdo discursiva se estabelece na

relacdo entre o interdiscurso e o intradiscurso,

O interdiscurso significa os saberes constituidos na memoria do dizer;
sentidos do que é dizivel e circula na sociedade; saberes que existem antes
do sujeito; saberes pré-construidos constituidos pela construcéo coletiva. O
intradiscurso é a materialidade (fala), ou seja, a formulagéo do texto; o fio do
discurso; a linearizacdo do discurso. (CAREGNATO, Rita C.A., MUTTI,
Regina. 2006, p. 681).

Dessa maneira, a interpretacdo do discurso é realizada no nivel simbdlico para
gerar sentido e significacdo, ou seja, sempre € preciso que ocorra uma interpretacao
para que ocorra perceptibilidade ao sentido que o sujeito teve a intencéo de transmitir
em seu discurso. Assim sendo, a analise de discurso lida ndo com o contetdo, mas
com o sentido, buscando os efeitos de sentido referentes ao discurso, procurando

perceber os sentidos que o sujeito demonstra por meio de seu discurso.
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Nessa logica, como destaca as autoras, ao utilizar-se a anélise de discurso é
necessario realizar-se a leitura de um texto evidenciando a posi¢ao discursiva em que
0 sujeito se encontra, que é validada socialmente pela ligacdo da ideologia, da histoéria
e do social realizando sentidos.

Conforme Silva (2002), a andlise de discurso busca mostrar as repercussoes
gue causam as relagdes de poder que estéao presentes no discurso, bem como na luta
no e pelo poder, as propor¢cdes que asseguram sua reproducdo, seus efeitos
ideoldgicos nas sociedades e instituicdes e os sistemas de crenga e conhecimento
gue legitimam as relagcdes de poder.

Sendo assim, a andlise de Discurso procura compreender e interpretar 0s
significados socialmente produzidos do discurso, buscando responder como, em que
condicdes, por quais razdes os discursos sdo construidos, reproduzidos, contrariados
e mudados.

Posto isto, tendo em vista o objetivo da pesquisa, sera analisado os discursos
proferidos na acéo pedagogica dos professores, bem como nas diferencas de capital
herdado presente nos alunos e na posicao de poder da escola junto a Vila da Folha.

O capitulo seguinte sera destinado a analise e interpretacdo dos capitulos
selecionados do manga Naruto, utilizando a teoria e conceitos de Pierre Bourdieu
apresentados na obra “A Reproducédo: Elementos para uma teoria do sistema de

ensino”.
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5. A ESCOLA NINJA DE NARUTO E A REPRODUCAO SOCIAL DE PIERRE
BOURDIEU E JEAN-CLAUDE PASSERON

Verifica-se no contexto da histéria desenvolvida em Naruto, a trajetoria do
personagem principal, em sua inser¢ado no campo dos ninjas, e seu desejo e busca
para alcancar o prestigio social valorizado pelo agentes do campo, com o objetivo de
tornar-se Hokage (principal lider de sua aldeia), em um percurso por acumulo do maior
volume possivel de capital que o leve até seu objetivo.

Neste sentido, o enredo que se passa em Naruto traz elementos que
possibilitam verificar em seu universo um determinado campo que € dominado pelo
habitus do guerreiro, presente na forma de ser, perceber, pensar e agir dos seus
personagens.

Nesse campo decorre a disputa pelo avanco nos ranks do sistema
organizacional dos ninjas, o dominio do maior nimero de técnicas e habilidades, para
avancar no sistema de hierarquias e disputar o posto de Hokage, e ter o
reconhecimento de suas aptiddes pelos demais ninjas e pelos moradores da Vila.

Ao mesmo tempo ha a presenca dos individuos que possuem seus postos
dentro dessa hierarquia e buscam manter suas posi¢cdes e 0 prestigio por suas
colocacdes, que podem ser percebidos como os dominantes dentro desse campo, que
zelam pela manutencédo dessa ordem.

Dentro desse contexto, observamos a escola e seus professores assumindo
um discurso dominante que elabora a visdo da importancia dessa disputa, a aquisicao
da maior quantidade de técnicas que garantam a perpetuacao da “Vontade do Fogo”,
ou seja, dentro de um discurso que é reproduzido sobre defender a Vila e seus
moradores, por tras ha o objetivo de incitar o desejo de se tornar ninja para se manter
0 sistema que garante economicamente Konoha.

Neste viés, todos os moradores de Konoha veem a escola e seus professores
como detentores do conhecimento, reconhecendo, validando e legitimando a cultura
escolar e o discurso de seus professores, visto que o Unico meio possivel para se
tornar ninja € através do processo de escolarizacao.

Observa-se assim, a escola e seus professores com a competéncia de produzir
uma visdo de mundo que € aceita como real, 0 que acaba por classificar os agentes
entre 0s que detém a posse de técnicas e habilidades entre os dominados que

reconhecem tais aptidoes.
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7

No decorrer da historia, € mostrado a acdo pedagogica de reproducao dos
valores escolares exercida pelo professor Iruka em variadas passagens. Por exemplo,
ao advertir Naruto por ter depredado o Monumento Hokage, Iruka questiona Naruto:
“Por que vocé fez aquilo com o monumento? Vocé ndo sabe quem sédo os Hokage?”
(KISHIMOTO, Masashi. 2007, Capitulo 1, p. 11), essa frase remete-se a uma acédo
pedagdgica que usa de um discurso que sempre € proferido para manter o valor,
prestigio e importancia que o cargo do lider da Vila tem, e 0 quanto deve ser
respeitado, o que vai estimulando e incorporando nas pessoas a devog¢ao e 0 sonho
por essa posicao.

Neste viés, verifica-se as diferencas de conhecimento dos alunos na escola,
aqueles alunos que chegam na escola com uma heranca familiar der ser membro de
uma familia ninja as quais passam aos seus filhos técnicas e ensinamentos, a aqueles
com pouca ou nenhuma heranca familiar como Naruto que cresceu sem 0s pais.?°

Como ressalta Bourdieu (2012), cada individuo se particulariza por meio da sua
bagagem socialmente herdada, e faz parte dessa bagagem o capital econdmico
enquanto propiciador de aquisicdo de bens e servi¢os, o capital social relativo as
ligacdes sociais de influéncia que sdo conservadas pela familia, e o capital cultural
gue é incorporado através da familia e tem a maior interferéncia no destino escolar.

Nesse sentido, o capital cultural favorece o desempenho escolar ao facilitar a
aprendizagem dos contetudos pelos estudantes que trazem conhecimento e ja
dominam as técnicas visto que ja carregam essa bagagem de suas familias, ao
contrario dos estudantes que ndo possuem essa bagagem e ao chegar a escola
encontram-se distantes a eles.

A desigualdade da posse de capitais fundamenta como os diversos agentes
aprendem nos contextos escolares, logo 0os que ndo possuem bagagem herdada
podem se acomodar ou serem excluidos do sistema, dessa maneira é possivel

compreender as desigualdades escolares entre os variados grupos sociais

20 H4 também no mangd, personagens como Sakura Haruno, seus pais ndo sdo ninjas, sua mae
trabalha em casa e seu pai € comerciante. Rock Lee que ndo consegue fazer ninjutsu ou genjutsu,
utilizando apenas do taijutsu. E Maito Gai que € mestre em taijutsu, porém n&o pode utilizar ninjutsu ou
genjutsu, seu pai também foi ninja, mas por ndo poder utilizar ninjutsu e genjutsu, e ser fraco no taijutsu,
nunca conseguiu subir de posicao dentro da classificagcdo ninja, permanecendo como Genin até a sua
morte.
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A vista disso, se constata a dificuldade que Naruto tem de aprender as técnicas
ninjas, contetdos e codigos escolares uma vez que ndo teve a presenca de sua familia
para possibilitar compor aprendizagens e construir uma bagagem cultural.

Dessa maneira, como salienta Bourdieu (2012), os alunos ndo competem
igualitariamente na escola, pois ha individuos que trazem consigo incorporado, uma
bagagem social e cultural que os coloca a frente dos outros estudantes que nao
possuem essa bagagem.

Assim, a escola se constitui como um espaco de reproducao social legitimando
as desigualdades sociais, pois € na escola que a heranca familiar se transforma em
capital cultural, pois a transmissdo dos conhecimentos se faz de forma desigual ao
privilegiar-se os alunos que possuem legado familiar.

Na trama da historia do manga, observasse os denominados “professores de
elite” que tem como funcdo o ensino exclusivo para candidatos considerados
possiveis aspirantes a Hokage, que € o caso de Ebisu, professor de elite de
Konohamaru Sarutobi, neto do terceiro Hokage. No primeiro contato e aproximacao
de Naruto com Konohamaru, Ebisu declara a Naruto: “Eu sou um tutor de elite. Eu ja
treinei muitos futuros candidatos a Hokage. Eu vou me livrar de qualquer virus que
infecte meus alunos.” (KISHIMOTO, Masashi. Capitulo 2, 2007, p. 20).

Por meio dessa fala, pode ser percebido a relevancia do cargo de Hokage, o
gue leva a mobilizacdo dos agentes no reconhecimento e na disputa por essa posicao,
bem como o privilégio que determinados individuos possuem por ter o capital
econdmico de contratar um professor especifico para seu treinamento que possibilite
maior obtencdo de outros capitais, como o capital cultural e capital simbdlico, na
disputa por esse posicionamento, bem como, na luta pela manutencdo da ordem
dominante vigente, visto que se espera que o neto de quem ja detém a posicdo de
dominante, de continuidade a esse legado.

Para além disso, nas palavras de Konohamaru quando questionado por Naruto
sobre o porqué ficava tentando atacar seu V6, o chamando a disputar o posto de

Hokage, Konohamaru explica:

Meu avé me deu o nome Konohamau. Meu nome veio da Vila. Mas, apesar
de todos estarem acostumados com esse nome aqui... quando alguém me
olha, ou chama...tudo o que eles veem ¢é o neto do Hokage. Ninguém me vé
como eu sou. E por isso que eu quero o titulo de Hokage agora.”
(KISHIMOTO, Masashi. Capitulo 2, 2007, p. 21).
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Suas palavras ressaltam o reconhecimento proferido pelos dominados aos
dominantes que detém a posse do prestigio social, dispde de maior capital, e detém
poder, na medida em que reconhecem Konohamaru como neto do Terceiro Hokage e
consequentemente o herdeiro de sua posi¢cdo. Dessa maneira, observa-se que o0s
alunos na escola ninja ndo sao individuos que competem igualitariamente, mas sao
agentes que trazem incorporados uma bagagem cultural e social desigual que é mais
ou menos satisfatéria no mercado escolar.

E isso também é possivel constatar no decorrer das aulas da escola ninja,

s

qguando é mostrado atividades como arremesso de kunai e Shuriken?!, ou lutas
corporais. Nestes eventos sempre é mostrado Naruto competindo com seu
antagonista Sasuke Uchiha.

Sasuke também perdeu seus pais, onde seu irmao exterminou todo seu cla,
entretanto Sasuke cresceu até certa idade com a presenca da familia, aprendendo
variadas técnicas e destacando-se como o melhor aluno da classe.

A diferenca entre os dois personagens quanto as técnicas e comportamento &
visivel, Naruto ndo é bom no arremesso, perde sempre as lutas para o adversario, tem
grandes dificuldades na aprendizagem e no comportamento exigido, enquanto Sasuke
se destaca em todas as tarefas escolares, pela razdo que Sasuke ja dispde de um
saber incorporado ensinado pela sua familia.

Essas diferencas entre os personagens do manga Naruto e Sasuke, remete a
perceber o capital cultural e o dominio dos conhecimentos considerados legitimos
como aprendizados que facilitam o processo escolar, no parametro que serve como
uma ponte entre a familia e a escola.

O que leva a identificar que o grau diversificado de sucesso obtido pelos
estudantes no decorrer dos seus percursos escolares nao pode ser explicado pelos
seus dons pessoais, mas por sua origem social, que os coloca em condi¢cdes mais ou
menos vantajosas a frente das exigéncias escolares.

Por diversas vezes é mostrado Naruto declarando que nédo “entende dessas
coisas”, ainda mais quando é referido a alguma aprendizagem tedrica da escola, o
gue nos leva a perceber que a escola ndo é uma instituicdo imparcial, pois cobra de

seus estudantes as posturas, valores, gostos dos grupos dominantes, produzindo

21 Kunai e Churiken s&o ferramentas ninjas.
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determinada fala que somente é compreensivel a uma parte dos alunos, ao passo que
a outra parte fica marginalizada em relacdo a essa fala.

Os professores acabam por converter os recursos culturais que sao
acumulados pelos alunos das classes dominantes em conteldos escolares, 0s
favorecendo na competicdo escolar, utilizando-se de um discurso que s6 €
compreendido pelos alunos que possuem conhecimento anterior.

Para além do capital cultural viabilizar o éxito escolar, conforme Bourdieu
(2012), possibilita maior resultado nos métodos avaliativos escolares, pois a avaliacdo
escolar ndo apenas verifica a aprendizagem, mas avalia moralmente e culturalmente
os estudantes, pois cobra desses estudantes que eles tenham determinada postura,
modo de falar, escrever e se comportar, entretanto estas condicdes s6 podem ser
compreendidas em sua totalidade pelos estudantes que ja foram socializados perante
esses mesmos valores em suas familias.

E isso se percebe no enredo da historia, porque Naruto nédo tem o
comportamento que € cobrado pelos professores, que exigem concentracao,
serenidade, racionalidade, responsabilidade, e disciplina, o personagem é emocional,
travesso, desorganizado e impulsivo.

Bourdieu (2012), caracteriza 0 exame como um instrumento de classificacao e
de selecdo, onde a escola por meio do exame seleciona tecnicamente os mais
habilidosos os classificando desde seus primeiros anos de vida escolar, enquanto os
estudantes das classes populares séo eliminados antes mesmo de serem avaliados
por ndo atingirem 0S possiveis processos.

Naruto reprovou em trés??> exames de graduacdo da escola ninja, no terceiro
exame, a prova consistia em fazer o “Bunshin no Jutsu”?3, ao ser anunciado pelo
Professor qual era a habilidade a ser demonstrada para o exame de graduacéo,
Naruto pensa: “Droga!!! Justo essa?!! Esta € a minha pior técnica.” (KISHIMOTO,
Masashi. Capitulo 1, 2007, p. 20).

Os alunos eram chamados por ordem de chamada a uma sala de aula ao lado
para mostrar a técnica para os professores que avaliavam, Naruto ndo conseguiu
desenvolver com perfeicdo seu clone, sendo reprovado pelo Professor Iruka, nisso
outro Professor chamado Mizuki fala: “Esta é a terceira vez dele, e ele criou um clone...

mais do que isso, eu ndo acho que ele consiga... Nos poderiamos deixar ele passar”,

22 Os outros dois exames ndo sdo mostrados na histéria, somente o terceiro exame.
23 Bushin no Jutsu: Habilidade de clonar-se.
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ao que o Professor Iruka responde: “N&o, Mizuki-Sensei...Todos os outros se dividiram
em trés. Mas, Naruto s6 criou um clone, e mau, eu ndo posso deixar ele passar.”
(KISHIMOTO, Masashi. Capitulo 1, 2007, p. 21).

Como Bourdieu (2012) mostra, o exame é utilizado como instrumento que
seleciona e classifica, posicionando os estudantes que tecnicamente sdo mais
capacitados com o status de competentes e preparados, enquanto os estudantes que
ndo alcangam o éxito esperado, sdo conceituados como inferiores, sendo excluidos
de um sistema que preza por resultados, metas e eficiéncia.

Consequentemente a isso, Bourdieu (2012), vai ressaltar que a escola
procedendo dessa forma, constitui a desigualdade, pois os alunos procedem de
variados lugares possuindo capital cultural diferenciados entre si, e ao padronizar-se
e selecionar por meio dos exames propende a limitar os conhecimentos obtidos,
valorizando apenas o bem cultural dominante, e inferiorizando muitos dos seus
alunos.

E possivel perceber que mesmo o Professor Iruka demonstrando ter afei¢do e
preocupacao por Naruto, em nenhum momento deixa de cumprir sua funcdo como
educador, efetivando as regras e impondo aos seus alunos o curriculo, a cultura, e 0
comportamento da classe dominante. Bourdieu (2012), salienta que a cultura
transmitida pela escola ndo seria decisivamente superior a nenhuma outra cultura, o
valor que é atribuido a cultura escolar € arbitrario, entretanto a cultura escolar é aceita
como cultura legitima e Unica valida, socialmente legitimada e imposta como legitima
pelas classes dominantes.

Bourdieu (2012), aponta a autoridade pedagodgica como legitimadora da
instituicdo escolar e da acdo pedagdgica, que é declarada como portadora de uma
cultura neutra e assim legitima seus conteddos, discursos e acdes livremente,
desempenhando seu papel de reprodutora e legitimadora das desigualdades sociais.

Conforme Bourdieu (2012), a comunicacao pedagogica ao ser compreensivel
somente pelos alunos que possuem bagagem cultural que os permite dominar os
cbédigos essenciais da comunicacdo. Ao passo que 0s estudantes das classes
populares séo excluidos, atribuindo suas dificuldades a falta de esforco e ignorancia,
acaba por proporcionar uma violéncia velada e sutil, uma violéncia simbdlica que nédo
€ percebida pelos individuos, onde a classe dominada passa a reconhecer a

legitimidade e a soberania da cultura dominante.
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Naruto sempre é desacreditado por todos durante o seu processo escolar, tanto
colegas como professores, por nao ter o comportamento e aptiddes exigidas como
fundamentais para se tornar um ninja. Mesmo assim, Naruto consegue ser aprovado
e torna-se Genin, o que pode ser remetido aos termos de “probabilidade de éxito” e
“probabilidade de passagem” utilizados por Bourdieu (2012), para evidenciar o capital
cultural enquanto intermediador na viabilidade de éxito escolar e nas chances de
ingressar no ensino superior.

Por meio dos termos “probabilidade de passagem” e “probabilidade de éxito”,
Bourdieu (2012), vai ressaltar sobre o quanto as diferencas culturais podem influenciar
nas oportunidades e futuro de cada individuo, e os alunos que ndo possuem bagagem
cultural, suas chances séao desiguais de obter éxito escolar, e ainda mais de ingressar
NO ensino superior e 0S que conseguem tendem a reproduzir o que aprenderam no
sistema social no qual estavam introduzidos, provocando em uma diplomacdo sem
gue o aluno atinja as competéncias minimas de aprendizagem.

Pois, para Bourdieu (2012), para 0os agentes a escola é vista como uma
oportunidade de ascensdo social, mas diplomar ndo significa habilitar, ocorrendo
assim a transferéncia de desigualdade de acesso pela desigualdade de curriculo,
afirmando a divisdo de classe social e a reproducao.

E isso € perceptivel apés Naruto graduar-se e fazer parte de um time, ele
continua com o0 mesmo comportamento impulsivo e com grandes dificuldades de
acompanhar seus colegas e compreender 0s ensinamentos e ordens do seu
professor. Assim sendo, Naruto foi divido junto com outros dois Genin para fazer parte
de um time?* atribuido a um Professor Jounin.

O Professor Iruka ao delegar a divisdo dos times aos estudantes, foi
guestionado por Naruto o porqué de ele ter ficado no mesmo time que Sasuke, e o
Professor explicou: “Nés fazemos isso para equilibrar os times, entendeu? As notas
do Sasuke foram as melhores entre os 27 graduados... Naruto... Vocé foi o aultimo dos
ultimos...” (KISHIMOTO, Masashi. Capitulo 3, 2007, p. 95).

Percebe-se assim, que para equilibrio dos times é contraposto as notas e

habilidades de cada individuo, no time de Naruto ele apresenta as piores notas,

24 Fazendo parte do Time 7, junto com Sakura Haruno, Sasuke Uchiha e como professor encarregado
Kakashi Hatake.
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enquanto Sasuke é o aluno numero um entre todos os graduados na escola, ja Sakura
€ uma aluna mediana.

Como mencionado antes, os pais de Sakura ndo séo ninjas, o que é possivel
compreender conforme demonstra na historia, que ela tem facilidade na parte tedrica
das disciplinas da escola, em contrapartida € uma aluna razoavel nas técnicas ninjas,
sendo possivel perceber o tipo de capital que os pais de Sakura tiveram possibilidade
de lhe transmitir.

Os pais de Sakura reconhecem a cultura legitima e esforcam-se para adquiri-
la, investindo na escolarizac&o da filha, pois contam com que ela alcance o0 sucesso
escolar. Isto €, a familia, mesmo ndo sendo de ninjas, busca criar condi¢cdes favoraveis
almejando a ascenséo social da filha.

Ja divididos em times de trés integrantes sob responsabilidade de um
professor, eles passam novamente por um exame para testar suas capacidades, 0
exame do time de Naruto é chamado pelo seu professor de “Treinamento de
sobrevivéncia”, onde Kakashi explica: “Dos 27 graduados, somente 9 genins serao
escolhidos. O resto vai voltar para a academia®®. Esse treinamento é um exame de
alto nivel, com o nivel de reprovacao acima de 66%!!” (KISHIMOTO, Masashi. Capitulo
4, 2007, p. 119).

Ainda questionado por Naruto do porqué ser avaliado novamente ja que se
esforcaram tanto para estar ali, Kakashi responde: “Ah... A graduacdo? E s6 para
selecionar aqueles que tem a possibilidade de se tornarem genins.” (Idem.).

Tanto na forma de selecdo para equilibrar os times como na explicacdo do
professor sobre o objetivo da graduacdo, é possivel perceber o exame como
mecanismo para selecionar e classificar, estabelecendo quais sdo os estudantes mais
habilidosos e qualificados dos que ndo conseguem alcancar o resultado esperado e
sao caracterizados indignos e inferiores.

No momento do segundo exame, o professor explica as regras da prova onde
€ preciso ataca-lo e pegar dele um guizo até o meio dia, no caso sao trés estudantes
e apenas dois guizos, consequentemente ele declara que um deles néo ir4 conseguir
e serd amarrado a um tronco ficando sem almoco.

Nesse momento Naruto relembra a armadilha que fez ao professor no dia que

0 conheceram e que ele caiu e declara que ele é tdo lento por ndo conseguir desviar

25 No mangd, a escola é referenciada como academia, entretanto optou-se pela utilizacdo do termo
escola ao invés de academia pensando-se no critério de facilitar a compreensao do leitor.
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de um apagador que seria certo que eles o derrotariam, nisso Kakashi declara: “No
mundo real, os sem talento sdo os que normalmente latem mais alto. Bem, ignorem o
Sr dltimo dos ultimos e comecem quando eu disser.” (KISHIMOTO, Masashi. Capitulo
5, 2007, p. 124).

As palavras ditas pelo professor podem ser referidas a observacao de Bourdieu
(2012), quanto as diferengas nos resultados escolares dos estudantes, que voltam-se
a ser designadas como diferencas de capacidade, como dons desproporcionais,
consistindo na ideologia da competéncia, do mérito pessoal, a qual o sujeito efetuando
esforco pessoal e dedicando-se aos estudos ira atingir competéncia necesséria para
ser bem sucedido, ou da ideologia do dom em que atribui a capacidade intelectual a
um atributo de nascimento e nao pelo esforco pessoal.

Conforme Bourdieu (2012), a ideologia do dom e a ideologia do mérito pessoal
sédo usadas como meios que os professores podem valer-se em sala de aula, afim de
reivindicar a igualdade formal das oportunidades, justificando o insucesso escolar pela
falta de vontade e dedicacéo ou porque nao possui talento, dom, logo a escola cumpre
sua funcéo de reprodutora e legitimadora das desigualdades sociais.

Neste sentido, Bourdieu (2012), ira ressaltar que a legitimacao exercida pela
escola tem duas faces. Primeiramente acometo os filhos das classes dominantes por
terem obtido uma heranca cultural, mas ndo conseguirem identificar-se enquanto
herdeiros, pois suas habilidades lhes parecem ser naturais. Na segunda face, a
legitimacao sofrida pelas classes populares que conferem seu fracasso escolar a falta
de vontade ou a ignorancia individual e ndo estrutural.

Nesse viés, Bourdieu (2012), considera que a comunicacdo pedagdgica
demanda de um dominio preexistente, de habilidades e referéncias para compreende-
la totalmente, mas somente os alunos oriundos das classes dominantes detém essas
atribuices, porém, os professores ao transmitirem seus discursos o fazem como se
a mensagem conferida possa ser assimilada igualmente por todos os estudantes,
contribuindo para a reproducéo e legitimacédo das desigualdades sociais.

Dessa maneira, conforme Bourdieu (2012), a cultura dominante reconhecida
pela escola € utilizada como processo de avaliacéo e hierarquizacdo dos estudantes,
ao mesmo tempo que isso é negado, e exibido que esses estudantes sdo avaliados
somente por suas habilidades naturais. Em detrimento a isso, € possivel analisar que
durante o segundo exame, em que foi estipulado pelo professor que tinha sobre sua

posse dois guizos e o aluno que ndo conseguisse retirar dele até o meio dia ficaria
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amarrado a uma arvore e se almogo, o0 Unico que se destaca entre os trés alunos é
Sasuke. O Professor banaliza as possibilidades de Naruto conseguir o atacar, ao
contrario do momento que luta contra Sasuke. Como resultado que comprova essa
“naturalizagédo” das diferengas, Naruto acaba sendo quem fica amarrado no tronco e
sem almoco.

Em uma conversa do professor Iruka com o Terceiro Hokage, Iruka descobre
gue até o momento o professor Kakashi nunca aprovou sequer um aluno, todos
haviam falhado em seus testes.

Entretanto, Naruto, Sasuke e Sakura conseguem ser aprovados no exame,
apos o Professor perceber que eles poderiam vir a trabalhar em equipe, pois para
Kakashi era preciso saber utilizar de suas habilidades individuais para o bem do grupo,
pois esse era o intuito da divisdo em trios, aprender a trabalhar em equipe, pois uma
decisdo tomada errada poderia custar a vida de um companheiro.

Por seguinte, o Time de Naruto comeca a fazer parte do sistema econdmico de
Konoha, que recebe diariamente pedidos de servigcos que vao desde a captura de
animais domésticos perdidos até assassinatos, esses pedidos sao divididos conforme
seu grau de dificuldade, bem como os ninjas sdo divididos com base nas suas
habilidades, assim, essas missdes sao distribuidas aos ninjas de acordo com seus
niveis de habilidade, conforme as missdes sdo completadas com sucesso é recebido
0 pagamento do cliente.

Na primeira missdo de nivel mais dificil?®® do Time de Naruto, contratada pelo
construtor de pontes Tazuna, ele reclama sobre o nivel de ninjas que foram atribuidos
a fazer sua escolta, devido a serem criancas, e Naruto declara: “Meu nome é Uzumaki
Naruto, lembre-se disso!! Um dia eu levarei o super Titulo de Hokage, concedido
apenas a elite dos ninjas! E Tazuna |Ihe responde: “Hokage é o ninja nUmero um da
Vila, certo? Duvido muito que alguém como vocé possa...” (KISHIMOTO, Masashi.
Capitulo 9, 2007, p. 39).

Atraves dessa discussao, observa-se o reconhecimento da classe dominada a
classe dominante, vista como uma elite que detém os capitais necessarios para
disputar a lideranca do campo, bem como, ndo ser identificado em Naruto as

competéncias, aptiddes e capitais necessarios que o possibilitem disputar esse posto.

%6 A missdo contratada foi especificada como escolta de um construtor de pontes chamado Tazuna,
entretanto o construtor ndo falou que estava sendo perseguido por ninjas, pois nao tinha dinheiro
suficiente para pagar por um trabalho de escolta de nivel superior.
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Nessa primeira misséo, o grupo € atacado de surpresa e Naruto ndo consegue
ter reacdo alguma para proteger-se e proteger seus companheiros, enquanto Sasuke
e Sakura conseguem colocar seus ensinamentos em pratica, sendo que Sasuke se
destaca. O Professor entdo fala para Naruto: “Naruto, desculpa por nao ter salvo vocé
antes, eu fui ferido. Mas também n&o imaginei que vocé fosse congelar daquele jeito.
Enfim, bom trabalho Sasuke! Sakura também!” (KISHIMOTO, Masashi. Capitulo 09,
2007, p. 59). Naruto entéo reflete: “Eu ndo pude fazer nada..., mas ele (Sasuke)... Foi
a sua primeira batalha de verdade. Sera que ele ndo teve medo algum? Pra ele parece
que nada de mais aconteceu. E ele ndo tem nem ao menos uma sujeirinha na roupa.”
(Idem.). Naruto chega a questionar-se: “Por que a diferenga é tdo grande? Por que eu
sou sempre... droga!!” (KISHIMOTO, Masashi. Capitulo 10, 2007, p. 64).

O que pode ser percebido € que Sasuke possui capital cultural que beneficiou
sua aprendizagem e os resultados esperados ao por em pratica a sua formacgéo, ao
contrario de Naruto, que ao ndo possuir capital cultural, ndo possuir essa bagagem
socialmente herdada, o coloca em condi¢cdes desfavoraveis frente as exigéncias da
competicao escolar. Naruto, assim ndo demonstra ter adquirido as competéncias que
aprendeu no sistema social ao qual esta inserido, levando-o a uma diplomacdo sem
alcancado as competéncias minimas de aprendizagem.

Para além, as missdes vao se sucedendo ao longo da trajetéria do time do
Naruto. Em dado momento da trama, € anunciado pelo Terceiro Hokage o Exame de
Selecdo Chunin?’ , onde os Professores podem indicar seus times de alunos para
prestar o exame apos eles terem completado oito missées com sucesso, o Professor
Kakashi indica seu time de alunos para servir o exame.

No primeiro dia do exame, eles devem ir & escola ninja entregar suas fichas de
inscricdo, Naruto e seus companheiros se encontram com o ninja de outro grupo, Rock
Lee que chama Sasuke para lutar com ele e declara: “Eu quero lutar com vocé. Quero
testar as minhas técnicas contra o descendente desse cla de ninjas génios.”
(KISHIMOTO, Masashi. Capitulo 37, 2007, p. 10).

Através de suas palavras é possivel perceber o reconhecimento dos dominados
aos dominantes, Sasuke que por origem social e familiar adquiriu uma bagagem

cultural que propiciou no seu desempenho escolar ao passo de nao ser visto como

27O Exame de Selec&o Chunin é onde os melhores genins da Aldeia da Folha e outras Aldeias vizinhas
se juntam para prestar um exame para selecionar ninjas para tornar-se Chunin, com o propdsito de
melhorar as relagfes entre os aliados e aumentar o nivel ninja.
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um herdeiro, mas como um “génio”, remetendo a ideologia do dom, visto que o
personagem Rock Lee ndo consegue fazer ninjutsu e nem genjutsu, contando apenas
com as habilidades de taijutsu e acreditando na ideologia da competéncia, ou seja, no
seu esforgo pessoal.

ApGs a entrega da ficha de inscri¢do, o primeiro teste € anunciado, uma prova
escrita, Naruto desespera-se em saber que € um teste escrito. O examinador explica
as regras da prova, onde todos partem contendo dez pontos, porém perdem pontos
se forem pegos colando ou errarem questdes, se for apreendido colocando pela
guarta vez sdo eliminados, se algum dos integrantes dos trios zerar a prova os trés
séo banidos, a prova tem nove questdes e a décima pergunta sera anunciada faltando
guinze minutos para o final do teste.

E mostrado no manga, que eles precisam através de suas habilidades de
espionagem e colher informacgdes, buscar as respostas (colar) sem serem pegos.
Naruto ndo entende o verdadeiro objetivo da prova, conseguir colher informacdes sem
ser pego, ao contrario de seus colegas de equipe que conseguem perceber 0 intuito
por tras das explicacdes.

O que pode ser compreendido pela adaptacéo do discurso escolar dirigido e
compreensivel a uma parcela de seus estudantes, enquanto os outros alunos ficam
excluidos, onde o dominio dos cédigos é “naturalizado” pelos estudantes que
possuem heranca familiar. Dessa maneira, as regras por detras das regras denuncia
gue a posse de uma competéncia linguistica ndo ocorre s6 pelo dominio do termos da
sentenca, isto é, “ndo deve colar’, mas ha nisso, o seu contrario, sé6 compreendido por
guem tem as regras naturalizadas e ndo um novo convertido, como Naruto que se fixa
somente no texto escrito.

Ao ler a primeira questao da prova, Sakura pensa: “Essa € uma questao muito
complicada que requer muita leitura de livros, experiéncia e esperteza... Nao tem
como o Naruto conseguir responder isso. E aqui quase todo mundo néo seria capaz
de... Eu acho que consigo...” (KISHIMOTO, Masashi. Capitulo 41, 2007, p. 88).

Como ja mencionado antes, Sakura tem facilidade com a parte tedrica e
conteludos escolares, podendo ser analisado que sua familia ao reconhecer a cultura
dominante, pode investir em determinados capitais que auxiliassem no seu
desempenho escolar.

A décima pergunta € anunciada e trata-se de optar por desistir e fazer o exame

novamente quando for ofertado e o trio é desclassificado, ou errar a décima questao
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e o Time ser proibido de prestar o exame para sempre. Naruto pensa em seu lema
“Eu sigo sempre a minhas palavras, esse é o meu jeito ninja” (KISHIMOTO, Masashi.
Capitulo 43, 2007, p. 140), e opta por ndo desistir, mesmo estando com sua prova em
branco.

O examinador entdo os parabeniza por passarem no teste, e explica que o
proposito da prova era testar as habilidades para juntar informag6es individualmente,
e que a Ultima pergunta, a questao de escolha e decisdo sao capacidades necessarias
para se tornar um capitdo Chunin.

Logo apds o segundo teste é anunciado, como examinadora a Professora Anko
Mitarashi que comenta: “78?!!! |biki!!! Vocé reprovou 26 times!!! O teste foi facil de
mais dessa vez!!! [...] Eu vou no minimo dividir isso pela metade no segundo teste.”
(KISHIMOTO, Masashi. Capitulo 44, 2007, p. 158). O segundo teste consiste em
sobrevivéncia por cinco dias em uma floresta, onde os times recebem um pergaminho
com o simbolo do céu ou da terra, precisando encontrar a sede que esta em
determinado ponto da floresta, onde os instrutores os aguardam, e ao chegar ao local
precisam estar portando o seu pergaminho, mais o pergaminho de outro time com o
simbolo oposto ao seu, para poderem ser aprovados.

Dos 26 times que participaram da segunda prova, 13 conseguem chegar ao
final, incluindo o Time de Naruto, que conseguiu contando com a ajuda de um ninja
chamado Kabuto da Aldeia, que € um espiao infiltrado com o propdsito de Sasuke
chegar até a final.

A vista dessas provas e da fala da professora Anko, € possivel perceber a
significancia do exame como instrumento de classificar, selecionar e eliminar, utilizado
como ferramenta de dominio, perdurando o estabelecimento de respostas e
conhecimentos e limitando capacidades.

Como terceira etapa, o Terceiro Hokage explica os verdadeiros objetivos do
Exame Chunin, para além de promover a amizade entre os paises e para elevar o
nivel dos shinobi. O Exame seria uma substituicdo para as guerras entre 0s paises
aliados, que lutavam um contra outro para ver quem mandaria, para poder prevenir
lutas sem necessidade, o palco escolhido para lutar € o Exame de Sele¢do de

Chunins. Conforme as palavras do Hokage:

E um fato que este exame decide qual shinobi tem o que é preciso para se
tornar chunin, mas na outra méo, este exame tem um outro lado... onde o0s
shinobis de cada pais arriscam suas vidas para proteger o prestigio de sua
terra. Assistindo este exame vao estar lideres e pessoas influentes de varios
paises que séo os clientes dos shinobis. E os lideres dos paises também vao
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estar aqui para assistirem cada uma de suas batalhas. Se a for¢ca de um pais
fica clara, aquele pais vai receber mais clientes. E ao contrério, se parecer
fraco, vai perder clientes. E isso vai indicar para os paises inimigos que
“nossa vila tem muito poder.” Entdo isso ira mandar uma mensagem politica
para os estrangeiros. A forca do pais é a forca da Vila, A for¢ca da vila é a
forca shinobi. A verdadeira forca de um shinobi nasce apenas através de
batalhas onde arriscam a vida. Este exame € o lugar para ver a forca de cada
pais e para mostrar a sua forca. Isso apenas tem um significado porque suas
vidas estdo em risco. E é por isso que todos aqueles que vieram antes de
vocés lutaram no exame shunin pelos seus sonhos que s&o sérios. [...]
Perdendo a vida e estabelecendo alianca. Essa é a forma de amizade no
mundo shinobi. [...] Isso ndo é apenas um teste... esta € uma batalha de risco
de morte com os seus sonhos e o prestigio de sua Vila em jogo. (KISHIMOTO,
Masashi. Capitulo 65, 2007, p. 35 - 40).

A fala do Terceiro Hokage leva a perceber o habitus do guerreiro sendo
incorporado nos agente do campo por meio de um discurso dominante demonstrando
seu poder simbolico que néo é perceptivel aos olhos dos agentes como um poder,
construindo uma realidade que estabelece uma ordem de sentido do mundo social,
buscando estruturar essa sociedade de acordo com a ideologia dominante.

Conforme Bourdieu (1989), os sistemas simbdlicos exercem poder através de
estruturas estruturantes estruturadas, e essas estruturas servem como instrumentos
de dominacé&o ao impor uma ideologia a classe dominada, onde a violéncia simbdlica
€ exercida pelo poder simbdlico.

Dessa forma, os sistemas simbdlicos sdo usados como meios de dominacéao,
onde a cultura dominante € naturalizada pelos dominados através do habitus ao
incorporado através das estruturas sociais.

Dessa maneira, o0 ninja é produzido no interior de uma estrutura social no qual
seus agentes incorporam esse habitus em suas praticas e corpos, tratando-se de uma
estrutura social na qual incorporam certas praticas através da socializagao.

A instituicdo social da escola representada no anime como a academia ninja,
mostra a acdo pedagogica empreendida pelos professores como reprodutora das
relacBes de poder. A importancia do ser ninja, toma-se um discurso dominante e
perpetrado pela cultura dominante do habitus do guerreiro, sendo que a violéncia
simbdlica é imperceptivel aos olhos dos agentes, pois conforme Bourdieu (1989), o
individuo ndo percebe que esta sendo dominado, pois o poder simbdlico é um poder
invisivel, que somente é exercido com a colaboracdo daqueles que ndo querem saber
que estdo sujeitos ou mesmo que exercem esse poder, bem como a ideologia
dominante é naturalizada e os dominados ndo conseguem perceber que sao vitimas

de uma violéncia simbdlica.
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Dessa forma, a escola constitui-se como um espaco de reproducdo das
estruturas sociais, que reproduz e reforca as desigualdades sociais, dominada pelo
habitus do guerreiro e incorporando a estrutura social na forma de ser, perceber,

pensar e agir dos seus alunos, de tal forma que eles a reproduzem inconscientemente.
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CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho foi desenvolvido com o intuito de analisar a escola ninja do manga
Naruto através da teoria da reproducdo social de Pierre Bourdieu, representando um
exercicio sociolégico, que permitiu usar de um objeto empirico para transforma-lo em
um objeto de estudo sociolégico.

A analise dos capitulos do mangéa possibilitaram constatar componentes que
permitiram confirmar o campo dominado pelo habitus do guerreiro incorporado em
seus personagens, numa disputa para dominar o maior numero de habilidades que
possibilitem o avanco pelo sistema de hierarquias, postos e prestigio social, assim
como o interesse dos dominantes que resistem para manter suas posic¢oes.

Neste viés, a escola € mostrada como uma instituicdo social neutra, entretanto
a cultura escolar é a cultura da classe dominante transfigurada em cultura legitima.
Dessa forma, quanto menor € a distancia entre a cultura do estudante com a cultura
ensinada na escola, maior serd o seu sucesso, pois 0s alunos de origem das classes
dominantes possuem uma bagagem cultural que permite um melhor aprendizado,
visto que os aprendizados da escola sdo uma continuacdo de seus ensinamentos na
familia.

Do outro lado, os agentes da classe dominada, ndo possuem bagagem cultural,
e ao chegarem na escola encontram-se distantes aos conteudos, discursos e codigos
escolares, determinando assim o seu fracasso ao longo do percurso escolar.

No enredo do manga € percebido a diferenca do sucesso escolar entre o
personagem principal Naruto e seu antagonista Sasuke. Naruto, 6rféo, estigmatizado
por todos os moradores da Vila, ndo possuindo uma bagagem herdada pala familia,
demostra suas grandes dificuldades de aprendizado no seu percurso escolar,
enquanto Sasuke ao ter herdado uma bagagem cultural de sua familia, se destaca em
todas as atividades escolares, e € considerado como um génio, remetendo a ideologia
do dom.

Através da ideologia do dom e a ideologia do mérito, a escola sustenta que as
desigualdades do sucesso escolar decorrem da incapacidade de nascenca, e de que
todos tem acesso a educagdo, mas para ter éxito € preciso que se esforcem. Dessa

maneira a escola passa a impressao que que trata todos de forma igual, contudo nega
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as diferencas de origem social e legitima as desigualdades escolares e sociais,
fundando-se numa falsa neutralidade de ensino que resulta na exclusao das classes
dominadas e reforga a legitimidade da classe dominante, legitimando assim a ordem
social e transformando as desigualdades sociais em desigualdades de competéncia.

Quanto ao exame, usado como ferramenta de selecdo, classificacdo e
eliminag&o, impondo e padronizando a definicdo social do conhecimento, a escola
avalia para além, o comportamento dos estudantes, o dominio de habilidades,
disciplina, exigéncias essas que s6 podem ser plenamente entendidas pelos alunos
gue previamente ja foram socializados em sua familia nesses mesmos valores, dessa
maneira, a escola seleciona tecnicamente os alunos mais competentes e elimina os
gue nao alcancam os resultados esperados.

Observa-se isso nas trés eliminacbes em exames de Naruto, nas suas
dificuldades em alcancar os resultados esperados, e a forma como ele fica classificado
desde os primeiros anos de sua vida escolar.

Atrelado a isso, observa-se o sistema escolar impondo e legitimando o arbitrario
cultural dominante, decorrendo no reconhecimento pelas classes dominadas da
cultura dominante como Unica valida e legitima, sendo submetidas a violéncia
simbdlica através da autoridade pedagogica que legitima a acdo pedagodgica e a
instituicdo escolar apresentadas como emissarias de uma cultura neutra, entretanto
suas acoes, discursos e conteudos exercem a reproducdo e legitimacdo das
desigualdades sociais.

A autoridade pedagdgica € representada no manga por meio dos professores
Iruka e kakashi, ao exercerem suas fun¢Bes enquanto educadores, operando
conforme as regras e instituindo o discurso, curriculo e a cultura dominante aos seus
alunos.

Isto posto, é possivel para além, constatar a teoria da reproducéo social de
Pierre Bourdieu na histéria do manga, ao pensar que mais a frente da fase de
formacao escolar de Naruto estipulada para a pesquisa, o0 personagem vai adquirindo
capital necessario para seu desenvolvimento e conquistar seu objetivo, ao ter como
professor Jiraya, um ninja lendario que teve como seu professor o Terceiro Hokage e
foi professor do pai de Naruto, ou seja 0 Quarto Hokage.

Jiraya € padrinho de Naruto, e quando Naruto e Jiraya encontram-se ele passa
a ensina-lo, e isso pode ser pensando quanto ao capital social referente as redes de

relacbes sociais que permitem ao agente acesso a recursos de membros de grupo ou



69

rede e a diversidades de recursos e potenciais dessa rede, possibilitando a agregacéo
desses recursos em decorréncia a essas ligacbes, e sendo um instrumento de
acumulacao do capital por auxiliar na acumulacao de capital cultural.

Em decorréncia a isso, Naruto vai conseguir conquistar o posto de Hokage, ao
ser reconhecido que ele dispde de capitais suficientes para tanto, entretanto por nunca
ter deixado de ser genin, ele tera que se submeter a todo processo e etapas escolares
para poder chegar a essa posi¢cao. Observamos assim, a relevancia que a escola tem
como espaco de valor, que somente por meio dessa instituicdo social é possivel ter
seu reconhecimento enquanto ninja.

Ao trazer esses elementos para as minhas consideracdes, € possivel
demonstrar que este trabalho ndo se esgota, e que os capitulos no decorrer da historia
do manga permitem trazer mais evidéncias ainda que podem ser analisadas em
trabalhos futuros.

Para além, através dessa pesquisa foi possivel também perceber que os
mangas e animes possibilitam interpretar através de suas imagens e textos verbais
elementos ligados a um contexto historico, cultural, comportamental e social,
buscando-se referéncias e concepcdes culturais, de acbes sociais, ideologias,
filosofias e doutrinas, ou seja, 0s mangas e animes sao possibilitadores de reflexdes.

E o estudo dessas midias possibilita que o conhecimento cientifico ultrapasse
a barreira dos muros da academia e permita seu acesso e, sobretudo sua
compreensao para a sociedade, ainda mais se tratando da teoria de Pierre Bourdieu,
gue muitas vezes € de dificil compreenséo para n0s enquanto académicos, mas ao
utilizar de seus conceitos para analisar 0 manga Naruto podera permitir que esse
trabalho nédo figue entre meus pares académicos, mas alcance o interesse de outras

pessoas que talvez nunca teriam acesso a teoria de Bourdieu.
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GLOSSARIO

ANBU - “Ansatsu Senjutsu Tokushu Butai” = Esquadrao Especial de Assassinato e
Tética.

Bandana — Protetor usado pelos ninjas.

Bunshin no jutsu — Técnica de clonar uma ou mais copias de si mesmo.

Chunin — Ninja Médio;

Genin — Baixo ninja ou Junior Ninja.

Genjutsu — Técnicas llusorias

Hokage — Significa “Sombra do Fogo”. Nome atribuido ao lider da Vila da Folha.
Jinchuriki — Literalmente significa “Poder do Sacrificio Humano”, sdo seres humanos
gue tém bestas com caudas seladas dentro deles.

Jutsu - Habilidades/Técnicas utilizadas pelos ninjas.

Jonin — Alto Ninja ou Ninja de Elite.

Konohagakure - Vila Oculta da Folha

Kunai — Ferramenta ninja. Uma espécie de adaga.

Kunoichi — Termo para designar ninjas mulheres.

Kurama — Nome da besta de caudas selada em Naruto.

Ninjutsu — Técnicas ninjas usando sequéncia de selos feitas com as maos.

Sensei — Palavra japonesa utilizada como titulo honroso para tratar com respeito um
Professor ou Mestre. Tradugao literal: “aquele que nasceu antes”.

Shinobi — Literalmente significa ninja.

Shuriken — Ferramenta ninja em formato de estrela.

Taijutsu — Técnicas corporais.



APENDICE A — Quadro dos capitulos do mangéa Naruto utilizados para a pesquisa
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NUumero Titulo Autor Ano Brasil
1 Uzumaki Naruto Masashi Kishimoto 2007
2 Konohamaru Masashi Kishimoto 2007
3 Uchiha Sasuke Masashi Kishimoto 2007
4 Hatake Kakashi Masashi Kishimoto 2007
5 O descuido € seu pior inimigo | Masashi Kishimoto 2007
6 Apenas o0 Sasuke-kun Masashi Kishimoto 2007
7 A conclusao de Kakashi Masashi Kishimoto 2007
8 Mesmo assim vocés falharam | Masashi Kishimoto 2007
9 O pior cliente possivel Masashi Kishimoto 2007
10 2 ja foram Masashi Kishimoto 2007
11 Desembarque Masashi Kishimoto 2007
12 Esta acabado Masashi Kishimoto 2007
13 Eu sou um ninja Masashi Kishimoto 2007
37 O pior parte para cima Masashi Kishimoto 2007
38 Comeca Masashi Kishimoto 2007
40 O primeiro teste Masashi Kishimoto 2007
41 O sussurro do démonio Masashi Kishimoto 2007
42 A batalha de cada um Masashi Kishimoto 2007
43 A décima questao Masashi Kishimoto 2007
44 Habilidade testada Masashi Kishimoto 2007
65 A mensagem do Hokage Masashi Kishimoto 2007




