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RESUMO

Este trabalho de conclusdo de curso pretende refletir sobre o uso dos recursos
tecnoldgicos pelos professores do municipio de Charrua — RS pelos alunos do oitavo ano
da Escola Estadual Indigena de Ensino Médio Fag Mag. No contexto atual, o uso das
tecnologias digitais em sala de aula proporcionam novas possibilidades e também novos
desafios. Sendo assim, esta pesquisa apresenta apontamentos importantes sobre o uso das
tecnologias nos processos de ensino e de aprendizagem no ambito do ensino de ciéncias.
Esta pesquisa tem por objetivo desenvolver perspectivas de melhoria no ensino e
aprendizado de ciéncias por meio do uso das novas tecnologias na pratica pedagogica.
Considerando-se 0s objetivos da pesquisa optou-se pela abordagem qualitativa e
quantitativa. A pesquisa envolveu a aplicacdo de questionario para os professores de
ciéncias das Escolas localizadas no municipio de Charrua- RS, aplicacdo de aula com o
uso de recursos tecnoldgicos e sem o uso de tecnologias, e aplica¢do de questionario para
compreender como os alunos realizam o uso das tecnologias. Os resultados mostraram
que uso das tecnologias em sala de aula pelos professores de ciéncias influenciam de

maneira positiva no ensino e aprendizagem do aluno.

Palavras-chave: Ensino de ciéncias. Aplicativos. Ensino e Aprendizagem. Tecnologias.



ABSTRACT

This course conclusion paper intends to reflect on the use of technological resources by
the teachers of the municipality of Charrua - RS by the eighth grade students of the
Indigenous High School Fag Mag. In the current context, the use of digital technologies
in the classroom provides new possibilities as well as new challenges. Thus, this research
presents important notes on the use of technologies in the teaching and learning processes
in science teaching. This research aims to develop prospects for improvement in science
teaching and learning through the use of new technologies in pedagogical practice.
Considering the research objectives, the qualitative and quantitative approach was
chosen. The research involved the application of a questionnaire to the science teachers
of the schools located in the city of Charrua-RS, the application of class using
technological resources and without the use of technologies, and the application of a
questionnaire to understand how students perform the use of technologies. The results
showed that science teachers' use of classroom technologies positively influences student

teaching and learning.

Keywords: Science teaching. Applications. Learning. Technologies.
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1. INTRODUCAO

O presente trabalho, faz parte da pesquisa de conclusdo do curso da Licenciatura
em Educacdo do Campo (LEdoC) com habilitacdo em Ciéncias da Natureza, da
Universidade Federal Fronteira Sul, Campus Erechim-RS.

A formacdo de professores de Ciéncias da Natureza para a Educacdo do Campo,
em que o professor que ¢ habilitado em Ciéncias da Natureza “precisa estabelecer nexos
entre os problemas que emergem da realidade e os conteidos conceituais que demandam
explicagdes cientificas” (SARTORI et al. 2014, p. 8). Os contetdos devem ser adaptados
conforme a realidade de cada escola e o ensino de ciéncias, segundo Fonseca (2002, p.
11), ciéncias é: “[...] o saber produzido através do raciocinio logico associado a
experimentacdo préatica. Caracteriza-se por um conjunto de modelos de observagéo,
identificacdo, descri¢do, investigacdo experimental e explanacdo tedrica de fenomenos”.

Desta forma, a Ciéncia ¢ mais uma das formas de compreender 0 mundo e as
transformacdes que nele ocorrem, produzindo conhecimentos que tornem os sujeitos
preparados a interagir com tais transformacdes, interferindo em sua realidade. A presenca
das tecnologias, no mundo atual, esta cada vez mais presente. Sendo assim, 0 ensino nas
salas de aulas precisa ser repensados e a educacdo precisa andar junto com essas
transformacdes, aderindo a essas tecnologias e implementando-as dentro de sala de aula,
de forma a tornar o ensino de ciéncias mais interessante, dindmico e interativo.

As tecnologias contribuem e facilitam para o ensino da disciplina de ciéncias,
conforme, Santos (2007) enfatiza que o uso das novas tecnologias torna o Ensino de
Ciéncias mais interessante, auténtico e relevante, proporciona maior tempo dedicado a
observacdo, discussdo e analise e ainda oferece oportunidades para implementar situacdes
de comunicacéo e colaboragédo. Todos esses fatores fortalecem a viabilidade de associar
0S Novos recursos tecnoldgicos ao Ensino de Ciéncias, contribuindo para as pesquisas e
também auxiliando na qualidade das aulas.

A presente pesquisa justifica-se por dois aspectos que asseguram a importancia do
estudo sobre o uso das tecnologias para as aulas de ciéncias. O primeiro aspecto de
relevancia do estudo € que o ensino de ciéncias, ainda esta restrito apenas ao uso do livro
didatico. Outra questdo que pode ser levada em consideracdo é o grande nimero de

materiais do ensino de ciéncias que pode ser encontrado na rede mundial de computadores
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(internet). Antes que o material chegue nas maos dos educandos é necesséria analise
prévia, pois nem tudo que encontramos na internet € de fonte segura e as informacoes sao
de relevéncia.

As tecnologias estdo presentes no contexto das escolas, assim até os documentos
apontam acerca da necessidade de usar estes recursos. As Diretrizes Curriculares
Nacionais, afirmam que € necessario que o professor esteja apto ao:

“[...] desenvolvimento, execugdo, acompanhamento e avalia¢do de projetos
educacionais, incluindo o uso de tecnologias educacionais e diferentes recursos
e estratégias didatico-pedagogicas [...]” (BRASIL, 2015, p. 7).

O uso das tecnologias podem favorecer a contextualizagéo, a visualizacdo e as
apresentagdes de diversas situagbes estimulando o desenvolvimento de capacidades
pessoais, como, por exemplo, imaginacdo e criatividade dos alunos, tudo isso, contribui
no ensino de Ciéncias.

Considerando a importancia das tecnologias que sdo grandes aliadas nos processos
de ensino de aprendizagem da disciplina de ciéncias € necessario que os educadores
percebam e adotem novas praticas pedagogicas, tanto nas pesquisas, quanto nas
atividades experimentais. Assim, pode - se propor 0 uso de tecnologias em sala de aula
como :softwares, aplicativos, jogos sobre o ensino de ciéncias.

Diante disso, surgiu o seguinte problema de pesquisa: Qual € a estrutura que a
escola apresenta para o uso da tecnologia? O estudo teve por objetivo investigar o uso das
tecnologias na atividade docente de professores da disciplina de Ciéncias, constatando
potencialidades e limites na inclusdo dos recursos tecnolégicos no contexto escolar. Os
objetivos especificos sdo: 1) utilizar um aplicativo enquanto recurso pedagdgico para uma
aula de ciéncias; 2) investigar por meio de questionario quais recursos tecnoldgicos séo
utilizados pelos professores da disciplina de Ciéncias; 3) quais 0s recursos tecnolégicos
usados pelos alunos; 4) sinalizar contribuicdes desse uso para a aprendizagem dos
educandos.

Esse trabalho apresenta em trés partes. Na primeira parte apresenta o referencial
tedrico sobre O avanco tecnoldgico e a educacdo; As tecnologias no ensino e aprendizado
de Ciéncias, na segunda parte contemplado a metodologia do trabalho e na terceira parte

os resultados e discussoes.
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2. REFERENCIAL TEORICO
2.1 AVANCO TECNOLOGICO E A EDUCAGCAO

O avanco tecnologico permite aos estudantes 0 acesso a novas informacdes, mas
a realidade na maioria das escolas € diferente, elas ndo dispde do uso das tecnologias,
como um aliado nos processos de ensino e de aprendizagem. O que se observa nas escolas,
de um modo geral, sdo as aulas apenas utilizando o livro didatico como objeto de estudo.
As aulas devem ser contextualizadas com a realidade do aluno, utilizando o ensino como
transformador da sua realidade, aplicando varias metodologias de ensino, inclusive o0 uso
de aplicativos educacionais que auxilie no entendimento dos contetdos.

As orientagdes legais - Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional (LDB) e
as Diretrizes Operacionais para a Educacdo Baésica nas Escolas do Campo (2002)
sinalizam para a importancia da articulacdo do contexto local, com os saberes e as
vivéncias dos sujeitos no processo de ensino e aprendizagem, ressaltam que a préatica
pedagogica deve estabelecer relagdo entre o estudado e o vivido, e correlacionar a cultura
ao significado da terra (BRASIL, 1996).

As novas geracdes que buscam por aprendizado, novas oportunidades, novos
caminhos visando o crescimento, vem sendo tangidas por um conjunto de informagdes e
interatividade, tudo isso proporcionadas pela internet e pelos meios de comunicacao.

A escola ndo pode ser contraria a essas mudancas, pois estdo presentes no
cotidiano e na vida dos alunos e dos professores, nas “Diretrizes Curriculares Nacionais
para a formacdo inicial em nivel superior (cursos de licenciatura, cursos de formacéo
pedagOgica para graduados e cursos de segunda licenciatura) e para a formacdo
continuada” que ressalta a necessidade de acesso aos:

“[...] recursos pedagdgicos como biblioteca, laboratdrios, videoteca, entre
outros, além de recursos de tecnologias da informag&o e da comunicagdo, com

qualidade e quantidade, nas institui¢des de formagao” (BRASIL, 2015, p. 09),
sendo assim, as escolas devem garantir a implementacdo das novas tecnologias
e devem estar presentes desde a formacéo inicial dos alunos, até a fase final
dos estudos.

As Diretrizes Curriculares Nacionais apontam que para 0s cursos de licenciatura,
0 uso destas ferramentas s&o imprescindiveis. Com referéncia a este aspecto, o documento
ratifica que € necessario que o aluno esteja apto ao “[...] desenvolvimento, execucao,
acompanhamento e avaliacdo de projetos educacionais, incluindo o uso de tecnologias
educacionais e diferentes recursos e estratégias didatico-pedagogicas [...]” (BRASIL,
2015, p. 7).
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A Base Nacional Comum Curricular é o documento formulado e que determina
as diretrizes do que deve ser ensinado nas escolas em toda a Educacdo Basica, desde a
Educacao Infantil até o Ensino Médio. A Base Nacional Comum Curricular menciona em
seus documentos que a tecnologia possui um papel fundamental, de forma que a sua
compreensdo e uso sdo tdo importantes que um dos pilares da BNCC ¢ a cultura digital e
como ela deve ser introduzida no processo de ensino e de aprendizagem.

Na Base (2018, p.09) existem duas competéncias gerais que estdo associadas ao
uso da tecnologia, a quarta:

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e
escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das
linguagens artistica, matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento matuo.

A quinta competéncia também aborda sobre o uso das tecnologias na Base
Nacional Comum Curricular (2018, p.09):

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas
praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informac@es, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

Assim, compete ao professor e a escola, a tarefa de utilizar corretamente as novas
tecnologias em favor das suas préaticas pedagogicas, como um facilitador dos processos
de ensino e de aprendizado e que possibilite um leque de interacdo entre professor-aluno.
Segundo, Almeida et al. (2014), a escola deve se basear também no contexto em que ela
esta inserida, e atualmente o contexto é tecnolégico:

A escola ndo se justifica “em si e por si mesma”, mas “em” e “para” uma dada
sociedade politica, o0 que marca a dindmica escolar. Portanto, o que ensinar,
como ensinar, com gque meios ensinar sdo questdes cujas respostas se obtém a
partir da consideracéo da escola em seu momento histérico. Se genericamente
a funcdo da escola é oferecer condi¢des para que O processo ensino-
aprendizagem ocorra, a definicdo do qué, do como, do para e para quem
depende de condicionantes historicos e sociais. (ALMEIDA et al., 2014, p. 9).

Neste cenério, o uso das novas tecnologias tornou-se um excelente colaborador
das préticas pedagogicas, o professor deve usar em favor de suas aulas e usufruir destes
recursos, permitindo uma metodologia inovadora e diferenciada. E importante que o
docente tenha um conhecimento prévio e que tenha dominio e conhecimento sobre o uso
desses recursos tecnologicos.

O uso das tecnologias por educadores para ministrar aulas de qualidade, pois esses
recursos oferecem inimeras possibilidades e o contetido pode ser entendido e interpretado

de varias formas, facilitando assim, a assimilagéo dos contetidos. De acordo com Almeida


https://www.somospar.com.br/desafios-e-oportunidades-da-base-nacional-comum-curricular-bncc/
https://www.somospar.com.br/desafios-e-oportunidades-da-base-nacional-comum-curricular-bncc/
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et al. (2014, p. 15): “A verdadeira fun¢do do aparato educacional ndo deve ser a de
ensinar, mas sim de criar condicdes de aprendizagem.” E esperado que o professor ofereca
aos seus alunos opcdes para melhorar o seu aprendizado, utilizando da tecnologia como
ferramenta de ensino aliado a um planejamento de aula que proporcione condigdes de
aprendizagem.

Para um melhor aproveitamento e usufruir as tecnologias de maneira adequada na
pratica docente, é necessario otimizar a potencialidade dessa nova ferramenta e é muito
importante investir na formagao continuada e inicial dos novos profissionais que estdo
entrando para a nobre profissdo, de professor. Desta forma, tal reflexdo nos possibilita a
conscientizacdo de que a profissdo professor exige e exigira a busca constante por
atualizaces e por aperfeicoamentos nas praticas de sala de aula, é o que pode ser
chamado de formag&o permanente, formacdo ao longo da vida.

O professor em sala de aula no ensino de ciéncias deve oportunizar a articulacao
dos saberes e 0 estabelecimento de relacGes entre a terra, a natureza, as experiéncias de
vida e os saberes dos povos do campo, fomentando um saber significativo, “construido a
partir de experiéncias, das relacdes sociais, das tradi¢bes histdricas e principalmente, das
visdes de mundo” (MOLINA, 2006, p. 12). Os conhecimentos dos alunos necessitam ser
valorizados em todas as modalidades e niveis de ensino, desta forma a Educacdo do
campo ¢ imprescindivel associar que “educacao e o trabalho aos espagos onde as pessoas
produzem suas proprias existéncias” (FERNANDES, 2013, p.17).

A escola do campo, deve ser vista como um espaco que acompanha a cidade, o
uso das tecnologias digitais podem potencializar o pluralismos de metodologias em sala
de aula. E importante destacar que Behar et al. (2009, p. 65) entendem que 0s objetos de
aprendizagem s3o “qualquer material digital, como, por exemplo, textos, animagdes,
videos, imagens, aplicacdes, paginas web, de forma isolada ou em combinagdo, com fins
educacionais”.

Contribuindo com esta ideia, Spinelli (2005, p. 7) define um objeto virtual de
aprendizagem:

Um objeto virtual de aprendizagem é um recurso digital reutilizavel que auxilie
na aprendizagem de algum conceito e, a0 mesmo tempo, estimule o
desenvolvimento de capacidades pessoais, como, por exemplo, imaginacdo e
criatividade. Dessa forma, um objeto virtual de aprendizagem pode tanto
contemplar um Gnico conceito quanto englobar todo o corpo de uma teoria.
Pode ainda compor um percurso didatico, envolvendo um conjunto de
atividades, focalizando apenas determinado aspecto do contetido envolvido, ou
formando, com exclusividade, a metodologia adotada para determinado
trabalho.
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Um recurso que pode contribuir nos processos de ensino e de aprendizagem
despertando a curiosidade do aluno e facilitando o entendimento no ensino de Ciéncias é
0 uso de tecnologias como aplicativos como um recurso tecnologico. As Tecnologias de
Informacdo e Comunicacdo (TIC) séo definidas como qualquer tecnologia que ja existe e
que proporcione ao ser humano, uma intera¢do entre a comunicagéo e a informacao. Essas
tecnologias perpassam varios aparelhos e chegam até os computadores (internet),
mudando o cotidiano das pessoas.

Hoje em dia, 0 uso das Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo (TIC) estéo
presentes na vida didria das pessoas. Os mais diversos aparelhos tecnolédgicos tém
transformado as formas de comunicacao, sendo assim, também foram alteradas as formas
de aprendizagem e socializacdo, incluindo a escola. Contata-se que, a cada dia mais, as
tecnologias estdo sendo operadas, em uma grande escala e pelos mais variados setores da
sociedade, com o objetivo de acelerar processos do trabalho diario. Além desta mudanca
dos setores da sociedade, a vida diaria das pessoas, especialmente dos adolescentes teve
uma grande mudanca e as tecnologias se tornaram indispensaveis para o cotidiano das
pessoas.

Nota-se assim, que hd uma imensa necessidade de aproximacao da tecnologia com
0 contexto escolar, principalmente por meio da inclusdo digital, considerada como um
simplificador do processo educativo. Tendo em vista a grande importancia que as
tecnologias tem sobre 0 processo educativo, é essencial que os professores observem isso
com um elemento que possa valorizar as suas praticas pedagogicas, principalmente no
ensino de Ciéncias, contribuindo de maneira eficaz nas pesquisas, resolucéo de problemas
e também nas pesquisas experimentais. 1sso, consequentemente, impulsiona o trabalho
colaborativo, visto que podem ser desenvolvidas atividades, além do espaco sala de aula,
pode ser ampliado o uso de: aplicativos educativos, sites, facebook, instagram, blogs,
entre outras ferramentas que s@o usadas pelos alunos diariamente, como grandes aliadas
no processo de ensino e aprendizagem.

O uso de recursos didaticos como: aplicativos educativos, aliados a praticas
educacionais contextualizadas com a realidade dos estudantes promove ao estudante
tornar—se sujeito no processo de construcao do seu conhecimento.

Diante desta realidade, constata-se que é importante um ambiente que oferte
instrumentos favoraveis a construgdo do saber cientifico, associado a compreensdo de

conceitos presentes no cotidiano. Por este motivo, o Ensino de Ciéncias, propde



15

desenvolver um conhecimento que vai muito além de ideias e de conceitos, da cultura
cientifica, para que os alunos possam perceber e estar aptos para elaborar hipoteses,
concepcdes e estruturar ideias, sendo assim, estdo se preparando para além do ambiente
escolar.

Refletir sobre o ensino de Ciéncias é necessario pensar sobre questdes: locais, da
cultura regional e também aspectos pertinentes das vivéncias dos sujeitos pertencentes ao
campo, assim, o ensino de Ciéncias ocorre por meio do seu contexto, sempre relacionando
0s conceitos cientificos com a realidade, resignificando o meio, acompanhar a realidade
do aluno que esta inserido no uso de tecnologias potencializando o uso das tecnologias

digitais nas salas de aulas.

2.2 AS TECNOLOGIAS NO ENSINO E APRENDIZADO DE CIENCIAS

A tecnologia esta presente na sociedade e porque ndo fazer parte do ambiente
escolar, da rotina dos alunos e dos professores. No ensino da disciplina de Ciéncias
observa-se abertura de um leque de possibilidades, como por exemplo: uso de videos,
jogos interativos, simuladores, planilhas, aplicativos, enfim abre uma imensa
possibilidade de mesclar a aula e néo ficar apenas no livro didatico.

Com relacdo ao uso das tecnologias, deve-se ponderar que as criangas estdo
imersas nas tecnologias, e mantém uma ligacao préxima com elas. Desde muito cedo, as
criancas ja sabem utilizar computadores, celulares, tablets, com uma facilidade
impressionante. O avango tecnologico permite aos estudantes o acesso a novas
informacdes, mas a realidade na maioria das escolas nao dispde o uso da tecnologia como
um aliado no ensino aprendizagem, muitos seguem a aula com o método de ensino
utilizando somente livro didatico como objeto de estudo. As aulas devem ser
contextualizadas com a realidade do aluno, utilizando o ensino como transformador da
sua realidade, aplicando varias metodologias de ensino, inclusive o uso de aplicativos
educacionais que auxilie no entendimento dos contetidos.

Conforme Baganha (2010), a maioria dos livros didaticos ndo atendem as
demandas regionais, nem estdo de acordo com a realidade, assim, € necessario o professor
especificar o material didatico mais adequado para seu trabalho, sempre pensando na atual
realidade dos alunos, o livro precisa ter uma linguagem acessivel e clara, ja que alguns

professores trabalham com exclusividade do livro.
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O impacto provocado pelas tecnologias, esta destacado nos Parametros
Curriculares Nacionais (BRASIL, 1998), na atual configuracdo da sociedade e requer que
os individuos sejam habilitados para usa-las de forma adequada e consciente. Assim, isso
impulsiona a necessidade e pode ser considerada como um meio de interacdo entre o
professor e o aluno.

Tendo em vista, a relevancia das tecnologias, associadas ao processo educativo, €
imprescindivel que todos os professores entendam como um elemento integrador e
valorizador das praticas pedagogicas, uma vez que trazem um grande acesso as
informagdes.

Para que essa ferramenta seja usufruida de forma correta e eficaz € necessario uma
preparacdo por parte de todos os que sdo envolvidos nos processos de ensino e de
aprendizado. No que diz respeito a isso, Silva e Albuquerque (2009, p. 100), dizem que:

Pensar uma atividade didatico-pedagdgica na escola requer estudo e
planejamento. Elaborar um projeto pedagégico que utilize o blog como
interface para publicacdo de conteldos e para a comunicacdo entre 0s
interagentes (dentro e fora da comunidade escolar) demanda antes de tudo a
compreensdo tedrica e pratica dessa interface por professores, alunos e pais.

E essencial, portanto, considerar as tecnologias s&o ferramentas fundamentais para
proporcionar uma educacao considerada de qualidade. E considerada e funcionam como
um conjunto de recursos tecnoldgicos que possibilitam um novo modo de se comunicar.
Conforme os aspectos apresentados, associando esses recursos tecnoldgicos ao Ensino de
Ciéncias, uma vez que, estdo incorporados no cotidiano da maioria dos alunos, tornando-
0s assim, colaboradores do processo de ensino e aprendizagem.

E importante e imprescindivel estar a par e atento a essas novas mudancas
tecnoldgicas, aberto ao novo. Toda essa evolucdo que estamos presenciando representa
para a atualidade um grande progresso, em todos os ambitos da sociedade, assim, para
Kenski (2012, p.21):

A evolugdo tecnoldgica ndo se restringe apenas a novos usos de determinados
equipamentos e produtos. Ela altera comportamentos. A ampliacdo e a
banalizagdo do uso de determinada tecnologia impdem-se a cultura existente e
transformam ndo apenas o comportamento individual, mas o de todo o grupo
social.

Nas aulas de Ciéncias as tecnologias podem auxiliar nos seguintes recursos: jogos,
simuladores, ambientes virtuais de aprendizagem, redes sociais, hipertextos, aplicativos,
entre outros. Esses recursos podem: “[...] ter um papel essencial de auxiliar o professor

na constru¢cdo do conhecimento de seus alunos, na aprendizagem dos conteddos
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cientificos destes e na minimizacdo das limitacbes encontradas durante sua formacao”
(REIS; LEITE; LEAO, 2017, p. 01-02).

Outra ferramenta que pode auxiliar e contribuir para o ensino de Ciéncias sdo 0s
simuladores que estdo disponiveis gratuitamente e pode ser acessado por qualquer pessoa
conectada com a internet, esse recurso conforme Arantes, Miranda e Studart (2010, p.29)
“[...] pode ajudar a introduzir um novo topico, construir conceitos ou competéncias,
reforcar ideias ou fornecer reflexao e revisao final”.

As tecnologias moveis auxiliam os professores, pois sdo dispositivos digitais,
portateis, de facil manuseio e conectam-se a internet e facilitam ainda mais a
comunicacdo, pode ser citado com exemplos: telefones celulares basicos, leitores
eletrénicos, smartphones e tablets.

Atualmente, muitos estudos estdo sendo desenvolvidos nas tecnologias moveis,
no entanto, ainda temos resisténcia por parte de algumas pessoas e 0 uso destes
dispositivos ainda estd restrito ao espago fisico de uma sala de aula (ALMEIDA;
ARAUJO JUNIOR, 2003, p. 32).

E notéria a importancia da insercio destes dispositivos no contexto escolar,
contudo, a mobilidade que é uma caracteristica comum destes recursos, nao ficando
apenas no espaco sala de aula e sim fora das paredes da escola.

Outro facilitador das aulas e auxiliar dos professores, ocasionando a promocéo de
interacdo entre o aluno e o professor sdo as redes sociais e 0s dispositivos moveis
(celulares, tablets, smartphones, etc.), o celular tomou conta e esta presente no cotidiano
da maioria dos professores e dos alunos, “se 0 computador ainda é um objeto restrito, o
celular esta presente em boa parte das escolas, nas mochilas dos alunos de diferentes
classes sociais” (MERIJE, 2012, p. 181).

O professor precisa realizar a adogdo das tecnologias digitais em sua metodologia
de ensino conduzindo o aluno para a apropriacdo do conhecimento, levando em
consideracdo a estrutura da escola para aplicar esses recursos. As tecnologias ainda ndo
foram totalmente implantadas dentro das escolas, talvez por falta de infraestrutura ou pelo
fato dos professores ndo estarem preparados ou pela rotina conturbada pela sua exaustiva
jornada de trabalho. Desta forma, Cunha e Bizelli (2016, p. 290) os professores relatam
0S seguintes aspectos como motivos para a ndo implementagéo das tecnologias em seu

trabalho: “A falta de tempo, a falta de capacitag@o e a falta de infraestrutura da escola

L],
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Sendo assim, o uso das tecnologias no Ensino de Ciéncias, de nada adianta usar
esses recursos tecnologicos se 0s mesmos ndo estiverem agrupados de estratégias que
fundamentem as préaticas pedagdgicas, necessitando estarem atreladas com as
metodologias do professor, sempre estudadas previamente.

A rede mundial de computadores surgiu para reforcar o novo espaco do
conhecimento, pensamento, assim como para a interacao entre os cidad&os e, com isso,
permitiu a criacdo de novas conexdes e relacionamentos. Foi capaz de instituir um novo
espaco de socializacdo virtual que fez surgir novas comunidades, circulos de amizades
virtuais, compartilhamento de mensagens, informacdes, textos, imagens, videos, tudo
instantaneamente em uma velocidade extraordinaria, proporcionando aos usuarios da rede
um contato universal simultaneo.

Conforme afirma Pierre Lévy, estamos inseridos em uma sociedade volatil, tudo
0 gue acontece no espaco virtual € de uma forma muito agil e por isso é importante ficar
alerta para ndo cair em enganacdes. Desta forma, 0 que acontece na cibercultura,
geralmente, ndo perdurara por muito tempo. No entanto, o tedrico Lévy pontua:

a cada minuto que passa, novas pessoas passam a acessar a Internet, novos
computadores sdo interconectados, novas informagfes sdo injetadas na rede.
Quanto mais o ciberespago se amplia, mais ele se torna “universal”, e menos o
mundo informacional se torna totalizavel. O universal da cibercultura ndo
possui nem centro nem linha diretriz. E vazio, sem contetido particular (1999,
p. 111).

Quanto mais temos acesso ao ciberespaco, mais ele vai dilatando e tomando novas
proporcdes, o que Lévy (1999) propde é que ele vai se tornando “universal”. E um espago
aberto e sem contetdos fixos, foi modificando a sociedade e gerando, assim, facilidades
na parte econdmica, no comércio, nas industrias, nos meios de comunicag&o etc.

Com toda a amplitude do ciberespaco, foi possivel a criacdo de perfis em redes
sociais, compartilhar e “curtir” textos, fotos, videos, contetidos de interesse pessoal em
comum. Tais atos comunicativos presumem uma linguagem usada entre as pessoas
conectadas pelo ciberespaco. Podem ser encontradas muitas possibilidades na
cibercultura: revistas e jornais on-line, blogs, redes sociais, e-books, sites culturais,
entretenimento, jogos educativos, entre outras praticas, que cada vez mais estdo se
multiplicando na rede, conquistando muitos seguidores.

Com tanta facilidade que o ciberespaco proporciona o acesso ao mundo todo sem
sair de casa, as pessoas deixaram de lado o contato face a face, mas isso nunca vai suprir

a presenca; € o que Lévy (1999, p. 128) afirma: “[...] é raro que a comunicagdo por meio
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de redes de computadores substitua pura e simplesmente os encontros fisicos: na maior
parte do tempo, ‘¢ um complemento ou um adicional”.

Antes de toda essa evolucdo, era necessario passar horas na biblioteca para fazer
uma pesquisa, procurando nas grandes enciclopédias as informagfes. Com 0 acesso a
internet, ficou acessivel ao usuario, primeiramente, no ambiente doméstico, do trabalho,
no computador, notebook; depois, com o desenvolvimento dos dispositivos, na
mobilidade dos tablets, smartphones e demais mdbiles. Basta ter conexdo com um
dispositivo que acesse a internet. Através das palavras de Lévy, temos a nocgdo da
amplitude da internet no mundo moderno:

por meio dos computadores e das redes, as pessoas mais diversas podem entrar
em contato, dar as m&os ao redor do mundo. Em vez de se construir como base
na identidade do sentido, o novo universal se realiza por imersdo. Estamos
todos no mesmo banho, no mesmo dildvio de comunicagdo. N&o pode haver,
portanto, um fechamento seméantico ou uma totalizagdo (1999, p. 120. Grifo
do autor).

Diante deste cenario, modificado pelas tecnologias, ignorar essas manifestacdes é
simplesmente rejeitar o proprio espaco tecnoldgico, no qual esta instaurada a internet. E
um espaco de experiéncias estéticas literarias que estéa revelando outras particularidades
do ser humano contemporaneo e expressar também as suas fragilidades, bem como as
outras possibilidades sobretudo as potencialidades que podem ser ampliadas com o uso

das tecnologias.
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3. METODOLOGIA

O trabalho “O uso de recursos tecnologicos nas aulas de Ciéncias” se orienta por uma
pesquisa bibliogréfica, analisando como as novas tecnologias podem auxiliar para as
aulas de ciéncias. Foi feito inicialmente uma reviséo bibliografica sobre a presenca das
novas tecnologias nas aulas de ciéncias.

Ainda, foi feito uma busca de aplicativos e simula¢fes na area de Ciéncias da
Natureza na rede mundial de computadores para o planejamento da aula na disciplina de
ciéncias. Ministrei uma aula para os alunos do 8° ano da Escola de Ensino Médio Fag
Mag, com o contetdo audicdo com o0 uso e sem 0 uso de tecnologias com aplicacdo de
um questionario para compreender como o uso da tecnologia pode auxiliar nas aulas,
aplicado pelo pesquisador.

Em sequéncia, foi aplicado um questionario para os professores que ministram a
disciplina de ciéncias, com perguntas a respeito das aulas e da metodologia que utilizam
e se fazem uso ou ndo de ferramentas tecnolégicas. Logo em seguida, 0s questionarios

foram analisados e a partir dai foi construido uma analise.

Nesta pesquisa foi utilizado como fonte de informagao a busca de aplicativos ¢
simulagdes na area de Ciéncias da Natureza na rede mundial de computadores para o

planejamento de aulas no ensino fundamental com o contetido sentidos do corpo humano.

3.1 UNIVERSO DA PESQUISA

A escola escolhida para a realiza¢do da aula sobre audicao foi a Escola Estadual
Indigena de Ensino Médio Fag Mag, escola do campo, situada no municipio de Charrua-
RS, a escola atende alunos indigenas da Terra Indigena do Ligeiro. A escola tem de alunos
duzentos e sessenta alunos. Os turnos de funcionamentos sao: manha (atende alunos do
quinto ao nono anos), turno da tarde (primeiro ao sétimo anos) € no turno da noite
(quarenta e sete alunos do EJA).

Os alunos que participaram da aula e da pesquisa possuem uma faixa etaria de
quatorze a dezenove anos de idade, sdo alunos da turma do 8° ano B do ensino

fundamental, todos residentes na aldeia indigena da Terra Indigena do Ligeiro.
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Na escola pesquisada, ¢ ofertada aulas que fazem com que o aluno ndo esquega
das suas origens, ¢ oferecida a disciplina de Kaingang. Apenas em 1988, com a
Constitui¢ao Federal Brasileira, foi garantido aos povos indigenas o direito de exercerem
suas culturas, linguas e tradigdes. Neste fato historico, com a Lei de Diretrizes e Bases da
Educacdo Nacional, as escolas também conquistaram espago ¢ maior respaldo, com a
possibilidade de uma educagao diferenciada voltadas para a realidade de cada aldeia
indigena. Com a criagdo das escola indigenas nos sistemas de ensino do Brasil foi também
um importante passo para assegurar a autonomia das escolas indigenas, constatada como
“o estabelecimento de ensino localizado no interior das terras indigenas voltado para o
atendimento das necessidades escolares expressas pelas comunidades indigenas”

(BRASIL.CNE, 1999).

e

Figura 1: Escola Estadual de Ensino Médio Fag Mag

Fonte: Autor da pesquisa

As trés professoras de que fizeram parte da pesquisa trabalham no municipio de
Charrua- RS e ministram aulas de Ciéncias e Biologia.

Professora 1 _ Trabalha na fungdo de professora a mais de 16 anos. Atua como
professora em uma escola de educagdo basica, totalizando 20 horas trabalhada semanais.

Graduada em Ciéncias da Natureza _ Biologia.

Professora 2 Trabalha na fun¢do de professora a 5 anos. Atua como professora
em uma escola de educagao basica, totalizando 20 horas trabalhada semanais.

Graduada em Ciéncias da Natureza _Biologia.

Professora 3 Trabalha na funcdo de professora a quatro anos. Atua como
professora em uma escola de educacdo basica, totalizando menos de 20 h trabalhada

semanais.
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Graduada em Ciéncias da Natureza, Especializacdo na area de Ciéncias da

Natureza.

3.2 ETAPAS DO TRABALHO

Como primeira etapa, foi elaborado o planejamento de uma aula sobre sentidos do
corpo humano. A aula aplicada envolveu alunos do oitavo ano como sujeitos participantes
e também professores de ciéncias de escolas da cidade de Charrua-RS.

A segunda etapa, foi a aplicacdo da aula para os alunos do oitavo ano do Ensino
Fundamental da Escola Estadual Indigena de Ensino Médio Fag Mag, eles participaram
de uma aula sobre a tematica audi¢do. Utilizando somente os recursos: quadro-negro com
a explicagdo sobre audi¢do (como funciona o aparelho auditivo, as partes do ouvido),
livro didatico para complementar a explicacdo e analisar as imagens, e no final da aula

foram aplicadas cinco questdes sobre o que eles entenderam sobre o assunto abordado.

A terceira etapa, envolveu uma nova aula sobre essa mesma tematica o
planejamento da aula com recursos tecnoldgicos como aplicativo Mozaikeducation: O
ouvido e o aparelho auditivo para uso pedagogico, e uma apresentagdo com o projetor
multimidia foi explicado sobre audi¢ao (como funciona o aparelho auditivo, as partes do
ouvido), ap6s essa aula foi reaplicado o questionario, afim de mensurar o que o uso dos
recursos tecnologicos auxiliaram no ensino aprendizado dos alunos.

A quarta etapa, os alunos foram convidados a responder um questionario sobre o
uso dos recursos tecnolégicos. O questionario referente ao uso das tecnologias nas aulas
de Ciéncias foi respondido pelos professores do municipio de Charrua- RS, apos isso foi
analisado o resultado das respostas.

A pesquisa elaborada apresenta uma abordagem qualitativa, que conforme
Creswell (2007): “baseia-se em um trabalho que permite a anélise e reflexdo sobre os
acontecimentos de um meio, possibilitando ao pesquisador a reflexdo sobre o seu objeto

de estudo e sobre os fatos que transcorrem neste”.
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4. RESULTADOS E DISCUSSAO
4.1 CONTEXTUALIZACAO DAS AULAS

A escola atende alunos indigenas da Comunidade da Terra Indigena do Ligeiro —
RS. Essas aulas foram ministradas na lingua Kaingang, pois sou professor da lingua
Kaingang na Escola Estadual Indigena de Ensino Médio FAg Még, atuo a doze anos como
professor bilingue. Estou cursando o oitavo semestre do Curso Interdisciplinar em
Educacao do Campo: Ciéncias da Natureza, por essa razdo o conteudo de Ciéncias para
a modalidade de Ensino Fundamental. O contetdo da aula Ciéncias foi decidido
juntamente com a professora regente da turma, a qual acompanhou as aulas, essas aulas
foram realizadas na turma de 8° ano do Ensino Fundamental Anos Finais.

E muito importante conhecer a realidade do aluno, compreender o contexto
escolar que o aluno esta inserido, que o planejamento vise a elaboracdo de uma aula que
proporcione ao aluno autonomia no processo de construgdo do conhecimento.

Considerando que o Brasil hoje abriga mais de 310 povos indigenas falantes de mais
de 274 linguas diferentes, o desenvolvimento de uma educacéo diferenciada, de qualidade e
intercultural em Ciéncias e Biologia representa um grande desafio (MONTEIRO, L. M, et
al., 2019).

Conforme Monteiro (2019) As investigacGes realizadas previamente a defini¢do da
proposta do artigo explicitaram que:

1) Ainda s&o poucos os trabalhos que se debrucam especificamente sobre as
praticas de ensino realizadas pelas escolas indigenas diferenciadas;

2) Tendo em vista o alto nimero de etnias, a educa¢do escolar indigena deve
ser um tema tratado, descrito e analisado com atencdo, atentando para as
especificidades de cada povo, suas praticas educativas internas, suas formas de
organizacdo e de tomada de decisdo e seus processos especificos de
transmissdo do conhecimento.

Frente a isso, é de suma importancia préaticas educativas que resgatam seus saberes
vinculados ao ensino de Ciéncias, a aula foi elaborada proporcionando ao aluno exposicéo
dos seus conhecimentos prévios e mediando esses conhecimentos mostrando a ciéncias
nesses processos envolvidos explicando a linguagem cientifica.

A aula sobre audicdo foi preparada destacando as partes do ouvido, sobre a orelha

e o0 equilibrio. O planejamento da aula contou com uma observacdo em sala de aula,
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conversa com a professora regente da turma e metodologias diversificadas como o uso do
livro didatico, projetor multimidia, figuras e aplicativo.

A primeira aula foi expositiva utilizando livro didatico e explicando a parte tedrica
e foi mostrado ilustracdes do aparelho auditivo no livro didatico, apos a explica¢do os
alunos responderam um questionario sobre o assunto abordado. Na primeira aula, os
alunos tiveram contato apenas com o livro didatico, com o quadro negro e com as
questdes que foram entregues para os alunos responderem no final da aula. Nesta aula
ficou claro que o interesse, motivagdo e o rendimento dos alunos do oitavo ano néo
atenderam as expectativas do professor. A aula ocorreu de maneira monotona com leitura
e explicacdo expositiva no quadro, eles anotaram o resumo do caderno e depois
procuraram as respostas das perguntas no resumo do caderno e no livro, ndo obteve
muitos questionamentos acerca do contetdo.

Quando a aula ndo tem interagdo com os alunos é necessario que o professor
repense as suas praticas, voltadas a utilizacdo da tecnologia, apesar que o uso ainda seja
restrito as ferramentas de simples interacdo. Segundo, Garcia et al. (2011, p.80), isso
representa um avanco como um todo na forma de ver a docéncia atual:

Superar o paradigma tradicional ainda hegeménico implica, entretanto, (re)
pensar o papel e as competéncias docentes para lidar com necessidades atuais
de formacao bem como a organizagdo da sala de aula, j& que sua configuracéo
ndo é mais a mesma de anos atras. Implica também criar consistentemente uma
nova cultura do magistério na perspectiva de que o uso das tecnologias ndo
seja algo exdgeno a docéncia, mas inerente a ela e necessario ao processo
abrangente de formacéo integral do ser humano.

Corroborando com o exposto Toledo (2015, p.27) mostra que ha diversas formas
de aperfeicoar a transmissdo de conhecimento, desde as aulas em sala, 0 uso de giz e
papel, ou mesmo, métodos extraclasse:

Hoje, esses métodos sdo confrontados com outras formas de ensino existentes,
mais inovadoras e de maior eficicia para possibilitar a aprendizagem. Por
exemplo, o uso de recursos tecnoldgicos (computador, recursos multimidias,
softwares educativos), que auxiliam tanto o professor quanto o aluno durante
0 processo de aprendizagem, proporcionando condicGes, ao professor, para
ministrar aulas de forma mais criativa, acompanhando as transformacdes e
mudancas que ocorrem quando o aluno passa a exercer sua independéncia na
procura e selecdo de informagdes e na resolucdo de problemas, tornando-se
assim o ator principal na construcdo do seu conhecimento.

A segunda aula foi desenvolvida na outra semana, utilizou recursos tecnolégicos,
o aplicativo Mozaikeducation e reforgado os conceitos aprendidos na primeira aula. Esse
aplicativo que foi utilizado na aula é um aplicativo de apresentacdes educacionais

interativas, com conteddos interativos, com efeitos de ilustracdo, sons, desenvolvimento
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de competéncias e apresentacdo de experiéncias virtuais, o que auxilia o despertar do
interesse dos alunos podendo ser utilizado como uma ferramenta de ensino nas aulas de

Ciéncias.

(D 0 ouvido e o aparelho auditivo

2003D  Aparelho auditivo Ouvido Ossiculos do ouvido coce O mozaik3D

Figura 2: Aplicativo Mozaik 3 D - passagem do som

Fonte: Play Store

O uso do aplicativo mozaik 3D sobre ouvido e o aparelho auditivo foi mostrado
aos alunos com dois aparelhos de celulares disponibilizados. Os seis alunos presentes,
ndo possuem celular, dessa maneira ndo conseguiram baixar o aplicativo para uso proprio.
Mediante ao fato dos alunos presentes nao disponibilizarem de dispositivos mdveis, fica
evidente que o uso de recursos tecnologicos nessa turma fica limitado. Tendo o
conhecimento dessa realidade disponibilizei dois celulares para baixar o aplicativo, e 0s
alunos acompanharam os passos. Em seguida foi dividido os alunos em dois grupos para
0 uso dessa ferramenta de simulacéo e reforcar as explicagfes da primeira aula.

No momento do uso do aplicativo foi possivel despertar a curiosidade do aluno,
eles realizaram diversas perguntas, clicando e prestando aten¢do em todo a estrutura do
aparelho auditivo. Enquanto explicava na primeira aula, os alunos néo fizeram perguntas.
A aula foi mais produtiva, com mais questionamentos acerca do contetdo abordado, o
interesse por parte dos alunos foi muito maior com o uso do recurso tecnoldgico. Esse
aplicativo permitiu a interagdo entre conceito e simula¢Ges do funcionamento da
passagem do som do ouvido e das partes que compdem o ouvido. Entretanto, em
aplicativos de simulacfes o aluno ndo descreve seu pensamento, apenas decide sua agdo

com base nas possibilidades oferecidas.
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O uso do aplicativo auxiliou no entendimento do conteudo, foi possivel perceber
um acerto maior do questionario reaplicado, apos usarem o aplicativo. Acredita — se que
esta ferramenta (O ouvido e o aparelho auditivo, mozaik 3 D) pode ser utilizada como um
recurso didatico para o Ensino de Ciéncias, pois melhorou o rendimento quantitativo do
questionério aplicado, e ficou evidente um maior interesse no aluno na participagdo das
atividades.

Tabela 1: Potencialidades e limitacdes do uso do aplicativo em sala de aula:

Potencialidades LimitacOes

As aulas se tornam muito mais dindmica; | Conhecimento prévio do uso do aplicativo
por parte do professor (planejamento mais
detalhado);

Detém mais a atencdo do aluno pela | O professor deve direcionar as

aprendizagem ser visual; informacdes que serdo explicadas;

Simulacdo do funcionamento do aparelho | Distracdo dos alunos com 0s recursos

auditivo; muitas informacoes;

Trabalhos em grupos, facilitando a | Os alunos ndo tinham dispositivos

socializacdo entre eles; moveis;

Tornar mais palpavel concretos conceitos | O sinal de internet na escola funciona em

abstratos dificeis de serem visualizados; | sala especifica;

Fonte: Autor da pesquisa, 2019.
O resultado da segunda aula foi positivo, pois foi um processo continuo da

aprendizagem da primeira aula. O uso das tecnologias proporciona resultados positivos
aliado a uma aula preparada conhecendo a realidade do aluno, proporcionando que o
aluno tenha autonomia no processo de ensino e aprendizado, utilizando diversos materiais
didaticos para o preparo do contetdo, analisando o processo de avaliacdo dos alunos. E
mostra potencialidades e limitacGes durante o uso do aplicativo nessa escola.

Quando na aula foi utilizado o aplicativo com simulagdo, as vantagens foram
notadas que foi por meio da tecnologia a aula foi mais palpavel, mais concreta, mais
visivel, o que era dificil de ser visualizado, ficou muito mais pratico e visivel para os
alunos, foi possivel fomentar uma compreensdo mais profunda do conteudo, é o que
aponta Medeiros (2002, p.79):

Simulagdes computacionais vao além das simples animagdes. Elas englobam
uma vasta classe de tecnologias, do video a realidade virtual, que podem ser
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classificadas em certas categorias gerais baseadas fundamentalmente no grau
de interatividade entre o aprendiz e o computador. Tal interatividade consiste
no fato de que o programa e capaz de fornecer ndo apenas uma animacéo
isolada de um fenbmeno em causa; mas, uma vasta gama de animacdes
alternativas selecionadas através do input de parametros pelo estudante.

As simula¢Ges muitas vezes buscam reproduzir sistemas complexos e contém uma
simplificacdo e também aproximacdo com a realidade. O que pode ocorrer em alguns
casos, é de o professor ficar apenas neste recursos atraente visualmente (cores, efeitos,
sons) e ndo chegar aos conceitos envolvidos ou abordar o conteldo de maneira
equivocada, isso pode ser visto como um ponto negativo ao usar este aplicativo de
simulacéo é o que descreve Medeiros (2002, p. 80): a0 mesmo tempo, contudo, elas tém
criado uma tendéncia perigosa de um uso exagerado de animacgdes e simulacdes
considerando-as como alternativas aos experimentos reais, Como se tivessem 0 mesmo
status epistemolégico e educacional.

Continuando com o posicionamento do uso de aplicativos de simulagdes no ensino
de Ciéncias segundo Gaddis (2000 apud MEDEIROS, 2002, p.80)

dentre varios beneficios as simulagdes fornecem um feedback para aperfeigoar
a compreensdo dos conceitos; permitem aos estudantes coletarem uma grande
quantidade de dados rapidamente; engajamento dos estudantes em tarefas com
alto nivel de interatividade; tornando conceitos abstratos mais concretos;
auxiliam os estudantes a aprenderem sobre o mundo natural, vendo e
interagindo com os modelos cientificos subjacentes que ndo poderiam ser
inferidos através da observacéo direta.

Sdo inmeras as vantagens do uso de simulacdes, mas é preciso estar atentos as
limitacGes como ressalta Medeiros (2002, p.81)

inferir — se dai, entretanto, que as simulagdes seriam a0 menos equiparaveis
aos experimentos reais, constitui-se em um enorme equivoco. E preciso estar
em alerta para o fato de que essa arma poderosa pode servir, paradoxalmente,
também para comunicar imagens distorcidas da realidade com eficiéncia
igualmente maior do que a das figuras estativas. Uma animacao néo é jamais,
uma copia fiel do real. Toda animagéo esta baseada em uma modelagem real.
Se essa modelagem ndo estiver clara para professores e educandos, se 0S
limites de validade do modelo ndo forem tornados explicitos, os danos
potenciais que podem ser causados por tais simula¢fes sdo enormes.

Toda a metodologia e materiais de uso nas aulas devem ser avaliados pelo
professor se contempla as competéncias e habilidades do ensino mediante a realidade do
aluno para a construcdo da aprendizagem. Consequentemente, ainda hd muito para se
avancgar em termos de tecnologias nas escolas, é o que retrata Almeida et al. (2014, p.50):

Os meios de comunicagdo evoluiram muito, porém o processo de ensino nas
escolas ainda é o mesmo. Ao criarmos um projeto de formagao continuada para
os professores, podemos aos poucos estreitar a distancia que os separa dos
alunos, fazendo com que os educadores tenham subsidios para preparar uma
aula mais atraente e interativa, despertando no educando um interesse que
antes ndo era obtido com o giz e a lousa. Assim, esta na hora de partirmos para
uma mudanca radical diante dessa realidade.
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A escola de hoje ndo pode ficar as margens do desenvolvimento tecnologico,
tendo o professor obrigacdo de repensar a sua forma de ensinar e a escola o dever de
ajuda-lo nessa jornada (TEIXEIRA, 2016). E necessario um investimento em formagcéo
continuada para os professores estarem preparados para ao uso das tecnologias no
contexto escolar, planejar a aula preparando o material considerando a realidade do aluno.

4.2 USO DE TECNOLOGIAS NO COTIDIANO DOS ALUNOS

O uso da tecnologia faz parte do cotidiano dos alunos, influenciam o cotidiano do
contexto escolar e influenciam nas atitudes e nos habitos das criancas e adolescentes.
Esses alunos estdo conectados no mundo digital, sendo por dispositivos moveis ou
notebook. Essa pesquisa buscou compreender como os alunos utilizam os recursos
tecnoldgicos, os dados foram analisados através do questionario.

O questionério foi respondido por cinco alunos do 8° ano do Ensino Fundamental
da Escola Estadual Indigena de Ensino Médio Fag Mag. O questionario que foi entregue
para os participantes estdo no apéndice A do presente trabalho.

A primeira pergunta foi relacionada ao acesso a internet. Conforme mostra a

figura abaixo:
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Uso da internet

Figura 3: Uso da internet

Fonte: Autor da pesquisa, 2019.
A maioria dos alunos acessam a internet no dispositivo moével e dois alunos

somente no computador, mas todos tem acesso a internet. Sendo que o dispositivo movel
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mencionado, eles ndo utilizam em sala de aula, pois muitas vezes existe um celular por
familia, dessa maneira tem acesso ao dispositivo movel em suas residéncias. Conforme
Erane Paladino (2010 apud TEXEIRA, 2016) os alunos de hoje fazem parte da chamada
geracdo Z3 que compreende os nascidos entre 1992 e 2010. Esta geragdo ja nasceu em
meio ao grande desenvolvimento tecnologico, sdo considerados ‘nativos digitais’,
estando muito familiarizados com os computadores, compartilhamentos de arquivos,
smartphones, tablets e internet.

O uso de celular em sala de aula, é permitido para fins didaticos, de acordo com
Monteiro e Teixeira (2007, p.3):

O que se pode dizer é que o celular vem dialogando com as culturas as quais
possivelmente ja estdo presentes nas salas de aula e/ou no espaco escolar com
uma disposicao que pode possibilitar emergir novas culturas e novas praticas
pedagogicas.

O uso do celular faz parte do cotidiano das pessoas, auxiliando na comunicagéo,
pode ser utilizado como recurso didatico em sala de aula e em atividades extraclasses.

Na segunda questdo, a pergunta foi sobre o auxilio da internet para a realizacéo
das atividades extraclasses. Todos os alunos responderam que auxilia nas atividades,
conforme mostra a figura a seguir:

3,5

3

Alunos

pesquisa aplicativos
Internet auxilia nas atividades extraclasse de que maneira?

Figura 4: Internet auxilia nas atividades extraclasses de que maneira?
Fonte: Autor da pesquisa, 2019.
Os alunos realizam as atividades extraclasse com o auxilio de pesquisa e de
aplicativos.
O uso de aplicativos no ensino de Ciéncias aliado, pode auxiliar em atividades
extraclasse para reforgar o aprendizado. De acordo com Teixeira (2016, p.14):

aplicativos para fins educacionais ainda s&o pouco utilizados pelos docentes
em suas aulas. Embora muitos alunos ja usem alguns aplicativos para estudar
em casa, os professores ainda ndo os utilizam em suas aulas, alguns por temor



30

ao uso dos Smartphones, por serem carentes de alternativas didaticas ou por
acreditarem Unica e exclusivamente em aulas expositivas no quadro.

A pesquisa escolar contribui para o aprendizado dos alunos € na pesquisa que 0s
alunos conseguem observar e detalhar mais o que é proposto pelo professor na sala de
aula.

Na questdo trés, que objetiva compreender qual é o tempo destinado para
atividades extraclasses, a resposta segue abaixo:

4,5 4
3,5

2,5

Alunos

1,5

1
0,5 -
0

néo realizo atividades extraclasse 30 minutos
Tempo destinado para atividades extraclasse

Figura 5:Tempo destinado para atividades extraclasse.

Fonte: Autor da pesquisa, 2019.
Percebe - se que o tempo destinado aos trabalhos extra escolares, ndo ultrapassa

de 30 minutos. As atividades extraclasse sdo propostas pelos professores para que 0s
alunos pratiquem fora da escola e, assim, consigam assimilar melhor os conceitos
apresentados em sala de aula, muitas vezes procuram acessar a internet para fazer essas
atividades extraclasse.

E importante que a escola realize agdes para mudar a cultura de “ndo estudar em
casa”, como mostrado na pesquisa, o tempo maximo para realizacdo das atividades
extraclasses de trinta minutos. Realizar projetos de pesquisas, incentivo a leitura para que
0 estudar em casa se torne um habito indispensavel para a constru¢do do conhecimento.

Na quarta questdo tinha o objeto de investigar quais aplicativos seriam usados
pelos alunos, mas na resposta todos os alunos responderam que nédo realizavam o uso de

aplicativo, mas na segunda questéo, dois alunos responderam que usam aplicativos.
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Na quinta questdo os alunos responderam que o uso da tecnologia como
ferramenta pedagdgica é importante para o aprendizado. E evidente que o uso das
tecnologias no ensino ndo é a solucéo dos problemas que sdo enfrentadas no processo de
ensino e aprendizagem, mas sim somado a um bom planejamento de aula pode ser visto
como uma possibilidade na compreensdo dos conceitos ensinados na disciplina de
Ciéncias, tornando-os mais “visiveis” e menos abstratos (REIS; LEITE; LEAO, 2017).

A incluséo das tecnologias nas escolas sdo de grande importancia e Moran (2007,
p. 9) salienta em seu livro, “A escola que desejamos”: “Escolas ndo conectadas séo
escolas incompletas (mesmo quando didaticamente avangadas)”. Os alunos
compreendem a necessidade de aliar o aprendizado com o uso de tecnologias, a fim de
somar na construcdo de novos conhecimentos.

Na sexta questdo se refere ao uso das tecnologias nas aulas de Ciéncias, como
resultado obtido todos os estudantes realizam pesquisa na rede mundial de computadores.
Desta forma, a pesquisa escolar leva o aluno a aprofundar o seu conhecimento sobre
determinadas tematicas, vai além de desenvolver suas habilidades de busca, selecéo,
registro e organizacdo de informagdes. Na busca, a internet se tornou um grande aliado e
dependendo da fonte da pesquisa. Quando o professor designa uma pesquisa escolar na
internet, proposto como um recurso didatico, € preciso levar em conta alguns aspectos
importantes como: planejamento, metodologia, indicacao de fontes, cuidar para ndo fazer
plagio total do texto.

Quando as tecnologias sdo aplicadas de forma correta a educacéo, elas exigem
mudancas ao longo do tempo e também no processo educativo, principalmente as
metodologias precisaram ser repensadas pelos professores. As novas tecnologias
operadas a educacdo vém influenciando a escola, em vista disso é necessario que a mesma
assuma um papel inovador. A tecnologia se tornou um grande aliado da educac&o e esta
servindo como uma ferramenta pedagdgica na sala de aula para a melhoria da qualidade

da educacéo.

4.3 USOS DE TECNOLOGIAS PELOS PROFESSORES NAS AULAS DE CIENCIAS

Os professores que participaram da pesquisa foram identificados como P.1, P.2,

P.3, esses professores preencheram o questionario, que serviu como instrumento de coleta
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de dados deste estudo. Os trés professores atuam na rede publica e sdo professores na
Educacao Béasica no Municipio de Charrua — RS.

Os dados que estdo sendo abordados no presente trabalho foram coletados
partindo da aplicacdo de questionarios, esse instrumento de pesquisa é denominado por
Marconi e Lakatos (1999, p. 100) “como um instrumento de coleta de dados constituido
por uma série de perguntas, que devem ser respondidas por escrito”. O questionario que
foi entregue para os participantes estdo no apéndice B do presente trabalho.

Na primeira questdo foi verificado sobre o dispositivo para o acesso da internet
pelos professores. E que mostra a figura abaixo:

3,5

N
N (6]

Professores

Computador/Notebook. Celular

Dispositivo usado para 0 acesso a internet

Figura 6:Dispositivo usado para 0 acesso a internet

Fonte: Autor da pesquisa, 2019.

Por meio dos sites de pesquisas na internet, os professores tem uma imensa
possibilidade de materiais para o preparo de suas aulas. A plataforma Google

disponibiliza um universo de informagdes, em tempo real e atualizadas, sobre os mais



33

variados assuntos, sem contar a ampla pesquisa que esse site oferece e as ferramentas séo
gratuitas desde que se tenha acesso a internet.

Na questdo referente a interacao professor e aluno é realizada:

3,5

Professores
o = N
(V2] [ (V2] N (9] w

o

E-mail. Facebook. WhatsApp.

Interacéo professor e aluno no uso das tecnologias
Figura 7:Interacdo professor e aluno no uso das tecnologias

Fonte: Autor da pesquisa, 2019.

As contribuices que o uso das tecnologias podem representar para 0S processos
de ensino e de aprendizagem, sdo varias, pois essas ferramentas oportunizam um
estreitamento na relacdo entre professor e aluno, ainda representando uma saida
pedagdgica quando ndo se dispdem de laboratdrios ou de recursos fisicos para as praticas
de que demandam.

Na terceira questdo referente a infraestrutura da escola quanto ao uso das

Tecnologias da informacgéo e comunicagéo:
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Figura 8:Infraestrutura da escola para o uso das tecnologias

Fonte: Autor da pesquisa, 2019.
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Ainda existe uma caréncia enorme nas escolas, quando se trata de aparelhos que
estejam disponiveis aos alunos e aos professores e nestas condi¢6es, ndo se aplica a falta
de preparo por parte dos educadores, mas sim por falta de infraestrutura. Ainda temos
outro cenario que 0s recursos estdo a disposicdo e sdo pouco utilizados, talvez por falta
de conhecimento, ou por falta de treinamento, tudo isso pode justificar esse cenério.

Nessa pesquisa as professoras mencionaram os recursos tecnolégicos presentes na
escolas em que trabalham. Além dos recursos tecnoldgicos disponiveis na escola é
necessario uma readaptacdo por parte da comunidade escolar frente a essas
transformacoes tecnoldgicas, propor para os alunos novas metodologias de ensino para
que assim, possa ocorrer uma aprendizagem de forma significativa e muito mais atrativa.
Desta forma, é preciso compreender as diversas formas de comunicacgdo e representacao
concedidas pelas tecnologias disponiveis na escola, bem como, proporcionar e criar novas
dindmicas que possibilitem estabelecer um dialogo entre as diversas formas de linguagens
das midias, visto que isso pode ser um grande desafio para a educacao atual e isso requer
uma formacéo continuada dos professores.

Na questdo referente os recursos disponiveis na escola sdo mostrado na figura a
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sequir:
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o

datashow de som com sinal de
informatica internet nas
com rede salas de
sem fio aula

Recursos tecnoldgicos nas escolas

Figura 9:Motivos do uso dos recursos tecnoldgicos nas atividades escolares

Fonte: Autor da pesquisa, 2019.
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Na questdo seis, foi solicitado aos professores que respondessem se 0S recursos
tecnoldgicos sdo importantes para o ensino e a aprendizagem relatando os motivos.

E importante mencionar que os professores consideram projetor datashow como
um recurso tecnoldgico, mas na verdade é apenas um retroprojetor de imagens. Outro fato
a ser considerado, quanto ao uso das tecnologias, ao comparar a resposta do que existe na
infraestrutura da escola de recursos tecnologicos com a resposta dos professores boa e
Otima ndo € aceitavel, pois apenas em uma escola tem roteador de sinal de internet em
sala de aula, isso se torna invidvel o uso de dispositivo movel em sala de aula no uso de
um aplicativo, isso ndo seria possivel. Na escola, o laboratdrio de informatica da Escola
Estadual de Ensino Médio Fag Méag, nem todos os computadores tem acesso a internet e
funcionam.

Foi possivel perceber com a andlise das respostas obtidas, que os professores
levam em consideracdo o uso das tecnologias e que atuam como facilitadores de
aprendizagem, possibilitando aos alunos novos métodos para estudo, uma melhora na sua
qualificacdo e um quesito que promove uma maior participacdo por parte dos alunos. As
novas tecnologias podem ser consideradas como facilitadores no processo de organizagéo
das atividades docentes, a maior parte dos professores considera que este € um meio para
facilitar o preparo das suas aulas.

Desta forma, Moran (2006, p.136) destaca que existem muitos aspectos
importantes nos processos de ensino e de aprendizagem com o desenvolvimento
conduzido pela insercdo dos recursos tecnoldgicos:

[...] a busca dos melhores recursos para que a aprendizagem realmente
aconteca, 0 acompanhamento continuo do aprendiz motivando-o em direcdo
aos objetivos educacionais, a possibilidade da interacéo a distancia, a avaliagao
do processo e dos resultados da aprendizagem esperada, a reconsideracdo do
relacionamento professor- aluno e aluno-aluno. A desvalorizagdo da
tecnologia, bem como desses outros aspectos, trouxe, muitas vezes, para o
campo da educacdo, certo descompromisso com o processo de aprendizagem,
seus resultados e suas consequéncias na formagdo do homem e do cidadéo.

A figura a seguir mostra 0os motivos do uso dos recursos tecnoldgicos nas

atividades escolares, segue na figura abaixo:
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Figura 10:Motivos do uso dos recursos tecnoldgicos nas atividades escolares
Fonte: Autor da pesquisa, 2019.

Na pesquisa, foi possivel observar que os professores fundamentam a sua pratica
baseada no enriquecimento de suas propostas didaticas, buscando a implementacao de
meios e recursos que alcancem uma melhora significativa de resultados no processo de
ensino. Os professores realizam o planejamento de sua aula com VAarios recursos

tecnoldgicos, como mostra o grafico a seguir:
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Figura 11:Planejamento das aula com uso das tecnologias

Fonte: Autor da pesquisa, 2019.

Depois da andlise do questionario, foi possivel perceber que os educadores
utilizam os recursos tecnoldgicos para o aperfeicoamento de suas praticas docentes,
procurando diferentes formas de enriquecer o processo de aprendizagem por parte do
educando, e como referido por Valente (2002, p. 71):

Cada um dos diferentes softwares usados na Educagdo, como os tutoriais, a
programacdo, o processador de texto, os softwares multimidias, as simulagdes,
modelagens e jogos, apresenta caracteristicas que podem favorecer o processo

de construcdo do conhecimento.

Quanto ao uso das tecnologias no planejamento das aulas, todo o grupo de
professores pesquisados declarou utilizar: imagens, esquemas videos e filmes, havendo
também a citagdo de recursos de aplicativos, hipertextos e outros.

Referente ao uso das tecnologias nas aulas, todos os docentes declararam utilizar

das novas tecnologias para fins de:
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Figura 12: Uso de Tecnologias Digitais em sala de aula

Fonte: Autor da pesquisa, 2019.

Segundo Zaragoza e Silva (2008 apud TOLEDO, 2015, p.22) enfatizam a
presenca do professor como facilitador, ao fazer interagir os contetdos de suas disciplinas
com os alunos, utilizando o computador como mediador.

Segundo Toledo (2015, p.32)

Os softwares educacionais baseados em multimidia proporcionam facilidades
na combinag&o de textos, imagens, animagdes e sons, entre outros recursos que
facilitam a expressdo da ideia. Entretanto, o aluno ndo descreve seu
pensamento, apenas decide sua acdo com base nas possibilidades oferecidas,

refletindo sobre a mesma.
Software de simulacdo. Oferece um ambiente exploratério, em que o aluno

observa o fendmeno reproduzido pelo computador, toma as decisbes e analisa 0s
resultados, para entdo poder utilizar o fendbmeno implementado, na pratica de novas
simulagfes (TOLEDO, 2015). Os alunos constroem o conhecimento com autonomia e
analisa os resultados.

Na questdo oito os professores relataram sobre as dificuldades encontradas pelas
professoras no uso das tecnologias nas aulas, o problema mais citado, referem-se ao:
“supervisionar a todo o momento para que o aluno nao realize o acesso as redes sociais”.
As dificuldades sempre ocorrem é o que menciona a autora Kenski (2012) que um cenario
que pode vir a ser enfrentado pelo professor ao se deparar com dificuldades praticas junto
aos alunos para o uso de tecnologias, no entanto, as dificuldades tém condic6es de serem
sanadas partindo de boas estratégias de ensino e planejamento. Se a pesquisa ndo for bem

orientada, nédo trard contribuicdo. O professor deve ter autonomia em sala de aula
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elencando estratégias para conduzir a aula mediando o conhecimento e o aluno atue com
autonomia para a construcao do conhecimento.

Na questdo nove os professores relataram sobre as potencialidades e limitagdes no
uso das tecnologias em sala de aula, conforme a tabela 1 - Uso das tecnologias pelos

professores:

Tabela 2: Potencialidades e limitagdes do uso de tecnologias

Uso das tecnologias pelos professores em sala de aula

Potencialidades

P.1- Informag@es atualizadas na Area de Ciéncias da Natureza.

P.1- Avanco do aprendizado.

P. 1- E uma ferramenta motivadora no auxilio da aprendizagem.

P. 1 -Auxilia na busca de imagens, esquemas que facilitam a aprendizagem.

P. 2 -Interacéo e participacdo nas aulas.

P. 3- Melhora na concentracao e interesse sobre o tema.

P.3 - Desperta o interesse do aluno para ampliar o conhecimento.

Limitactes

P. 1 - Supervisionar a todo 0 momento para que o aluno néo realize o acesso as redes

sociais.

P. 2 —.Nenhum

P. 3 - Utilizam as redes sociais

Fonte: Autor da pesquisa, 2019.

Com a utilizacdo das tecnologias, recurso esse diferenciado no momento da aula,
pode representar ao aluno um novo olhar sobre a temética que esta sendo aplicada, mas o
uso da tecnologia deve estar atrelado as competéncias e habilidades necessarias a essa
tematica envolvendo técnicas que abrange todo o processo de aprendizagem para o
desenvolvimento integral do aluno. Tudo isso, colabora para um enriquecimento cultural
tanto por parte do professor, quanto por parte do aluno que estd presenciando a aula,
vivenciando um novo aprendizado com maior significado.

Cabem a cada professor, fazer uma reflexao dos recursos que podem ser adotados
nas aulas, esses recursos tem uma melhor aceitacdo por parte dos alunos, ainda Moran
(2012, p.143) comenta a respeito das escolhas dos recursos a serem utilizados nas aulas:

As técnicas precisam ser escolhidas de acordo com o que se pretende que 0s
alunos aprendam. Como o processo de aprendizagem abrange o
desenvolvimento intelectual, afetivo, o desenvolvimento de competéncias e de
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atitudes, pode-se deduzir que a tecnologia a ser usada devera ser variada e
adequada a esses objetivos. N&do podemos ter esperanga de que uma ou duas
técnicas, repetidas a exaustdo, déem conta de incentivar e encaminhar toda a
aprendizagem esperada.

A abordagem metodoldgica pluralista para o ensino de Ciéncias é de grande
importéncia, tendo em vista a complexidade das praticas pedagogicas e do proprio
processo de ensinar, bem como da natureza individual e particularizada das formas de
aprender de cada um. Todas as abordagens, inclusive as mais tradicionais tem vantagens
e restricdes, até porque temos muitas situacdes e contextos distintos, como € o0 caso das
influéncias culturais, sociais, linguisticas, entre outras.

Com a aplicagéo do instrumento de pesquisa tanto para professores, quanto para
os alunos, foi possivel uma nova viséo sobre o uso das tecnologias nas salas de aula. Foi
possivel compreender de uma forma geral, que os professores tém a sua disposicao
recursos ofertados nas escolas e que todos os docentes utilizam-se, em algum momento,
de recursos tecnoldgicos, seja na realizagdo das aulas, seja no seu planejamento ou na
interacdo que buscam com o grupo de alunos. Portanto, a tecnologia se faz presente no
cotidiano destes educadores e também dos alunos.

Diante do exposto, uma reflexdo sobre as mudancgas na contemporaneidade é
necessaria para compreendermos as mudancas na sociedade, nos aspectos: culturais,
econdmicos, politico e tecnoldgico, jamais visto antes. Todas essas mudancas sdo
refletidas em todos os ambitos sociais e refletem também no campo educacional.

Visto que, pode-se concluir que o uso da tecnologia se faz presente mediante aos
recursos disponibilizados na escola, sendo declarado por parte do professor um melhor
aproveitamento das aulas quando utilizada uma metodologia que permitiu o uso das novas
tecnologias. E imprescindivel destacar que em nenhum momento se atribui ao uso de
recursos tecnolégicos em aula como a solucdo para todos os problemas que sao
enfrentados na educagdo, mas mesmo assim, ndo se deve ignorar as possibilidades de
melhorias que as novas tecnologias proporcionam. As novas tecnologias de forma alguma
ird substituir o papel fundamental do professor, mas podera sim, representar um novo
apoio as novas praticas pedagdgicas e uma grande melhoria em sua maneira de atuar e de
se comunicar com os seus educandos.

Definir as estratégias, pensar seu proprio material didatico pode se construir em
uma estratégia de formacgdo permanente de professores de Ciéncias (EICHLER, DEL

PINO, 2010). Nesse sentido, é o professor quem escolhe os temas a serem tratados, define
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0 recorte do tema, os exemplos e relacdes, a abordagem que quer seguir, sendo ativo em
todo esse processo.

Para as novas acfes no futuro, o importante e necessario serd as formacdes
continuadas dos professores sobre o uso das tecnologias no contexto educacional e a
insercdo de tecnologias na escola em sua totalidade, ndo ficando restrito apenas na sala
de informatica. Sendo assim, acredita-se que o impasse de recursos financeiros para a
implementacao total insercdo das tecnologias em sala de aula e o dominio por parte do
quadro docente sobre esses recursos, esteja na falta de uma formacgdo continua que

proporcione esses conhecimentos a todos os professores.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Os resultados mostram que uso das novas tecnologias em sala de aula pelos
professores de ciéncias influenciam de maneira positiva no ensino e aprendizagem do
aluno, o uso do aplicativo como uma ferramenta de ensino possibilitou uma aula de
ciéncias mais dindmica e motivadora proporcionando ao aluno construcdo do
conhecimento com autonomia no processo ensino e aprendizagem. Os professores e
alunos fazem o uso dos recursos tecnologicos existentes no ambito escolar e
compreendem a importancia do uso das tecnologias como ferramentas auxiliares para os
processos de ensino e de aprendizagem, requisitando novos olhares pedagdgicos.

E importante mencionar que a aula com uso aplicativo de simulac&o por meio das
tecnologia é possivel tornar mais palpavel concretos conceitos abstratos dificeis de serem
visualizados; fomentar uma compreensdo mais profunda dos fenémenos, auxiliar na
formacdo de conceitos. No entanto, as simulacdes muitas vezes buscam reproduzir
sistemas complexos e contem simplificacfes e aproximacgdes com a realidade, mas muitas
vezes pode comunicar imagens distorcidas da realidade, o professor deve preparar a aula
com metodologias pluralistas, pois esse recurso de simulagdo ndo pode ser usado em sala
de aula como um recurso atraente visualmente e ndo chegar aos conceitos envolvidos, ou
chegar de forma equivocada.

O propdsito deste trabalho foi de comprovar a possibilidade de oportunizar nas
aulas de ciéncias, aulas muito mais dinamicas e motivadoras, utilizando tecnologias,
utilizando metodologias pluralistas, e trabalhando em conjunto faz com que o aluno
adquira o conhecimento de forma contextualizada. mostrando que em uma escola do
Campo é possivel o uso de tecnologias digitais, diferente da concep¢do que por muito
tempo vigorou de Campo como um lugar de atraso, onde o0 que ndo servia na cidade ia
para 0 campo. Nos processos atuais, de construcdo de conhecimentos, as tecnologias
moveis surgem como ferramentas auxiliares para os processos de ensino e aprendizagem,
requisitando novos olhares pedagogicos.

E imprescindivel destacar que em nenhum momento se atribui ao uso de recursos
tecnoldgicos em aula como a solucéo para todos os problemas que sdo enfrentados na
educagdo, mas mesmo assim, ndo se deve ignorar as possibilidades de melhorias que as
novas tecnologias proporcionam. As tecnologias de forma alguma ira substituir o papel

fundamental do professor, mas podera sim, representar um novo apoio as novas praticas
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pedagogicas e uma grande melhoria em sua maneira de atuar e de se comunicar com 0s
seus educandos. Para as novas agdes no futuro, o importante e necessario sera as

formagdes continuadas sobre o0 uso das novas tecnologias no contexto educacional.
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APENDICE A- QUESTIONARIO APLICADO PARA OS ALUNOS
SOBRE TECNOLOGIA

Titulo da pesquisa: “Uso de Recursos Tecnoldgicos nas aulas de
Ciéncias”

Instituicdo: Universidade Federal da Fronteira Sul - Campus Erechim

Curso: Curso interdisciplinar em Educacdo do Campo - Ciéncias da

Natureza

1- Acesso pela internet:
Dispositivo movel (Celular) ()
Computador ()
2- A internet auxilia nas atividades extraclasse, promovendo um melhor
aprendizado:
Sim( ) Néao( )
De que maneira:
() pesquisa
() aplicativos

( ) outros

3- Qual é o tempo diario que vocé destina para realizar as atividades extraclasse:
() ndo realizo atividades extraclasse
() 30 minutos
( ) 21hora
() 2horas
4- Voce utiliza algum aplicativo como recurso pedagdgico:
( )sim ( )néo

Se sim, quais:

5- Vocé considera importante, que os professores facam o uso da tecnologia, como
ferramenta pedagogica:
Sim( ) Néo( )



6- Nas aulas de ciéncias é realizado o uso das tecnologias?
()sim ( )ndo ( )asvezes
() pesquisa
( ) aplicativos

( ) outros
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APENDICE B- QUESTIONARIO PARA PROFESSORES QUE
MINISTRAM A DISCIPLINA DE CIENCIAS

1- Nas suas atividades docentes, quais recursos voceé utiliza:

2- Em quais dispositivos vocé usa para acessar a internet?
( ) Computador/Notebook.
( )Celular.
( )Tablet.
( )Nenhum.

3- Sua interacdo (como professor) com os estudantes ocorre por meio de:
() E-mail.
( ) Facebook.
( )WhatsApp.
( )Skype.
( )Hangouts.
( YMoodle.
( )Instagram
( )Blog/Site/Pagina Virtual do professor.
( )Atividades Presencias.

4- Como vocé classifica a infraestrutura da sua escola quanto ao uso das
Tecnologia da informacgéo e comunicacgéo (TI1C):
() inexistente
( ) péssimo
() bom
() 6timo

5- Quais os recursos tecnoldgicos existentes na escola que vocé atua como
professora?
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6- \Vocé considera 0 uso de recursos tecnoldgicos importante para o ensino?
1-() Sim
2-() Néo
3-() Um pouco
Por qué?
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7- Nas suas atividades docentes, quais recursos voceé utiliza:

( ) Softwares computacionais(Recursos doWord, PowerPoint ou Similares).
( )E-book.

( )Jogos digitais.

( )Simulagdes computacionais.

( )Hipertexto.

( JAnimacgdes computacionais.

( )Video/Filmes.

( )Audio.

( )N&o utiliza.

7-Vocé utiliza as TICs (Tecnologias da informagéo e comunicacgdo) em sala de
aula como atividade de:

( )Demonstracéo.
( ) Exploragéo.

( )Pesquisa.

( )Investigacdo.
( )N&o utiliza.

8- Quais as maiores dificuldades que sdo enfrentados por vocé quanto ao uso das
TIC nas aulas?

9- Aspectos positivos e negativos no uso da tecnologia em sala de aula?




