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1 INTRODUCAO

Inicialmente preciso fazer um breve panorama dos caminhos que percorri, para chegar
aqui. Sou licenciada em Matematica e professora da rede municipal de ensino, na cidade de
Realeza-PR, em minha ainda breve carreira académica e profissional, ndo foram poucas as
vezes em que fui questionada sobre a minha escolha. Quando crianca sempre brincava de ser
professora, entdo quando conclui as séries finais do ensino fundamental, decidi fazer no
ensino médio o Curso Formagdo de Docentes, pois ainda era uma incerta a graduacio.
Passado um ano da conclusdo do ensino médio ingressei no ensino superior, o curso escolhido
foi Matemética, disciplina em que sempre tive bom desempenho. Enquanto professora me
deparei com situacdes diversas envolvendo dificuldades de compreensdo dos conceitos da
Matemética por parte dos alunos. E como consequéncia, o desinteresse pela disciplina e a
constru¢do de conceitos que se transformam em barreiras para aprendizagem.

Diante de reflexdes sobre a importancia do aprendizado da Matemadtica e as
dificuldades apresentadas pelos alunos me deparei com alguns questionamentos, dentre eles o
porqué deste cendrio? Por que muitos alunos nio gostam de matemética? Observando a rotina
em sala de aula e o comportamento deles frente a disciplina, percebi que a falta de interesse
de alguns alunos, pode estar associado ao fato de que ndo encontram sentido para os
conhecimentos matematicos. Ou seja, ndo a veem como uma forma de linguagem presente em
seu dia a dia.

Portanto, intencionou-se nesta pesquisa compreender os sentidos da Matematica para
os alunos de uma turma de 5%°no de uma escola localizada no municipio de Realeza - PR. A
pesquisa serd realizada com base nos pressupostos epistemoldgicos da Pedagogia Histérico-
Critica (SAVIANI, 1991), Uma didética para a Pedagogia Historico-Critica (GASPARIN,
2002) e a tendéncia em Educacdo Matematica: Resolu¢do de Problemas (POLYA, 1995). A
constituicdo dos dados serd por meio da realizacdo de um plano de aula seguindo a proposta
de Gasparin (2002), para assim identificar os conhecimentos prévios dos alunos na prética
social inicial e os novos conhecimentos na prética social final.

Os objetivos especificos deste trabalho foram: conhecer quais sdo os sentidos que os
alunos atribuem aos conteidos matematicos que conhecem; analisar se os alunos conseguiam
resolver situagdes-problemas partindo dos conhecimentos que ja possuem; e analisar o
progresso dos alunos da prética social inicial até a prética social final por meio de observacdo

das atividades realizadas e por meio de descrigdo.



2 FUNDAMENTACAO TEORICA

A sociedade estd sempre em constante transformacdo, oriunda de acontecimentos
sociais de vérias dimensdes. Entre 1960 e 1985 o Brasil viveu um dos grandes marcos de sua
histéria politica e social, a ditadura militar, foi também neste periodo que se desenvolveu o
Movimento da Matematica Moderna. A Ditadura Militar (1964-1984) desencadeou uma série
de modificagdes em toda a sociedade, “[...] na década de 1960 assistimos no Brasil ao auge e
ao declinio da pedagogia nova” (SAVIANIL2013, p.340), ou seja, a pedagogia nova de Dewey
passou a perder espaco, dando lugar ao tecnicismo, pois em 1971 foi incorporado na Lei
Ne.5692 uma reforma do ensino de 1° e 2° graus.

A disciplina de Matemadtica também sofreu alteragdes, pois repercutiu no Brasil neste
mesmo periodo, o Movimento da Matematica Moderna, o qual priorizava o estudo da Teoria
dos Conjuntos, a Ldgica Aristotélica e as Demonstragdes Dedutivas. Entretanto, os novos
conteddos matemdticos, em especial teoria dos conjuntos, eram considerados aliados ao
tecnicismo, pois ndo permitiam a reflexdo e formacao de opinido.

Portanto, diante da realidade educacional do periodo de ditadura, os educadores nao se
acomodaram e a partir de 1975 comecgaram a discutir sobre a organizacao de novas propostas
pedagodgicas, as quais permitissem os alunos a estudar e tornarem-se criticos, para assim,
contextualizar os conteudos com a realidade e em seguida modificar o seu meio social.

Como resultado das discussdes, na década de 1980, surgem as “propostas pedagogicas
contra-hegemonicas” (SAVIANI, 2013, p.413), as quais sdo: Pedagogias da educacgdo
popular, pedagogias direcionadas ao povo para libertarem-se de condicdes alienantes, estas
propostas eram defendidas por autores como Paulo Freire; Pedagogias da pratica, pedagogias
que defendiam a relacdo da educagd@o com o meio social, e passaram a utilizar o termo classe
em vez de povo, estas ideias eram defendidas por autores como: Oder José dos Santos,
Miguel Gonzalez Arroyo e Mauricio Tragtenberg; Pedagogia critico-social dos contetidos
elaborada por José Carlos Libaneo; e Pedagogia histdrico-critica, formulada por Dermeval
Saviani.

Neste mesmo momento, surgem tendéncias em educacdo matemadtica, que buscam
tornar o ensino da matemdtica mais contextualizado com a realidade dos alunos,
possibilitando os mesmos a construirem novos conhecimentos, por meio de atividades tanto

tedricas como praticas. De acordo com a Diretriz Curricular de Matematica do Estado do



Parana (2008) as tendéncias referidas sdo: Modelagem Matematica, Midias Tecnoldgicas,
Etnomatemdtica, Histéria da Matemdtica, Investigacdes Matematicas e Resolu¢do de

Problemas.

2.1 PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA E SEUS AUTORES

2.1.1 DERMEVAL SAVIANI

Dentre as novas propostas pedagdgicas situam-se a Pedagogia Histérico Critica
(PHC), de Dermeval Saviani. Segundo o autor a expressao Pedagogia Historico Critica surgiu
em debates em uma turma de doutorado da PUC-SP, quando em 1979 discutiam sobre novas
propostas educacionais. No ano de 1982, Saviani publicou um artigo denominado “Escola e
democracia: para além da teoria da curvatura da vara”. Mais tarde, este texto passou a fazer
parte do livro chamado de Escola e Democracia, que apresenta uma nova maneira de realizar
praticas pedagdgicas, diferente da pedagogia tradicional e da pedagogia nova.

Saviani (2012) em sua obra Escola e Democracia definiu sua pedagogia com cinco
passos, mas com o passar do tempo redefiniu seu conceito, apresentando os cinco passos
como cinco momentos, porque passos significaria que teria que ser exatamente um passo
depois do outro, mas sua pedagogia nio precisa necessariamente ser em ordem, por isso
apresentou momentos. E através deste olhar do proprio Saviani, surge a PHC que considera
cinco momentos para o processo de ensino e aprendizagem.

No momento inicial, denominado de Pratica social inicial, o professor e os alunos
apresentam seus conhecimentos sobre determinado assunto, porém, as compreensdes acerca
do conteudo serdo de niveis diferentes. Os alunos possuem uma compreensao sincrética com
relacdo ao conteddo, pois possuem um conhecimento do senso comum. Por isso, mesmo com
uma bagagem de instru¢cdo, ndo conseguem aplicar os conhecimentos cientificos em suas
atividades sociais, porque “[...] sua propria condi¢do de alunos implica uma impossibilidade,
no ponto de partida, de articulagdo da experiéncia pedagdgica na pratica social de que
participam.” (SAVIANI, 2012, p.71). No entanto, os professores possuem uma sintese
precéria, porque possuem entendimento do conhecimento cientifico, mas nao sabem o que os
alunos conhecem sobre o que pretendem estudar.

Na Problematizacdo, segundo momento, é problematizado o conteddo, para que os

alunos identifiquem o que precisam aprender para solucionar um problema. O professor pode



questionar os alunos sobre questdes sociais que tenham haver com o que estudardo, mas os
alunos também podem problematizar situacdes que conhecem e ndo sabem responder. Este é
o momento em que todos os integrantes podem apresentar suas inquietagdes sobre
determinado assunto, pois em outro momento encontrardo meios que respondam ou
possibilitem a solu¢do de suas duvidas.

No terceiro momento, chamado de Instrumentalizacdo, é realizado a mediacdo de
conhecimentos cientificos, pois “trata-se da apropriacdo pelas camadas populares das
ferramentas culturais necessdrias a luta social que travam diuturnamente para se libertar das
condi¢des de exploracdo em que vivem. ” (SAVIANI, 2012, p.71). A nova sociedade
demanda de seus profissionais mais do que instrumentalizacdo ou técnicas, requer sujeitos
criticos e capazes de tomar decisdes na sua vida e no meio em que vive.

O acesso a educagdo, sem duvida, teve avanco na educacao brasileira. Contamos hoje,
por exemplo: com escolas em tempo integral, neste modelo, as criancas t€ém a oportunidade de
ter acesso a diferentes oficinas; e com o ensino médio gratuito, o qual conta com a
possibilidade de cursos profissionalizantes, como por exemplo, o Curso Formacdo de
Docentes. No ensino superior apesar de muito se ter avancado no que se refere ao acesso, o
Exame Nacional do Ensino Médio (ENEM), Programa Universidade para Todos (PROUNI)
Sistema de Selecao Unificada (SISU), as cotas para publicos especificos sdo exemplos de
conquistas nessa drea. Porém, o nimero de estudantes que finalizam o ensino médio ainda é
muito maior do que o nimero daquele que ingressam nas universidades, e é ainda menor o
nimero destes que se formam.

Analisando as possibilidades de cursar um curso de nivel superior, percebe-se o quao
importante ¢ o momento da construcdo concreta dos conceitos, neste momento o professor
precisa usar metodologias que levam o aluno a adquirir os conhecimentos. Se o aluno ndo
entendeu deve ser realizado formas diferentes de mediar os saberes, para que os alunos os
compreendam.

Os alunos precisam aprender os contetidos para compreender melhor o mundo, porém,
para que aprendam, cabe aos mesmos, a responsabilidade de cumprir com os seus deveres e
direitos, e também cabe a escola e aos professores, a fungdo de desenvolver metodologias que
propiciem tal aprendizagem. E fundamental que o processo de ensino e aprendizagem ocorra
com bases na integracdo dos atores, os envolvidos precisam assumir o compromisso de
ensinar e aprender, e isto deve acontecer com responsabilidade, criticidade, motivagao,
reconhecimento das dificuldades, integragdo, ética, cuidado, atenc¢do e tantos outros fatores

que sdo essenciais neste processo para um bom desenvolvimento de aprendizagem.
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Na Catarse, quarto momento, é apresentado a compreensao do novo conhecimento,
neste momento os alunos conseguem responder as questdes problematizadas. “Trata-se da
efetiva incorporacdo dos instrumentos culturais, transformados agora em elementos ativos de
transformagao social. ” (SAVIANI, 2012, p. 72). Neste momento os alunos ja construiram
uma nova visdo sobre a realidade, porque aprenderam conteidos que 0s permitem
compreender determinados fendmenos ou coisas que antes era dificil entender. Também, ja
conseguem realizar um novo discurso sobre interpretacdo de fatos sociais, fundamentado nos
conhecimentos que foram produzidos e historicamente acumulados e que sdo importantes para
a compreensao do presente.

E o dltimo momento, é a Pratica social final, nesta fase os alunos apresentam uma
sintese em relacdo ao conhecimento, pois ja sdo capazes de aplicar seus saberes em préticas
sociais e, portanto, ndo possuem mais uma sintese sincrética. Aqui, ja usufruem da capacidade
de demonstrar aonde os contetidos podem ser aplicados, ja4 respondem problematizacdes
acerca do conteido. Porém, neste momento ja problematizam além do que aprenderam e
percebem que precisam aprender mais, ou seja, a pratica social final gera uma nova pratica
social inicial e o processo continua através de um reinicio, mas, com outros conteudos.
Quando o professor analisa a aprendizagem do aluno, passa a ter uma nova sintese, porém,
mais elaborada, pois reconhece por meio das atitudes dos alunos que eles aprenderam o

conteudo.

2.1.2 JOAO LUIZ GASPARIN

A didatica que Gasparin (2012) apresenta, foi formulada a partir de um desafio
assumido pelo autor, resultante de uma conversa informal durante um café, com o professor
Dermeval Saviani na cantina da Universidade Catdlica de Sao Paulo, local em que cursava
seu doutorado. Gasparin sugeriu uma proposta didatica, no entanto, professor Saviani deixou
a entender que ele ja havia feito a parte que cabia a ele, e entdo, caberia aos demais dar
continuidade aos estudos.

Como o professor Saviani ja tinha fornecido a base, com conceitos filosoficos e
pedagdgicos para sustentar uma nova pedagogia, ou seja, a Pedagogia Historico-Critica
(PHC), o doutorando José Luiz Gasparin se motivou e iniciou seus estudos em prol da
elaboracdo de uma proposta metodoldgica, para que os professores consigam melhor colocar

em pratica atividades fundamentadas na PHC.
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A obra que apresenta a diddtica de Gasparin, possui sustentagdo no materialismo
histérico-dialético, na Teoria Histérico-Cultural, na Pedagogia Histérico-Critica e em
experiéncias docentes. Todas estas fundamenta¢des contribuiram para a realizacdo de um
excelente texto, o qual norteia os professores, pois o livro fornece um roteiro de como aplicar
a didatica de Gasparin. No proprio livro € fornecido exemplos de plano de aula, com 6timas
explicacOes para maior compreensdo da proposta epistemolégica. Os momentos Sao 0s
mesmos da PHC, porém, Gasparin (2012) orienta sobre como realiza-los.

Na pratica inicial social do contetido, é colocado o aluno diante do contetdo, buscando
dialogar com os mesmos sobre o que eles conhecem sobre o assunto, € 0 que gostariam de

aprender. O autor comenta que:

“O primeiro passo do método caracteriza-se por uma preparacdo, uma mobiliza¢do
do aluno para a construgdo do conhecimento escolar. E uma primeira leitura da
realidade, um contato inicial com o tema a ser estudado. [...] Uma das formas para
motivar os alunos € conhecer sua pratica social imediata a respeito do contetido
curricular proposto.” (GASPARIN, 2012, p.13)

Dialogar com os alunos sobre o que estudardo, conhecer o que os eles ja sabem ¢é
muito importante. De certo modo, é uma maneira de valorizar a bagagem de conhecimentos
que os alunos carregam.

A falta de motivacdo por parte dos alunos, pode ser oriunda de pré-conceitos
instalados sobre a escola, a disciplina ou até sobre si mesmos, como por exemplo, o fato de
pensarem que nao sabem nada, que tudo € muito dificil de aprender e por acharem que alguns
contetidos nunca precisarao em sua vida didria. Ou seja, a desmotivacdo pode ser porque estes
alunos ndo encontram sentidos para aquilo que estudam na escola.

Portanto, € na prética social inicial do contetido que o aluno perceberd os objetivos de
estudar determinado contetdo. Exemplo: conteudo: nimeros inteiros; turma: 7° ano; na
pratica inicial pode ser que os alunos nao saibam quais sdo os nimeros inteiros, mas eles
sabem que existe a temperatura em graus positivos e negativos, ou seja, com o decorrer da
aula irdo aprimorando seus conceitos e adquirindo aprendizagem.

No segundo momento, a problematizagdo, sdo realizadas indagacdes sobre o conteido
e a realidade. As questdes sdo em dimensdes, as quais podem ser: politica, ética, legal,
historico, cultural e cientifica. Todas as contextualizacdes com outras dreas possibilitam aos
alunos a compreensdao de que os conteidos sao relacionados a diferentes atividades do

cotidiano, as quais nao percebem sem ter este didlogo.
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“A problematizacao representa um desafio para professores e alunos. Trata-
se de uma mova forma de considerar o conhecimento, tanto em suas
finalidades sociais quanto na forma de comunica-lo e reconstrui-lo. Para o
professor implica uma nova maneira de estudar e preparar o que serd
trabalhado com os alunos: o conteido € submetido a dimensdes e
questionamentos que exigem do mestre uma reestruturagdo do conhecimento
que ja domina. ” (GASPARIN, 2012, p.46).

Ou seja, um professor de matemaética ao trabalhar o contetido regra de trés compostas,
dependendo o enunciado pode relacionar com outras dimensdes além da conceitual. Como no
exemplo a seguir: Em uma cooperativa agricola, 8 pessoas descarregam de um caminhdo 200
bolsas de feijao em 3 horas, entdo em quantas horas 15 pessoas descarregardao 320 bolsas?

Neste problema o professor poderd relacionar com dimensdes conceituais,
problematizando o que seria uma regra de trés diretamente proporcional e inversamente
proporcional. Poderd questionar sobre questdes econdmicas, quanto vale um saco de feijdo,
quanto valera 200 sacos e 320 sacos. Também podera problematizar com questdes historicas,
quando surgiu o feijao de terceira safra. Com questdes temporais, quais as melhores épocas do
ano para plantar o feijio para obter melhores resultados. Com relacdo as horas, pode ser
problematizado com os alunos sobre as horas trabalhadas por dia, pode ser associado o
problema com outros servigos, por exemplo pessoas que trabalham por dia, como pedreiros,
carpinteiros, jardineiros entre outros. Pode ser relacionado quanto cobram por hora ou por dia.

Problemas como estes sao riquissimos em conhecimento, porque eles levam os alunos
a formular outros. O professor pode explorar as outras dimensdes relacionando a matematica
e mostrando aos alunos que eles mesmos podem irem elaborando novos problemas, de modo
a compreender o que € diretamente proporcional e inversamente proporcional. Isto pode
tornar uma aula de matematica interessante, de modo a motivar os alunos, mostrando aos
mesmos que a matemdtica € uma disciplina que pode ser contextualizada com outras dreas, e
além de aprender matemadtica, eles podem aprender outras coisas.

Analisa-se que este conteudo ndo deve ser trabalhado somente de modo tradicional,
ele € muito rico, assim como os outros, ele pode despertar nos alunos o gosto em
problematizar situagdes de seu cotidiano e resolvé-las de seu modo. Imagina, se cada aluno
elaborar um problema de regra de trés que tenha haver com sua rotina ou de sua familia,
poderdo dialogar sobre varias dimensdes e aprenderem juntos. Claro que para este momento
de problematizacdo, é importante ter organizacdo e administracdo de tempo. Ou seja, todos

precisam colaborar, sabendo escutar e respeitar uns aos outros.
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No terceiro momento, denominado de instrumentalizacdo, segundo Gasparin (2012),
ocorre a mediacdo de conhecimentos por meio de praticas docentes que sdo didéticas e
pedagbgicas, para que o processo de ensino e aprendizagem aconte¢a da melhor forma
possivel. Aqui neste momento o professor pode usar diversos apoios pedagdgicos, além de
apresentar a teoria escrita.

O professor pode passar os conceitos e defini¢des, passar exercicios, mas também
trabalhar com a ludicidade, aplicando jogos e utilizando recursos que permitam aos alunos a
maior aquisi¢ao de conhecimentos.

Neste terceiro momento, segundo Gasparin (2012), os alunos aprendem o que
precisardo para atuar em sociedade. Eles aprendem os conhecimentos que foram elaborados
historicamente pelas pessoas, € os socializam através de suas préticas sociais, para que 0s
outros percebam que eles possuem conhecimento de mundo, que sabem problematizar a
realidade e também sabem ou tentam solucionar os problemas a que sdo submetidos em seu
cotidiano.

O conhecimento sistematizado critico, pode servir como blindagem a alienagdes,
(social, politica, religiosa, etc,) e a exploracdes. Os alunos devem se perceberem como
sujeitos histdricos, que podem atuar em vérias dimensdes da sociedade, e para isto, precisam
problematizar a sua existéncia, de modo a buscar caminhos para transformar a realidade,
principalmente aquelas a¢des exploratdrias.

Portanto, a instrumentaliza¢do técnica e social é fundamental no processo de aprender,
os professores precisam utilizar metodologias que atendam a todos os alunos, para
proporcionar a todos iguais possibilidades de aprender. O didlogo entre professor e alunos
neste cendrio € essencial, com o intuito de verificar quem aprendeu e quem ainda ndo atingiu
a compreensdo do conteudo, pois muitos alunos ficam envergonhados em sentir que ndo
aprenderam como os colegas.

Na catarse, quarto momento, os alunos demostram o que aprenderam por meio de
avaliacdo. Esta avaliacdo pode ser elaborada de acordo com a criatividade do professor.
Propde-se a avaliagdo processual, ou seja, o professor avalia o aluno durante todo o processo,
retomando o que foi apresentado na prética social inicial do conteddo.

Neste ponto, os alunos ja conseguem resolver as questdes problematizadas no segundo
momento. Eles ja possuem uma nova compreensdo acerca do conteido e da realidade,
portanto, suas conclusdes sobre o conteido estudado, saem do estdgio de sincrese e passam

para a condi¢do de sintese mental. Neste sentido, Gasparin (2012) argumenta:
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“Esta fase pode ser traduzida em dois momentos: 1) elaboragdo tedrica da nova
sintese por meio da qual o educando mostra a si mesmo seu nivel de compreensao
do tema; 2) expressdo pratica da nova sintese que € a exteriorizacio, a manifestacio
publica de sua aprendizagem, pela avalia¢do. ” (GASPARIN, 2012, p. 130)

E importante que os alunos expressem o que aprenderam, relacionando tal
aprendizado a todas as dimensdes possiveis (historica, social, politica...), demostrando a
compreensdo plena do contetiido por meio da percepcdo deste com a realidade vivida. Assim,
passam a identificar a matematica como uma disciplina possivel de aprender, bem como, a
sua aplicacdo e utilizacdo didria no cotidiano, quebrando paradigmas construidos até entdo.

Finalizando o processo, o estudante entra no Gltimo momento, a prética social final do
conteddo. Neste momento, o aluno encontra-se em um novo nivel de desenvolvimento, pois ja
consegue comentar sobre suas intencdes de aplicabilidade do conteido e quais as agdes
possiveis de realizar em seu meio social.

Para exemplificar utilizaremos o seguinte exemplo: adolescentes aptos a desenvolver
uma receita de bolo em uma experiéncia, apds estudar o conteido de fragcdes, saberdo
diminuir uma receita e manter a proporcao de ingredientes. Neste sentido serd possivel a
percep¢do dos alunos quanto aos aspectos qualitativos do bolo produzido, os quais foram

mantidos em dimensdes menores.

“A Pratica Social Final ¢ a confirmagdo de que aquilo que o educando somente
conseguia realizar com a ajuda dos outros agora o consegue sozinho, ainda que
trabalhando em grupo. E a expressdo mais forte de que de fato se apropriou do
contetdo, aprendeu, e por isso sabe e aplica. E o novo uso social dos contetdos
cientificos aprendidos na escola.” (GASPARIN, 2012, p.142)

Ou seja, se aluno ndo aprendeu fragdes na escola e for diminuir ou aumentar uma
receita de bolo, serd bem provavel que ndo realizard nas proporcdes devidas, o que acarretard

prejuizos quanto a qualidade final do produto.

2.2 RESOLUCAO DE PROBLEMAS

Dentre as tendéncias em educa¢d@o matematica, pontuamos a Resolucdo de Problemas.
Esta metodologia segundo alguns autores, como Dante (1989) e Polya (1995), pode tornar as
aulas motivadoras, despertando assim, o interesse dos alunos a se desafiarem a responder
problemas novos sem medo de expor suas ideias. Neste sentido, trabalhar com esta proposta
metodolégica pode proporcionar aos alunos desenvolvimento do raciocinio 16gico, autonomia

e confianca em si mesmo.
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Segundo Polya (1995) a resolu¢do de um problema acontece em quatro fases. A
primeira fase entendida como a compreensao do problema, o aluno precisa ter a clareza do
contexto da questdo para que haja o interesse em respondé-la.

Por meio de observacdes em sala de aula, percebeu-se a dificuldade de compreensao
do contexto dos problemas matemaéticos, o que acaba por levar os alunos a dispersdo na sala
de aula. E como consequéncia, apresentavam auséncia de conhecimento quando questionados
sobre o conteudo.

Portanto, consideramos a elaboracdo do problema um passo importante que demanda
um estudo contextualizado. Precisa ser elaborado ao nivel de compreensdao em que os alunos
estdo. O enunciado precisa deixar claro a intencdo do problema a ser resolvido, sem se
estender em demasia.

A segunda fase € a elaboracao de um plano, que ocorre quando o aluno compreendeu
o problema, identificou qual € a incdgnita, retirou os dados necessarios e ja consegue elaborar
estratégias para a resolucdo, sabendo determinar qual cdlculo deverd realizar. O plano serve
como um roteiro, o qual orientard o aluno sobre o que deve calcular.

A terceira fase € a execucao do plano, que é quando o aluno aplicard o plano
estabelecido por ele proprio, esta fase ndao € tdo simples, porque exigird do aluno paciéncia
para alcangar o objetivo de responder a incognita.

Paciéncia é fundamental, pois se respondeu e percebeu que ndo estd correto, deve
manter a calma e analisar sua resolu¢do para que consiga encontrar aonde errou ou comece
novamente a resolucdo. O aluno tem que ter em mente que errar faz parte do processo de
aprender, € errando, apagando e refazendo que o aluno vai assimilando o contetido. A que se
considerar neste processo o nivel de maturidade dos alunos, e nesse sentido novamente &
importante a intervencao do professor.

O retrospecto, ¢ o momento de analisar todo o processo até a resposta afinal, pois a
resolucdo ndo termina quando a resposta € encontrada, é necessdrio avaliar o processo
desenvolvido, dialogar com os colegas em sala para apresentar ideias e também adquirir
novas formas de responder um problema por meio da socializacdo das resolucoes.

Essa dinamica de didlogo sobre o processo de resolucdo pode ser realizada com a sala
organizada em circulo, aonde os alunos podem dialogar sentados mesmos, ou podem se
levantar e ir ao centro do circulo e explicar o seu desenvolvimento. O novo atrai, e é por isso
que ao professor demanda a realizacdo de diferentes estratégias, que contribuam para o
interesse dos alunos nas atividades propostas, bem como, no exercicio humano de escuta do

outro.
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Entende-se entdo que a relagcdo entre os pressupostos da Pedagogia Historico Critica e
a tendéncia metodoldgica de resolucdo de problemas pode contribuir para que o ensino da
matematica seja trabalhado de modo contextualizado, contribuindo assim para a atribuicio de
sentidos aos conhecimentos, e consequentemente para que os alunos compreendam a

matematica também como uma forma de linguagem.

2.3 IMPORTANCIA DE ESTUDAR MATEMATICA

Na sociedade em que vivemos a todo momento nos deparamos com situagdes que
exigem o reconhecimento dos numeros e a realizagdo de calculos. Alguns exemplos sao os
seguintes: Quantos minutos demoro até chegar na escola? Qual a distincia em metros da
minha casa até o supermercado? Quanto custa seis quilos de batata? Qual € o meu peso? Qual
¢ a minha altura? Ou seja, a matemdtica proporciona comunicagdo com o mundo e com as
pessoas propiciando compreensdes contextualizada do meio, assim a Matematica faz-se
importante na vida das pessoas e por isto € tdo importante estuda-la. Ao longo dos tempos, a
humanidade se organizou de modo social e individualmente devido a utilizagdo dos
conhecimentos matemdticos, mesmo que sem a compreensdo plena desta ciéncia. A
matematica é portanto, universal e imprescindivel as atividades humanas. A matematica se
constitui em uma das poucas linguagem universais, em qualquer lugar do mundo os numeros
se fazem presentes no cotidiano de seus habitantes, tal condi¢do enfatiza a importancia desta
area do conhecimento.

Vivemos em tempos de globalizacio e isto € fortemente influenciado pelo
racionalismo cientifico, o qual possuiu a matemdtica como fator principal. Sem a matematica
seria impossivel existir toda engenharia, as tecnologias e outras tantas criagdes humanas.
Porém, ao mesmo tempo que a matematica possibilitou a criacdo de maravilhas, ela também
suscitou e ainda viabiliza a criag@o de artefatos e agdes que geram o caos social, por exemplo
a criacdo de armas, de destruicdo em massa e sistemas de informagdes e/ou roubos destas que
podem eliminar socialmente um determinado pais como o exemplo de nosso pais vizinho a
Venezuela, o qual vive um dos piores momentos econdmicos sociais, politicos e humanitarios
de sua historia.

O raciocinio 16gico-matematico esta presente no desenvolvimento das tarefas didrias
do ser humano, e é esta condi¢do, que o distingue das outras espécies animais. O homem

pensa, calcula, organiza padrdes e reestrutura, cria novas coisas e tudo envolve conceitos
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matematicos. Neste sentido, a aprendizagem dos conceitos matemadticos tem influéncia direta
na vida pessoal e social do homem, tornando assim esta drea do conhecimento cientifico
fundamental na existéncia da humanidade. Tal condi¢do torna o trabalho do professor

essencial na sistematiza¢do do conhecimento matematico.

2.4 HISTORICIDADE DA MATEMATICA COMO FORMA DE LINGUAGEM

Os animais de modo geral sdo dotados de visdo matemdtica, pois se orientam no
espaco e os nimeros os constituem sem mesmo saber identifica-los. Uma cobra, por exemplo,
espera 0 momento certo para atacar sua presa, com clara analise do tempo e espaco exato para
o ataque. Tal exemplo, demostra as estruturas que fazem com que a matematica seja a
linguagem mais utilizada, tanto por animais ou por seres humanos. Entretanto, foi o homo
sapiens que organizou e definiu a linguagem matematica.

Os numeros surgiram porque houve a necessidade de contar. O homem primeiramente
realizava riscos em pedagos de madeira ou paus para registrar quantidades. Com o passar dos
tempos foi aprimorando seus métodos, utilizando-se de pedras para contar, um exemplo bem
conhecido de estudiosos da drea € a histéria das ovelhas, ao soltar suas ovelhas no pasto pela
manha o pastor realizava a contagem, porém com o rebanho em crescimento falta-lhes dedos
nas maos para contar o seu rebanho, passou entdo a utilizar-se de pedras. Cada pedra separada
por ele, correspondia a uma ovelha, no fim do dia ao recolher o rebanho caso houvesse sobras
de pedras, significaria que estavam faltando ovelhas.

Porém, segundo os registros histéricos a Matemadtica que conhecemos atualmente teve seus
primeiros sinais proximos ao Rio Nilo. Quando acontecia as enchentes do rio, as pessoas
perdiam pedacgos de terras, ou suas plantacdes, portanto, os egipcios precisavam saber quais
seriam as épocas de enchentes, entdao, de acordo com a natureza, marcavam as estacdes do ano
em que aconteceria tais fendmenos naturais. Para esta marcacdo surgiu a necessidade de
contar ¢ medir. Conforme a populacdo ia aumentando, tinham que dividir as terras e eles
tinham que pagar impostos aos farads daquilo que colhiam. Sendo assim, as terras eram
medidas de tempo em tempo pelos farads, sendo que utilizavam-se do corpo para medir,
originando as medidas que conhecemos nos dias de hoje como palmo, pé e braca. Estes
egipcios nem imaginavam que o que faziam ficaria gravado para sempre, contribuindo para o

aprimoramento da linguagem matematica.
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Com o passar dos anos a Matematica foi se desenvolvendo, pois matemdticos como,
Euclides, Diofante, Fibonacci, René Descartes, Isaac Newton, Euler e muitos outros, foram
criando axiomas teoremas, defini¢des, lemas... e assim, foi-se constituindo a matematica que

conhecemos nos dias atuais.

7

“A matematica ¢, desde os gregos, uma disciplina de foco nos sistemas
educacionais, e tem sido a forma de pensamento mais estdvel da tradi¢do
mediterrinea que perdura até nossos dias como manifestacio cultural que se
impds, incontestada, as demais formas. Enquanto nenhuma religido se
universalizou, nenhuma lingua se universalizou, nenhuma culindria nem
medicina se universalizaram, a matematica se universalizou, deslocando
todos os demais modos de quantificar, de medir, de ordenar, de inferir e
servindo de base, se impondo, como o modo de pensamento légico e
racional que passou a identificar a propria espécie. Do Homo sapiens se fez
recentemente uma transi¢io para o Homo rationalis.” (D’AMBROSIO,
1998, p.10)

Entretanto, apesar da universalidade da matemaética, cada povo possui a sua cultura e a

sua maneira de agir matematicamente. Tal condi¢do deu origem a etnomatemaética

“Ao falar de matematica associada a formas culturais distintas, chegamos ao
conceito de etnomatemdtica. Etnomatemdtica implica uma conceituagdo muito
ampla do efno e da matematica. Muito mais do que simplesmente uma associagdo a
etnias, etno se refere a grupos culturais identificaveis, como por exemplo sociedades
nacionais — tribais, grupos sindicais e profissionais, criancas de uma certa faixa
etdria etc. -, e inclui memoria cultural, c6digos, simbolos, mitos e até maneiras
especificas de raciocinar e inferir. Do mesmo modo, a matemadtica também é
encarada de forma mais ampla que inclui contar, medir, fazer contas, classificar,
ordenar, inferir ¢ modelar. ” (D’AMBROSIO, 1998, p. 17-18)

A linguagem matemadtica utilizada por distintos grupos de pessoas possui suas
caracteristicas proprias, pois cada grupo realiza classificagdes, medi¢cdes e outras coisas, de
acordo com os conhecimentos culturais que possuem, ou seja, possuem explicacdes

matematicas de acordo com o que conhecem.

2.5 DIFICULDADES MATEMATICAS: o que fazer?

Utilizar metodologias diversificadas, como jogos, bingos, fotografias, objetos,
softwares, contribui para uma melhor compreensdo dos contelidos matemdticos, porque
quando o aluno resolve uma atividade de forma inovadora, pode ter um novo olhar, o qual

desperte o interesse pela disciplina rompendo paradigmas. Atividades que despertam prazer
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quando realizadas, podem proporcionar o desenvolvimento de habilidades antes ndo
percebidas como possiveis, e assim, transformam a visdo tecnicista da Matemadtica em
possibilidades concretas de aprendizagem. Ou seja, uma sala de aula de Matemética pode e
deve ser um espaco democritico de aprendizagem, contextualizado e investigativo para tanto

se faz necessério que,

“O educador democratico ndo pode negar-se o dever de, na sua pratica docente,
reforcar a capacidade critica do educando, sua curiosidade, sua insubmissdo. Uma de
suas tarefas primordiais é trabalhar com os educandos a rigorosidade metddica com
que devem se “aproximar” dos objetos cognosciveis. E esta rigorosidade metodica ndo
tem nada que ver com o discurso “bancario” meramente transferidor do perfil do
objeto ou do conteddo. E exatamente neste sentido que ensinar ndo se esgota no
“tratamento” do objeto ou do conteudo, superficialmente feito, mas se alonga a
producdo das condi¢cdes em que aprender criticamente é possivel. E essas condi¢des
implicam ou exigem a presenca de educadores e de educandos criadores, instigadores,
inquietos, rigorosamente curiosos, humildes e persistentes. ” (FREIRE, 1996, p. 28-
29)

Assim, compreende-se a importancia do didlogo em sala de aula no despertar da
curiosidade em construir novos conhecimentos, por meio de questionamentos, dispostos a
encarar o novo sem medo. Agucar o interesse em aprender, possibilita a identificagdo por
parte do aluno da importancia da matemética no meio social e individual.

Para que os alunos superem as suas dificuldades, nesta faixa etdria os professores
podem e devem associar matemdtica com ludicidade, instrumento que pode facilitar a
compreensdo do conteudo. As atividades ludicas contribuem para o desenvolvimento do
aluno, jogos, brincadeiras e dindmicas devem se tornar algo presente na disciplina de
matematica. Pois, por meio delas, os alunos participam das aulas com mais vontade e
motivacgao.

O jogo faz com que os alunos construam e elaborem saberes através de praticas
prazerosas, como por exemplo atividades relacionadas a montagem de s6lidos geométricos, 0s
quais podem serem feitos com papel dobradura. Através das montagens os alunos
desenvolvem a percepcao e raciocinio légico. “O jogo pode fixar conceitos, motivar os
alunos, propiciar a solidariedade entre colegas, desenvolver o senso critico e criativo,
estimular o raciocinio, descobrir novos conceitos. ” (ALVES, 2001, p.25).

Os professores podem trabalhar com fotografias, teatro, € muitas outras maneiras que
na maioria das vezes sdo deixadas de lado, mas que podem ser construtoras de conhecimento

se trabalhadas com responsabilidade e ndo como passa tempo.
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2.6 AVALIACAO

A avaliacdo faz parte do processo educativo, por meio dela que o professor
compreende o nivel de aprendizado do seu aluno e o que ainda precisar ser atingido. E
também por meio da avaliacdo que o professor pode se auto avaliar e rever suas praticas. Na
disciplina de Matematica a avaliacdo ainda € um grande desafio, as extensas provas, a tabuada
na ponta lingua, representam para os alunos muitas vezes um obstaculo.

Neste quesito ainda hd muito para evoluirmos, os alunos precisam perceber que a
avaliacdo serve para que percebam o que sabem e o que ainda precisam aprender. Porém, tal
situagdo sO serd possivel se estd também for o ideario de avaliagdo do professor, ou seja, uma
avaliacdo processual que tenha como foco a aprendizagem e ndo somente o reprovar ou
aprovar.

A avaliacdo deve ser continua e sistemdtica. A avaliacdo continua serve para que o
professor possa refletir sobre sua pratica. Por meio de uma avaliagdo diagnodstica o professor
tem possibilidades de identificar o que os alunos sabem a respeito de conteidos mateméticos
seja por instrumentos escritos ou orais.

Com relagdo a avaliacdo sistemadtica, ou seja, sistematizar a aprendizagem por meio da
escrita, D’Ambroésio (1996) apresenta uma sugestdo, a qual seria por meio de relatdrios das

aulas.

“Trata-se de um relatério escrito, reconhecendo que o mundo moderno exige a
escrita em praticamente todas as acdes. Além disso, € amplamente reconhecido que,
por intermédio da escrita, o individuo pode, mais facilmente, reconhecer seu préprio
processo cognitivo e assim encaminhar adequadamente esse processo. Metacognicao
da qual essa é uma estratégia, € uma das mais promissoras direcdes que vem
tomando as ciéncias cognitivas. Mesmo em matemdtica, a adogdo de escrita vem
sendo defendida.” (DAMBROSIO, 1996, p.70)

Neste relatorio o aluno pode escrever o que aprendeu e também o que ndo aprendeu e
porqué. O professor pode dar uns minutos no final da aula para que o aluno escreva e
entregue, ou também, pode ser feito em casa e ser entregue na proxima aula. O professor pode
estipular um limite de linhas, para que os alunos apresentem uma sintese, 0 que vai ao
encontro da proposta de Gasparin (2012), o momento da catarse em que é feito a sintese

mental.

3 METODOLOGIA
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Este estudo foi realizado por meio de pesquisa de natureza qualitativa descritiva e
exploratéria. “As pesquisas descritivas tém como objetivo primordial a descricdo das
caracteristicas de determinada populagdo ou fendmeno ou, entdo, o estabelecimento de
relagdes entre variaveis.” (GIL, 2002, p.42). Segundo Gil (2002) as pesquisas exploratérias se
aproximam da realidade, pois buscam através de experiéncias e estudos compreender o que
determina um fendmeno, ou explicar acontecimentos. “Uma pesquisa explicativa pode ser a
continuacdo de outra descritiva, posto que a identificagcdo dos fatores que determinam um
fendmeno exige que este esteja suficientemente descrito e detalhada.” (GIL, 2002, p.43).

Na pesquisa descritiva foram realizadas leituras bibliograficas sobre a pedagogia
histérico-critica e a tendéncia resolu¢ao de problemas.

Na fase exploratoria foi realizado um plano de aula na perspectiva da didética de
Gasparin (2012) para a pedagogia histdrico-critica, 0 mesmo foi trabalhado de maneira
contextualizada com a realidade dos alunos, aonde os alunos foram motivados a resolver
situagcdes problemas e realizar atividades préticas, primeiro por meio de seus conhecimentos
proprios e posteriormente utilizando os conhecimentos mediados na instrumentalizacao.

Como estamos localizados na regido sudoeste do Parand, e fica préoximo a regido de
fronteira com a Argentina, as atividades préticas envolveram o espanhol. Estas atividades
praticas foram relacionadas ao contetudo fracdes, com o objetivo de despertar nos alunos, por
meio da Matematica, o interesse em estudar espanhol.

A avaliacdo dos alunos foi realizada durante a aula através de observacdo. Como a
professora possui um caderno de registro sobre o desempenho dos alunos, entdo, durante as
atividades préticas a mesma registrou o que os alunos souberam e o que tiveram dificuldades,
para posteriormente avaliar a aula e os alunos, para assim, escrever um relatério final.

O plano foi trabalhado em 4 aulas. Na ultima aula, os alunos elaboraram uma situagdo
problema sobre a realidade, que tinha haver com o que aprenderam, e apresentaram a
resolugdo oralmente. Neste momento foi analisado a capacidade dos alunos de observarem a
realidade e identificarem os conteidos matemaéticos, de modo a atribuirem sentidos para o que
aprendem nas aulas de Matematica.

O quadro a seguir explica os momentos realizados na metodologia do plano de aula

(anexo A) de acordo com a PHC e Resolugdo de problemas:

Pedagogia histérico-critica Resolucdo de problemas Metodologia

Pratica social inicial Compreensdo do problema Diédlogos com alunos de
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uma turma de 5°no sobre
a importancia de aprender
Matemdtica e quais o0s
sentidos dos
conhecimentos para a
realizacao de suas

atividades diarias.

Problematizacao Elabora¢do de um plano Problematizacao de
situacOes contextualizadas
com a realidade e
resolucdo partindo dos
conhecimentos que OS
alunos j4 possuem.

Instrumentalizacdo Execug¢do do plano Explicacio do conteudo,

atividades  priticas e
tedricas, neste momento 0S
alunos resolveram
problemas de modo a
aplicar o que haviam
pensado anteriormente,
mas também o que
aprenderam com a

explicacdo do conteudo.

Catarse e pratica social final

Verificagdo do plano

Correcdo dos problemas
resolvidos anteriormente.
Momento  dos  alunos
apresentarem 0 que
aprenderam, tanto  por
didlogos e resolucdo de
problemas, quanto por
meio de avaliagdo, na qual
os alunos falaram e

escreveram sobre a
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importancia de estudar

Matematica.

3.1 RELATORIO DA AULA

No dia onze de abril de dois mil e dezoito, a professora Raquel Walerius, no periodo
matutino, em uma escola localizada no municipio de Realeza, realizou uma aula de
Matematica motivadora em uma turma de 5° ano.

Primeiramente a professora perguntou aos alunos se eles compreendem que a
Matemitica faz parte da vida deles. Os mesmos falaram que precisam da Matematica, mas
ndo explicaram onde ela estd presente, assim, a professora os convidou para irem no pétio da
escola. Todos foram, a professora falou para olharem a paisagem com aten¢do. Perguntou o
que se parecia com formas geométricas, se a escola ficava muito longe da casa dos alunos, o
que foi utilizado na constru¢do da escola, e muitas outras perguntas. Os alunos responderam o
que se parecia com formas geométricas e com sélidos, também falaram a distincia de suas
casas até a escola, chegaram a explicar perto do que moravam, falaram quantidades de sacos
de cimentos usados na constru¢do da escola, claro que falaram o que imaginavam. Apds o
dialogo, a professora falou: “Tudo isso ¢ Matematica”, explicou que desde 0 momento em que
acordam ja utilizam cdlculos mentais, e assim € durante o dia todo até o momento de dormir.

Os alunos ficaram curiosos, a professora explicou vdérias coisas e eles disseram que
ndo sabiam, como por exemplo, que a quadra da escola ocupa uma 4rea e que esta area pode
ser calculada por eles. Claro que ainda ndo estudaram o calculo de dreas, mas € interessante
mostrar a aplicabilidade da Matematica. Apds, observarem e conversarem, retornaram para a
sala de aula.

Dando continuidade a aula, foi dialogado com os alunos se eles dominavam as quatro
operacOes, se sabiam interpretar problemas e identificar o que deveriam fazer. Os alunos
comentaram que os problemas de adicdo e subtracdo é mais facil de entender e resolver,
porém, nas subtragdes alguns alunos falaram que possuem dificuldades quando precisam
emprestar. Entretanto, a professora percebeu que pelo nivel de escolaridade, ainda seja
normal possuirem dificuldades nas subtragdes, mas estas dificuldades precisam ser sanadas no

decorrer do ano letivo.
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Quanto as multiplicagdes e divisdes, muitos argumentaram que possuem dificuldades,
e como a professora € a regente da turma, ja percebeu que estas dificuldades sdo porque
muitos nao compreendem a tabuada e a decoram.

Em seguida a professora conversou com os alunos sobre a localizacdo geogréfica em
que estdo. Mostrou o mapa do Parand e onde estd situado o municipio de Realeza, também
mostrou o mapa do Brasil e dialogaram sobre os paises que fazem divisa com o estado do
Parand. Em seguida, a professora perguntou aos alunos se estdo mais proximos da Argentina
ou do Paraguai, os alunos comentaram que estdo mais proximos da Argentina, € por isso a
professora comentou sobre a importancia de saber falar espanhol.

Sendo assim, foi comentado que os alunos iriam aprender os nimeros até o vinte em
espanhol, mas seria por meio de um jogo de dominé de fracdes. Entdo, foi questionado se os
alunos sabiam o que era fracdo, eles falaram o que ja viram, explicaram como € representada
uma fragdo, mas ndo conseguiram definir exatamente.

Entretanto, apés o momento de prética social inicial e problematizacdo, a professora
deu inicio ao terceiro momento, a instrumentalizacdo. Neste momento foi trabalhado as quatro
operacoes, fracdes e espanhol junto. Como na turma tinha uma aluna que morou na Colombia,
entdo ela auxiliou a professora no espanhol, pois falou os nimeros até o vinte e os outros
alunos repetiram. Esta aluna ficou muito animada quando a professora disse que iriam ver um
pouquinho de espanhol.

Em seguida a professora explicou que fracao € uma parcela de um todo, ou seja, sdo
nimeros que ndo podem ser representados por numeros inteiros. Explicou também como
surgiram as fragdes, no entanto para maior compreensao a professora passou o video Fracao -
Quiz TV Escola, disponivel em https://www.youtube.com/watch?v=Z0Wcmr_xWj4.

A professora falou o seguinte problema: Em uma festa de aniversdrio, o bolo foi
cortado em 18 pedacos, foram distribuidos 16 pedagos. Quais sdo as fracdes que representam
a parte distribuida e a parte que sobrou?

Os alunos se desafiaram, falaram supostas respostas, mas como a professora ainda nao
tinha feito uma atividade assim, eles ndo acertaram. Portanto, a professora continuou a aula e
nao falou a resposta certa. Levou para a sala de aula umas pizzas grandes feitas de pano. Fez

explicacdes das pizzas sobre quantos pedacos cada uma possuia, deu exemplos, como: Joana
1 .
comeu - de uma pizza. Quantos pedagos sobraram?

Em seguida, reuniu a turma em grupos e entregou uma pizza para cada grupo. Os

alunos elaboraram situag¢des problemas envolvendo a pizza que haviam recebido.



Figura 1: Situacoes problemas sendo elaboradas.

Alguns problemas sdo os seguintes:

Figura 2: Situacao problema elaborada pela aluna A.
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Figura 3: Situacio problema elaborada pela aluna B.

Figura 4: Situacio problema elaborada pelo aluno C.
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Figura 5: Situacio problema elaborada pela aluna D.

Os alunos demonstraram que estavam felizes com a atividade que realizaram, pois
nem sempre a professora realiza atividades préticas.

Na apresentacdo dos problemas observou-se que os alunos compreenderam o que é
fracdo, porém, fizeram problemas semelhantes ao exemplo que a professora apresentou.
Assim, percebeu-se que alguns alunos se limitam em fazer diferente, ndo se sabe certo o
porqué de tal inseguranca, talvez um dos motivos seja 0 medo de fazer errado.

Apds o término das apresentacOes, a professora recolheu o material e entregou o

seguinte jogo de domind de fracdes:
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Figura 6: Jogo de dominé de frac¢des, com representacio em desenho e escrita da fracio em
espanhol.

Alguns alunos sentiram dificuldades para fechar o retingulo, entdo a professora
explicou que precisavam virar as pegas para obter um retdngulo. Ficaram curiosos, pediam
como se fala outras fracdes em espanhol. Quando terminaram de jogar o domind, a professora
entregou um jogo da memoria sobre fracdes.

Os alunos gostaram de jogar o jogo da memodria, e consequentemente aprenderam,
pois em uma peca havia a representacdo em desenho e na outra peca a representacdo da

fracdo.

LELAS LETTUINGY

Figura 7: Alunos jogando o jogo da meméria das fracoes.



29

Quando os alunos terminaram de jogar a professora explicou como se realiza a adi¢ao
e subtracdo de fracdes com denominadores iguais, pegou pecas do jogo e utilizou para
explicar. Entdo, ela recolheu os jogos e falou novamente o seguinte problema: Em uma festa
de aniversario, o bolo foi cortado em 18 pedagos, foram distribuidos 16 pedacos. Quais sdo as
fragdes que representam a parte distribuida e a parte que sobrou?

E entdo neste momento, o qual seria a catarse, os alunos conseguiram responder
e 16 2 .
corretamente que foram distribuidos 5 © sobraram e Neste momento os alunos ja

apresentaram uma nova compreensdao a respeito de fracdes, pois eles conseguiram

compreender o problema, organizar as ideias e verificar se sua resposta estava certa porque
. 16 2 . 18 o
adicionando 75 com obtiveram T due representa o bolo inteiro.

Por fim, como ultimo momento, a prdtica social final, a professora perguntou aos
alunos em quais outros lugares e coisas eles encontram as fracdes. Eles responderam que
encontram em receitas, podem dividir uma barra de chocolate e representar com fracdo, entre
outras formas.

Entdo a professora questionou, e se eu dividir uma banana na metade e comer somente
c ~ 1
uma parte, qual é a fracdo que representa o que sobra? Os alunos responderam 3 A

professora deu os parabéns pelo acerto, mas comentou que nenhum aluno anteriormente falou
que poderia dividir uma fruta como banana, maca ou melancia e fazer representacdes com
fracdes.

A professora cortou algumas bananas que levou para a sala de aula, tirou partes e
chamou alguns alunos para anotar a fragdo da quantidade que sobrou.

Como o tempo da aula estava acabando, a professora pediu aos alunos que
escrevessem uma breve descri¢io sobre o que haviam aprendido na aula.

Os alunos escreveram que a matemdtica estd em todo lugar, explicaram que quando
vocé vai ao mercado, utilizard contas para ver quanto vai custar o que comprou. Falaram que
as pessoas que trabalham em lojas, mercados, postos de gasolina precisam saber contar para
dar o troco certo de dinheiro. Também, comentaram que € importante saber as fracdes para
acertar uma receita, porque sendo, a receita pode nao dar certo, € o bolo ndo sair tdo bom
como o esperado.

Enfim, os alunos demonstraram que a aula foi bem interessante e que aprenderam a
visualizar a matemdtica como parte integrante de si mesmos, ou seja, conseguiram identificar

sentidos do porqué estudar Matematica. Uma aluna escreveu o seguinte:
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Figura 8: Descricao da aluna A sobre a aula.

E por fim, a professora encerrou a aula agradecendo a participacdo de todos e falando
que como perceberam durante a aula, a Matemadtica possui sentidos, e sdo estes sentidos que a
tornam uma ciéncia bela e que estd presente em tudo, s6 cabe a todos olhar com atencdo as

coisas ao seu redor e perceber a sua existéncia.

4 CONCLUSAO

Ap6s todo estudo realizado, concluiu-se que os alunos tem a compreensdao da
utilizacdo da matematica no seu dia a dia, porém muitas vezes ndo percebem a existéncia da
linguagem matemadtica, ou seja, ndo percebem que usam uma linguagem a qual os possibilita
pensar e agir matematicamente, de modo a aplicar os saberes que possuem. Na prética social
inicial, observou-se que os alunos possuem conhecimentos matematicos, mas nao sao
suficientes para encontrar a resposta esperada de uma situagdo-problema sobre fracao,
conteddo ainda ndo explorado em sala de aula. Sendo assim, apds a explicacdo, na pratica
social final, os alunos desenvolveram uma nova visdo sobre o problema proposto
inicialmente, e deste modo, conseguiram resolver com tranquilidade.

Se ndo atribuirmos significados para aquilo que estudamos, consequentemente a
aprendizagem ndo seré significativa, e deste modo, apds algum tempo aquele contetido ndo

sera lembrado.
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Portanto, mediar conhecimentos relacionando-os com a realidade é uma necessidade
basica, para que seja criado condi¢des aos alunos para que percebam a relacdo saber e
sociedade. O ensino meramente técnico, limita a aprendizagem a técnicas
descontextualizadas, é necessdrio dinamismo, didlogos e contextualiza¢do. Os alunos devem
sair de uma sincrese e chegar em sintese do conteido, compreendendo suas vdrias dimensoes,
politica, cultural, ética, etc.

Com a aula realizada e descrita neste trabalho, analisa-se que o professor tem que ter
amor por sua profissdo, precisa reconhecer que ele € responsdvel durante o ano letivo em
ajudar os alunos a obterem novos saberes, os quais irdo utilizar na vida cotidiana. O professor
precisa realizar atividades praticas, pois o0 ensino ndo pode ser apenas tedrico e preocupado
em vencer os conteidos do livro didatico. Nada adianta vencer trabalhar os conteidos, se ndo
vencer em fazer com que os alunos compreendam a matemadtica como uma linguagem

necessaria no dia a dia.
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ANEXO A

PLANO DE AULA

DISCIPLINA: Matemaética

UNIDADE: Quatro operacdes (adi¢do, subtragdo, multiplicacdo e divisao) e fracdes
SERIE: 5° ano

HORAS-AULA: 4

PROFESSORA: Raquel

1. PRATICA SOCIAL INICIAL

1.1-Unidade de conteudo: Quatro operagdes e fracoes.

Objetivo geral: Problematizar situagdes da realidade que envolvam as quatro
operacoes e fracdes, para que os alunos atribuam sentidos aos conteudos, € assim, reconhecam

a importancia de aprender matemadtica.

Toépicos do conteddo e objetivos especificos:

e Topico 1: Quatro operagdes.
Objetivo especifico: Resolver situacdes do meio social que exigem o dominio das
quatro operagdes.

e Topico 2: Fracoes

Objetivo especifico: Compreender o que s@o fracdes e para que servem.

1.2- Vivéncia do conteddo:
Dialogar com os alunos sobre o que jd sabem e o que gostariam de saber sobre fracdes,

espanhol e resolucdo de problemas que envolvem as quatro operagdes.

2. PROBLEMATIZACAO
2.1-Discuss@o sobre o conteido:

Sair fora da sala de aula para observar a presenca da Matematica no espaco escolar e
ao redor da escola. Conversar com os alunos sobre quais conceitos matematicos estao
presentes no que observam, pedir para que expliquem o que visualizaram. Apds, questiona-los

sobre qual o sentido de aprender Matemética.
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2.2-Dimensodes do contetido a serem trabalhadas:

Conceitual: O que significa adicionar, subtrair, multiplicar e dividir? O que a tabuada
significa? O que € uma fracdo? As fracdes pertencem a qual conjunto numérico?
Histoérica: Quando as quatro operagdes surgiram? Quando as fracdes surgiram? Onde?

Social: Porque houve a necessidade de existir fragdes?

3. INSTRUMENTALIZACAO

3.1 A¢des docentes e discentes:

Exposicao oral do conteudo;

Observacao do espago escolar e da natureza ao redor da escola;
Discussio sobre o conteudo;

Interpretagdo de video;

Atividades prdticas;

Resolugdo de problemas;

a. Recursos humanos e materiais:

Computador, materiais dos alunos, materiais concretos, mapa do Brasil e do Parana.

4. CATARSE

4.1- Elabora¢@o mental da sintese pelo aluno:

Neste momento os alunos irdo dialogar sobre o que aprenderam.

4.2- Avaliagdo

Os alunos durante as aulas escreverdo uma sintese sobre o que aprenderam. Na tultima aula

elaborardo uma situagao-problema sobre o que estudaram e que tenha haver com sua realidade

social, e também apresentar a resolucao.

5. PRATICA SOCIAL FINAL DO CONTEUDO

Os alunos dialogardo sobre as acdes que realizardo na sociedade, de modo a aplicar o

que aprenderam.



