UFFS

UNIVERSIDADE FEDERAL DA FRONTEIRA SUL
CAMPUS CHAPECO

Programa de Integracdo Tecnoldgica

Laboratdrio Interdisciplinar de Formacgéo de Educadores - LIFE
Programa de extensdo Tutoriada - PET

LETRAMENTO DIGITAL
TELA INTERATIVA

Trabalho desenvolvido pelas bolsistas curso pedagogia:

e Layana C. M. Mantelli — layanamantelli@gmail.com

e Tailine Matte — tailine matte@hotmail.com

Coordenagéo
e Msc. Carlos Roberto Franga — Life
e Dr. Eric Duarte Fereira - PET


mailto:layanamantelli@gmail.com
mailto:tailine_matte@hotmail.com

PROGRAMA DE EXT_ENSAO TUTORIADA ( PET)
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LETRAMENTO DIGITAL E ATELA INTERATIVA

A tecnologia esta cada vez mais presente na vida das pessoas, e ndo poderia ser diferente
nos espacos de aprendizagem, grupos de estudos, reunides, seminarios, palestras. Ndo fazer
uso, OU mesmo resistir ao manuseio das mesmas nos torna obsoletos/limitados. Por outro lado,
tirar proveito dos beneficios que a tecnologia pode trazer aos processos de ensino e
aprendizagem pode tornar a aquisicdo de conhecimentos mais atraente e inovadora junto aos
alunos, ou participantes de eventos expositivos.

Entretanto, é importante ressaltar que a tecnologia, por si s6, ndo é capaz de transformar
a pratica de um professor, porém se usada de modo contextualizado, ela é capaz de aproximar
arotina em sala de aula daquilo com que os alunos j& estdo acostumados na vida real, estreitando
o relacionamento entre professor e aluno, que passam a compartilhar da mesma realidade.

Assim, recursos como tablets, lousas digitais, aplicativos e acesso a internet via Wi-Fi,
permitem que as aulas ganham vida nova, apresentando conteidos aos alunos por meio de
plataformas verdadeiramente atraentes.

A lousa digital, que além da funcéo bésica de escrita, permite a abertura de programas
especificos para essa plataforma, com ferramentas Uteis para professores de todas as matérias.
Além disso, permite a reproducdo de videos, musicas, fotos e o desenvolvimento de atividades
personalizadas, facilitando o entendimento dos contetdos por parte dos alunos de uma forma

que dificilmente seria possivel em uma lousa convencional.
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PRIMEIROS PASSOS NO PROGRAMA

Apresentando a Tela inicial do RM Easiteach

O programa Easiteach € o aplicativo utilizado para a lousa interativa, ele dispde de varios
recursos, dos mais basicos para utiliza-lo como um quadro, até os mais operacionais como

reproducdo de videos, trabalhar com paginas na internet, ou slides.

1. ATELAINICIAL DO PROGRAMA

Easrcach  <zermvtitdos ‘Pagnaddor 4

Minimiza Easiteach —

Inform acdo do Fecha Easiteach

arquivo em uso 3
Escurece a taela e faz 0 —

ponteiro virar um spot
Seleciona Exibicdo: modos r
Norm al, Miniatura, Vidro ou Tela Exibe a barra de ferramentas

Dividida
Apaga objeto —___

Seleaona uma Forma._
Vai para outras

paginas -
Pag Selegona

uma Caneta
Vai para a pagina anterior
(aama) ou para 3 Ferramenta de Reconheaomento

: - . g . : Desfazer /
proxima {abaixo) de Manuscrito (se instalada)

Refazer

Acessa bancos de mulbmidia

para localizar magens ou ; Lixeira: solte \
outras midias para insenr . itens aqui para
em Suas pagmnas . apaga-los >

Insere nova
pagina

Calculadora

Inverte tela (esquerda para
direita)

Abre arquivo de conteudo, ajuda, Exibir as barras de Tedado na tela Inverte tela (direita par
exemplos e outros arquivos ferramentas disponiveis esquerda)

Figura 1: Atalhos na Tela Inicial do programa
Fonte: RM Easiteach
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Figura 2: Tela inicial do Programa
Fonte: RM Easiteach

Programa para Integracéo de Tecnologias - PET / LIFE - Tela Interativa
Bolsistas: Layana Mantelli; Tailine Matte
Pedagogia - UFFS Chapec6



PROGRAMA DE EXTENSAO TUTORIADA ( PET)
JUNTO AO LABORATORIO INTERDISCIPLINAR DE
FORMAGAO DE EDUCADORES (LIFE)

2. ABARRA DE FERRAMENTAS EASITEACH

Apo6s o programa aberto, vocé tem duas formas de abrir a barra de ferramentas Easiteach,
uma delas é clicando na barra de tarefas ferramentas inferiores e selecionando a opcéao
Easiteach, e a segunda pelo atalho indicado na figura 01 onde aparece a opc¢do (barra de

ferramentas)

Eanibwach - a1am thulor - Pigna Zde 2 *

=]

- ®
o Lanibnach
]

- -
&

k] -.‘IZ:I.'V'
oSG~

LA AT

gl G Abaaheach

Gaoarshy
Bt
Mt
Cifacia

#1

Flasaiug a
w Eandeach
Fantanch Starter

'I.’ ._:: Al o N raln il BRCE0E Baras do Fevevantss s Argevo

Figura 3: Tela Inicial com opcéo barra de ferramentas aberta
Fonte: RM Easiteach

A barra de ferramentas pode ser apresentar de forma reduzida, como na imagem acima,
ou ampliada como vemos abaixo. Vamos identificar cada icone e sua funcéo e aplicagéo de uso

no programa:
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Cursor

Editar Realgar

Ferramenta de caneta Ferramenta de apagar
Falar Pardgrafo
Preenchimento

Cor e largura da linha

Linhas

Formas

Cor de preenchimento

Desfazer / refazer

Ampliar / reduzir

Agrupar / desagrupar
Ordem
Alinhar

Recortar
Copiar

Utilidade G Efeitos

Figura 4: Barra de ferramentas Easiteach Completa
Fonte: RM Easiteach

A barra de ferramentas Easiteach - padrao

7

Minimear barra de ferramentas

Pl

Fechar barra de ferramentas

Modo Usar

Ferramentas de Caneta

Modo Edtar Ferramentas de Destaque

Apagar

Ferramentas de Falar

Preencher

$ Largura e cor da Linha

o -

4

-Zoom

oo} ©
. .. . . . . g Expandir barra de ferramentas o o o 0%0 0

r.q rr-r'l

Figura 5: Barra de Ferramentas Easiteach- Padrdo
Fonte: RM Easiteach
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Barra de ferramentas do Easiteach - expandida

Recorta Agrupa objetos
o Travatens Aglica Estio
Copia Ordena objetos
Cola Alinha objetos Acesso 305 ens Propnedades de objeto
a travados
2l do vola
A Fundo da pagina
Utikdades Efedos de Grafico/Texto | Cna links, animagdo etc
Mimimiza barra deo Cna Cauxa de Texto Grava som

Liga Camxas de Texto
Define opgdes de Fala

ferramentas

Figura 6: Barra de Ferramentas do Easiteach — Expandida
Fonte: RM Easiteach

e Cursor: é utilizado para selecionar os itens

Rotacionando e redimensionando objetos

1. Selecione o Modo Editar, E
2. Cligue uma vez ns imagem para seleciond-la, (O
retangulo pontithado vermelho indica que ela esta

selecionada.) Agora vood tem varias opgdes:

® Para rotacionar o objeto, clique ¢ arraste a
marca verde de rotagso.

¢  Para aumentar ou reduzi a imagem, clique
arraste umas das marcas vermelhas dos cantos.

. Alguns arquivos de imagens, fotos em
particular, podem ser recortados. Para recortar
uma imagem, clique e arraste uma borda da
imagem quando o fcone de recortaraparecer.

L

&tomcionm
|
B---%-- K
Aumentar/
d Reduzir

P Recorta

Dicas Gted
® Vocé também pode rotacionar ou mudar o tamanho do texto do mesmo modo.

° Com o Modo Usar selecionado vocd pode esticar ¢ rotacionar imagens
Onde o ponteiro mudar para <+ vocé pode esticar. Quando vocé clicar no

objeto e vir setas curvas, ,;- vocd pode

Experimente vocé ...
Selecione o Modo Editar e tente rotacionar, recortar e

redimensionar essa imagem ..,
Selecione o Modo Usar e experimente esticar e rotaciona-la ...

Figura 7: Utilizando a ferramenta Cursor
Fonte: RM Easiteach
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e Editar: Ativa a digitacdo de textos, é so clicar em qualquer ponto da tela e iniciar a
digitacdo, ao terminar o texto ira se transformar em imagem. (porém este funciona
utilizando somente o teclado do computador)

e Realcar: Funciona como destaca texto, tem varias cores.

e Caneta: Utilizada para fazer desenhos, escrita a méo livre, possui quatro cores — verde,
azul, vermelho, preto.

e Linhas: Faz linhas de ligacdo com varias op¢des de marcadores, podendo ser retas,

continuas ou com marcacdo livre.

Desenhando na péagina

© Para desenho livre, clique na ferramenta Caneta na
barra de ferramentas do Easiteach e comece a
desenhar. Ou use as opgdes para selecionar uma cor
diferente.

© Para desenhar uma linha, clique no botdo de Linhas.
Aparece uma paleta de opcdes de linha. Se vocé parar
sobre qualquer botdo por alguns segundos, aparece um
pequeno texto explicativo, Clique no tipo de linha que
deseja e comece a desenhar.

225 | as BY

5

@ Para restaurar a espessura e cor da
linha, clique no botdo Largura e Cor de Linha. Aparece
a paleta de Largura e Cor de Linha. Selecione a cor e
espessura desejadas e continue o desenho.

AT,

® Para fazer mudancas no estilo de linha os nos finais em
seta, clique na linha para seleciona-la e, entdo, clique |
no botdo Efeitos na barra de ferramentas estendida do 0] )
Easiteach. Aparece a caixa de didlogo de Efeito Grafico, [OOOOOOO
dando a vocé total controle sobre as propriedades da -
linha.

an

o]
/7

TTTTOACY TPAAC BT —"T vy =
DPS e ORST B

.-..--....“
L0
-

¥ Impnmivel

Il‘Somb:e
I~ Cuebra da'ne

™ Quadio

Remove efeitos

Figura 8: Utilizando Ferramentas para Desenho
Fonte: RM Easiteach
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e Ferramenta apagar: apaga o que ja foi feito.

Apagando objetos

Trés modos de apagar um objeto de imagem ou text
o isolado:

- ( no bota J A m nal
0 Easiteal \ chigue n
1 3, (£ mir t M
° Arrast \ ira O kone da i
cu r mud { J‘D _m,@ , S0
nol
° ( ) f L

teclado do seu computador

Como apagar varios objetos:

Selecione Modo Editar &1‘1 na barra de ferramentas do Easiteact
. j0s 0s objetos que ser apagar, Vocd pox

| . .

rrastando. Os objetos selecionad

Figura 9: Ferramenta Borracha
Fonte: RM Easiteach

e Falar paragrafo: tem duas opcdes, ler o paragrafo ou ler somente uma palavra.

e Formas: sdo formas pré-definidas, circulos, quadrado, triangulo (...)

e Preenchimento: balde de tinta, usados para preencher de cor as formas.

e Cor de preenchimento: selecione a cor que sera preenchido a forma

e Cor e largura da Linha: utilizado na para selecionar a cor e a largura da linha (opgéo
formas e linhas)

e Desfazer/Refazer: desfazer e refazer as ultimas operagoes.

e Ampliar/Reduzir: Amplia e reduz as imagens, desenhos, escritas

e Recortar: E utilizado para recortar figuras e demais itens

e Agrupar/desagrupar: Ao clicar em varios itens e selecionar esta opgéo, faz de varios

itens um so.
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e Copiar: E utilizado para copiar itens.
e Ordem: Ao clicar neste item, abrir& outro icone que se divide em quatro opgoes:
o Mover Acima: Move a figura selecionada para frente
o Mover Para Cima: Move a figura selecionada para frente de todas as demais
o Mover Abaixo: Move a figura selecionada para baixo
o Mover Para Baixo: Move a figura selecionada para baixo de todas as demais
e Colar: E utilizado para colocar itens que foram copiados da tela ou de demais locais
e Reduzir: Ao selecionar esta opg¢ao vocé reduz o tamanho dos itens pré selecionados.

e Alinhar:

Alinhando objetos

Selecione o Modo Editar E

2 Selecione todos o D (
alinhar arrastando o ponteiro sobre eles
Ny barra de ferramentas ex
Easiteach, cligue no botso Alinhs:
exibir 8 caixa de dislogo de Layol
Use as ferramentas de Layout para &
s selecionados di
Assim como alinhar os objetos, vocé pode Clique aqui para
! y C =
faze-los ter -8 mesma -akursa uma descricdo das
yas s e ' ferramentas de
lgualar os espacos entre eles

Layout

para centrar |\

Dica atil

Figura 10: Ferramenta Alinhar
Fonte: RM Easiteach
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e Travando objetos:

Travando os objetos a pagina

Objetos travados ndo podem ser acldentalmente
movidos quando um arquivo estiver em uso.

Selexemplocione o Modo Editar E

2. Clique no objeto {Iimagem ou texto) que quiser
travar a pagina, para seleciona-lo,

3 N& barra de ferramentss expandida do
Easiteach, dique no botso Utilidades
Aparece 2 barra de ferramentas de Utllidades,

4 Clique no botdo Travar/Destr avar a0 Fundo
para travar o objeto selecionade ao fundo.

Dica util:
Objetos travados podem ser acessados temporariamente clicando no botdo Acessar
Itens Travados

Para destravar um objeto permanentemente:

1 Selecione o Modo Editar,
Clique em Acessar Itens Travados [Jilllpara destravar temporariamente
todos os objetos na pagina

3. Selecione o objeto que quiser destravar e, entdo, clique em
Travar/Destravar ao Fundo " para remover a propriedade de 'trava’
dele. Veja exemplo .

Figura 11: Ferramenta Travar Objeto
Fonte: RM Easiteach

Travando os objetos a pagina - exemplo

No Modo Usa- , arraste os rotulos para nomear as partes do olho humano

Nervo optico
Esclera

Lente
Retina

fris

Ponto cego
Cérnea

w Nao se pode redimensionar nem editar os rotulos. A imagem ¢é do
Banco Multimidia e tanto ela como as setas sdo travadas a pdgina. Volta ‘
Figura 12: Ferramenta Travar Objeto — Exemplo
Fonte: RM Easiteach
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3. RECURSOS

A ferramenta Recursos esta disponivel na barra de ferramentas:

Easiteach - easistart.ett - Pégina 21 de 22 % -

- x
Easiteach
KN I,
#
s,
0O &y
@ o
Lo
oY
i
i
o b
15
" o
1 o
1 #
a &
21 #
b &
al
a =
Y n
aj Banco de Palavras
Banco Multimidia
@D Arguivo Barras de Ferramentas Recursos CB D

Figura 13: Tela do Programa com a Opgao Recursos indicada
Fonte: RM Easiteach

S&o bancos de arquivos de palavras e multimidias disponiveis para serem utilizadas no
programa:

e Banco Multimidia:

E um banco de imagens, dispostas em categorias. A op¢do de importar imagens salvas no

computador do usuario.
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Inserindo imagem a pdagina

1. No menu de Recursos, selecione
Banco Multimidia.

Banco de Palavras

- -

Banco sultimidia

=

2. Cligue no botdo Categorias e
selecione uma categoria na lista, ex.
Vegetais.

3. Arraste a imagem desejada do banco
para a pagina.

Dica util:
Vocé também pode usar o Banco Multimidia para procurar suas proprias
imagens e videos pra trazé-los para a pagina.

Experimente vocé...

Encontre uma imagem de uma cenoura no Banco
Multimidia e arraste-a para a pagina.

Figura 14: Banco Multimidia
Fonte: RM Easiteach

Podemos selecionar o tamanho da figura que sera inserida na tela, observando a figura
abaixo percebe-se trés sinais graficos que indicam o tamanho que a figura ficara ao ser iserida,

conforme o0 modelo que ficou em tela:
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Figura 15: Selecionando o tamanho da figura
Fonte: RM Easiteach

e Banco de Palavras:

E um banco de palavras, dispostas em categorias. Apds elas serem adicinadas na tela,
se transformam em imagens, podem ser dimensionadas e a cor selecionada conforme a
necessidade.

Para colocar a palavra na tela, basta selecionar no banco de palavras e arrastar para a

tela da lousa.
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Figura 16: Banco de palavras
Fonte: RM Easiteach
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4. MENU ARQUIVO

O menu arquivo apresenta os comandos para abrir um documento novo, salvar o
documento atual, imprimir, limpar a tela e também a opcdo exemplos, sendo que esse permite
que seja feito um tour pelo programa, no qual varias duvidas podem ser tiradas e alguns

exemplos de uso das ferramentas podem ser vistos na pratica.

Easiteach - <sem titulo> - P4gina 1 de 1 *
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@D Arquivo Barras de Ferramentas Recursos CB D

Figura 17: Menu arquivo — Exemplo
Fonte: RM Easiteach
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Easiteach - indice principal - P4gina 1 de L x

K‘O‘i.?dth Indice de Conteddo

Indice principal do exemplo

Easiteach Alunos
Easistart Europa Passeio da Classe
Logica Nicolau
Planeta Planilha
Votagdo
Como usar:
® Esse arquivos mostram como diferentes fungdes do

Easiteach podem ser usadas com uma variedade de
assuntos.

As atividades incluem nomear mapas, resolver
problemas em ciéncias, aprendizado de vocabuldrio
meteorolégico em francés e érbitas animadas da
Terra e da Lua.

QLD @

@D[ Arquivo ©  Barras de Ferramentas > Recursos 2| [&] CS

Figura 18: Tela do Menu Ajuda
Fonte: RM Easiteach

Nesse ponto podemos selecionar o Item Easistart para fazer um tour pelas principais

ferramentas do programa e seus exemplos:

Easiteach - <sem titulo> - Pdgina 2 de 21 -

Menu de exploracdo rapida

Selecione uma das opgbes abaixo para instruir-se sobre:

. Atela Easiteach . Alinhar objetos

Abarra de ferramentas

Easiteach . Rotacionando e redimensionando objefos

e Escrevendo na pagina ‘ Tornar objetos copiaveis
. Escrever na pagina ‘ Travando objetos & pagina

. Inserindo imagem a pagina . Usando as ferramentas de votacdo

e Apagando objefos ‘ Usando as ferramentas do Easiteach Starter

e Ocultando/Exibindo objetos com clique

@:)[ Arguivo ©  Barras de Ferramentas©  Recursos 2l [&] CB “

Figura 19: Tela do Tour das ferramentas do menu Easistart
Fonte: RM Easiteach

Programa para Integragdo de Tecnologias - PET / LIFE - Tela Interativa
Bolsistas: Layana Mantelli; Tailine Matte
Pedagogia - UFFS Chapecd



PROGRAMA DE EXTENSAO TUTORIADA ( PET)
JUNTO AO LABORATORIO INTERDISCIPLINAR DE
FORMAGAO DE EDUCADORES (LIFE)

5. FERRAMENTA MATEMATICA

”, .
Matematica
C A== As ferram entas especializadas que sdo perfeitas para o
?ETT desenvolvimento de habilidades de matemdtica de alto
EIx== nivel.
Maquina de fungGes
Barra de . P
régua - Ndmeros, digebra e
4 sim bolos
Gréficos €= 6rades de nimeros
Fragies &= Compasso
Inserir cartGes
de valor

Figura 20: Ferramenta Matemética —
Fonte: RM Easiteach

e Maquina de Fungdes
Permite que sejam realizadas operacfes matematicas de forma interativa, nas funcdes

bésicas de soma, subtracdo, divisdo e multiplicacdo. Pode-se trabalhar com nimeros inteiros,
fracionados ou negativos.

Para utilizar a maquina de fungdes, é necessario que a fungéo “ntimero, algebra e simbolo”

seja selecionada pois nela buscamos 0s recursos numericos para executar as operagoes.
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Figura 21: Maquina de Funcdes
Fonte: RM Easiteach

e Numero, Algebra e simbolos
Essa ferramenta abre um recurso que permite a construcdo de numeros, expressoes,
férmulas que podem ser utilizadas diretamente na tela da lousa, ou nos demais recursos que o

programa oferece como gréaficos, tabelas entre outros que veremos na sequéncia.

Momeres, Algebra & Simbolos x| Mimeras, Algebra & Simbalas ]
. W '
% { ] + Th H T [V h 20 § A { )] F a b € d f k 20
7 8 9 x > yd pés polem m E |7 8 9 x = L m n p g |
4 5 & - = * Kg g Ib ez | ra 5 4 B & - Foos5 t moov | A
1 2 3 ¢+« = * ptogld| m | ¥ 1 2 3 + * w x y z 1 ¥
& 0 ® = =z $ - £ ¢t € @ ® 0 z = 3 @ B & X | D
2 © K @
E =
B __c | w | E

Figura 22: Ferramenta Nimero, algebra e simbolo
Fonte: RM Easiteach
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e Barra de Régua ou Linha de NUmeros

Caixa de ferramentas com varias linhas, ou réguas de nimeros previamente definidas que

podem ser usadas selecionando com a caneta e arrastando para o centro da lousa.

Ap0s a linha de nimeros ser selecionada ela passa a ser uma imagem, na qual o professor
poderé fazer alteragcdes nos numeros, trabalhar com as canetas, trocar as cores, Como mostra na

imagem abaixo no altimo exemplo de linha:
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Figura 23: Linha de Numeros
Fonte: RM Easiteach

Nessa opgdo, hd a possibilidade de fazer uma linha de nameros personalizados,
selecionando a aba personalizada na caixa de ferramentas Linha de numeros e preenchendo as

lacunas conforme a necessidade da linha que se deseja construir.
e Gréficos

Caixa de ferramentas com varios gréficos, previamente definidos que podem ser usados

selecionando com a caneta e arrastando para o centro da lousa.
Ap0ds o grafico ser selecionado ela passa a ser uma imagem ao qual o professor pode fazer

alterac0es, tracgar linhas, inserir as fungGes com auxilio da ferramenta UGuJI “numero, algebra

e simbolo”.

Programa para Integracéo de Tecnologias - PET / LIFE - Tela Interativa
Bolsistas: Layana Mantelli; Tailine Matte
Pedagogia - UFFS Chapec6



PROGRAMA DE EXTENSAO TUTORIADA ( PET)
JUNTO AO LABORATORIO INTERDISCIPLINAR DE
FORMAGAO DE EDUCADORES (LIFE)

Easiteach - <sem titulo> - P4gina 1 de 1 * - %

- = )
Easitzach . a"
® | Grafico £
. 7 - 1
KT T, § c=2x+1 ¥
£ K g i-— i-- j—-— fr=2x+
= Em Branco 0al0 0a100
riir-se 10
SIS g B @
@0 Qa5 -10a10 Em Branco 2
L b 8
o § ’
s , 6 7
Matematica 5 /” 0
| &S a / =
B rm %o Y 31/ I
s /
it 2
5 1 b
0 1 T T TTTTT 6 |||||||||| X
4 40*9*8*7*6*5*4*3*2*}:’1_ 1234567 8 910 0
3 iy 0
,/ ] £
2 / ':_ ¢
1 . s
pa X =71 4
T T T T T &
g 0 1 2 3 4 5 N 5
i &
of =101
-
@D Argquivo Barras de Ferramentas Recursos CB D

Figura 24: Gréficos
Fonte: RM Easiteach

Nessa opcéo, ha a possibilidade de fazer um gréfico personalizado, selecionando a aba
personalizar na caixa de ferramentas graficos e preenchendo as lacunas conforme a necessidade

construir o grafico que desejar.
e Grade de niUmeros

Caixa de ferramentas com varias grades de nimeros, previamente definidos que podem ser

usados selecionando com a caneta e arrastando para o centro da lousa.

Ap0s o grafico ser selecionado ela passa a ser uma imagem ao qual o professor pode fazer
alteracOes, tracar linhas, apagar numeros, colorir, destacar itens, utilizando as ferramentas da

caixa Easitech.
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Figura 25: Grade de NUmeros
Fonte: RM Easiteach

Nessa opcdo, ha a possibilidade de fazer uma grade de numeros personalizada,
selecionando a aba personalizar na caixa de ferramentas grade de numeros e preenchendo as

lacunas conforme a necessidade construir a grade que desejar.
e Fracoes

Caixa de ferramentas com fragdes que podem ser usadas selecionando com a caneta e
arrastando para o centro da lousa. Tem a op¢éo de trés tamanhos diferenciados, pequeno, médio

e grande.

Apos a fracdo ser selecionada ela passa a ser uma imagem ao qual o professor pode fazer
alteragdes, tracar linhas, apagar nimeros, colorir, destacar itens, utilizando as ferramentas da

caixa Easitech.

Nessa funcdo ha a possibilidade de personalizar a fracdo de acordo a necessidade, bastar
selecionar a abar “personalizar” e com o auxilio de teclado do seu computador preencher as
lacunas conforme solicitado e depois com extrair a fracdo para o centro da lousa de acordo com

0 tamanho desejado.
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Figura 26: Fracdes
Fonte: RM Easiteach

e Compasso
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O compasso é um instrumento de desenho que faz arcos de circunferéncia. Para utiliza-lo é

s6 o selecionar na caixa de ferramentas matematica e clicar no centro da lousa, mover a caneta

para frente e para trés, e dessa forma definir o tamanho da circunferéncia desejada.
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Figura 27: Ferramenta Compasso
Fonte: RM Easiteach
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6. FERRAMENTA GEOGRAFIA

Geografia

Otimo
aprend

Leitor das
referéncias

de grade €= |
Selecionar origem ya—

da imagem

Régua de escala €L

para motivar criangas para
er geografia.

Sobreposigdo
da grade

Preenchimento
~ da grade

~ 7 Navigador

#|—> Distdmetro

Construtor de mapas

Figura
Fonte: RM Easiteach

e Sobreposicdo da Grade

Caixa de ferramentas com varias grades definidas, modelos em branco e modelos com

referéncias, para serem utilizadas basta selecionar com a caneta e arrastar para o centro da lousa.

Apos a a grade ser selecionada ela passa a ser uma imagem ao qual o professor pode fazer

alteracdes, trabalhar com as canetas, trocar as cores, inserir numeros e fungdes utilizando a

funcéo

mostra na imagem abaixo:

28: Ferramenta Geografia

“numero, algebra e simbolo”, da caixa de ferramentas “matemadtica” como
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Figura 29: Ferramenta Sobreposi¢éo de grade

Fonte: RM Easiteach

e Leitor de Referéncia da Grade

Ferramenta que permita fazer a leitura da referéncia da grade quando passar com o

cursor sobre a mesma. Na imagem abaixo 0 curso ndo aparece, porém € possivel notar que

o local indicado esta selecionado pois aparece em vermelho se destacando dos demais. Ele

permite fazer a indicacéo se a célula estiver vazia ou preenchida.
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Figura 30: Leitor de Referéncia de Grade
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Fonte: RM Easiteach

e Preenchimento de Grade

Ferramenta que permite preencher com cor as células da grade. Apo6s selecionar a op¢do

na caixa de ferramentas Geografia, pode-se clicar na opcao @ cor de preenchimento na barra
de ferramentas Easitech e dessa forma selecionar a cor que deseja preencher.
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Figura 31: Preenchimento de Grade
Fonte: RM Easiteach

e Selecionar a Origem da Imagem / Bussola

Ferramenta que dispGem de trés bussolas para serem utilizadas basta selecionar com a
caneta e arrastar para o centro da lousa. Possuem trés tamanhos diferenciados, pequeno,

médio, grande.

Ap0s a bussola ser selecionada ela passa a ser uma imagem ao qual o professor pode fazer
alteracOes, tracar linhas, apagar nimeros, colorir, destacar itens, utilizando as ferramentas da

caixa Easitech.
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Figura 32: BUssola
Fonte: RM Easiteach

e Navegador
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Esse recurso se assemelha com a proposta do software logo produzido por Seymor

Papert inspirada nas experiéncias de Jean Piaget. Interessante que pode ser utilizado com

finalidades motoras e no sentido de explorar a lateralidade, pontos cardeais € etc. Tem a

funcéo de gravar que memoriza e captura a ultima funcéo executada.
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Figura 33: Navegador
Fonte: RM Easiteach
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Régua

Caixa de ferramentas com réguas previamente definidas que podem ser usadas selecionando

com a caneta e arrastando para o centro da lousa.

Apos a régua ser selecionada ela passa a ser uma imagem ao qual o professor pode fazer

alteracdes, trabalhar com as canetas, trocar as cores, como mostra na imagem abaixo no ultimo

exemplo de linha:
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Figura 34: Réguas

Fonte: RM Easiteach

Nessa opcéo, ha a possibilidade de fazer uma régua personalizada, selecionando a aba

personalizada na caixa de ferramentas Linha de nimeros e preenchendo as lacunas conforme a

necessidade da linha que deseja construir.

e Distdmetro

Ferramenta que permite fazer tracos retos, ou desenhos especificos aos quais ao final

serdo atribuidas as medidas do desenho. E possivel selecionar a unidade de medida desejada.

A medida s6 serd atribuida quando a ferramenta for fechada.
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Figura 36: Ferramenta de Distancia 02
Fonte: RM Easiteach

e Construtor de Mapas

Permite construir Mapas de forma ludica e com os alunos, possui ferramentas para estradas,

caminhos, simbolos, imagens. E possivel selecionar o tamanho (pequeno, médio, grande).
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Figura 37: Construtor de Mapas
Fonte: RM Easiteach
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7. FERRAMENTA CIENCIAS
Y .
Ciencias

Brilhante para a criagdo de aulas
interativas de ciéncias.

Linhas :
MAgnéticas ——> Diagramas da Web
CapTur-a de — Selecionar origem
imagem '

da imagem
Réguas €= [T S— Compasso de calibre

Simbolos e gfﬁa
unidades €= T—

Figura 38: Ferramenta Ciéncias
Fonte: RM Easiteach
e Linhas Magnéticas

Faz linhas de ligacdo com vérias opg¢Bes de marcadores, podendo ser retas, continuas ou
com marcacdo livre.
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Figura 39: Linhas Magnéticas
Fonte: RM Easiteach
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e Diagramas de Teia

Ferramenta com uma biblioteca de diagramas editaveis. Para utiliza-lo, seleciona-se um
na caixa e arrasta para o centro da lousa. Ap0s o diagrama ser selecionado ele passa a ser

uma imagem ao qual o professor pode fazer alteracGes, trabalhar com as canetas, trocar as

cores, inserir numeros e funcdes utilizando a fungéo %i “numero, algebra e simbolo”,

da caixa de ferramentas “matematica”, ou textos com o auxilio do teclado do computador.

E possivel ainda criar um diagrama de Teia personalizado, clicando na aba personalizar
e selecionar as opcdes desejadas, preencher as lacunas e criar o diagrama conforme a
necessidade.
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Figura 40: Diagrama de Teia
Fonte: RM Easiteach

e Régua

Caixa de ferramentas com réguas previamente definidas que podem ser usadas selecionando

com a caneta e arrastando para o centro da lousa.

Apos a régua ser selecionada ela passa a ser uma imagem ao qual o professor pode fazer
alteracdes, trabalhar com as canetas, trocar as cores, como mostra na imagem abaixo no
altimo exemplo de linha.
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Figura 41: Ferramenta Régua
Fonte: RM Easiteach

Nessa opc¢éo, ha a possibilidade de fazer uma régua personalizada, selecionando a aba
personalizada na caixa de ferramentas Linha de nimeros e preenchendo as lacunas conforme a
necessidade da linha que deseja construir.

e Compasso de Calibre ou paguimetro

Ferramenta que permite fazer tragos retos, ou desenhos especificos aos quais ao final serdo
atribuidas as medidas do desenho. E possivel selecionar a unidade de medida desejada. A

medida sé sera atribuida quando a ferramenta for fechada.
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Figura 42: Paquimetro
Fonte: RM Easiteach

e Cronometro e Cronometro regressivo
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Ferramentas de cronometro sendo uma de contagem de tempo regressiva e uma progressiva,

ambas com a possibilidade de exibi¢do em analdgico, digital ou nas duas versoes.
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Figura 43: Cronémetro
Fonte: RM Easiteach
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e Unidades e Simbolos cientificos

Essa ferramenta abre um recurso que permite a construcdo de numeros, expressoes,

férmulas que podem ser utilizadas diretamente na tela da lousa, ou nos demais recursos que o

programa oferece como gréaficos, tabelas entre outros que veremos na sequéncia.

Unidades & Simbolos Cientificos
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Figura 44: Unidades e Simbolos cientificos
Fonte: RM Easiteach
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8. FERRAMENTA PLANILHA

=
Planilha

Criar Planilha| @ | g% | Inserir Coluna
Auto Soma| X | ¥ | Inserir Linha
Graficos|lm | & |Editar Férmula

f 2l | il |Classificar
Mostrar Formulas| B | &

Figura 45: Ferramenta Legenda
Fonte: RM Easiteach

Esse recurso se assemelha as planilhas do Excel e do Calc. Para utiliza-lo basta
selecionar o icone criar planilha e depois no centro da lousa digital clicar e arrastar até criar a
planilha no tamanho desejado. Os demais recursos de inserir coluna e linha devem ser usados

para deixa-la de acordo com o formato desejado para a aula.

Para as demais funcionalidades da tabela é necessario preenche-la com valores, pode-

se utilizar: inserir nmeros e funcdes utilizando a funcao = “numero, algebra e simbolo”,

da caixa de ferramentas “matematica” ou o teclado do computador.
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9. REFERENCIA

Software RM Easiteach CD Build 0001 20100517
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