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A maneira como o professor trabalha faz com que o aluno ame ou deteste a
disciplina, por grande parte da sua vida. As orientagdes do professor devem ter
a real intengdo de ganhar a simpatia e o gosto por aquilo que o aluno estd
fazendo. O professor tem que ser simpatico e olhar nos olhos do aluno,
considerando-o parte de todo o processo de ensino aprendizagem de
Matematica. (SILVA. V.., 2020).



RESUMO

A matematica encontra-se relacionada a diversas areas de conhecimento, como as
engenharias, as ciéncias da natureza e as ciéncias sociais. A aprendizagem significativa
dos conceitos matematicos possibilita aos estudantes realizar uma leitura de mundo com
criticidade e andlise estatistica de possibilidades na solu¢do de problemas relacionados ao
cotidiano. O objetivo deste trabalho ¢ identificar a autocritica da pratica docente dos
professores de matematica, que lecionam no colégio estadual localizado no municipio de
Cantagalo - PR. A coleta de dados foi realizada a partir da aplicagdo de um questionario
estruturado aos professores, sendo possivel identificar as metodologias e as atividades
desenvolvidas no ensino da matematica, bem como o nivel de conhecimento sobre as
metodologias ativas de ensino e de aprendizagem. Os resultados da pesquisa apontam
que os professores possuem ciéncia da importincia do seu papel influenciador no
processo de ensino e de aprendizagem e certo conhecimento tedrico com relagdo as
metodologias ativas, porém fazem pouco uso das mesmas em suas praticas
metodoldgicas. A fim de contribuir na formagdo continuada de professores de
matematica, foi desenvolvido um plano e dindmica de aula, sobre uso das quatro
operagdes com diferentes unidades de medida, fundamentadas na fusdo de duas
concepgoes de ensino, sendo a experiéncia de aula mediada e a metodologia ativa de

ensino sala de aula invertida.

Palavras-chave: Ensino de matematica. Experiéncia de aula mediada. Metodologias

Ativas. Sala de aula invertida.



ABSTRACT

Mathematics is related to several areas of knowledge, such as engineering, nature
sciences, and social sciences. The meaningful learning of mathematical concepts takes
the students to critically read the world and analyze statistical possibilities in order to
solve everyday problems. The work focuses on identifying the self-criticism of the
teaching practice of mathematics teachers, who teach at the state college located at
Cantagalo - PR. A structured questionnaire was devised and applied to teachers in order
to identify the methodologies and activities developed in mathematics teaching, as well
as the level of knowledge about active teaching-learning methodologies. The results
indicate that teachers are aware of the importance of their influencer role in the teaching
and learning process and have certain theoretical knowledge regarding active
methodologies, although they make little use of them in their methodological practices.
In order to contribute to the continuing education for mathematics teachers, a plan and
class dynamics were developed, about the four operations in different units of
measurement, based on the mediated class experience and the classroom flipped

methodology.

Keywords: learning mathematics; mediated class experience; active methodologies;
classroom flipped.
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1 INTRODUCAO

Estimular o gosto pela matematica ndo ¢ uma tarefa facil, uma vez que a cultura
vivenciada nas familias e at¢é mesmo nas escolas, ¢ que essa disciplina ¢ muito dificil e
que somente as pessoas muito inteligentes, com uma inteligéncia acima da média, sdo
capazes de aprender e ter éxito em qualquer area do conhecimento que envolvam célculos
matematicos.

Com uma proposta um tanto quanto audaciosa, desejo com este trabalho,
proporcionar ao leitor professor de matematica a possibilidade deste acreditar em seu
trabalho enquanto motivador, incentivador pelo gosto do estudo da matematica em seus
estudantes e a0 mesmo tempo, incentiva-lo a pesquisa de diferentes metodologias que
possam contribuir para uma aprendizagem prazerosa por parte dos alunos que manifestam
ndo gostar da disciplina ou mesmo tem dificuldade em aprender matematica.

Em diversas situacdes a matematica € vista como a vila das disciplinas escolares,
sendo posta como a ciéncia exata de grande desafio, que apresenta muitos calculos, muitas
formulas e equagoes de dificil compreensdo para os alunos, podendo inclusive levar estes
a ndo entenderem a importancia da matematica para seu uso cotidiano e futuro.

Considerando esse comportamento habitual, e acreditando que € possivel contribuir
para a mudanca da visdo dos estudantes sobre a matematica, esse trabalho tem como
objetivo identificar a autocritica dos professores de matematica em um colégio estadual,
no municipio Cantagalo PR, em relagdo a sua pratica docente, bem como enfatizar sua
capacidade influenciadora para com os alunos, além de apresentar exemplos de atividades
pautadas em metodologias ativas no ensino de matematica. A partir do desenvolvimento
deste trabalho, de forma timida, porém ambiciosa, procura-se contribuir para que mais
professores acreditem no poder influenciador de sua docéncia e na capacidade de
transformagdo de uma metodologia ativa capaz de delegar ao educando a tarefa de
comprometer-se com seus estudos, responsabilizando-se por seu aprendizado.

E preciso considerar que a matematica, com sua estrutura numérica e calculos
infinitos, ¢ a ciéncia capaz de estimular a capacidade cognitiva dos alunos, podendo
inclusive facilitar o aprendizado das demais disciplinas. Ou seja, esta disciplina é capaz
de desenvolver o raciocinio logico, sendo um contetido essencial para incentivar e agucar

0 pensamento criativo no ambito escolar e também da vida diaria.
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Nessa perspectiva, Setrem (2014) diz que a interdisciplinaridade pode ser uma
grande aliada, pois vem sob uma perspectiva global de ensino para articular a

aprendizagem. Fazenda (1998) também destaca a importancia da interdisciplinaridade:

Os alunos estdo mais motivados, mais capazes de lidar com questdes e
problemas complexos, e mais engajados em pensamentos de nivel mais alto.
Eles aprendem a ver conexdes ¢ a lidar com a contradi¢do. Mostram mais
criatividade e aten¢@o, e até mesmo, quem sabe, melhor assimila¢do em virtude
das multiplas conexdes, além de ganhar perspectiva em relagdo as disciplinas
(FAZENDA, 1998, p. 118).

E continuando, Setrem (2014) define que a interdisciplinaridade busca encontrar
as relacdes epistemoldgicas existentes entre os diferentes campos do conhecimento. A
autora acredita que com a interdisciplinaridade adquirimos conhecimentos sociais e
naturais de forma globalizada. “No caso da matematica, ¢ preciso romper com alguns
paradigmas impostos pela sociedade e historicamente constituidos” em que se acredita
que nas aulas de matematica s6 aprende conceitos da area. Atualmente tais paradigmas
estdo sendo superados, pois percebe-se que ha uma completude de aprendizagem quando
mais campos da educacado sao ligados.

A autora cita a literatura como uma das formas de se trabalhar
interdisciplinarmente, ela entende que a unido da literatura infantil com conhecimentos
matematicos seja uma pratica interessante. Sua sugestdo ¢ que ap0s realizar a leitura de
varias historias infantis, podendo acontecer em diferentes momentos e formas, deve-se
instigar os alunos a fazer relagdo com a matematica, buscando na leitura textual elementos
que possam mostrar tal relacdo. Setrem (2014) afirma que “o aluno aprende com mais
facilidade quando a interdisciplinaridade faz parte da metodologia de ensino,
principalmente quando se fala em matematica”.

A dificuldade dos alunos em aprender matemdtica por entenderem que esta
disciplina ¢ dificil, abstrata e que segundo a cultura de massa, somente quem tem muita
inteligéncia consegue aprender conceitos matematicos ¢ um tema em debate constante.
Intensificando e agregado a isso estd a dificuldade que o professor tem de sair de suas
metodologias tradicionais, do seu conforto pedagodgico, para uma metodologia atrativa,
desafiadora, que seja interessante, capaz de instigar o aluno ao gosto pela leitura.

Por que grande parte dos alunos ndo gosta da disciplina de matematica?

Por que os alunos dos cursos superiores encontram tanta dificuldade nas disciplinas

que apresentam céalculos matematicos em sua grade?
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Serd que os professores do Ensino Fundamental e Médio estdo conscientes de que
a aplicacdo de uma metodologia ativa de ensino pode ser bem mais significativa aos seus
alunos?

Gaertner (2017) enfatiza que a matematica faz parte do cotidiano, e de fato essa
disciplina esta em tudo. E utilizada para fazer boas compras no supermercado, escolher
os melhores pregos, relacionar quantidades e tamanhos. Na hora de pagar as compras
também, pois se utiliza dinheiro precisa saber contar os mesmos; se vai fazer uso do cartdo
precisa saber senha e portanto conhecer nimeros; se o pagamento for efetuado com
cheque, novamente a matematica estard presente, pois para preencher o cheque tera que
colocar o valor gasto. Isso € apenas um exemplo banal da presenga da matematica no dia
a dia de todos

A matematica de acordo com Gaertner (2017) “¢ encarada como a vild das
disciplinas escolares”, muito dificil, com céalculos que ndo fazem sentido aos estudantes,
que finda ao desestimulo destes em estudar essa matéria. Considerando que a maioria dos
alunos ndo encontram-se estimulados em estudar matematica, se faz necessario a
aplicacdo de metodologias que relacione o conhecimento da éarea especifica com o
cotidiano do estudante.

Nesse sentido, a capacidade de autocritica dos professores de matematica no pensar
em sua pratica docente ¢ de extrema importancia no processo de planejamento de aula
para seus alunos. Além disso, considera-se importante o fato dos professores estarem
preparados e conscientes de que o gostar da matematica ndo € uma situagdo comum nas
escolas em geral e, portanto, a mudanga precisa acontecer. O professor ao identificar que
os alunos encontram-se desestimulados em aprender matemadtica, torna-se necessario
buscar estratégias de ensino que envolvam a familia e/ou a comunidade escolar, com o
objetivo de despertar nos estudantes o entendimento de que a matematica estad em sua
vida e que o ato de gostar ¢ o primeiro passo para o sucesso na aprendizagem.

A auto criticidade precisa estar intrinseca no professore de matematica, o curso de
graduagdo dessa disciplina pode contribuir para com essa auto avaliagdo. No entanto ¢
importante que se diga que isso ndo necessariamente cabe a academia mostrar aos futuros
docentes, e sim deve partir da conscientizacdo de cada profissional, afinal os estigios
obrigatorios realizados durante o curso, muito que provavel indicaram essa necessidade.

Em funcdo de considerar de suma importancia o comprometimento do professor de
matematica no processo de ensino, decidiu-se trazer esta problematica como tema deste

trabalho de conclusdo de curso. Neste sentido, formulou-se um questionario estruturado
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que pudesse comprovar ou opor-se a minha hipotese inicial de que a maioria dos
professores de matematica praticam sua docéncia sem muito comprometimento com o
processo de ensino, considerando-se que sdo frutos de uma cultura que julga essa
disciplina como dificil e que a maioria dos alunos ndo gostam de estudar matematica. De
forma a contribuir na formacdo continuada docente, bem como na perspectiva de
modificar a concepcao inicial dos estudantes e professores de que a matematica € muito
dificil, com o desenvolvimento deste trabalho procura-se acentuar a importancia do
professor de matematica, sua auto criticidade em relacao a pratica docente, incentivando-
os a acreditar em suas capacidades influenciadoras, e metodologias ativas e apresentar

alternativas em metodologias ativas e possiveis de serem aplicadas em sala de aula.

1.1 OBJETIVOS

1.1.1 Objetivo geral

Identificar a autocritica dos professores de matematica em um colégio estadual, no

municipio Cantagalo PR, em relagdo a sua pratica docente.

1.1.2 Objetivos especificos

a) Realizar estudos bibliograficos referente as metodologias alternativas do
ensino da matematica.

b) Elaborar instrumentos de coleta de dados referente as praticas docentes de
professores de matematica no Colégio Estadual Olavo Bilac do municipio de Cantagalo
PR.

c) Analisar metodologias e atividades desenvolvidas pelos entrevistados no
ensino de matematica.

d) Identificar o conhecimento dos docentes sobre as metodologias ativas de
ensino e de aprendizagem.

e) Apresentar modelos de aulas com base em metodologias ativas de ensino,
que podem ser usadas como estratégias de ensino de matematica.
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2. REFERENCIAL TEORICO

Para o referencial teérico tem-se neste trabalho, citado autores que ja analisaram e
realizaram a aplicagdo de métodos comprovadamente considerados “instigantes” que tem
o aluno como o principal produtor de seu conhecimento e o professor como organizador,
simplificador deste processo.

Para este estudo os principais métodos propostos por esses autores aqui utilizados
por base sdo situagdes problemas do cotidiano com praticas provocativas capazes de
favorecer a aprendizagem da matematica. Tais situagdes estdo abordadas em
metodologias ativas trazidas por autores como Cerqueira (2013) que apresenta a
sequéncia didatica como um exemplo de atividade a ser desenvolvida e também por
Escola Educagdo, 2019 que indica estratégias de ensino da Matematica para aumentar a
motivagdo dos alunos pelo interesse nessa disciplina.

A reflexdo aqui analisada busca entender conceitos culturalmente preestabelecidos
que a matematica ¢ uma disciplina muito dificil e que somente pessoas muito inteligentes
conseguem aprender sem dificuldade. Kirchner (2020), compara a matematica a um
monstro perverso. Na visdo da autora, esse monstro pode representar ciosas diferentes
quando confrontado por alunos e professores: monstro de estimagao para o professor que
estd em constante convivio com a mesma ¢ monstro assustador para os estudantes.
Citando Lins (2004, KIRCHNER, 2020, Pag. 11) a autora diz “Para matematicos, por
exemplo, pode ser vista como um monstro de estimacao, ja o aluno pode vé-la como um
monstro aterrorizante, pois a matematica tem regras proprias e ¢ bem abstrata”.

Groenwald, Silva e Mora (2004 apud KIRCHNER, 2020, Pag. 11) “defendem que
os professores devem desenvolver métodos de ensino que levem o aluno a construir seu
proprio conhecimento”, pois cada aluno ¢ um aluno, com suas caracteristicas pessoais e
intransferiveis, ninguém aprende da mesma forma, mas todos tem capacidade de aprender
a sua maneira.

Kirchner (2020, Pag. 11) ao dizer que “Quando o professor de matematica propde
uma nova estratégia de ensino, ele provavelmente conseguira alcancar aqueles alunos que
demonstram maiores dificuldades”, corrobora com a minha teoria de que o professor pode
incentivar os alunos a gostar de matematica se este utilizar em suas aulas, metodologias

ativas de aprendizagem, em suas palavras “Dito isto, estd implicito que essa estratégia
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deve de alguma forma despertar o interesse, inspiracdo e curiosidade, para assim
incentivar a dedicacdo da parte do aluno”.

Descrevendo sua pratica pedagdgica como professora estagiaria, Kirchner (2020,
pag. 12) afirma que atividade diferenciadas tem de fato grande relevancia na vida escolar
do aluno e dos professores “Conclui, portanto, que propor atividades diferentes
transformaram toda a minha experiéncia, tanto como aluna, quanto como professora”.

Que a matematica ¢ capaz de desenvolver o raciocinio ¢ um fato intensamente
discutido entre professores, psicologos e pedagogos. Para Gaertner (2017) as opinides
quase sempre convergem, todos entendem que sim, essa disciplina tem um grande poder,
pois a resolucdo de calculos e a aplicacdo de formulas e equagdes estimula o cérebro a
pensar logicamente, e que portanto ¢ um excelente exercicio para a memoria € também
para a criatividade.

Uma maneira de despertar a curiosidade dos alunos e fazer com que estes busquem
novas respostas para as equagdes e calculos ¢ estimular a busca por solugdes de calculos
e situagdes problemas impostos pela matematica, pois esta determina a conexao entre 0s
neurdnios, agucando a capacidade de entender o que esté explicito e até mesmo questdes
implicitas. Estimular o raciocinio ¢ portanto muito bom para a matematica, mas nao
somente para esta, pois contribui para o aprendizado de outras disciplinas como fisica,
quimica, biologia, geografia, uma vez que estas também podem conter nimeros em seus
assuntos estudados. Considerando que a matematica tem essa capacidade de desenvolve
o raciocinio e a criatividade, ela ¢ portanto, util para motivar o aprendizado de todas as
disciplinas escolares, aumenta a capacidade de compreensdo dos estudantes.
(GAERTNER, 2017).

Ao entendimento de Gaertner (2017) ¢ normal e bem frequente que ao ter contato
com a matematica as criangas e até mesmo os adolescentes tenham medo dessa disciplina
e encontrem obstaculos no aprendizado dos contetidos matematicos. Isso pode causar a
falta de interesse pela disciplina. Porém, com a motivagao certa e estimulante dos pais e
professores, esse medo, essa dificuldade, pode ser superado. Para tal € necessario que os
professores penejem suas aulas com atividades dindmicas, atrativas, sempre que possivel
com praticas reais e também considerem o ritmo, a individualidade de cada crianca e seu
ritmo de desenvolvimento.

Os pais também podem e devem contribuir para que seus filhos gostem da
matematica. Uma forma inteligente de o fazer ¢ participar ativamente do processo de

aprendizagem de seus herdeiros, mostrando no dia a dia, o quanto a matematica ¢ presente
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na vida de todos, apagando a ideia erronea de que ela ¢ uma disciplina dificil, sem
utilidade e que s traz problemas literalmente aos alunos.

Aos professores cabe a tarefa de mostrar aos estudantes o lado ludico da
matematica. Pode ndo ser uma tarefa muito facil, requer planejamento, dedicacdo e acima
de tudo comprometimento com seu trabalho. Consciente de suas responsabilidades, estes
podem mostrar a relagdo entre os nimeros € como eles sdo atuantes na informatica, nos
games e no cotidiano, e usar como metodologias para seus planejamentos, podendo assim
aproximar essa disciplina das criangas e dos adolescentes. (GAERTNER, 2017).

Lovato, Michelotti, Silva e Loretto (2018, pag. 155) citando Freiberger e Berbel
(2010) “apontam que o desenvolvimento de competéncias e habilidades nos estudantes,
em uma sociedade cada vez mais complexa, ¢ uma responsabilidade da escola”. Os
mesmos autores, fazem atribui¢des a (Santos & Soares, 2011) e colocam que “os
professores tém sentido no passar das ultimas décadas um aumento no desinteresse dos
alunos pelos contetidos apresentados e uma perda no reconhecimento de sua autoridade”.
Tais estudos mostram que € preciso que os professores tomem consciéncia da importancia
que estes t€ém para com a aprendizagem dos estudantes, e que portanto podem ser
incentivadores, influenciadores capazes de fazer com seus alunos desenvolvam o gosto

pela matematica.

2.1 MATEMATICA E A EDUCACAO DO CAMPO

Considerando que a matematica precisa ser trabalhada em um viés de mudanga,
capaz de modificar uma sociedade, ao se tratar das escolas do campo nio pode ser
diferente. Nesse contexto faz-se necessario considerar a Historia da Educagao e das lutas
dos povos camponeses. E preciso entender o lugar de pertencimento e os ciclos
produtivos, dentre outros elementos definidores desta escola. Assim sendo, tais conceitos
matematicos serdo atrativos e passam a fazer sentido, uma vez que podem contribuir de
forma real com a constru¢do da cidadania e emancipagdo dos educandos e educandas. As
dimensdes politica, social e cultural também devem ser contempladas no ensino, nesse
sentido, Lima, Lima (2013) defendem que a Matemadtica ndo ¢ a finalidade do ensino; ela
¢ o meio pelo qual a educagdo se produz e contribui para a constru¢do da cidadania de

quem ensina e de quem aprende.
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A perspectiva de Educacdo do Campo esté alicergada na dialética da transformagao
social (FREIRE; SHOR, 1986), admitindo a complementaridade dos bindmios
campo/cidade, rural/urbano, local/universal e democratico/afirmativo. Essa conversa
entre os saberes escolares e a cultura dos povos do campo necessita ser considerada ao
ensinar matematica. A forma como essas pessoas vivem, o que produzem, tem que estar
incutidas nas dindmicas das aulas. Para que isso aconteca, o professor deve ser
conhecedor de todas as realidades do campo e seu desenvolvimento como um todo. Tudo
isso deve ser considerado ao planejar suas aulas, para que possa se utilizar de
metodologias, recursos didaticos coerentes e atrativos aos alunos, que o conteudo e

problemas matematicos sejam de fato valioso aos alunos.

2.2 A IMPORTANCIA DO PROFESSOR NO ENSINO DA MATEMATICA

Segundo Albino (2015), as ultimas décadas tem trazido para pauta o debate em
torno do processo de ensino e aprendizagem de matemadtica. E esse tema ganhou muita
for¢a, sendo amplamente comentado o uso de metodologias alternativas no ambiente
educacional com o objetivo de instigar o gosto pela matematica nos alunos. Devido a sua
importancia, o assunto ja ¢ discutido por diversos autores e pesquisadores da area. A
citada autora coloca que além disso, na literatura encontramos interessantes sugestoes de
estratégias de ensino ndo tradicionais. A autora citando (PACHECO; PACHECO, 2013),
diz que os professores acreditam nas vantagens em desenvolver seu trabalho a partir de
metodologias alternativas, mais percebe-se ainda que ha grande resisténcia ao uso delas
em suas salas de aula, pois mesmo entendendo a capacidade que essas metodologias tem
em melhorar sua pratica pedagdgica, ainda se sentem inseguros diante das novas
possibilidades.

Da perspectiva dos professores, o uso de metodologias alternativas de ensino
caracteriza o movimento de uma zona de conforto para uma zona de risco. E por isso
muitos preferem continuar na zona de conforto por comodismo, medo, inseguranca e falta
de preparo. Porém, como ja foi colocado por Albino, na literatura encontramos
interessantes sugestdes de estratégias de ensino, entdo essa situacdo também pode ser
vista como falta de comprometimento para com o aprendizado dos seus alunos.

Corroborando com essa linha de pensamento Freire (1996), diz que educador e

educandos, lado a lado, vao se transformando em reais sujeitos da reconstrugdo do saber,
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pois o conhecimento ndo estd no professor, o conhecimento circula, ¢ compartilhado.
D’Ambrosio (2012) deixa claro que para ser um bom professor ¢ preciso dedicacdo e
preocupacdo com os alunos. Ninguém podera ser um bom professor sem dedicagdo, sem
preocupagdo com o proximo, sem amor num sentido amplo. Essa ¢ uma reflexdo
necessaria aos educadores que se dispdem trabalhar com metodologias diferenciadas, pois
como bem coloca Pacheco; Pacheco (2013) O professor “[...] ndo ¢ s6 um simples
educador (sem desvalorizar os demais), mas ¢ também um amigo com o qual podemos

contar”.

2.3 METODOLOGIAS ATIVAS DE ENSINO DA MATEMATICA

Consideram-se metodologias Ativas de Ensino, de acordo com Passos (2019),
aquelas utilizadas pelos professores com o objetivo de facilitar a aquisicdo de
conhecimentos por parte dos alunos, onde estes sdo colocados como o responsavel
principal pelo seu aprendizado. Nas palavras do autor, “as metodologias ativas visam
inserir o estudante como agente principal da sua aprendizagem e o professor como um

facilitador dela”.

Nesse sentido as metodologias ativas de ensino baseiam-se em uma
concepgao educativa que centraliza o processo ensino-aprendizagem no aluno,
sua proposta ¢ de sistematizar o ensino de conteudos e desenvolver habilidades
focando a participagdo ativa do discente nas atividades propostas pelo
professor, sendo esse um mediador e organizador das estratégias que
incentivem a autonomia, a capacidade de tomada de decisdes e a relagdo
interpessoal dos alunos, tendo como produto final o que se espera nos
Pardmetros Curriculares Nacionais: a aprendizagem significativa. (PASSOS,
2019, p. 15).

As metodologias ativas conforme Barbalho e Coelho (2019) podem estimular o
aluno em construir seu proprio conhecimento, tendo como base a fun¢do de mediador do
professor em sala de aula. Barbosa e Coelho (2019, p.2 apud Berbel et.al 2011)
concordam que ao fazer uso de metodologias ativas, o professor pode proporcionar aos
alunos uma aula envolvente, capaz de motivar “os alunos a serem auténomos, criticos,
participantes da constru¢ao do objeto do seu conhecimento”. Os autores acreditam que o
fato dos alunos serem desafiados, faz com que estes procurem formas de resolver
problemas e tenham motivag¢do para tomar suas proprias decisdes. Na concepgao dos ja
citados autores, as atividades problematizadoras tem esse poder de atrair, cativar os

alunos, e assim proporcionar autonomia aos alunos.
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A aprendizagem baseada em problemas, sala de aula invertida, projetos, instru¢ao
por pares (Peer Instruction), aprendizagem entre times e gamifica¢do, sdo exemplos de
metodologias ativas que foram abordadas nesse trabalho e que considero possiveis de
serem aplicadas com éxito em aula de matematica estimulante e capaz de conduzir os

alunos a uma real aprendizagem.

2.3.1 Aprendizagem baseada em problemas

Com potencial incentivador, essa metodologia ativa tem por objetivo incentivar o
aluno a refletir, investigar e criar respostas quando percebe uma situacdo problema. De
acordo com Tam (203), apud LOVATO, MICHELOTTI, SILVA and LORETTO 2019,
p. 161) “Utilizando-se de problemas reais como ponto de partida, o didlogo entre os
participantes do grupo ¢ direcionado para a resolu¢do de problemas propostos pelo
professor”. E autodirigido, pois os alunos assumem a responsabilidade individual e
colaborativa para levantar e solucionar as questdes e pelas avaliagdes. E auto reflexivo,
pois os alunos monitoram sua compreensao e ajustam as estratégias para a aprendizagem,
disse Liu et al. (2018 Lovato, Michelotti, Silva and Loretto 2019, p. 161)

Na aprendizagem baseada em problemas, o professor ¢ o moderador responsavel
por criar a situagdo incentivadora, conduzindo o aluno, provocando este a resolver por ele

mesmo os desafios propostos.

2.3 2 Aprendizagem Baseada em Projetos

Fundamentada na Aprendizagem em Problemas, a aprendizagem em
projetos faz com que os alunos tenham que de fato fazer para aprender.
Lovato, Michelotti, Silva and Loretto (2019) corroboram com Castanheira
(2012) dizendo que na aprendizagem fundamentada em Projetos, os alunos
constroem seus conhecimentos, portanto estes necessariamente serao
atuantes, pesquisadores que buscam resolver problemas. Estes autores citam
Helm & Katz, (2001); Moursund, (1998) para enfatizar que nessa metodologia

de ensino o aluno entende que compensa estudar: “Adquirir autonomia sobre
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seus interesses e habilidades permite que o aluno procure, pesquise sobre o
tema a ser abordado pelo projeto e perceba que vale apena aprender”.
Kirchner (2020, p.14) diz que a Metodologia baseada em Projetos “tem
como intuito que o aluno aprenda de maneira mais globalizada, ou seja, que
ele faca uma relacdo do conhecimento prévio com o novo e entenda os
conceitos de maneira contextualizada”. A autora, citando Hernandez (1998)
enfatiza “que o ensino se aproxime do cotidiano do aluno, isto ¢, que traga
relagdes entre o que ¢ apresentado em sala de aula com o dia a dia”. Kirchner
explica que uma boa estratégia de trabalho ¢ fazer analogias e exemplificou:
“Um exemplo que se aplica nas aulas de matemadtica é conectar os nimeros
negativos com divida, estar devendo dinheiro a alguém”. Nessa perspectiva
de resolver problemas do dia a dia, os alunos tem interesse, pois conseguem
se colocar como protagonistas do seu proprio aprendizado e percebe que faz

parte do processo com sua historia de vida.

2.3.3. Sala de Aula Invertida

Essa metodologia ativa de ensino trabalha com a antecipa¢do do conteudo e
otimizagdo do tempo, ou seja, o aluno primeiramente tem contato com materiais de forma
fisica ou online do conteudo que serd posteriormente abordado em sala de aula. Lovato,
Michelotti, Silva and Loretto (2019, p.165) lembram que “com o contetido e as instrugdes
sendo estudados pelos alunos de forma online e a sala de aula sendo o local para trabalhar
os conteudos ja estudados de forma colaborativa” isso facilita a aprendizagem, pois como
j& houve o estudo prévio por parte do aluo, o professor ird lapidar esse conteudo em sala
de aula muito mais rapido, pois € certo que terd mais participagdo, interesse dos alunos.

Segundo Valente (2014), apud Lovato, Michelotti, Silva and Loretto (2019, p.165)
durante os encontros, realizam-se com os estudantes atividades praticas como resolu¢do
de problemas e projetos, discussdo em grupo, laboratorios etc. Dessa forma, os estudantes
apresentam maior interesse € por isso participam mais das aulas, consequentemente
aprendem com mais facilidade.

A sala de aula invertida ¢ uma metodologia ativa que conduz o estudante a estudar
com antecedéncia os conteudos, ou seja, o inverso da sala de aula tradicional, primeiro

estuda em casa e depois leva as diividas e conhecimentos ja adquiridos para sala de aula.
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2.3.4 Instrucio por Pares

De acordo com Lovato, Michelotti, Silva e Loretto (2019, p.164) essa metodologia
ativa de aprendizagem, “tem como objetivo o envolvimento de todos os alunos durante a
aula, promovendo atividades em que eles sdo estimulados a aplicar os conceitos
discutidos naquele momento, enquanto os explicam para os seus colegas”. Os alunos
conversam entre eles sobre o conteudo e um ajuda o outro na aprendizagem do mesmo.
O papel do professor ¢ de aperfeicoar esse aprendizado, para tal pode fazer uso de
questdes dirigidas. Os alunos sdo incentivados a encontrar alguém com respostas
diferentes. Lovato, Michelotti, Silva e Loretto (2019) percebem o professor como o
mediador de debates, o entusiasta condutor que instiga as discussdes que se convertem

em novos conhecimentos.

2.3.5 Aprendizagem entre times

Aprendizagem entre times visa o compartilhamento de ideias, considera o
conhecimento que os estudantes ja possuem. Nessa metodologia, de acordo com Lovato,
Michelotti, Silva e Loretto (2019, p.164), divide-se a turma em grupos de 5 a 8
estudantes, procurando manter-se a heterogeneidade entre os grupos, bem como a
composi¢ao dos mesmos ao longo do desenvolvimento do curso.

Para Riba et al. (2010) apud Lovato, Michelotti, Silva e Loretto (2019, p.164) ,
nessa metodologia de ensino “a aprendizagem ¢ favorecida por meio da interagdo do
grupo. Apo0s as questdes levantadas serem discutidas dentro dos grupos, as respostas sao
apresentadas a classe, revisando assim os principais pontos do assunto”. Nesse sentido,
pode-se afirmar que a aprendizagem entre times trata-se de uma estratégia de trabalho em
grupo, que trabalham separadamente para apresentar depois seus resultados aos demais

grupos.
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2.3.6 Gamificacao

Conforme Signori e Guimaraes (2016, p.02), (FARDO, 2013) e Kapp (2012), tem-
se que a gamificagdo refere-se o uso de mecanicas, estética e pensamentos dos jogos para
envolver pessoas, motivar a a¢do, promover a aprendizagem e resolver problemas

A gamificacdo ainda ¢ pouco explorada como metodologia de ensino, sendo uma
possibilidade que pode e deve ser pesquisada e colocada em pratica. E fato que a cada
dia, muitas pessoas se conectam com as tecnologias, havendo a expansdo do mundo
digital. Nesse sentido, o uso de tecnologias digitais apresenta-se como um potencial
estratégias para aumentar a participacdo ativa dos estudantes no processo de
aprendizagem a partir do engajamento e dedicagdo. Importante ressaltar que tal
metodologia ndo trata-se de um ato de jogar por jogar, de um passa tempo ou lazer, mas
sim com o objetivo de contemplar os objetivos de aprendizagem. (SIGNORI,

GUIMARAES; 2016).

2.4 ATIVIDADES ALTERNATIVAS BASEADAS EM METODOLOGIAS ATIVAS
DE ENSINO

Existem muitas metodologias ativas e diversas outras alternativas que podem ser
utilizadas para estimular o gosto pela matematica. No portal de contetido Escola Educacdo
(2019), apresentam-se algumas estratégias de ensino da Matematica que podem ser
usadas como procedimentos metodologicas para aumentar a motivagdo dos alunos
conduzindo-os ao interesse nessa disciplina. Tais procedimentos enontram-se citados a

seguir.

2.4.1 Desafios

Desafios encontram-se como excelentes estratégias de trabalho capazes de
entusiasmar os alunos e estimula-los no processo de ensino e de aprendizagem. Nesse
sentido, cabe ao professor propor desafios aos estudantes, com o devido cuidado na

escolha do grau de complexidade, pois ¢ importante balancear a dificuldade do desafio e
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as habilidades dos alunos, de modo que provoque a sensacdo de frustragdo ou

incapacidade de desenvolver algo. (ESCOLA EDUCACAO, 2019).

2.4.2 Jogos recreativos

Motivar com jogos recreativos certamente ¢ uma metodologia bastante positiva
para tornar a aula de matemadtica mais interessante e atrativa. Tais jogos podem ser
quebra-cabecas, jogos com bola, dominos e outros criados de acordo com o contetdo ao
qual deseja ser trabalhado. Estas atividades devem favorecer o aprendizado, de forma
simples e breve, pois isso resultard em um ganho motivacional especifico. (ESCOLA

EDUCACAO, 2019).

2.4.3 Contaciao de Historia

A contagdo de historias, além de ser uma estratégia interdisciplinar, trata-se de uma
metodologia bem interessante para chamar a atengdo a determinado conteudo
matematico. Contextualizar ¢ uma 6tima forma de melhorar o aprendizado dos alunos.
Um evento historico ou uma situacdo comum do dia a dia, se bem utilizado pode ser uma
estratégia bem sucedida, no entanto o professor precisa estar disposto a buscar essa boa
historia e ndo se preocupar com o tempo que esta poderd levar para cumprir com seus

objetivos. (ESCOLA EDUCACAO, 2019).

2.4.4 Investigacdo Matematica

Investigacdes matematicas possibilita ao professor ensinar matemadtica a seus
alunos de modo desafiador. E uma metodologia de trabalho bastante valiosa que consiste
em analisar um problema de aprendizagem, cuja solu¢do levard os estudantes a
apropriagao de conhecimentos cientificos.

Citando Braumann (2002, p. 5), Junior (2013) diz “que em uma atividade de
investigagdo e exploragdo, realizada por alunos, a Matematica podera fluir naturalmente,

isto €, com tentativas de erros ¢ acertos.
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2.4.5 Sequéncia Didatica

Conjunto de atividades planejadas e organizadas de maneira sequencial, onde uma
estd ligada a outra, ou seja, cada conteudo apresentado dependera de contetdos prévios
aprendidos pelos alunos. Essa metodologia de trabalho oferece possibilidades ao
professor ensinar um determinado conteudo, comegando por uma atividade simples até
chegar as operagdes mais complexas. Essa forma de trabalho ¢ interessante porque
respeita os graus de dificuldade que os alunos irdo encontrar nas tarefas, faz com que o
aluno avance gradativamente em seus conhecimentos tornando possivel a assimilagao de

conteudos mais dificeis. (CERQUEIRA, 2013).

2.5 MODELO DE AULA FUNDAMENTADA EM METODOLOGIAS ATIVAS DE
ENSINO

2.5.1 Experiéncia De Aula Mediada

Uma Experiéncia de Aula Mediada (EAM), acontece em quatro principais
momentos, sendo discussdo introdutdria, trabalho independente do grupo, discussdo e
desenvolvimento do insight e o resumo ou conclusdo. (MACHADO Jr, 2014; SANTOS,
1998).

Na discussdo introdutéria (10 minutos no maximo), o mediador apresenta
detalhadamente aos mediados o trabalho a ser desenvolvido, motivando os a buscar
atingir os objetivos da aula. O trabalho independente do grupo (20 minutos) ¢ 0 momento
onde acontece de fato o trabalho em grupo, todos participam e chegam aos resultados. A
discussdo e desenvolvimento de insight ¢ 0 momento em que o responsavel por apresentar
os resultados do grupo aos demais grupo, apresenta as conclusdes e discussdes acerca do
tema sdo estimulados. No resumo ou conclusdo da aula, o mediado precisa fazer uma
sintese do que foi o trabalho, a forma como foi desenvolvido, conceitos que foram
aprendidos e se os objetivos de aprendizagem foram atingidos. (MACHADO Jr., 2014).

Explicando o papel do professor mediador, (Machado Jr., 2014) tem-se o mediador
como elemento de ligagdo entre o mediado com os estimulos externos e as respectivas

respostas elaboradas pelos estudantes. Ao planejar uma EAM, o mediador precisa
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escolher propositadamente os estimulos externos que estardo envolvidos nos temas
provocadores, ao apresentar a proposta de trabalho a classe, este devera explicar os
objetivos de aprendizagem e as fungdes de cada mediado no grupo.

Com o objetivo de trabalhar com Formagao Continuada de Professores, (Machado
Jr., 2014), apresenta uma forma bastante interessante para se trabalhar matemética em
uma perspectiva de Metodologia ativa de Ensino, assumindo o professor a fungdo de
mediador e a dindmica do plano de aula mediada propdem-se a estimular os estudantes a
aprender a aprender. Conforme Machado Jr. (2014, p.129), “... a utiliza¢do do processo
de mediacdo, no ensino de matemadtica, tem por finalidade promover a modificagdo e
autonomia no processo de aprendizagem do aluno”. Para que uma aula mediada ocorra,
deve-se atingir os critérios de mediacdo da intencionalidade/reciprocidade, da
transcendéncia e da mediagdo do significado.

Machado Jr. (2014), descreve os tipos de mediagcdes importantes para o professor
de matematica ter consciéncia do seu papel como mediador e poder contribuir com a

aprendizagem significativa dos estudantes.

2.5.1.1 Tipos de Mediagao

Apresentados por Machado Jr. (2014) como critérios importantes para uma aula
mediada, os tipos de mediacao sdo:

Mediagao da competéncia: Nesse tipo de mediagdo o professor, no caso, mediador
fard com que o mediado se sinta capaz de resolver as situagdes problemas a ele imposta.
Por isso, ¢ importante organizar a aprendizagem para que aconteca na ordem crescente,
ou seja iniciar pela base e ir aumentando o grau de dificuldade gradativamente. O
mediador pode incentivar os mediados com frases motivadoras do tipo “Parabéns! Voces
sdo otimos! Conseguiram resolver rapidinho! Pode fazer perguntas como: Que estratégias
usaram para fazer? Foi facil para o grupo chegar a esse resultado? Agindo assim, o
mediador conduz o mediado a se expressar e percebe como estd acontecendo a
aprendizagem dos mesmos.

Media¢do do compartilhamento: como o proprio nome sugere, diz respeito a
possibilidade de compartilhamento entre os mediados, a ajuda mutua na realizagdo das
atividades. Todos ganham, pois esse tipo de mediacdo favorece o desenvolvimento

cognitivo e também a afetividade. O mediador pode averiguar se a mediacdo do
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compartilhamento estd acontecendo durante o desenvolvimento de sua aula, fazendo
afirmacdes/perguntas como: Vocés estdo se ajudando né! Seus amigos explicaram como
se faz essa questao? E de acordo com o contetido que esta sendo estudado formular outras
perguntas.

Mediacdo da autorregulardo: ato de controlar a presa do mediado em resolver de
qualquer maneira as situagdes problemas, sem raciocinar, sem ponderar solucdes
diferentes e “chutando” qualquer resultado. Quando o mediador sentir necessidade em
usar esse recurso, pode fazer perguntas do tipo: Serd que vocés estdo tentando adivinhar
as respostas? Que estratégias utilizaram para chegar até esse resultado? Talvez precisem
de mais tempo, querem aumentar o tempo para pensar melhor? E de forma estratégica,
conduz os mediados a procurar de fato formas de resolver os desafios.

Mediag¢ao da individuacdo: nessa forma de media¢do, o mediador incentiva o
mediado, levando este a acreditar em suas proprias capacidades, individualizando sua
independéncia, gerando no mediado a sensacdo de poder, de acreditar que este tem
capacidade. Uma forma interessante de praticar a mediagdo da individuacdo ¢ falar aos
mediados que ninguém ¢ igual a ninguém, cada um tem suas proprias caracteristicas e
modo de pensar, portanto podem socializar com os colegas suas estratégias utilizadas na
aprendizagem, comparando as diferentes formas de chegar a um mesmo resultado.

Mediacdo do planejamento: de forma bastante sintetizada, mediacdo do
planejamento ¢ a acdo feita pelo mediador de planejar minunciosamente um trabalho em
grupo, delegando fungdes especificas a cada mediado nos grupos. Nesse modelo de
trabalho, cada mediado tem uma fungao especifica a cumprir: o coordenador, organiza o
grupo na atividade; o secretério ird escrever as ideias de cada mediado do grupo e junta-
las para um resultado final; o cronometrista tem a fun¢ao de pensar como cada etapa do
trabalho sera realizada, dividindo estas de acordo com a complexidade de cada etapa,
considerando o tempo estipulado pelo mediador. Ele orienta o grupo para que o tempo
estipulado para cada tarefa esteja sendo cumprido, ndo comprometendo o tempo total
previsto; ao explicitador cabe apresentar aos demais grupos, o resultado do trabalho do
seu grupo.

O mediador pode analisar se aconteceu a mediagdo do planejamento fazendo
perguntas sobre a organizagdo das atividades, como foi cada etapa, se seguiram o plano
inicial ou precisaram alterar algo.

Mediagao do desafio: fun¢ao do mediador em estruturar gradativamente situacdes

problemas mais complexos, capazes de incentivar o mediado a buscar solugdes por
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caminhos desafiadores. Aferindo se o mediado foi de fato desafiado, o mediador pode
perguntar se a atividade foi desafiadora, o que foi dificil realizar, entre outras perguntas.

Mediag¢ao da auto modificagdo: mediagdo baseada na constru¢do de um “diério
escolar” onde o mediado iré registrar o que aprendeu e suas estratégias utilizadas para se
chegar a tais conhecimentos. O mediador pode conduzir os mediados a perceber seus
avancos sugerindo a estes que facam comparacdes entre os tempos. Para tal, pode fazer
perguntas como: Quais problemas vocés conseguem resolver agora e antes nao sabiam
como fazer? Vocés conseguem perceber o quando melhoraram no desenvolvimento das

atividades? Que novos conceitos vocés aprenderam na aula de hoje?

2.5.1.2 Estrutura e modelo de uma aula mediada

No Quadro 1, elaborado por Machado Jr. (2014), a partir dos critérios de mediagao
proposto por Feuerstein (1994) apud Turra (2007), tem-se apresentada a proposta de
dindmica de aula mediada.



Quadro 1 - Dinamica de aula mediada
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Data: / /

Capitulo:

Conteudo Especifico:

1° Deve-se realizar uma introdu¢do, comentando sobre os
Momento objetivos e qual o desafio sera proposto aos mediados

2° Desenvolvimento do trabalho em grupo, onde os mediados
Momento realizam a atividade proposta inicialmente;

3° Socializagdo dos resultados e conclusdo obtidas pelos
Momento pequenos grupos.

4° Elaboracao do conceito pelo grande grupo.
Momento

5° Qual a conclusao da aula?
Momento O que foi aprendido nesta aula, (em forma de resumo)

Fonte: (MACHADO Jr., 2014, pag.

143)

Nos Quadros 2 e 3 tem-se apresentadas estruturas muito claras que podem facilitar
a trabalho do professor que deseja trabalhar com EAM. Elaboradas por (MACHADO Jr.,
2014), tais apresentacdes oferecem um plano de aula mediada e o respectivo

encaminhamento metodologico.

Quadro 2 - Modelo de Plano de Aula Mediada — 50 minutos

Data: 21/08/2014

Capitulo: Operagdes matematicas

Conteudo especifico: Adi¢dao e multiplicacdo

Objetivos  referente  ao
conteudo a partir das operagdes
mentais

- Identificar no cotidiano a utilizagao
da adicao;

- Comparar a quantidade de dinheiro
com a quantidade de produtos que se podem
comprar;

- Analisar as possibilidades de
comprar quantidades diferentes de produtos
com mesmo capital.

Critérios de  mediagdo

Intencionalidade/reciprocidade;

utilizados Significado;
Transcendéncia;
Competéncia.
Vocabulario - Poder aquisitivo, consumidor,

compras coletivas.

Material de apoio

Recortes de rotulos de produtos com
os respectivos precos, cédulas de reais ndo
verdadeiras.

Estratégias Propostas

Encontra-se no préximo quadro.

Sintese/aplicagdes

Para um mesmo poder aquisitivo
podem-se adquirir diferentes produtos em
funcdo das escolhas do consumidor.

Fonte: (MACHADO Jr, 2014 pag. 147)
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Quadro 3 - Exemplo de dindmica de aula mediada

Data: 21/08/2014

Conteudo: Operagdes Matematicas

Conteudo Especificos: Adi¢ao e Multiplicagao

1° Na aula de hoje nos temos aqui um supermercado, em
Momento nossa sala de aula, onde cada grupo tera R$ 10,00 para comprar

(5 os produtos escolhidos por vocés. O objetivo € que cada grupo
minutos) descreva o que consegue comprar com os R$ 10.00, respeitando

a escolha de cada um.

2° Desenvolvimento do trabalho em grupo, em que os
Momento mediados realizam a atividade proposta inicialmente pelo

(20 mediador;
minutos)

3° Pedir para que os explicitadores apresentem as respostas
Momento elaboradas pelos respectivos grupos;

(10
minutos)

4° Conceitos elaborados pelo grande grupo: Quais as
Momento operagdes matematicas utilizadas? Qual o critério de escolha

(10 dos produtos pelo grupo?
minutos)

5° Peca para que um aluno elabore o resumo da aula,
Momento contemplando as seguintes questdes; O que foi aprendido com

(5 a aula de hoje? Os objetivos foram alcangados nesta aula?
minutos)

Fonte: (MACHADO Jr., 2014 pag. 147)
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3. METODOLOGIA

Quando os dados coletados sdo oriundos da "propria bibliografia", significa que a
técnica utilizada para elaboracdo do tema em desenvolvimento ¢ a pesquisa qualitativa
(TOZONI-REIS, 2009). Assim sendo, grande parte do resultado dessa pesquisa, os
exemplos de atividades e praticas pedagogicas, sdo baseados em bibliografias de autores
que ja tiveram a mesma vontade: contribuir para que os professores de matematica
possam tomar consciéncia de sua importancia na vida académica de seus alunos, pois
serdo estes que poderdo, a partir dessa conscientizagdo, vir a inovar com aulas mais
prazerosas e por consequéncia, mais motivadoras, com a poder de encantar os alunos que
precisam criar o gosto pela matematica

A pesquisa em questdo trata-se de um modelo qualitativo, pois busca apresentar
resultados através de percepgdes e andlises de textos que mostram o porqué de alunos
terem dificuldades em aprender matematica e também procura mostrar metodologias
possiveis de serem aplicadas e que possam instigar os alunos para o gosto em aprender
matematica. Pretende-se com este estudo, descrever a complexidade desse problema que
¢ percebido nas escolas em geral, mas também mostrar possibilidades de trabalhos
interativos para o ensino de matematica. Para isto, apresentar-se-4 com base em outros
autores e experiéncias de ensino, modelos de praticas pedagdgicas pautadas em
metodologias ativas consideradas como metodologias interessantes que podem ser
utilizadas nas aulas de matematica.

Também pode ser classificada como Pesquisa de campo, uma vez que serdo
entrevistados professores de Matematica do Colégio Estadual Olavo Bilac de Cantagalo
Parana que atuam com alunos do Ensino Fundamental Séries Finais e Ensino Médio para
identificar quais sdo suas concepgdes em relagdo as metodologias ativas para o Ensino da
Matematica. A entrevista teve como pretensdo extrair informagdes que pudessem
fundamentar seus posicionamentos com relacdo as suas praticas pedagdgicas, seus
conhecimentos em relagdo a capacidade influenciadora para com os alunos e o gostar da
matematica, seus conhecimentos teéricos sobre metodologias ativas e, de certa forma,
levé-los a uma reflexdo sobre os referidos temas.

As questdes acima citadas, foram estruturadas em formato de questionério, com
perguntas objetivas e discursivas. Em termos de amostragem, a pesquisa foi aplicada a

cinco professores de matematica do Ensino Fundamental Séries Finais e Ensino Médio
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do Colégio Estadual Olavo Bilac de Cantagalo PR. Inicialmente, foi encaminhado um e-
mail para convidar e oficializar a participagdo dos professores na pesquisa. Apos a
confirmacdo de participagdo dos professores, foi enviado um questionario por e-mail,
conforme apresentado no Apéndice A, sendo as respostas também recebidas pelo mesmo
meio de comunicac¢do. Importante salientar que o entrevistado deve manifestar se sua
participag@o na pesquisa sera de forma anoénima ou identificada.

A andlise dos dados fundamentou-se na comparacgao das respostas obtidas com os
referenciais tedricos que tratam do ensino da matemadtica, metodologias ativas,
dificuldades de aprendizagem e consciéncia do docente de sua importancia na vida
académica de seus discentes.

A partir dos Quadros 1 a 3, referentes aos modelos de aula mediada elaborados por
Machado Jr. (2014), as metodologias ativas de sala de aula invertida e aprendizagem
baseada em problemas, foi elaborado um plano de aula mediado para uma turma do 6°
ano do ensino fundamental, contemplando o componente curricular Matematica e o
contetido especifico referente as medidas de tempo e as 4 operagdes basicas, sendo a
adi¢do, a subtragdo, a multiplicagdo e a divisdo. Considerando que ainda nos encontramos
em estado pandémico ocorrido pela Covid-19, as aulas presencias encontram-se
suspensas no Estado Parana, o modelo de Plano de Aula Remoto proposto neste trabalho,
fundamenta-se na modalidade de ensino remoto, com aulas sincronas com chamadas de
videos via grupos de Whatsapp ou salas/ambiente virtuais de ensino como o Zoom ou

Classroom e assincronas através de video-aulas.
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4. RESULTADOS E ANALISE

A andlise de dados ¢ referente as respostas obtidos do questionario aplicado aos
cinco professores de matematica que compdem o quadro ativo & demanda de aulas da
referida matéria no Colégio Estadual Olavo Bilac de Cantagalo - PR.

Quando perguntados sobre quais metodologias de ensino sdo utilizadas em suas
aulas as respostas obtidas foram diversas, sendo descritas por procedimentos
metodoldgicas como resolucdo de problemas, media¢do de trabalhos colaborativos, e
estratégias como aula expositiva, aula expositiva e participativa, simulados. Somente um
respondente citou o termo modelagem matematica, sala de aula invertida, e metodologia
tradicional. Segundo Gemignani (2012), este resultado mostra a dificuldade dos docentes
em aplicar metodologias inovadoras, baseadas em praticas pedagogicas que ultrapassem
a forma tradicional de ensinar.

Ao citar exemplos de atividades significativas desenvolvidas em suas aulas foram
descritas as seguintes atividades: jogo de dardos magnéticos, histéria da Matematica,
pesquisa, leitura e interpretacdo, recorte e colagem, elaboracdo de cartazes, tangram,
dobraduras, QRcode na resolucdo de problemas, uso do laboratério de informatica,
calculo de area de figuras planas, fragdes, teorema de Pitagoras, didlogos, modelagem
matematica e jogos matematicos. Rother, Welter, and Griebeler (2016, pag. 04) referem-
se a adaptacdo de metodologias tradicionais para metodologias ativa, sendo “possivel
realizar a interacdo entre as mesmas. Nessa concep¢do, os professores respondentes
procuram realizar atividades significativas, ficando evidente as tentativas de rompimento
com as praticas tradicionais.

Indagados de quais metodologias ativas apresentadas possuem conhecimento
tedrico, obteve-se as seguintes respostas: todos responderam que conhecem teoricamente
a Aprendizagem Baseada em Projetos, 60% conhecem a Sala de aula invertida, 40% tem
conhecimento sobre Gamifica¢do ¢ 20% tem conhecimento sobre Peer Instruction. Este
resultado encontra-se de acordo com Ferreira and Morosini (2019), que afirmam da
necessidade da formagdo docente sobre as metodologias ativas, evidenciando que os
respondentes conhecem pouco sobre as metodologias ativas.

Ao questionar os respondentes sobre a alternativa que melhor representa seu
pensamento quanto a aplicacdo de elementos de jogos em atividades de ndo jogos, com
inten¢do de envolver emocionalmente o individuo dentro de uma gama de tarefas a serem

realizadas e facilitar a aprendizagem de conceitos matematicos, observou-se que 80% dos
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professores concordaram com esta afirmativa. Esse resultado pode ser explicado na
afirmacdo de Signori and Guimaraes (2016, pag. 02), onde “Um fator que expdem a
gamificacdo como um assunto relevante e atual ¢ o seu potencial em gerar engajamento
e dedicag@o”. Dessa forma, os respondentes mesmo nao tendo conhecimento amplo sobre
a gamificacdo, entendem que esse tipo de metodologia pode estimular os estudantes na
busca pela aprendizagem.

Em relagdo a afirmagdo de que ndo compete ao professor apresentar todo contetdo,
e sim orientar para que os alunos busquem conhecimentos necessarios e fagam suas
proprias descobertas, pois o aprender e o fazer sdo condigdes insepardveis, as quais podem
conduzir os alunos a construir graficos, tabelas, fazer uso de ferramentas de multimidias
como aplicativos, sites, todos os entrevistados mostraram-se de acordo. Woods (1994)
apud Lovato, Michelotti, Silva and Loretto (2018, pag. 158) ao afirmar que “...tornar os
alunos responsaveis pela propria aprendizagem implica que eles deverdo desempenhar
uma série de tarefas”, com o objetivo de conduzi-los a perceber suas capacidades e ter
mais interesse em aprender.

Na situacdo do aluno estudar em casa fazendo uso das tecnologias, explorando
materiais e dicas disponibilizados por seus professores e, em sala de aula, fazer exercicios
e trabalhos, tirando duvidas, possibilita que o professor aproveite melhor o tempo de aula,
observou-se concordancia por parte de todos os professores entrevistados. A unanimidade
dos respondentes pode ser explicada por Moran (2015), apud Lovato, Michelotti, Silva
and Loretto (2018, pag. 165) que afirma “A combinagdo de aprendizagem por desafios,
problemas reais e jogos com a aula invertida permite que os alunos aprendam fazendo,
juntos e a seu proprio ritmo”.

Observou-se também, que 100% dos professores concordam que uma metodologia
que oportuniza ao aluno produzir seu proprio conhecimento e participe de forma ativa
desse processo, interagir com os colegas, discutir e elaborar conceitos a respeito de
determinado assunto, pode ser iniciado com a indicacdo de leitura de determinado
conteudo. Essa leitura pode ser uma tarefa de casa, mas ¢ imprescindivel que seja feito,
pois serd a partir desse conhecimento prévio que podera responder as perguntas que serao
feitas pelo professor na sala de aula. Nesse contexto das metodologias ativas de
aprendizagem, Christensen, Horn e Johnson (2012) apud Camargo e Daros (2020),
afirmam que o aluno precisa estar motivado para realmente se engajar, desejar aprender,
“levando-os a assumir a responsabilidade pela sua aprendizagem e desenvolvimento e

assumir o protagonismo estudantil”.
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No Quadro 4, tem-se representada a frequéncia que os professores fazem uso das
metodologias ativas de ensino.

Quadro 4 - Frequéncia de uso das metodologias ativas de ensino

METODOLOGIA ATIVA FREQUENCIA UTILIZADA

Sala de aula invertida (0) Sempre (1) Nunca (3) As
vezes

A aprendizagem baseada em (1) Sempre (0) Nunca (3) As
projetos vezes

Metodologia do Peer Instruction (0) Sempre (1) Nunca (2) As
vezes

Gamificagdo (1) Sempre (2) Nunca (1) As
vezes

A partir dos resultados apresentados no Quadro 4, pode-se perceber que as
metodologias ativas citadas, sdo pouco utilizadas, sendo 20% dos professores faz uso
sempre de pelo menos uma das metodologias ativas apresentadas, bem como a
metodologia do peer instruction apresentou menor frequéncia de uso. Nesse sentido,
corroborando com os resultados obtidos por Ferreira & Morosini, (2019, pag. 10), tem-
se que a frequéncia de uso das metodologias ativas de ensino podem estar associadas a
auséncia de participagdo em formagdes continuada sobre este tema.

Em relagdo a descricdo de atividades realizadas com seus alunos que possam estar
contempladas nas Metodologias Ativas, das quais voc€ percebeu que estas estimulam a
aprendizagem e proporcionam satisfa¢do aos mesmos, obteve-se as seguintes respostas:
Projetos resolug¢do de problemas; Projeto Feira de Conhecimento; gamifica¢do; projetos;
Sala de Aula Invertida, por meio do Classroom foram disponibilizados videos, artigos,
link de conceitos, textos explicativos contendo exercicios resolvidos como exemplos e
orientacdes de estudo; Construcdo de fracdes; Situagdes/problemas envolvendo
matematica financeira. Tais descrigdes faz sentido na perspectiva de (Antunes, 2014,
Micheletti et al. 2018, pag. 155) que diz “Enquanto alguns professores ainda utilizam
métodos tradicionais como as aulas expositivas, o quadro-negro, o giz e o livro-didatico,
outros utilizam praticas pedagogicas inovadoras e diversificadas”.

Convidados a escolher entre 4 opcdes que melhor representa sua docéncia em

relagdo as metodologias ativas direcionadas ao estimulo dos alunos e a aprendizagem da
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matematica, dois respondentes responderam que utilizam as metodologias ativas, pois
acreditam no seu potencial estimulador, capaz de conduzir os alunos a construir seu
proprio conhecimento, através da minha mediagdo, enquanto trés professores afirmaram
que vém pensando sobre essa possibilidade e pretendem muito brevemente, colocar em
pratica novas experiéncias metodoldgicas, pois sei que posso contribuir. Kirchner (2020,
pag. 19) traduz esse resultado na frase “E compreensiva a inseguranca que alguns
professores sentem’ por mais que acreditem no seu potencial influenciador, motivador,
estdo presos em sua zona de conforto, assegurados por metodologias tradicionais, porem
tem vontade de “dar uma chance para o que ¢ novo, visando aumentar o desempenho dos
alunos”.

Em relagdo a participacdo neste trabalho, todos os respondentes optaram pelo
anonimato.

No Quadros 5 e 6 tem-se apresentados, respectivamente, um plano de aula remota,
fundamentada em modelos de aulas mediada, conforme Machado Jr (2014), ¢
metodologias ativas de ensino como a sala de aula invertida e aprendizagem baseada em
problemas para uma turma do 6° ano do ensino fundamental, contemplando o componente
curricular Matematica e o conteudo especifico referente as medidas de tempo e as 4

operagdes basicas, sendo a adicdo, a subtrag¢do, a multiplicagdo e a divisao.
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Quadro 5 - Modelo de Plano de Aula Mediada /Remota

Data:
Professora Taty Ana Buava
Turma: 6° Ano

Duragdo: 4 aulas de 50 mim (planejados e divididos por momentos)

Capitulo: Medidas de tempo e as 4 operacdes matematica.

Contetdo especifico: Resolucdo de situagdes-problemas que contemplem
o uso das quatro operacdes com diferentes unidades de medida.

Objetivos  referente  ao
conteudo a partir das operagdes
mentais:

- Identificar no cotidiano a utilizagao
das quatro operagoes;

- Resolver e elaborar problemas que
envolvam calculos mentais com nimeros
naturais, por meio de estratégias variadas,
com compreensdo dos processos neles
envolvidos

- Perceber e comparar as diferentes
formas de medir o tempo;

- Formular novas possibilidades de
organizagdo pensando em economia e
lucratividade;

- Analisar problemas em forma de
graficos.

Critérios de  mediagao Competéncia;
utilizados Desafio;
Auto modificacao;
Vocabulario - Hora, minuto, dia, més comercial,

desperdicios, beneficios, prejuizos, mais
caro, mais barato, graficos.

Material de apoio

E-mail da turma;

Grupo de Whatsapp da turma;

Internet;

Aplicativos de reunides ao vivo;

Videos elaborados pelo (a) professor
(a), videos disponiveis na internet sobre o
assunto e arquivos com os problemas a
serem resolvidos.

Estratégias Propostas

Encontra-se no préximo quadro.

Sintese/aplicagdes

Para um mesmo problema pode haver
diferentes estratégias de resolucdo em
consequéncia da individualidade do pensar
de cada aluno.




38

Quadro 6 - Proposta de dindmica de aula mediada/remota

Data:

Conteudo: Utilizacdo das quatro operagdes com diferentes unidades de
medidas de tempo.

Conteudo

Especificos: Resolugdo de situagdes-problemas que

contemplem o uso das quatro operagdes com diferentes unidades de medida.

1° Postar no grupo de Whatsapp da turma, video explicando
Momento a atividade. Deve-se falar dos objetivos da aula, citar situagdes
(+ou- 5 | cotidianas onde precisamos operar com diferentes unidades de
min) medida, dando alguns exemplos de aplicagdes. No mesmo
video fazer o primeiro encaminhamento: Pesquisem na
internet, situagdes onde usamos diferentes tipos de medidas de
tempo. Facam anotagdes sobre o conteudo dos videos
assistidos e descrevam situagdes em que vocé utiliza no seu dia
a dia os diferentes tipos de medidas de tempo.
Envie no e-mail da turma sua atividade.
Sugerir alguns videos:
https://www.youtube.com/watch?v=B-15SHEXoGnM,
https://www.youtube.com/watch?v=WiJ3kaxjSTY,
https://www.youtube.com/watch?v=zDup5AjZ2PQ,
2° Tempo para ver em casa os videos sugeridos e outros
Momento pesquisados pelos alunos, fazer anotacdes dos mesmos e
(+ ou _|escrever diferentes situacdes do cotidiano onde utilizamos
50 min) diferentes unidades de medidas de tempo.
3° Postar no grupo de Whatsapp da turma, video para dizer
Momento aos alunos que estes devem realizar as atividades referente a
(tou-5|aula do dia (alunos que pegam apostilas, se orientam nas
min) apostilas e alunos que assistem via Google Meet, baixardo o
arquivo para resolver os problemas no caderno). Nesse mesmo
video, falar da Aula debate e marcar a data que sera discutido ao
vivo, como cada aluno chegou nas respostas. (Alunos que so
pegam as apostilas precisam escrever como chegaram a tais
resultados). Deixar claro que duvidas poderao ser tiradas com o
(a) professor (a) somente via chamadas de video no grupo de
Whatsapp e depois que a primeira atividade seja postado
4° Tempo para os alunos resolver em casa os problemas
Momento propostos. Mediar via possiveis chamadas de video no grupo de
(+ ou —| Whatsapp.
90 min)
5° Mediar o “debate” problema a problema, fazendo com que
Momento todos os alunos falem como chegaram aos seus resultados.
(+ ou — Durante a “aula debate”, fazer as explicacdes que julgar
100 min) necessario, garantindo assim que os alunos aprendam situar e

resolver as quatro operagdes com diferentes unidades de medida
de tempo e sejam motivadas a sempre observar tais medidas no
seu dia a dia.

As questdes problemas propostas para serem resolvidas pelos alunos e as

possiveis solugdes citadas nos Quadros 5 e 6 encontram-se especificadas no Anexo L.
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5. CONCLUSAO

O objetivo deste trabalho foi de identificar a autocritica da pratica docente dos
professores de matematica, que lecionam no colégio estadual localizado no municipio de
Cantagalo - PR. A coleta de dados foi realizada a partir da aplicagdo de um questionario
estruturado aos professores, sendo possivel identificar as metodologias e as atividades
desenvolvidas no ensino da matematica, bem como o nivel de conhecimento sobre as
metodologias ativas de ensino e de aprendizagem. Os resultados da pesquisa apontam
que os professores possuem ciéncia da importincia do seu papel influenciador no
processo de ensino e de aprendizagem e certo conhecimento tedrico com relagdo as
metodologias ativas, porém fazem pouco uso das mesmas em suas praticas
metodoldgicas.

A fim de contribuir na formagdo continuada de professores de matemadtica, foi
desenvolvido um plano e dinamica de aula, sobre uso das quatro operagdes com diferentes
unidades de medida, fundamentadas na fusdo de duas concepgdes de ensino, sendo a

experiéncia de aula mediada e a metodologia ativa de ensino sala de aula invertida.

Para o desenvolvimento de trabalhos futuros sugere-se o desenvolvimento de um e-
book de livre acesso, fundamentado nos modelos de aulas de matematica que contemplem
as metodologias ativas de ensino em conjunto com a experiéncia de aula mediada, com a
finalidade de estimular o interesse em mais professores de mudar suas praticas
pedagogicas tradicionais.
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APENDICE A - Planejando a pesquisa de campo

SELECAO DE PROFESSORES DE MATEMATICA DO COLEGIO ESTADUAL OLAVO BILAC DISPOSTOS
A COLABORAR COM O TCC QUE TRAZ COMO TEMA: METODOLOGIAS INSTIGANTES DE ENSINO
DA MATEMATICA: A IMPORTANCIA DO PROFESSOR INSPIRADOR E SUA HABILIDADE
ESTIMULADORA PARA COM O INTERESSE PELO APRENDIZADO DA MATEMATICA

Vocé foi escolhido para participar do trabalho de conclusdo de curso da Académica

Taty Ana Buava e seu Orientador Martinho Machado Junior que tem como objetivo
principal, estudar as possibilidades que os professores de matematica dispde para poder
colaborar com seus alunos que ndo gostam da disciplina, através de metodologias ativas
que possam cumprir com essa importante missao.

O trabalho esta projetado e ja vem sendo desenvolvido com pesquisas bibliograficas
e pesquisa de campo. E ¢ nessa ultima etapa do trabalho que sua participagdo ¢
extremamente importante. Se esta disposto (a) a contribuir, deixe seus dados para receber
futuramente um questionario via e-mail, com perguntas apropositadas com o tema do
Trabalho de conclusdo de Curso- TCC.

As perguntas, assim que recebidas, serdo respondidas e reenviadas a académica,
que juntamente com seu orientador, estardo estudando e explorando a melhor forma de
apresentar os resultados da citada pesquisa. Todos os dados serdo tabulados e s6 serdo
referenciados na pesquisa se for do seu interesse. Na propria pesquisa constard um item

onde vocé podera optar pelo anonimato ou desejo de ser referenciado.

Telefone/Whatsapp E-mail para receber as perguntas

Laranjeiras do Sul, de maio de 2020.
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APENDICE B - Questionario colaborativo para a pesquisa

1 Quais metodologias de ensino sdo utilizadas em suas aulas? Cite descrevendo as
mesmas.

2 Descreva exemplos de atividades mais significativas desenvolvidas em suas aulas.
3 Das Metodologias Ativas a seguir, qual(is) vocé possui conhecimento teorico?

( ) Sala de aula invertida

( ) Aprendizagem Baseada em Projetos

() Peer Instruction

( ) Gamificacao

4 Em relagdo as afirmagdes abaixo assinale uma das alternativas que melhor representa
seu pensamento. Caso deseje, recorra da mesma e justifique sua expressao.

4.1 A aplicagdo de elementos de jogos em atividades de ndo jogos, com intengao de
envolver emocionalmente o individuo dentro de uma gama de tarefas a serem realizadas
facilita a aprendizagem de conceitos matematicos.

( ) Concordo Totalmente

( ) Concordo

( ) Sem opinido

() Discordo

( ) Discordo Totalmente

4.2 Nao compete ao professor apresentar todo contetido, e sim orientar para que os
alunos busquem conhecimentos necessarios e facam suas proprias descobertas, pois o
aprender e o fazer sdo condicdes inseparaveis, as quais podem conduzir os alunos a
construir graficos, tabelas, fazer uso de ferramentas de multimidias como aplicativos,
sites.

( ) Concordo Totalmente

( ) Concordo

( ) Sem opinido

( ) Discordo

( ) Discordo Totalmente

4.3 O aluno estudar em casa fazendo uso das tecnologias, explorando materiais e dicas
disponibilizado por seus professores, e em sala de aula fazer exercicios e trabalhos,
tirando duvidas, possibilita que o professor aproveite melhor o tempo em sala de aula.
( ) Concordo Totalmente

( ) Concordo

( ) Sem opinido

( ) Discordo

( ) Discordo Totalmente

4.4 Uma metodologia que oportuniza ao aluno produzir seu proprio conhecimento e
participe de forma ativa desse processo, interagir com os colegas, discutir e elaborar
conceitos a respeito de um determinado assunto, pode ser iniciado com a indicacdo de
leitura de um determinado contetido. Essa leitura pode ser uma tarefa de casa, mas ¢
imprescindivel que seja feito, pois sera a partir desse conhecimento prévio que podera
responder as perguntas que serdo feitas pelo professor na sala de aula. Essas respostas
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serdo o encaminhamento seguinte na aula, pois possibilitard que o professor avalie
como deve ampliar esses conceitos, conhecimentos para seus alunos.

( ) Concordo Totalmente

( ) Concordo

( ) Sem opinido

( ) Discordo

( ) Discordo Totalmente

Das Metodologias Ativas a seguir, qual(is) vocé faz uso e com que frequéncia?

( ) Sala de aula invertida — ( ) Sempre ( ) Nunca ( ) As vezes

( ) Aprendizagem Baseada em Projetos — ( ) Sempre ( ) Nunca ( ) As vezes

() Peer Instruction — ( ) Sempre ( ) Nunca ( ) As vezes

( ) Gamificagdo — ( ) Sempre ( ) Nunca ( ) As vezes

5 Descreva atividades realizadas com seus alunos que possam estar contempladas nas
Metodologias Ativas, das quais voc€ percebeu que estas estimulam a aprendizagem e
proporcionam satisfacdo aos mesmos.

6 Escolha umas das 4 opg¢des abaixo que melhor representa sua docéncia em relagao as
metodologias ativas direcionadas a motiva¢ao dos alunos e a aprendizagem da
matematica.

() Utilizo as metodologias ativas, pois acredito no seu potencial estimulador, capaz de
conduzir os alunos a construir seu proprio conhecimento, através da minha mediagao.
() Eu nunca usei metodologias com esse objetivo. Nao acredito que eu possa
desenvolver habilidades matematica nos alunos, cada um ¢ nico e tem ou ndo aptidao
para aprender matematica.

() Até ja pensei em buscar uma forma de encantar meus alunos, mas nunca de fato
procurei nenhuma metodologia...

() Venho pensando sobre essa possibilidade e pretendo muito brevemente, colocar em
pratica novas experiéncias metodoldgicas, pois sei que posso contribuir.

7 Com relagdo a sua participagdo neste trabalho, gostaria de ser citado, ou apenas
contribuir de forma andnima? Se a escolha for ser mencionado, qual a maneira que devo
referencia-lo (a)?

Cantagalo, janeiro de 2020.
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ANEXO I — Problemas

Pense para responder. Depois crie estratégias para resolver os problemas.

Problema 1

Se uma viagem ¢ feita em 125 minutos, como representar esse tempo de viagem em
horas?

E se houver uma parada de 30 min para o lanche?

Resposta do Problema 1

® 125 minutos = 2h 5 min. Se houvesse uma parada de 30 min, o tempo da viagem
seria 2h 35 min;
Possivel resolucao

Como uma hora possui 60 minutos, ao dividir 125 por 60, obtemos 2 como
quociente e 5 como resto. Isso indica que 125 minutos serd 2 horas e 5 minutos.

Se houvesse uma parada de 30 minutos, esse tempo seria somado aos 5 minutos,
resultando em 2 horas e 35 minutos.

Problema 2

Como podemos representar em meses comerciais 180 dias? E 148 dias?

Resposta do Problema 2

o 180 dias correspondem a 6 meses comerciais. Ja 148 dias corresponde a 4 meses
comerciais e 28 dias.
Possivel resolucao

Quanto aos 180 dias, basta dividir pela quantidade de dias de um més comercial,
assim, 180 + 30 = 6, ou seja, 6 meses. J& para 148 dias, ndo temos um resultado exato ao
dividir 148 =+ 30. O resultado da divisdo é 4, com resto 28, assim temos 4 meses € 28 dias.

Problema 3

Numa fabrica de bombons, uma maquina embala exatamente 20 bombons por
minuto, trabalhando 6 horas por dia sem parar. Ap6s embalar todos os bombons, outra
maquina ¢ responsavel por armazena-los em potes que cabem 35 bombons cada e que sdo
vendidos a R$ 10. Ha desperdicios nessa producdo? Cite outras formas nas quais esses
bombons poderiam ser organizados, e os devidos beneficios ou prejuizos para a fabrica.

Solugdes possiveis: Se a primeira maquina embala exatamente 20 bombons por

minuto, entdo em uma hora teremos 20 x 60 = 1200 bombons embalados.
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Como ela trabalha 6 horas por dia sem parar, produzird 1200 x 6 = 7200 bombons
por dia.

A segunda maquina ¢ responsavel por armazenar esses 7200 bombons em potes,
que cabem 35 bombons em cada um. Dessa forma, efetuando a divisdo 7200 + 35, obtém-
se 205 potes e também sobram 25 bombons representados pelo resto da divisao.

Para calcular os custos desta produgdo, basta multiplicar o custo de cada pote pela
quantidade de potes que serdo necessarios para embalar os bombons. Neste caso basta
multiplicar 205 x 10 =2050, que ¢ a quantidade de dinheiro necessaria para embalar todos
os bombons. Entretanto, hd um desperdicio de 25 bombons.

Pensando em outras formas, esses bombons poderiam ser organizados da seguinte
forma: Em potes que cabem 40 bombons, onde seriam necessarios 180 potes. Entretanto
poderiam haver gastos adicionais com o aumento do tamanho dos potes.

Em potes que cabem 32 bombons. Nesse caso, ndo sobrariam bombons, sendo
necessarios 225 potes. O preco dos potes poderia ser reduzido, j4 que terd menos
bombons, mas deveria ser estudado o melhor preco que ndo oferecesse prejuizos ao
vendedor e comprador dos produtos.

Se fossem utilizados os mesmos potes que cabem 35 bombons, o custo seria de R$
2250.

Em potes que cabem 33 bombons. Nesse caso sobrariam apenas 6 bombons e seriam
necessarios 218 potes. Como cada pote custa R$ 10, seriam gastos R$ 2180 com a
producdo.

Problema principal da aula

Ao procurar em uma farmacia os valores das opc¢des de medicacdes
indicadas por um médico, Jodo se depara com o seguinte problema:

Tipo Duracao do Dosagem Prego da Quantlc!ade por
tratamento caixa caixa
Medicamento A Dois meses Arfca);jaas6 R$ 60 40 comprimidos
Medicamento B 40 dias Art]:ada 3 R$ 85 30 comprimidos
oras
Medicamento C Um més e 20 dias A tr:]ao(‘iZ;Z R$ 120 25 comprimidos
Medicamento D Quatro semanas Uma(;/izz por R$ 102 7 comprimidos

Vocé consegue descobrir o custo de cada tratamento? O tratamento
com a medicacdo mais cara custa quantos reais a mais que o
tratamento com a medicacdo mais barata?

Fonte: (Viana, 2021).
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Resposta: O tratamento com o medicamento A custa R$ 360, com o medicamento
B custa R$340, com o medicamento C custa R$ 480 e com o medicamento D custa R$
408.

O tratamento com a medicagdo mais cara custa R$ 140 reais a mais do que o
tratamento com a medicagdo mais barata.

Possivel resolugdo: A principio, verifica-se o tempo de cada tratamento em dias:

Medicamento A: 2 meses = 60 dias.

Medicamento B: 40 dias.

Medicamento C: um més e 20 dias = 30 dias + 20 dias = 50 dias.

Medicamento D: Uma semana = 7 dias, quatro semanas =4 x 7 = 28 dias.

Logo em seguida, verifica-se também quantas vezes por dia cada medicamento
deve ser ingerido:

Medicamento A: 1 dia = 24 horas; 24 +~ 6 = 4 Assim, o medicamento A devera ser
ingerido 4 vezes ao dia.

Medicamento B: 24 + 8 = 3; Assim, devera ser ingerido 3 vezes ao dia.

Medicamento C: 24 + 12 = 2; Ou seja, ele devera ser ingerido 2 vezes ao dia.

Medicamento D: 1 vez ao dia.

Com essas informagdes, serd possivel verificar quantos comprimidos cada
tratamento exigira. Para isso, basta multiplicar a quantidade de dias do tratamento pela
quantidade de vezes ao dia na qual cada medicamento devera ser ingerido.

Medicamento A: 60 x 4 = 240 comprimidos.

Medicamento B: 40 x 3 = 120 comprimidos.

Medicamento C: 50 x 2 = 100 comprimidos.

Medicamento D: exatamente 28 comprimidos.

Para verificar os gastos, ¢ necessario saber quantas caixas de cada medicamento
devera ser comprada, mediante a quantidade de comprimidos exigida em cada tratamento.
Para isso, basta dividir a quantidade de comprimidos dos tratamentos pela quantidade de
comprimidos em cada caixa:

Medicamento A: 240 + 40 = 6 caixas

Medicamento B: 120 + 30 = 4 caixas

Medicamento C: 100 + 25 = 4 caixas

Medicamento D: 28 + 7 =4 caixas

Por fim, multiplicamos a quantidade de caixas pelos valores unitarios de cada uma,

obtendo os custos de cada tratamento:
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Medicamento A: 60 x 6 = 360

Medicamento B: 85 x 4 =340

Medicamento C: 120 x 4 =480

Medicamento D: 102 x 4 =408

Com esses dados, podemos verificar também que o tratamento de maior custo ¢ o
que utiliza o medicamento C e o de menor custo ¢ o que utiliza 0 medicamento B. Assim,

o tratamento mais caro custa R$ 140 a mais que o tratamento mais barato.



