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RESUMO

O presente trabalho investiga o papel lexical nos efeitos de framing da tomada de
decisdo financeira por meio de referéncia e indexacédo de estruturas semanticas
esquematicaschamadas Frame Experiencial (FE). Efeito de framing € o fenbmenoem
que tomadores de decisdo decidem de modo diferente de acordo com a forma que
dois problemas idénticos sdo apresentados, umaviolacéo da racionalidade normativa.
Para explicar este comportamento, n6s propusemos um modelo centrado na hipotese
de que objetos de mundo idénticos podem ser representados por meio de multiplos
frames, e suas formas lexicais funcionam como o estimulo em um processo analogo
ao de priming. O objetivo deste trabalho é examinar aspectos cognitivos envolvidos
nos efeitos de framing da tomada de decisao. Especificamente, se busca propor um
modelo explicativo para os efeitos de framing baseado na Linguistica Cognitivo-
Funcional (LCF) e na Seméantica de Frames, comparar o modelo com recentes
estudos empiricos, e propor um desenho experimental pata futuros estudos
explorando a ativagao de frames para avaliar a hipétese e o0 modelo. Os principais
métodos empregados foram o analitico para a construcdo do modelo, e uma reviséo
nao-sistematica da literatura para avaliacdo do modelo. O trabalho apresenta um
fundamento conceitual e o estado da arte de teorias de julgamento e tomada de
decisdo, Modelos Cognitivos Idealizados (MCls), inclusive esquemas imagéticos,
frames e scripts, e intencionalidade compartilihada. O modelo proposto traz a
construgcao do conceito de FE como uma estrutura genérica que suporta tanto
representagdes proposicionais e nao-proposicionais, e postula que (1) a comunicagao
acontece por meio de estados compartilhados como emogdes e atengéao, (2) unidades
lexicais agem como um indexador evocando FEs associados a elas, e (3) objetos de
mundo idénticos podem ser interpretados por meio de diferentes FEs. O primeiro
postulado encontra bom suporte na literatura no que diz respeito a estados
emocionais, e resultados mistos acerca da ateng¢do conjunta, enquanto o segundo
encontra suporte parcial em experimentos com testes de Cloze e em pesquisas sobre
palavras emocionais. O experimento proposto define falantes de Portugués Brasileiro
(PB) de qualquer género como participantes, frames induzidos (ou n&do) como
variaveis independentes, e taxa de ativacdo de frames e laténcia na ativacdo bem-
sucedida como variaveis dependentes, além de dois frames compostos cada um de
uma acao (verbo) representada por uma animagdao, um agente (sujeito, um
personagem) e um objeto (substantivo). Os estimulos seriam categorizados nos trés
primeiros blocos, associados a um frame durante o terceiro e o quarto bloco, e
testados no quinto bloco. Duas aplicagdes desenvolvidas para prover o experimento
foram introduzidas, o move.lab e o MultiRepTask, e a adequacgao do experimento é
avaliada. As principais consideragdes deste trabalho sdo que o modelo proposto
encontra suporte parcial na literatura, e que a realizagdo do experimento pode
contribuir para o avanco do tépico.

Palavras-chave: Efeitos de framing. Teoria de Esquemas. Semantica de Frames.
Atencao conjunta. Linguistica Cognitivo-Funcional.



ABSTRACT

The present work inquires on the lexical role in framing effects of financial decision-
making through the reference and indexation of schematic semantical structures
named Experiential Frame (EF). Framing effects is the phenomenon of a decision-
maker deciding differently according to the form two identical problems are expressed,
a violation of normative rationality. To accountfor this behavior, we proposed a model
based on the hypothesisthatidentical objects could be represented by multiple frames,
having thelexical forms as the role of the prime in a priming-analogous process. This
dissertation has the goal of assessing the cognitive aspects of framing effects through
the comprehension of lexical and mental processes in decision-making. Specifically,
the present work proposes an explanatory model for framing effects based on
Cognitive-Functional Linguistics (CFL) a Frame Semantics, comparing the model with
recent empirical research, and an experimental design able to explore frame activation
to assess the hypothesis and the model. The main research methods employed are
theoretical analysis forthe model construction and non-systematic literature review for
its assessment. This paper presents a conceptual background and the state-of-the-art
regarding judgement and decision-making theories, Idealized Cognitive Models (ICM),
including schematic structures as image schemas, frames, and scripts, and shared
intentionality. The proposed model features the construction of the EF concept as a
generic structure that supports both propositional and non-propositional
representations, and postulates that (1) communication happens through shared
states like emotions and joint attention, (2) lexical units act like an index evoking EFs
associated with them, and (3) same objects mightbe interpreted by different EFs. The
first statement finds good support regarding emotional states and mixed results
regarding joint attention, while statement 2 finds some support in experiments with
Cloze test and research aboutemotional word, and statement 3 could not be properly
assessed. The proposed experimentsets adultL1 Brazilian Portuguese (BP) speakers
of any gender as participants, induced frames (or lack thereof) as independent
variables, frame activation ratio andlatency of successful activation asdependent,and
two frames composed each of an action (verb) represented by an animation, an agent
(subject, a character), and an object (noun)as dependentvariables. The stimuli are
categorized in the 3 first sessions, associated into a frame during the 3rd and 4t
blocks, and tested in the 5th block. Two applications developed to support the
experiment, move.lab and MultiRep Task are introduced, and the goodness of fit of the
experimentis acessed. The main remarks of this paper are that the proposed model
finds partial support, andthe execution of the experimentmight help advance the topic.

Keywords: Framing effects. Schema Theory. Frame semantics. Joint attention.
Cognitive-Functional Linguistics.



“There's a sign on the wall, but she wants to be sure
'‘Cause you know sometimes words have two meanings”

(STAIRWAY to Heaven, Led Zeppelin, 1971)
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1 INTRODUGAO'

As cores que diferentes pessoas enxergam s&o as mesmas? Esta pergunta,
que remonta uma memoria de infancia, se relaciona a um meme? que rapidamente se
alastrou pela internetem 2015, em diversos paises do mundo, dividindo as pessoas
nas midias sociais entre os que diziam que “o vestido” era azul e aqueles que
discordavam, que diziam que era dourado (LAFER-SOUSA; HERMANN; CONWAY,
2015). No mesmo ano, no Brasil, também ganhou relevancia popular uma famosa
polémica: a do “Biscoito ou Bolacha”, que também dividiu a internet (GLOBO, 2015).
Entretanto, ha uma diferenga entre os dois casos: na polémica nacional, a discussao
se dava em torno de duas palavras diferentes, que tipicamente ddo nome ao mesmo
produto alimenticio, se tratando mais de uma disputa sobre qual seria o “nome
correto”. Ja na polémica internacional acerca do vestido, a disputa se dava em torno
de uma diferenca conceitual — o azul € a cor do céu, e dourado a cor do ouro, €
qualqueruma das pessoas disputando sobre a cor do vestido distinguiria uma cor da

outra em um destes objetos exemplificados.

Mas além das discussdes na internet e curiosidades, a percepgao das cores
também é alvo de estudo da ciéncia. Do ponto de vista biolégico, por exemplo, a
detecgao de cores esta muito provavelmente relacionada a células chamadas cones,
localizadas nos olhos. A produgéo de alguns tipos de cones € regida por um gene
contidonos cromossomos X, causando a producéo destas células maior em mulheres,
e tornando-as mais aptas a ter uma percep¢ao mais detalhada do espectro de cores,

reconhecendo diferengas melhor que homens (ABRAMOV et al., 2012).

Entretanto, a diferenciagdode cores ndovaria apenasde acordo com o género,
mas também de conforme o idioma falado e a utilidade cultural da distin¢ao entre as
cores. E assim como no exemplo do vestido, esta variagcdo de percep¢ao ndo é uma
mera questao de qual palavra fora utilizada, uma vez que falantes de diferentes

idiomas fazem diferentes recortes categéricos para as cores. O azul, por exemplo, é

' O presente trabalho foi realizado com o apoio da Coordenagéo de Aperfeicoamento de Pessoal de
Nivel Superior (CAPES).

2 Termo proposto por Dawkins (2006) para denominar uma unidade de transmiss&o cultural ou de
imitagdo, um equivalente cultural do gene. Embora a memética (estudo cientifico dos memes) nao
seja mais considerada cientifica (CHVAJA, 2020), o termo meme ganhou popularidade na cultura
da internet para se referir a imagens que sao postadas, replicadas, modificadas e repostadas nos
meios de comunicagao social online.
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uma cor pouco presente em linguas relacionadas a culturas n&o industriais®e é
relativamente nova na maioria dos idiomas que a categorizam. Para falantes de
idiomas como o Himba, falado pela tribo de mesmo nome na Namibia, distinguirum
quadrado azul em meio a varios verdes € uma tarefa dificil, apesar de eles terem a
mesma facilidade que falantes de inglés para distinguir tons de verdes. E que para

eles, o azul parece s6 mais uma tonalidade de verde (EVANS, 2017).

Este fendmeno exemplifica bem o papel que as nossas experiéncias e os
nossos conhecimentos prévios de mundo possuem na forma como percebemos e
interpretamos novos estimulos e/ou informagdes a nossa volta. Toda vez que novos
sinais sensoriais chegam ao nosso cérebro, nossa cognigado se encarrega de tentar
acomoda-los em categorias anteriormente conhecidas para, entdo, remontar uma
interpretacdo da realidade a partir de conceitos ja previamente consolidados
(STERNBERG; STERNBERG, 2012).

Ainda na tematica dos processos mentais temos os estudos cognitivos da
Tomada de Decisdo. Kahneman (2003) e Tversky* dedicaram uma sequéncia de
investigagdes ao estudo de processos heuristicos e vieses, que induzem a desvios
sistematicos da racionalidade normativa na tomada de decisdo humana. Isso de certa
forma “mapeou” aquilo que Simon (1955) denominou Racionalidade Limitada® em
suas discussdes tedricas — a nogao de que temos restricdes cognitivas que nos
impedem de tomar decisbes avaliando racionalmente todas as informacoes
pertinentes envolvidas. Este ultimo argumentava que n&o é possivel conhecertodas
as alternativas e todas as variaveis impactantes nosresultados delas, e queaindaque

fosse possivel, ndo teriamos a capacidade ou o tempo habil de processar todas elas.

Estes desvios acabam desencadeando uma série de efeitos, como os de
framing, por exemplo. Este tipo de efeito consiste no modo como uma determinada

informacao é avaliada dependendo da forma com que é demonstrada ao tomador de

3 Culturas ndo-industriais sdo aquelas dos povos cagadores-coletores, que ndo vivem um estilo de
vida industrial.

4 A obra referida como Kahneman (2003) consiste na palestra de Daniel Kahneman referente ao
recebimento do prémio Nobel de Economia no ano de 2002, portrabalhos realizados juntos a Amos
Tversky, que na ocasiao da publicagdo desta obra, ja era falecido.

5 Do inglés bounded rationality. No inglés, bounded pode assumir um carater de limitagdo, mas
também de delimitacao fisica, porisso
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decisao®. Por exemplo, em uma aposta em que os resultados possiveis sejam perda
ou ganho, conhecendo-se a distribuicdo de probabilidade de ambos, é necessario
dispor esta distribuicdo ou em termos de probabilidades de ganhos, ou em termos de
probabilidades de perdas (sendo possivel ambos, mas impossivel que nenhum deles
esteja presente). Desta forma, hauma tendénciade que o julgamento e/ou tomada de
decisao seja diferente se a informagao exibida for a de que o participante possui ‘70%
de chances de ganho’ ou ‘30% de chances de perda’, embora em ambos os casos a
informagéao contida na descrigao seja idéntica (TVERSKY; KAHNEMAN, 1986).

Por meio de derivagdo matematica, € notério que 30% é o complemento de
70% (p + q = 100%, onde p=70% e q=30%), a0 mesmo tempo em que “‘ganhos” e
“perdas” podem ser entendidos como anténimos binarios (CANCADO, 2008)’. Logo,
percebemos que o complemento probabilistico ‘q’ de um antébnimo binario associado
ao evento principal p exprime uma relagao de sinonimia de tal forma que p de Ganho
e g de Perda (ndo-ganho) sejam, na pratica, idénticos. Entretanto, apesar da
referéncia ao mesmo objeto no mundo, Tversky e Kahneman (1986) demonstram que
o0 uso de diferentes formas interfere na maneira como uma decisao financeira em
situacéo de incerteza é tomada, vindo dai a expressédo framing, que neste contexto

pode ser entendido como um “enquadramento” da informacgao.

Ja naLinguistica Cognitiva, existe a nogéo de frame® da Seméanticade Frames,
programa proposto por Fillmore (1976; 2006) que estuda o significado lexical nao por
meio de caracteristicas atbmicas, como na semantica formal, mas pela compreensao
do contexto (frame) em que o item é evocado. Por exemplo, nalinguainglesa temos
o frame AUTHORITY (autoridade) que faz muito mais sentido se descrito em relagao
ao contexto em que o conceito é utilizado. Desta forma, a autoridade s6 faz sentido

se for entendida enquanto um agente que tem meios para influenciar um determinado

6 Esta é uma exposigdo simplificada do conceito que € melhor discutido posteriormente no referencial
tedrico.

7 Sob uma perspectiva matematica e/ou contabil existe também a possibilidade de nenhum ocorrer,
ou seja, de o ganho e/ou a perda ser zero (nulo). Entretanto uma situagdo assim é bastante
improvavel quando agdes sao de fato empreendidas e/ou investimentos de fato realizados, uma vez
que em um espago amostral continuo as probabilidades de um valor pontual ocorrer tendem a zero.
A referéncia a obrade Cangado (2008) se refere apenas a nogao de antonimia binaria neste trecho.

8 Frames s3o estruturas representacionais da cognigdo que s&o retomadas em situagbes nas quais
elas se repetem, ou em situagbes comunicativas (FILLMORE, 1976). Uma conceituagdo mais
aprofundada pode ser encontrada no Capitulo 2. Apesar da semelhanga de nomenclatura, a
principio ndo foi encontrado nada na literatura relacionando os conceitos de efeito de framing, de
Tversky e Kahneman (1986) com a nogao de frames de Fillmore (1976; 2006).
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OBJECT (objeto). Esta influéncia se da muitas vezes dentro dos limites de um certo
DOMAIN (dominio), tem um determinado SOURCE (origem), ou seja, o fato que
concede a autoridade, e uma DESCRIPTION (descrigado), ou seja, uma tipificacdo da

autoridade (FRAMENET, 2019). Exemplificando a descri¢gado, podemos dizer que:

(1) Senadores e deputados detém o poder legislativo federal para criar as leis,
conferido pela escolha do povo brasileiro.

Como é possivel perceber em (1), senadores e deputados consistem no
conceito de AUTHORITY, e o OBJECT influenciado aqui sdo as leis. Podemos
determinar que o Brasil seria o DOMAIN onde isso ocorre, e que a escolha do povo
seria 0 SOURCE. Por fim, o poder legislativo consiste no DESCRIPTION.

Desta forma, é possivel inferirque os efeitos de framing propostos por Tversky
e Kahneman (1986) consistem nas consequéncias de se exibir e/ou pensar a situagao
dentro de um determinado frame. No entanto, € preciso salientar que as nog¢des de
frame de ambos os autores, e de outros em inumeras areas do conhecimento, como
a psicologia, as ciéncias sociais etc., nao sdo necessariamente coerentes entre si.
Assim, o que implicitamente poderia ser entendido como dois frames distintos a partir
da observacgao do que é exposto em Tversky e Kahneman (1986), ou seja, um frame
GANHO e outro frame PERDA, também pode ser observado em exemplos analogos
da FrameNet® (2019) como parte de um Unico frame, como no caso dos frames
SUCCESS_OR_FAILURE (sucesso ou fracasso), AFFIRM_OR_DENY (afirmar ou

negar), dentre diversos outros.

O tema do presente trabalho € a Tomada de Decisao vista por meio de uma
abordagem interdisciplinar que abrange os preceitos da Linguistica Cognitivo-
Funcional (LCF) agregado a um referencial mais amplo, que também contempla as
teorias de Julgamento e Tomada de Decisdo e o Sociocognitivismo. No Capitulo 2 é
demonstrado em mais detalhes como e porque esta integragcdoda LCF com as demais
teorias é importante para o alcance dos objetivos da pesquisa. Para isso, foram
revisados autores como Fillmore, Tomasello, Kahneman e Tversky, Lakoff e Johnson,

Sperber e Wilson, dentre outros. O estudo faz parte, ainda, de um projeto maior,

9 A FrameNet é um repositério de representacdes semanticas baseadas na Semantica de Frames,
mantida pela Universidade de Berkley, e em constante atualizagdo por meio de estudos de corpora,
e esta disponivel no enderego eletrbnico <https://framenet.icsi.berkeley.edu/>.
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intitulado “Conhecimento semantico, cooperacdo e compartiihamento de

intencionalidade —implicagbes da cognigdo social dos falantes”°.

O estudo deste conjunto tedrico, que entende os processos lexicais, mentais,
e a lingua em si sob uma perspectiva baseada em seu uso e percebe suas relagbes
com os processos cognitivos do falante tomador de deciséo, permite estabelecer uma
questado de pesquisa que explique o fendmeno encontrado em Tversky e Kahneman
(1986)'": “Como e por que o uso de diferentes formas lexicais na elaboragdo de
diferentes enunciados descrevendo a mesma situacdo de decisao podem levar a

diferentes compreensdes desta?”.

Retomando os exemplos anteriores, podemos entender os frames obtidos da
FrameNet (2019) anteriormente mencionados como uma representagao conceitual e
lexical de representacdes cognitivas'? oriundas da nossa experiéncia (FILLMORE,
1976; 2006; RUMELHART, 1981). Desta forma, quando temos
SUCCESS OR _FAILURE, AFFIRM _OR _DENY, ou, se tivéssemos uma
representagdo disso na FrameNet (2019), GAIN_OR_LOSE (ganhar ou perder),
poderiamos ao menos conceder a possibilidade de que, na verdade, SUCCESS e
FAILURE, AFFIRM e DENY, ou GAIN e LOSE, sejam representa¢cdes de objetos

mentais diferentes relacionados a uma situacdo comum com seus pares.

Estes diferentes objetos mentais, embora frutos de situagdes comuns,
representam tipos de experiéncias antagonicos entre si. Neste sentido, Kahneman e
Tversky (1979) propdem que o tomador de decisdo busca, quando em decisdes de
incerteza ou risco, evitar a todo custo a dor da perda, indicando que “ganhar” e
“‘perder’, embora possam fazer parte de um mesmo cenario situacional, sdo
resultados completamente opostos. Quando temos, entdo, um efeito de framing aos
moldes do descrito por Tversky e Kahneman (1986), visualizamos duas situagdes
conceitualmente idénticas, numa perspectiva semantica mais objetivista e tradicional,

sendo entendidas de formas bastante diferentes.

10 Projeto da Profa. Dra. Morgana Fabiola Cambrussi, que tem por objetivo geral investigar os modos
como o conhecimento semantico dos falantes pode ser detalhado descritivamente, sob o viés da
cognigao social e com abordagem ancorada na nogdo de cooperagdo e na premissa de
compartilhamento de intencionalidade entre as pessoas.

1 Mencéo, e ndo citagao.

20O termo ‘representagdes cognitivas’ € uma forma genérica para se referir a categorias, esquemas
mentais, frames, etc. As diferenciagoes e interseccdes destes conceitos serdo mais discutidas no
Capitulo 2 e na segao 3.2, que propde uma unificagdo destes conceitos.
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Dianteda discussao aquiintroduzida, para responder ao problema de pesquisa
apresentado, é possivel especular que talvez estas diferentes representacdes para
algo objetivamente idéntico carreguem significados dispares na cognigao do falante,
explicando porque a apresentagcdo com o uso de formas diferenciadas levem a
comportamentos contraditoriamente variaveis. Neste caso, estas multiplas possiveis
representagdes mentais para o mesmo objeto de mundo, cada qual com diferentes
lexicalizagdes, receberiam diferentes conjuntos de associagdes e operagdes para o

falante, o que ocasionaria em diferentes atitudes com relacao a elas.

Conforme discutido nos capitulos 2 e 3, este processo de associagao entre as
representacdes mentais dos falantes contidas nos frames e os itens lexicais a ele
relacionados (FILLMORE, 1976) pode explicar de que forma a simples escolha de
uma unidade lexical em detrimento da outra é capaz de “direcionar’ a avaliagao da
situacao pelo falante tomador de decisao. Neste caso, a avaliagdo de uma ou de outra
das formas escolhidas para representar a situacado decisoria levam a processos

cognitivos distintos, como detalhado a seguir.

Podemos especular, ainda, que a selegdao da evocagao do frame que
representa o objeto de mundo descrito no cenario decisério se da por um processo
similar ao de priming, no qual a forma linguistica serve como uma espécie de
indexador que facilita a construcdo representacional da sentenca relacionada a
tomada de decisao. A confirmacgao disso, além de implicagdes para a compreensao
do processo decisério, também repercutiria na nossa compreensao de como a

linguagem se relaciona ao pensamento.

Desta forma, podemos sintetizar o que € proposto nesta seg¢ao através da
hipétese: O mesmo objeto de mundo pode ser representado por meio de multiplos
frames, cujas lexicaliza¢des consistem no estimulo para a sua evocagéo, por meio de

um processo analogo ao de priming.
1.1 OBJETIVOS

Frente a hipotese formulada, o presente estudo tem como objetivo geral
examinar os aspectos cognitivos envolvidos nos efeitos de framing do processo
decisério, fazendo uso, para este fim, da compreensdo dos processos lexicais e

mentais nele envolvidos.
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Para o alcance do objetivo geral, foram elaborados os seguintes objetivos

especificos:

e Propor um modelo explicativo para o fendmeno de framing do processo
decisério amparado na LCF e na semantica de frames.

e Contrastar resultados de pesquisas empiricas recentes com o modelo
explicativo proposto.

e Desenvolver uma proposta experimental com foco na ativagdo de frames,
com o intuito de avaliarse o mesmo objeto de mundo pode ser representado
por meio de multiplos frames, e se a lexicalizagao destes pode consistir em

estimulo para as suas evocagdes por meio de um processo de priming.
1.2 JUSTIFICATIVA E CONTRIBUICOES

Dois aspectos centrais deste trabalho o justificam. Primeiramente, interpretar
informagdes é uma atividade constante da vida humana moderna, ainda mais no
periodo histérico atual. A capacidade de fazer a correta interpretacdo € condigdo
indispensavel para a cidadania. Quando as pessoas fazem julgamentos ou tomam
decisdo, a interpretacdo que elas tém pode ocorrer em acordo ou em desacordo com
a racionalidade normativa, mas quando ela corresponde a este padrao racional ela
tende a ser mais assertiva e consciente das implicagbes. O conhecimento dos
processos cognitivos permite, portanto, compreender um fenémeno atrelado

diretamente a vida cotidiana das pessoas.

Além disso, uma possivel segunda justificativa para o interesse neste tema é
que, quando se trata especificamente dos efeitos de framing, existe uma gama de
contextos em que profissionais podem se valer desonestamente das possibilidades
interpretativas, como ocorre com a publicidade enganosa, os politicos inescrupulosos,
os vendedores mal-intencionados e os jornalistas tendenciosos e sensacionalistas,
para citar alguns exemplos, utilizam framing como um recurso poderoso a seu servigo
para tirar proveito das pessoas que nao estdo cientes deste efeito. Ou ainda,
provavelmente na maioria dos casos, pessoas honestas podem se utilizardo framing
até inconscientemente ou sem necessariamente haver mas intengcées. Conhecer
sistematicamente como ele ocorre pode ser uma ferramenta adicional para as

pessoas serem menos induzidas ao erro.
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Em termos de potencial contribuicdo deste trabalho, é preciso ressaltar que nao
existe formalmente uma teoria de efeitos de framing (TVERSKY; KAHNEMAN, 1992)
consolidada, ao menos no campo da cognigéo, o que causa uma dificuldade de fazer
com que as pesquisas neste campo sejam consistentes entre elas e possam
apresentar resultados comparaveis. Uma melhor compreensao de como e de porque
estes efeitos acontecem poderia subsidiar o desenvolvimento de uma teoria

apropriada para o estudo cognitivo deste fenémeno.

Para a linguistica, por outro lado, a contribuicdo potencial deste trabalho é no
sentido de trazer novos elementos que possam aperfeicoar o entendimento de como
ocorre o processo de lexicalizacdo de frames, que parece perpassar uma completa
compreensao de como utilizamos o léxico e de como o0 associamos a estas
representacdes mentais. Este trabalho explora estes novos elementos em relagao aos

mencionados conhecimentos ja existentes na literatura.
1.3 ESTRUTURAE METODOLOGIA

O presente trabalho é constituido dos seguintes capitulos: (1) Introdugao, o
presente capitulo contendo a apresentagao basica do estudo, (2) Conceitos Basicos
e Estado da Arte, contendo uma contextualizacéo da literatura existente e das bases
conceituais deste trabalho, (3) Um Modelo Para a Tomada de Decisdo Baseado na
Linguistica Cognitivo-Funcional, propondo um modelo explicativo por meio da
integracao de diferentes teorias para explicar os efeitos de framing e outros efeitos do
processo decisorio que forem oportunos, (4) Discussdes Empiricas sobre o Modelo,
discutindo estudos empiricos anteriores que colaborem com a avaliagdo do modelo, e
(5) A Proposta Experimental da Multiplicidade de Representagdes, apresentandouma

proposta experimental bem como a discussao de sua adequacao e relevancia.

A pesquisa consiste em um estudo explicativo quanto aos seus obijetivos,
composto de multiplos delineamentos e tipos de analise que sdo detalhados de acordo
com cada objetivo especifico. Inicialmente, foi construido um referencial tedrico
contendo as principais defini¢cdes e conceitos relacionados ao tema e ao problema de

pesquisa, bem como um panorama geral dos estudos atuais (Capitulo 2).
1.3.1 A Construgao do Modelo

Para a constru¢ao do modelo (Capitulo 3) foi realizada uma pesquisa teérica,

de natureza analitica, trazendo elementos da Semantica de Frames, das principais



25

teorias da LCF e das teorias do Processo Decisorio relacionadas a cognigéo, como a
Teoria do Prospecto, dentre outras. Além destas teorias, foram acrescidas ou
retomadas do Capitulo 2 conceitos e resultados de estudos empiricos que possam ser
agregados ao modelo. A finalidade disso € a de expandiro universodo qual a hipétese
deste estudo faz parte, e permitir uma capacidade explanatéria maior que amplie a
contribuicdodo estudo para as teorias das diferentes areas, e que permita umaanalise

mais interpretativa na etapa qualitativa deste estudo.

Esta etapa tedrica do estudo tem como énfase central propor um recorte
diferenciado na nocao de frame, a partir de Fillmore (1976), integrando aspectos
relacionados aos processos de formagédo cognitiva e lexical por meio do uso, ao
processo de significacdo, a comunicagao e conversacao € a representacdao do
conhecimento, bem como aspectos cognitivos do processo decisério. Para isso, foi
feito umestudo analiticoda Semanticade Frames e de outrasteorias que se encaixam

sob o conceito mais amplo de Teorias de Esquemas de Rumelhart (1981).

A énfase nas ideias de Fillmore (1976) também permite que se busque
estabelecer relagdes evolucionarias importantes, pois o processo pelo qual os
esquemas sao formados e cristalizados nalinguapode possuirdesdobramentos sobre
seu uso. Isso torna relevante a avaliagao da obra de Tomasello (2003; 2008; 2019) e
Tomasello e Carpenter (2007) e a sua integragdo ao modelo, pois, neste caso, a
ontogeniadaespécie humanatemo potencial de explicar a construgdo do seu sistema
linguistico (TOMASELLO, 2019) e da sua cognig&o.

Partindo de uma nogao mais centrada na experiéncia do conceito de frame na
obra de Fillmore (1976), podemos também compreender suas aproximagdes com a
nocao de image schema em obras como Johnson (1987). Muito embora sejam teorias
distintas e com propdsitos diferentes, os conceitos centrais de ambas possuem certa
similaridade que pode mediar a relacéo entre o frame e o comportamento do falante
tomador de decisdo a previsao da Teoria do Prospecto, de que as escolhas em
cenarios de risco sao tomadas, muitas vezes, por aversao a sensacado da perda
(KAHNEMAN; TVERSKY, 1979).

Diante deste contexto, a avaliagao das obras aqui relacionadas, de suas obras
derivadas e correlatas, das potenciaisinteragdes tedricas entre todos estes conceitos,

das evidéncias empiricas ja conhecidas e da argumentacgao logica ja existente e a ser
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proposta consiste no principal procedimento de analise empregado na construgéo

deste modelo.
1.3.2 O Contraste do Modelo com Estudos Empiricos

Com o intuito de contrastar o modelo proposto com estudos empiricos ja
existentes, o Capitulo 4 examina publica¢des que permitem uma avaliagao detalhada
de cada uma de suas caracteristicas. Para isso, foram feitas buscas nao exaustivas
inicialmente no indexador Google Académico, para ampliacdo dos descritores, e
posteriormente em bases mais especificas onde obras sobre o assunto foram
encontradas, avaliadas quando se encontravamem periddicos e/ou capitulos de livros
com revisdes por pares, e incluidas narevisao caso possuissem alguma contribuicio

com os objetivos do presente trabalho.

Esta etapa da pesquisa consiste, portanto, de uma pesquisa bibliografica
assistematica. Foram relatados os termos de busca utilizados, os indexadores, os
resultados encontrados, mas as buscas ndo foram exaustivas, dada a amplitude
tematica e as restricbes de cronograma. As buscas foram feitas nas bases do Portal
de Periodicos da CAPES, e ScienceDirectda Elsevier,de acordo com a necessidade

de refinamento da busca necessaria em cada consulta.
1.3.3 A Proposta Experimental

Na etapa final do estudo, reportada no Capitulo 5, é elaborada uma proposta
experimental que pode ser utilizada em futuros estudos para testar a hipétese que
serviu de base para o modelo do Capitulo 3, contendo o desenho experimental e o
software produzido para implementacdo deste em seu atual estagio de

desenvolvimento'3.

O design proposto foi adaptado de experimentos de formagao de categorias e
conceitos, nos quais os participantes recebem séries de estimulos para “aprender”
uma regra, no caso de experimentos de conceitos, e fazem uma série de

categorizagdes de estimulos em diversos blocos, compostos de acordo com o tipo de

3 Inicialmente, o projeto qualificado também previa a execugio deste experimento, mas com os
atrasos ocorridos no desenvolvimento e em decorréncia da pandemia, esta etapa foiretirada do
escopo da presente dissertagdo. O projeto se encontra registrado junto ao Comité de Etica em
Pesquisa (CEP) da Universidade Federal da Fronteira Sul (UFFS) sob o CAAE
49929421.3.0000.5564, e, no momento da edicdo deste documento, encontrava-se com uma
emenda em edigao.
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estimulo (ASHBY; VALENTIN, 2018). No entanto, nossa proposta possui uma série
de adaptagdes para lidar com o paradigma tedrico da Semantica de Frames, no qual
as categorias ndo sdo meros agrupamentos isolados de estimulos, mas sim uma
composigdo onde um esquema se encontra interrelacionado com varios outros (um

frame).

O Capitulo 5 também aborda detalhadamente o processo de escolha das
ferramentas tecnoldgicas utilizadas, bem como o detalhamento daquelas que foram
desenvolvidas para esta finalidade. A plataforma utilizada foi a lab.js'*, que &€ melhor
apresentada junto a proposta. Nesta plataforma, foi desenvolvido inicialmente um
plugin chamado move.lab, que permite anima¢des automatizadas de estimulos, e 0
software da tarefa experimental, chamado de MultiRepTask. Ambos os produtos
resultantes desta pesquisa sao, também, apresentados em maiores detalhes na

mesma seg¢ao do texto.

Para o desenvolvimento desta etapa tecnoldgica, foi trabalhado principalmente
com a linguagem de programacao JavaScript'® e as classes previamente prontas do
lab.js. O move.lab foi feito utilizando fun¢des temporizadas atreladas a atualizagdo da
tela’® e principios de geometria analitica que permitem desenvolver os padrées de
movimento necessarios, reaproveitando as funcgdes de renderizagédo'” da biblioteca
lab.js. Ja o MultiRepTask, por sua vez, foi desenvolvido criando uma estrutura
conceitual que representasse os frames construidos para a proposta experimental e
os transformasse em estimulos de fato, utilizando as estruturas do lab.js e do move.lab
para as animagdes— que tinhamcomo finalidade representar os verbos envolvidos no

desenho experimental.

4 Biblioteca da linguagem de programagado JavaScript que contém a implementagdo de controles,
fluxos e estruturas de dados para o desenvolvimento de experimentos psicolégicos online, que conta
ainda com um construtor visual de experimentos.

5 Linguagem de programagdo que implementa a especificagdo do ECMAScript, e é amplamente
utilizada para desenvolvimento de software web. Permite criar aplicagdes descentralizadas que séo
executadas diretamente no navegador web do usuario, o que remove a laténcia do software em
comparagao com linguagens processadas por um servidor.

6 Em um monitor de 60Hz, porexemplo, o contetido da tela é atualizado 60 vezes por segundo, tendo
seu conteudo substituido por um novo conteddo quando pertinente. Desenvolver a animagao de um
estimulo consiste em refazer a renderizacdo deste utilizando de diferentes coordenadas ou
diferentes informacdes, produzindo assim um padréo de movimento.

7 Processo no qual informagdes digitais sdo projetadas em uma tela visual que as represente, por
exemplo, quando um arquivo de imagem € aberto e a imagem é exibida na tela do dispositivo.
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Também entra no escopo da producgao desta proposta realizar uma avaliagao
desta e de sua adequacéo e relevancia para o avancgo das teorias envolvidas neste
trabalho.

1.4 ESTUDOS ANTERIORES

Embora este estudo parta de uma formacdo do pesquisador na area da
administragao, ou mais especificamente de finangas em termos da concentracido do
estudo, a Tomada de Decisdo € um campo interdisciplinar do conhecimento, que
também interessa a economia, a psicologia, a filosofia e as ciéncias cognitivas num
contexto mais amplo (FREELING, 1984). Ainda assim, é natural se esperar que nao
haja muitos estudos neste campo vinculados a linguistica,ao menos n&o no sentido
nuclear de Tomada de Decisao enquanto uma escolha feita em um cenario onde
existem multiplas alternativas que representam diferentes cursos de agado (JONES,
2004).

Apesar disso, existem alguns raros casos de estudos neste sentido. Um
exemplo disso temos em Chen (2013), que testou a hipotese de que idiomas que
associam gramaticalmente futuro e presente, ou seja, que ndo marcam o tempo futuro,
fortalecem comportamentos orientados ao futuro como poupar dinheiro, cuidar da
saude, entre outros. Para o autor, esta marcagao gramatical presente, por exemplo,
noinglés,tornaria o futuro “dissociado”do presente na percepg¢ao do falante,enquanto
a auséncia dela, por exemplo, no aleméo, enfraqueceria esta dissociagao, fazendo

seus falantes verem passado e presente como tempos mais préximos.

Menos raros sao os estudos que tratam de um ou outro dos recortes feitos
neste trabalho separadamente, podendo ser encontrados exemplos na prépria UFFS.
Por exemplo, Dionizio (2019) reinterpretou um experimento prévio utilizando o
principio cooperativo e o compartilhamento de intencionalidade, associado a
Semanticade Frames, para entendercomo o falante resolve ambiguidades estruturais
em sentencas. Cabe ressaltar que a autora também se utilizou de uma base tedrica
razoavelmente similar a do presente trabalho. Na area de Tomada de Deciséo, por

outro lado, em Moreira-Guedes (2018) foi feita uma analise do efeito da
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recomendacao financeira de experts na tomada de decisdo em situacdes de risco e

ambiguidade™®.

Saindo das fronteiras institucionais e ampliando o leque de abordagens, podemos ver
na perspectiva linguistica uma série de pesquisas sobre Semantica de Frames na
Universidade Federal de Juizde Fora. Um exemplo disso reside em Paiva (2019), que
verificou se a modelagem da Semantica de Frames e das relagbes Qualia podem
melhorar o desempenhode umrobd quefaz recomendagdes automaticas de atragdes
turisticas. Também temos estudos dos efeitos de framing em ambito nacional, como
€ o caso de Pereira (2019), que verifica se o fendmeno poderia ser mais prevalente
em grupos que nao tomam decisdes profissionalmente, e conclui que n&o ha
diferencas, pois o framing também ocorre em tomadores de decisao profissionais nas

organizacgoes.

8 Na Tomada de Decisdo, é chamada ambigua a situagdo deciséria em que nenhuma alternativa é
facilmente perceptivel como superior as demais numa perspectivaracio nal normativa (KAHNEMAN;
TVERSKY, 1979).
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2 CONCEITOS BASICOS E ESTADO DA ARTE

Eram cinco homens do Hindustao
Inclinados para aprender muito

Que foram ver o Elefante

(Embora todos fossem cegos)

Que cada um, por observagao
Poderia satisfazer sua mente

O Primeiro aproximou-se do Elefante
E aconteceu de chocar-se

Contra seu amplo e forte lado
Imediatamente comecou a gritar:
"Deus me abengoe, mas o Elefante
E semelhante a um muro"

O Segundo, pegando na presa
Gritou, "Oh! O que temos aqui

Té&o redondo, liso e pontiagudo?
Para mim é muito claro

Esta maravilha de elefante

E muito semelhante a uma lanca!"

O Terceiro aproximou-se do animal
E aconteceu de pegar

A sinuosa tromba com suas méaos
Assim, falou em voz alta:

"Vejo", disse ele, "o Elefante

E muito parecido com uma cobral"
O Quarto esticou a méo, ansioso

E apalpou em torno do joelho

"Com o que este maravilhoso animal
Se parece é muito facil", disse ele:
"Esta bem claro que o Elefante

E muito semelhante a uma arvore!"
O Quinto, por acaso, tocou a orelha
E disse: "Até um cego

Pode dizer com o que ele se parece:
Negue quem puder,

Esta maravilha de Elefante

E muito parecido com um leque!"

O Sexto, mal havia comegado

A apalpar o animal

Pegou na cauda que balangava

E veio ao seu alcance

"Vejo", disse ele, "o Elefante

E muito semelhante a uma corda!"

E assim esses homens do Hindustédo
Discutiram por muito tempo

Cada um com sua opiniao
Excessivamente rigida e forte
Embora cada um estivesse, em parte, certo
Todos estavam errados!

Com frequéncia em guerras teoldgicas
Os disputantes, eu suponho
Prosseguem em total ignorancia
Daquilo que cada um dos outros quer dizer
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E discutem sobre um Elefante
Que nenhum deles viu!
(SAXE apud MINTZBERG; AHLSTRAND; LAMPEL, 2000, p.12)

Introduzimos este trabalho trazendo o exemplo das diferencas na percepcéao
das cores como uma origem intuitiva da hipotese deste estudo, de que um mesmo
objeto de mundo pode ser representado de diferentes formas. Também
apresentamos, com base nesta ideia, nossa hipdtese e seu desdobramento em
objetivos, e a estrutura e a metodologia do trabalho. Neste capitulo, é discutido o

conjunto basico de conceitos que s&do mobilizados ao longo dos capitulos posteriores.

Para retomarmos a discussao central, peguemos como mais um exemplo o
texto “Os Cegos e o Elefante”, trazido na epigrafe deste capitulo. De autoria de John
Godfrey Saxe, ele faz parte da introdugdo de uma obra sobre Administragdo
Estratégica de Mintzberg, Ahlstrand e Lampel (2000) e tem um exemplo analogo ao
das cores sobre como o mesmo objeto de mundo pode ser representado de multiplas
formas. Nele, os seis homens do Hindustdo, sendo cegos, abordaram o mesmo
elefante e chegaram, cada um, a seis diferentes conclusdes sobre como o elefante
seria. O interessante sobre essa alusédo é que, caso fossem seis pessoas videntes
vendadas e sujeitas a experiéncia de descrever um animal desconhecido,
provavelmente teriam o desempenholimitado que o texto sugere para as personagens
cegas. Diferentemente de alguém vendado, pessoas que nao podem enxergar
costumam ter uma nogédo muito clara das diferengas entre as partes e o todo e, ainda,
uma sensibilidade que se aguca entre demais sentidos, como seria o caso da audicao,
além do contato fisico que entrou na narrativa como alegoria retérica para compensar
a auséncia da visao. Além disso, também é preciso destacar que a compreensao
integral de qualquer fenébmeno, objeto ou circunstancia costuma ser uma tarefa

incomum para qualquer pessoa (ou ciéncia).

Embora a histdria contada no texto possa ter outro sentido na obra da qual foi
retirada’®, & possivel ver como as diferentes experiéncias prévias podem moldar

diferentes significagdes e interpretagdes, dependendo de como se “olha” para um

9 Na obra de Mintzberg, Ahlstrand e Lampel (2000), o texto objetivava fazer uma critica a rivalidade
entre diferentes correntes tedricas do Planejamento Estratégico, que representariam os “cegos” no
poema, olhando para o mesmo objeto, mas para uma unica faceta dele, e fazendo generalizagbes
sobre isso sem abordar devidamente outros aspectos deste objeto.
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mesmo objeto. Na metafora da obra, os cegos e suasteses representam as diferentes
vertentes tedricas do tema do livro, aparentemente tao diferentes que nem pareciam
tratar do mesmo objeto. Essas multiplas possibilidades de percepg¢ao estavam todas
atreladas a objetos de mundo previamente conhecidos, o que encontraamparo nos
diferentes aspectos tedricos que discutiremos neste capitulo e até mesmo na célebre

premissa saussuriana de que o ponto de vista cria 0 objeto.

2.1 TEORIAS SOBRE PROCESSOS COGNITIVOS NO JULGAMENTO E TOMADA
DE DECISAO

O Julgamento e Tomada de Decisao (JTD) de nossa espécie esta suscetivel a
uma série de processos mentais imperceptiveis que nos levam a perceber,
compreender e avaliar situacdes e fazer escolhas. Estes processos sdo estudados
tanto de forma descritiva quanto de forma prescritiva e de forma normativa. Num
modelo normativo, busca-se estabelecer e discutir o que consiste em uma forma
racional de se julgar e tomar decisdo, numa perspectiva mais filoséfica. JA um modelo
prescritivo busca, empregando meios racionais, fazer uma prescrigdo sobre como se
chegar a uma decisdo que seja a mais efetiva possivel para atingir determinado
objetivo. Ja a perspectiva descritiva busca fazer uma descrigdo objetiva de como

efetivamente as pessoas tomam suas decisées (FREELING, 1984).

Os estudos dos psicologos Daniel Kahneman e Amos Tversky tiveram um
profundoimpacto nainvestigacdode aspectos descritivos da tomada de decisao. Eles
produziram diversas contribui¢cdes ao estudo do tema, tendo contribuidotambém para
a compreensao da cognicdo humana (KAHNEMAN, 2003; STERNBERG;
STERNBERG, 2012). Dentre suas contribuicbes académicas estdo a descoberta dos
vieses cognitivos e heuristicas (TVERSKY; KAHNEMAN, 1974).

2.1.1 Vieses e Heuristicas

E chamado de viés cognitivoumdesvio sistematico da racionalidade normativa,
especialmente na tomada de decisdo e na formulagdo de julgamentos. Vieses
frequentemente sdo causados por processos heuristicos, que consistem na
substituicdo de um atributo de pensamento por outro mais prontamente disponivel
(KAHNEMAN, 2003; TVERSKY; KAHNEMAN, 1974). Para Haselton et al (2016),
heuristicas consistem em um mecanismo biolégico que permite a economia de

energiapelo organismo, e teria evoluidoem nossaespécie porque, apesar de levarem
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a erros no contexto contemporaneo, serviram no modo de vida passado de nossa
espécie como uma forma de se chegar a uma resposta correta na maior parte das
vezes, tendo o beneficio da economia cognitiva compensando a possibilidade de

cometer alguns erros em casos minoritarios.

Dentre os processos heuristicos que afetam a nossa cognicao, Tversky e
Kahneman (1974) apontam, com base em uma série de estudos experimentais, as
heuristicas da disponibilidade, da representatividade, dentre diversos outros
exemplos. Na heuristica da disponibilidade, um tomador de decisdo tem maior
tendéncia a tratar um evento como verdadeiro ou como mais provavel se tiver
exemplos disponiveis daquele evento em sua experiéncia, enquanto tende a julgar
como falso ou menos provavel se estiver diante de algo desconhecido. Os autores
explicam que classes de eventos presenciados mais frequentemente tendem a ser
relembrados mais rapidamente, e, portanto, encontram maior disponibilidade de

exemplos.

Este padrdao acabalevandoa vieses como o da recuperabilidade. Por exemplo,
em um experimento, os participantes receberam listas com igual numero de homens
e mulheres, mas para um dos grupos a lista continha varias mulheres famosas e
homens menos conhecidos, enquanto a lista do outro grupo tinha varios homens
famosos e mulheres menos conhecidas. Foi solicitado aos participantes que
julgassem, depois de ver a lista, se havia mais homens ou mulheres, e no grupo onde
as mulhereslistadas eram mais famosas, foi mais frequentemente apontado que havia
mais mulheres, enquanto a maioria dos participantes do outro grupo apontou um
predominio de homens na lista em que os homens eram mais famosos (TVERSKY;
KAHNEMAN, 1974).

Outra heuristica que pode ser exemplificada é a da representatividade, na qual
o individuo tende a considerar a probabilidade de um evento de acordo com o quao
representativo ele € de uma categoria, ou seja, o quanto ele se assemelha a um
protétipo. Tversky e Kahneman (1974) apresentaram em um de seus experimentos
uma personagem chamada Linda, descrita como uma mulher de 31 anos, solteira,
franca, bastante inteligente e formada em filosofia, com um histérico de engajamento
em questdes de justica social e discriminagéo e de participacdo em protestos contra
armamentos nucleares. Ao serem solicitados que estimassem a probabilidade de

Linda (1) ser uma caixa de banco, e (2) ser uma caixa de banco e engajada no
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movimento feminista, a maioria dos participantes atribuiu maior probabilidade a (2).
Porém, esta € a opgcéo menos provavel do ponto de vista probabilistico, ja que possui

0 mesmo requisito de (1) acrescido a umnovo requisito.

Estes processos subjetivos permeiam nossa cognic¢ao e influenciam todo o
tempo a forma como julgamos e interpretamos o que vemos e tomamos nossas
decisdes, das mais cotidianas as mais importantes. Mesmo profissionais treinados e
capacitados, por exemplo, em estatistica incorrem nestes desvios da normatividade
racional em algum grau em tarefas experimentais (KAHNEMAN, 2003). Efeitos como

os de framing sao resultados de processos cognitivos internos como estes.

2.2 MODELOS COGNITIVOS IDEALIZADOS (MCIS) E REPRESENTACAO DO
CONHECIMENTO

Para discorrer sobre as operagcées mentais estudadas no presente trabalho, é
necessario desenvolver o tema de representacdo mental tanto num sentido cognitivo
mais geral quanto num sentido mais estrito de representagdo do conhecimento, ou
representacdo semantica. Existem diversas teorias sobre a representagcdo mental nas
nossas operagoes cognitivas. Nesta segao abordaremos aquelas que guardam

relagdes estreitas com a forma como a LCF vé a representacdo do conhecimento.

Um conceito que é necessario discutir para se adentrar neste tépico é o de
Modelos Cognitivos Idealizados (MCls), de George Lakoff (1990). Nesta proposta,
nossas representagdes do conhecimento? sdo, idealizagdes que nao possuem uma
correspondéncia completa com a realidade — um modelo que tenta representar, de
forma simplificada, e algumas vezes até super-simplificada, a realidade. A adequacao
ou nao deste modelo é sempre um continuum, podendo ele ser completamente

adequado ou nada adequado, dependendo também de fatores situacionais.

Um exemplo classico disso seria a palavra inglesa bachelor, exemplo
recorrente utilizado por Lakoff (1990) e outros académicos da area. A palavra pode
ter multiplos significados dentro da mesma acepgéao, caracterizando também um
exemplo de polissemia (CANCADO, 2008), tendo normalmente uma conotacidode um
homem disponivel e desejavel para um casamento. Entretanto, a palavra é

frequentemente descrita como carregando o significado proposicional?’ que retine as

20 Qu, poderia se dizer, de estruturas mais amplas do que conhecimento propriamente dito.
21 Do inglés propositional, também conhecido por truth-conditional ou descriptive meaning.
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categorias — num sentido estrito como defendem as teorias proposicionais — de
homem adulto e solteiro num universo onde pessoas seriam categorizadas quanto ao
seu géneroe a seu status de relacionamentonumuniversode relagdes monogamicas
(KROEGER, 2019; LAKOFF, 1990).

Esta conceitualizacéo, entretanto, gera uma estranheza se a pessoa avaliada
for, no exemplo de Lakoff (1990), o papa ou o Tarzan, pois, apesar de serem homens,
ndo sdo melhores exemplos do pretendente que uma mulher?2 em busca de um
casamento com umhomem tem em mente. Provavelmente o papa seria um exemplo
menos representativo até mesmo do que um homem casado em uma relacéo
poligdmica, mas a avaliagéo disso depende de diversos fatores sociais e culturais, e

nao necessariamente no significado proposicional da palavra bachelor.
2.21 Categorias e Protétipos

Seja a categorizacdo um processo capaz de emergir a consciéncia ou nao,
alguma forma de categorizar € uma atividade necessaria a maioria dos organismos
vivos para a eficiénciano uso de energia. Por exemplo, se uma determinada espécie
animal, por mais simploria que seja, for capaz de categorizar elementos como
“predador” ou “alimento”, podera adotar tipos de agdes razoavelmente padronizados
para lidar com estimulos que classifique em cada uma destas categorias, poupando a
energia que seria necessaria caso tivesse que adotar respostas individualmente
diferentes para cada umdeles (ASHBY; VALENTIN, 2018; GOLDSTONE; KERSTEN,;
CARVALHO, 2018).

Existem multiplas abordagens para a categoriza¢do, sendo a mais tradicional
delas a aristotélica, que defende que categorias possuem condi¢gdes necessarias e
suficientes para classificar qualquer elemento. Nesta abordagem, critérios objetivos
sdo atribuidos a cada categoria e estes definem se o item pertence ou ndo a ela — de
forma binaria, sem a possibilidade de graus de liberdade, e de forma que nenhum
elemento seja um exemplo mais ou menos representativo da categoria como um todo
(LAKOFF, 1990; STERNBERG; STERNBERG, 2012).

Croft e Cruse (2004) relacionam, ainda, esta viséo tradicional de categoria a

semantica proposicional, na sua forma apresentada por Cangado (2008), Kroeger

22 Normalmente, esta terminologia é utilizada em contextos que trazem uma perspectiva bastante
heteronormativa de relacionamentos, e porisso trouxemos um exemplo neste formato.
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(2019) e outros. Desta forma, o exemplo anterior da definicdo de bachelor como
homem, adulto e solteiro seria precisamente o conjunto de caracteristicas da
categoria. E sendo eles necessarios e suficientes, isso significa que quaisquer entes
que tiverem as caracteristicas [MALE+], [ADULT+] e [MARIED-] serao
necessariamente atribuidos a categoria BACHELOR, mesmo que se trate do pontifice

catdlico, o que é, conforme ja mencionado, uma limitacdo desta abordagem.

Lakoff (1990) nao descarta totalmente esta abordagem por causa de suas
limitacdes, uma vez que em determinadas situagdes este modelo pode ser
precisamente 0 que € necessario para a categorizagao de algo. Ainda assim, neste
exemplo a limitagdo causara algumas incongruéncias, como por exemplo, a
dificuldade de se conceber Francisco ou Bento XVI como participantes dos reality
shows americano The Bachelor?® e The Bachelorette?*. Se a incluséo de celibatarios
no programa causar estranheza, ao passo que a inclusdao dos participantes
tipicamente selecionados — homens com intengdo matrimonial — n&o causa este
estranhamento, é possivel inferirque existam exemplos mais e menosrepresentativos
da categoria dentro dela, o que viola os principios classicos da categorizagao
(CROFT; CRUSE, 2004; KROEGER, 2019; STERNBERG; STERNBERG, 2012).

Um modelo mais flexivel para superar estas limitagdes € o modelo baseado em
prototipos. Um protétipo ndo € um conjunto fechado de caracteristicas descritivas,
como na categorizagao classica, mas sim um protétipo — uma lista de caracteristicas
gue n&o sao necessarias — ou seja, é possivel o pertencimento sem uma completa
correspondéncia, e que aceita certos itens como mais ou menos representativos da
categoria. Quanto mais caracteristicas o objeto possuir mais proximo do prototipo ele
se torna e mais chanceseletem de ser um exemplo representativo das caracteristicas
centrais da categoria (CROFT; CRUSE, 2004; LAKOFF, 1990; STERNBERG;

23 Reality show no qual diversas mulheres participam de encontros com um participante homem e de
uma série de provas para demonstrar compatibilidade matrimonial com ele, sendo eliminadas a cada
rodada até que restem apenas duas candidatas, sendo uma ao final escolhida para ter um
relacionamento com o participante homem.

24 Reality show nos mesmos moldes de The Bachelor, no qual diversos participantes homens (que
safistazem a condigao de “bachelor’) disputam entre eles até que um seja escolhido ao final pela
participante mulher.
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STERNBERG, 2012). Desta forma, poderiamos exemplificar dizendo que canastra é

provavelmente mais representativo da categoria JOGO do que o “jogo dos tronos™.

Categorias se consolidam ndo apenas nas nossas representagdes conceituais,
como também nalingua. O titulo da obra de Lakoff (1990), “Mulheres, Fogo e Coisas
Perigosas: 0 que as categorias relevam sobre a mente”®, por exemplo, ilustra bem
isso. A obra explica que no idioma dos Dyirbal, um povo aborigene da Australia,
objetos sao categorizados em quatro diferentes categorias, representadas por um dos
precedentes bayi, balan, balam ou bala. Por exemplo, na categoria balan se
encontram as mulheres, o fogo, as coisas que oferecem perigo, e coisas de alguma
forma conectadas a fogo, agua, sol, estrelas etc. Isso se trata de uma categoria que é

linguistica, ou seja, esta consolidada na forma como a lingu a é utilizada.

Além disso, categorias podem ser estruturadas ou néo, de acordo com a
possibilidade de se definirumaregra ou conjuntode atributos — ainda que prototipicos,
que determinem ou sugiram que itens podem pertencer a ela ou ndao (ASHBY;
VALENTIN, 2018; GOLDSTONE; KERSTEN; CARVALHO, 2018).

2.2.2 Estruturas Esquematicas

A nocéo de esquemas é central nas ciéncias cognitivas hoje, sendo concebidos
como “os blocos de construgdo da cognigdo” (RUMELHART, 1981, p. 3)%7. A nogao
tem origem em Immanuel Kant (1998, originalmente publicado em 1787), que
demonstrou que, assim como ideias a posteriori, oriundas de um raciocinio sintético,
assemelham-se homogeneamente a categorias — por exemplo, um prato remonta um
circulo —, intuicbes a priori, originadas de um raciocinio analitico, também se
assemelham homogeneamente a categorias, mas que nédo sao fisicas. A estas o

fildsofo denominou “esquemas transcendentais”?® (B177/A138, p. 272).

Apo6s Kant, Head (1920) foi um dos primeiros a utilizar o termo esquema em
sentidosimilar na publicacdode seus estudosem neurologia. Ele aprofundouemseus
estudos o funcionamento da propriocepcéao, sentido responsavel pela percepcao de

movimentos e posi¢cao corporal. Seu funcionamento se da por meio de receptores

25 Nome dado no universo de A Song of Ice and Fire, de George R. R. Martin para as disputas politicas
e militares pelo controle dos Sete Reinos, cujo nome fica bastante caracterizado pelo bordao “No
Jogo dos Tronos ou se vence ou se morre — nao existe meio termo” (1996, p. 333, tradugao nossa).

26 Traduzido do inglés “Women, Fire and Dangerous Things: What Categories Reveal about the Mind”.

27 Traduzido do inglés: “the building blocks of cognition”.

28 Na verséo em inglés do texto, transcendental schema.
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nervosos localizados nos musculos, juntas e tenddes, e permite que seres humanos
percebam, por exemplo, que uma perna esta dobrada mesmo sem contar com outros
sentidos (como visao e tato). O autor sugere que para além dos receptores sensoriais,
existe um mecanismo cognitivo envolvido no processo por meio de um esquema
corporal?®, uma imagem mental em constante mudanga que permite ao cortex

compreender movimentos realizados em relagc&o a esta imagem.

Apesar da importancia da proposta de Kant, a nogdo moderna de esquema na
psicologia foi surgir somente a partir de Bartlett (1995), que construiu sua proposta de
esquemas a partir de algumas nogdes de Head (apud BARTLETT, 1995). Para este
ultimo, um esquema (corporal) era uma mudanga, a principio postural, mas podendo
ser estendida a outros tipos de mudancga, que se tornasse consciente e que se

modificasse em relacdo a um estado anterior de forma a ser percebido.

E importante contextualizar que Head (1918; 1920) estudava mais
precisamente a percep¢ao dos sentidos humanos, sob uma perspectiva neuroldgica,
testando a capacidade de representacdo e memorizacao destas percep¢des. Também
contemplou em suas pesquisas a percepcao do individuo de seu proprio corpo e dos
proprios movimentos. Bartlett (1995) trabalhou em cooperagéo préxima com Head e
se utilizou bastante destas no¢des no desenvolvimento de sua teoria, que tinha como
intuito explicar de que forma somos capazes de relembrar, interesse que

compartilhava com Head.

Esta nocdo de esquema corporal centrada na percep¢do de mudancgas de
estados pode ser considerada, de certa forma, analoga a nocédo de frames de
referénciautilizada por fisicos. Na fisica, a partir de Newton, a no¢gaode que um corpo
estd em movimento e/ou parado somente pode ser estabelecida por meio de uma
relagdo com outro(s) corpo(s), inclusive o de um observador situado em determinada
localizagdo. A partir deste observador, pode ser estabelecido um sistema de
coordenadas de n dimensdes no qual o local do observador representa o ponto 0 de
todas as dimensdes neste sistema de coordenadas, e os demais corpos sao
observados e mensurados, e podem ser constatados em movimento se sua posigao,
em pelo menos uma das dimensdes, modificar-se dentro desta escala (AGARWAL;
SINHA, 2009).

29 Do inglés: body schema.
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Diversos autores abordaram teorias baseadas em esquemas ao longo do
século XX. Na primeira metade, havia alguns poucos trabalhos proeminentes e mais
isolados nas areas das ciéncias cognitivas, incluindotrabalhos da psicologia, como os
de Piaget, ou de uma abordagem sociocultural, como a de Vygotsky, no
desenvolvimentodaInteligéncia Artificial, como os trabalhos de Minsky, dentre outros.
Depois de algumas décadas de inatividade, as teorias de esquemas foram resgatadas
pelos estudos da memdria humana devido a capacidade compreensiva e analiticaque
este tipo de teoria apresenta, levando a uma posterior popularizagdo da abordagem
(MCVEE, 2005; THORNDYKE; YEKQOVICH, 1980).

Embora ndo haja uma teoria unificada de esquemas, todas estas abordagens
apresentam inumeros aspectos gerais bastante comuns, como a existéncia de
variaveis ou elementos, a contencido de esquemas uns nos outros, a representacao
do conhecimento em multiplos niveis de abstracdo, a sua funcédo como dispositivos
de reconhecimento, o preenchimento de informagdes ausentes, etc. A falta de uma
teoria unificada e as caracteristicas inerentes a estas abordagens causam alguns
problemas fundamentais, como a dificuldade de gerar previsbes especificas e a
possibilidade de acomodar dados a posteriori. Por outro lado, elas possuem um forte
poder analitico e compreensivo (RUMELHART, 1981; THORNDYKE; YEKOVICH,
1980).

Neste sentido, € preciso compreender que normalmente estas estruturas
mencionadas sao proposicionais, mas este ndo é o caso em todas as teorias
esquematicas (LAKOFF, 1990). Um importante exemplo disso sdo os esquemas
imagéticos, que sdo discutidos na subsecédo 2.2.2.1 a seguir. Posteriormente, na
subsecdo 2.2.2.2 serao apresentados alguns modelos proposicionais, com especial

énfase na Semantica de Frames de Fillmore (1976; 2006).
2.2.2.1 Esquemas Imagéticos

Cunhado por Johnson (1987) e Lakoff (1990), o termo esquema imagético?° foi
cunhado para descrever estruturas esquematicas nao proposicionais, que sao
corporificadas e ontologicamente consistem em padrées recorrentes em nossa
experiéncia por meio de sistemas sensoriais, motores e emocionais. Este conceito

surge a partir da rejeicao ao dualismo cartesiano, no qual corpo e mente sao entes

30 Do inglés: image schema.
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tidos como completamente separados um do outro. Ao se reconhecer que a mente
faz parte do corpo — do cérebro e de todo o restante dele, se torna viavel estabelecer

propostas sobre como estes dois interagem.

Johnson (1987; 2005) enfatiza o papel destes padrdes recorrentes na nossa
capacidade de interpretar o mundo e raciocinar a respeito dele. Por meio da
experiéncia repetida deles € possivel formar entdo os esquemas imagéticos, as
representacdes destas experiéncias que sdo organizadas na mente do individuo.
Estes esquemas sdo os mais basicos de nossa cogni¢ao e servem de base para as
composi¢des proposicionais, que sao mais complexas. Estas ultimas, por sua vez,
podem ser entendidas de forma analoga aos frames de referéncia da fisica discutidos
anteriormente. E por meio de transposicdes de seus elementos de um dominio para o
outro que estruturas cognitivas maiores vao se formando, através de metaforas (para
um aprofundamento maior nas metaforas, ver LAKOFF, 1990; LAKOFF; JOHNSON,
1980). Isso, por consequéncia, desencadeia na existéncia de estruturas

proposicionais que passam a poder ser representadas pelalingua.

Os esquemas imagéticos ndo sao apenas uma proposi¢cao analitica e
fenomenoldgica, encontrando amparo também em evidéncias da neurociéncia, como
Dodge e Lakoff (2005) demonstram. Por exemplo, estudos com as chamadas células
de localizagédo3' demonstram uma tendéncia de ativagdo delas quando o formato e o
tamanho do ambiente se modificam, mas ndo quando pequenos objetos que se
encontram na regido de visibilidade sofrem mudangas, sugerindo que os campos de
localizagado séo sensiveis a relagbes angulares com relagao a limites fisicos, como
paredes e objetos fixos, e a distédncias. Isso acaba se refletindo tanto nos esquemas
imagéticos quanto na lingua, uma vez que este processo neural estrutura, por
exemplo, o esquema CONTAINER, no qual um objeto ou ser esta contido em outro, e
as mudancas deste estado sao a base para a formagao, por meio de metaforas ou
composi¢gdes com outras imagens, de estruturas cognitivas maiores, como a nogao
de entrada ou saida de um local, que acabam por se materializar de forma universal

em todas as linguas.

31 Do inglés: place cells. Sao neurdnios localizados no hipocampo que s3o responsaveis pela
compreensdao de um individuo de que ele esta em uma determinada pequena regidao do seu
ambiente (DODGE; LAKOFF, 2005).
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2.2.2.2 Frames, Scripts e Similares

Existem inumeras abordagens esquematicas baseadas em estruturas
proposicionais. Embora o maior interesse deste trabalho esteja nos frames conforme
a proposta de Fillmore (1976; 2006), outras abordagens sdo também brevemente
apresentadas. Dentre elas temos uma proposta mais aberta discutida em Rumelhart
(1981), que busca unificar estas proposigdes. Assim como nos esquemas imagéticos,
as estruturas de proposicdo se formam por meio de recorréncia, estendendo,

agregando ou especializando estruturas anteriormente existentes.

Primeiramente, esquemas proposicionais possuem um modo de organizar
informacodes que se assemelha de muitas formas a uma peca teatral. Por exemplo,
em uma transacao comercial seus participantes sao atores com papéis especificos a
desempenhar, como o de comprador e/ou o de vendedor. Cada um deles possui um
conjunto aproximadamente esperado de atribuicdes, embora esta cena genérica
possa ocorrer de inumeras formas (indicando um mecanismo de protétipo). O
vendedor precisa ter o bem, e o comprador o meio de troca, que normalmente sera
dinheiro. Um processo de barganha acontece e se ao final comprador e vendedor
chegarem a um acordo, o primeiro entrega o bem ao segundo e recebe dele o0 meio
de pagamento empregado (RUMELHART, 1981).

O termo script € utilizado, ndo a toa, por alguns autores que investigam este
aspecto dos acontecimentos que fazem parte de um cenario proposicional (alguns
exemplos podem ser vistos em CROFT; CRUSE, 2004). Mas esta ndo é a unica
caracteristica que pode ser enfatizada ao analisar estas estruturas cognitivas.
Rumelhart (1981) também apresenta, dentre outros, o exemplo do script como
procedimentos de reconhecimento. Como esquemas ndo sdo necessariamente
capazes de compreender todas as informacdes da realidade, eles também possuem
meios intrinsecos de avaliar o quanto uma determinada situagdo ou evento se adequa

bem a determinados candidatos, permitindo selecionar a situagao mais adequ ada.

Fillmore (1976), por outro lado, entende estas estruturas por meio do que
denominou frames. Eles consistem em estruturas compostas pelas nossas memorias
de experiéncias, culturalmente transmitidas, que se associam a Unidades Lexicais
(ULs) especificas. Desta maneira, palavras sé podem ser interpretadas e ter

significado por meio da recuperagao desta associacao dela a um frame especifico, de
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forma que explicar adequadamente o significado delas requer recorrer a todo o
conhecimentoenciclopédico que o usuariodalinguapossuirelacionadoa ela, ou seja,

tudo que se acumulou de informacdes sobre sua estrutura representacional.

Nem sempre todas as informagdes de um frame sado dadas num enunciado.
Por exemplo, se um individuo diz para o outro “eu comprei um novo par de sapatos”,
este ultimo ndo sabera quem vendeu o item ou quanto foi pago por ele. Mas é
conhecido que estas informacbes sdo existentes, permitindo, conforme a
necessidade, que se busque ativamente estas informagdes perguntando ao
interlocutor (neste exemplo especifico), olhando em um texto completo, dentre outros
meios (FILLMORE, 1976).

As construgdes das representacbes de um frame sdo um processo tanto
socializado quanto ndo uniforme. Individuos transmitem culturalmente uns para os
outros, em comunidades de falainteira, em grandes, e em pequenos grupos sociais,
este tipo de representacdo. Este processo pode ser simétrico ou ndo. Por exemplo,
embora haja estruturas provavelmente muito similares para a maioria das pessoas,
como o exemplo da transacdo comercial citado anteriormente, também existem
estruturas que podem se diferenciarde um grupo para o outro. E o caso, por exemplo,
do conceito de culpa ou inocéncia, que podem se diferenciar num contexto popular da

estrutura e das regras que existem para isso no conceito juridico (FILLMORE, 2006).

Com o objetivo de estudar melhor a semantica dos frames, Fillmore (1976;
2006) propO6s a construgcdo de um inventario de representagbes idealizadas
construidas com base em corpora. Ao longo do tempo isso culminou no surgimento
da FrameNet, um tipo de repositorio digital de descricbes de frames e suas
interrelagbes, que acabou ganhando aplicagcdo computacional, por exemplo, na
Inteligéncia Artificial (IA) e mais especificamente no Processamento de Linguagem
Natural (PLN), contexto no qual as representacbes semanticas podem melhorar

significativamente os algoritmos.

A FrameNet pioneira é a de Berkeley, projeto que desde 1997 busca produzir
uma base de dados lexicais da lingua inglesa que seja legivel tanto por humanos
quanto por maquinas. Esta base possui atualmente mais de treze mil ULs, mais de
duzentas mil sentencas anotadas manualmente, vinculadas aos mais de mil e

duzentos frames semanticos. A partir dela, surgiram diversos projetos relacionados,
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como FrameNets de idiomas especificos (Portugués Brasileiro, Francés, Chinés,
Espanhol, Koreano, Suéco, Alemao e Japonés), de dominios especificos (Futebol,
Biomedicina, etc), e mais recentemente um projeto multilingue global (FRAMENET,
2019; GLOBAL FRAMENET, 2021; TORRENT et al., 2018).

A FrameNet Brasil (FN-BR) € um projeto que tem se destacado bastante pela
producgao de ferramentas tecnoldgicas, como a ferramenta de anotagdo web FN-Br
WebTool, a ferramenta de modelagem de frames automatizada Lutma, o guiaturistico
com base de conhecimento multilingue m.knob, e o dicionariointerativo multilingue da
Copa do Mundo, que oferece significados e tradugdes automaticas. Além disso, o
projeto também se destaca na abrangéncia representacional, que incorporou 0 uso
de relagdes lexicais qualia para aumentar a granularidade da sua modelagem
(FRAMENET BRASIL, 2021; PAIVA, 2019b).

Ja a Global FrameNet € um projeto multilingue que visa construir uma
representacdo semantica abrangente. Ela se utiliza do ferramental da FN-BR, que é
bastante completo e robusto, e que é utilizada para anotagao simultanea, permitindo
que multiplas equipes trabalhando com corpora em multiplos idiomas possam anotar
de forma colaborativa. Também € utilizada como base a modelagem da FrameNet
(Berkeley), considerada suficientemente abrangente para comportar as anotacdes de
outros idiomas (FRAMENET BRASIL, 2021; FRAMENET, 2019; GLOBAL
FRAMENET, 2021).

Uma caracteristica comum a todos estes projetos é a forma de modelagem dos
frames. Enquanto a estrutura esquematica como um todo é chamada de frame, os
itens que a compdem s&o chamados de elementos, e podem ser centrais, periféricos,
extra-tematicos ou inexpressos. Existem relagdes entre elementos, por exemplo, a
relagdo “Requer”, na qual a existéncia de um elemento torna outro obrigatério, e
“Exclui”,que indicaque umdos elementos ndo pode coexistircom o outro. Além disso,
relagdes entre os frames podem existir, como a Herancga, a Perspectiva, o Subframe,
dentre outras. Na heranca, um frame “especializa” o outro, herdando seus elementos
e estendendo-os por meio de novos. Ja na perspectiva, um frame neutro possui
multiplas formas de ser interpretado, sendo cada uma delas um novo elemento
representacional. Por exemplo, o frame TRANSACAO COMERCIAL mencionado
anteriormente poderia ter as perspectivas COMPRAR e VENDER. Por fim, o

Subframe é uma divisao légica de um frame de alta complexidade em componentes
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menores que podem ser considerados frames por si sO; por exemplo, o frame
CICLO_DORMIR_ACORDAR, que é composto pelos subframes PEGAR_NO_SONO,
ACORDAR, DORMIR, LEVANTAR e ESTAR_ACORDADO (FRAMENET, 2019;
RUPPENHOFER etal., 2016).

Como é possivel notar, os objetivos computacionais e de organizagao
apropriada fazem com que a nogéo de frame na qual chegamos com as FrameNefs
se torne bastante diferente daquilo que temos, por exemplo, em Fillmore (1976). Nos
primordios da Semantica de Frames haviaum intuito de compreender um fenémeno
cognitivonatural,como a construgao do repertério humano derepresentagdes durante

o processo de evolugéo que deu origem a linguagem.
2.3 COGNICAO HUMANA E INTENCIONALIDADE COMPARTILHADA

De grande importancia para a compreensao dos processos linguisticos e
cognitivos aqui discutidos, os estudos de Tomasello (2019; 2008) e Tomasello e
Carpenter (2007) abordam o desenvolvimento da cogni¢ao social por meio de uma
abordagem evolucionaria comparativa. Alguns conceitos sdo centrais para este
trabalho, como o de intencionalidade compartilhada e o de atenc&o conjunta. Eles
estdo presentes em diversas obras, porém em Tomasello (2019) é apresentada uma
consolidacao bastante importante dos 20 anos de pesquisa do autor e seus colegas
do Instituto Max Planck de Psicologia Evolucionaria sobre esta tematica. Trata-se de
uma obra que visa a responder, com um profundo detalhamento, o que separa as

conquistas da espécie humana de todas as outras.

O autor se inspiraem teorias de Vygotsky (2012) sobre o desenvolvimento para
interpretar seus resultados acumulados e fundamentar suas propostas. Por exemplo,
a ideia de que processos geneticos ontogénicos mediando o desenvolvimento de
pensamento e linguagem, inicialmente independentes, mas posteriormente cruzados,
sdo necessarios para a compreensao do que nos diferencia, por exemplo, de grandes
primatas com boas capacidades intelectuais. Ele também empresta a centralidade da
transmissédo cultural ao processo de desenvolvimento, porém a apresenta como
mediada por meio de uma dimensao coordenativa, ou seja, de aspectos cognitivos
que interferem neste processo permitindo que tenhamos tipos de interagcdo uns com
os outros que diferem daqueles que outras espécies sao capazes de estabelecer
(TOMASELLO, 2019).
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O primeiro tipo de interagdo € denominado gaze following®?. Se trata de uma
habilidade de algumas espécies, especialmente os grandes primatas, em seguir o
olharde outros individuos numa tentativa de saber para que eles estdo olhando. Uma
habilidade posterior € a de interagir de forma diadica, isto €, interagir com um outro
individuo, olhando parao rosto, tocando, sorrindo, e até protoconversando.Um passo
além, temos as interagdes triadicas, nas quais os individuos ndo estado mais apenas
interagindoindividualmente um com o outro, mas estao interagindo com um objeto em
comum, triangulando a atencdo entre seus pares e objetos do ambiente
(TOMASELLO, 2019; TOMASELLO; CARPENTER, 2007).

Por meio de um processo regulatério de emogdes, a criangahumana, antes de
ser capaz de participar de interagdes triadicas, ja compartiiha emogcdes com as
pessoas do seu convivio proximo, no sentido de sentir a mesma que o outro esta
sentindo. Isso se da em muito por um processo neurolégico pelo qual nés somos
capazes, desde muito cedo, de transmitir emocgdes e sentir as emoc¢des de outrem. E
aproximadamente no mesmo momento do inicio da participagdo em interagdes
triadicas, o infante também desenvolve a de perceber o outro como um agente
intencional, de forma similar (porém mais cedo) ao que acontece com outros grandes
primatas. Estes trés fatores conjuntamente permitemque elendoapenasinterajajunto
ao adulto com um objeto em comum, mas que ambos saibam que estdo tendo a

mesma experiéncia simultaneamente. A isso € dado o nome de atengao conjunta
(EKMAN et al., 1987; EKMAN, 2003; TOMASELLO, 2019).

Além destes fatores, Tomasello (2019) ainda fala sobre um outro processo
bastante importante no desenvolvimento da aten¢do conjunta e da linguagem como
um todo, a protoconversagdo, que € uma forma de interacdo diadica que se
desenvolve também antes das triadicas33. Ela consiste em interagdes em turnos
sincronizados entre o bebé e adultos, tipicamente pais ou familiares, trocando
expressoes faciais como sorriso, por exemplo, de forma similar a uma interagao
conversacional, porém nao-verbal. Normalmente, o adulto faz uma expressao facial,
e o bebé rapidamente responde a ela com uma expresséo igual, e este ciclo se repete

sucessivamente. Quando ele é interrompido abruptamente pelo adulto, quando o

32 Seguir o foco do olhar de outro individuo.
33 Do inglés protoconversation.
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adulto suprime repentinamente sua expressdo facial, ou quando ha um atraso3
perturbando o ritmo natural dos turnos, foi constatado que o bebé demonstra sinais
de aborrecimento. Este mesmo tipo de interacdo ndo esta presente em outras

espécies de grandes primatas.

Para Tomasello e Carpenter (2007), a ateng¢ao conjunta € apenas um dos
fatores diferenciando a cognicdo humana da dos demais grandes primatas. A
comunicagao cooperativa seria outra delas, e consiste na nossa tendéncia a ter
habilidades e motivacdes para nos comunicarmos de forma informativa, para fornecer
uma informagao que pode ser relevante a outro individuo. Outros grandes primatas
conseguem estabelecer comunicagéo uns com os outros, mas s6 o fazem quando
sentem a necessidade de algo do outro individuo; por exemplo, quandoumgorila quer
um objeto que esta ao alcance do outro. Da mesma forma, s6 humanos possuem
aprendizagem instrutiva, aquela na qual um individuo — geralmente adulto — tem
interesse em demonstrar para o outro como realizar uma determinada tarefa. Entre
grandes primatas, s6 ocorre aprendizagem social quando um individuo observa o

outro realizando a tarefa por seu proprio interesse.

Por fim, outra caracteristica que nos difere € a capacidade de colaborar
cooperativamente, em detrimento de umsimples comportamento de grupo. Em tarefas
conjuntas que precisam ser executadas por dois individuos, chimpanzés sao capazes
de até facilitar a chegada de um parceiro para realizar a tarefa conjunta. Criangas
humanas também possuem esta capacidade, e sdo capazes ainda de antecipar as
agdes dos seus pares, diferentemente dos primatas. Mas quando a necessidade da
tarefa ser realizada em conjunto desaparece, os chimpanzés e as criangas se
diferenciam, umavez que os primeiros demoram para notar e nao se importam muito
com a ausénciado parceiro natarefa, e os ultimos ndoapenas percebem de imediato,
mas se esforgcam para tentar envolver seu par novamente, além de muitas vezes se
mostrarem tdo empolgados com o trabalho conjunto que querem repetir a tarefa mais
uma vez (TOMASELLO, 2019; TOMASELLO; CARPENTER, 2007).

34 Porexemplo, em experimentos onde o bebé interagia com a mae por meio de uma camera, que era
programada para ter um atraso na transmissao da imagem de forma a perturbar a comunicagéo.
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2.4 SINTESE DO CAPITULO

Neste capitulo iniciamos a apresentacdo das teorias relacionadas aos
processos cognitivos envolvidos no Julgamento e Tomada de Decisédo (secédo 2.1).
Apresentamos sinteticamente os vieses e heuristicas, processos que acontecem

quando um agente toma decisdes ou faz julgamentos.

Na secao 2.2 abordamos a nocdo de MCIs e de representacdo do
conhecimento. Fizemos um apanhado das limitagbes de modelos semanticos
descritivos baseados em tragos, e posteriormente, iniciamos aapresentagao da nogao
de categorias e comparamos a visao tradicional, aristotélica, com a nocgao de
protétipo. Iniciamos a apresentacdo de aspectos da pesquisa experimental com
categorias, como o conceito de categorias estruturada. Por fim, apresentamos os
modelos cognitivos baseados em estruturas esquematicas, fazendo um breve

apanhado histérico da nogao de esquemas passando por Kant, Bartlett e outros.

Posteriormente, na secdo 2.3, foi abordada a cognicdo humana e a
Intencionalidade Compartilhada, de Tomasello, com seus principais conceitos. S&do
discutidas as defini¢des de intencionalidade compartilhada, atenc¢ao conjuntaetc., e €

apresentado o estado da arte das pesquisas com base naobra deste autor.
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3 UM MODELO PARA A TOMADA DE DECISAO BASEADO NA LINGUISTICA
COGNITIVO-FUNCIONAL

Um modelo tedrico que se proponha a explicar os Efeitos de Framing na
Tomada de Decisdo Financeira requer uma compreensao dinamica dos fatores
pragmaticos que compdéem o pensamento do falante no momento da interpretacao
das informag¢des que subsidiam o processo decisoério. As teorias da Linguistica
Cognitivo-Funcional sdo, para esta finalidade, centrais na explicagdo dos mecanismos
pelos quais esta interpretagcdo se da, pois além de oferecerem explicagdes para a
representagcdo e a manipulagdodoconhecimentode mundoenvolvidosnaescolhado
decisor e falante, também possuem compatibilidade com outras teorias que sao
necessarias para expandir esta compreensao. Este capitulo tem como proposta,
portanto, a construcdo deste modelo por meio de um aprofundamento das discussodes
sobre as teorias apresentadas anteriormente no Capitulo 2 a luz do processo que

buscamos aqui compreender.

Para tanto, retomaremos primeiramente alguns dos conceitos basicos
discutidos até aqui e, posteriormente, os revisaremos com a finalidade de atender as
necessidades desta pesquisa. Na sequéncia, discutiremos as interagdes entre
diferentes propostas tedricas ja apresentadas e a sua integragdo, bem como a

explicacéo fornecida pelo modelo para os fendmenos estudados.

O primeiro conceito que discutiremos, para fins de esclarecimento, € a ideiade
“decisor e falante”. E necessario mencionar esta dualidade (ou ambivaléncia)com a
qual propomos trabalharaqui. No conjuntode teorias que discutiremos neste capitulo,
o tomador de decisdo e o falante tendem a ser tratados como o0 mesmo agente, mas
esta interpretagao requer que se compreenda as relagbes que existem entre estes
dois conceitos. Primeiramente, o “homem administrativo” (SIMON, 1955) que
discutimos no capitulo anterior, também chamado de “human™5 (KAHNEMAN, 2003),
consiste em um agente de racionalidade limitadaque exerce suas escolhas de acordo

com um conjunto de atividades cognitivas restritas.

Muito embora este sujeito que faga escolhas nesta concepgéao proposta de

decisor nao precise ser necessariamente um falante de um idioma, tipicamente ele €,

35 Em um contraste proposto entre “humans” e “econs”, ou em como a psicologia descreve o homem
em contraste com a forma como a economia o descreve.
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sendo razoavel acrescentar a expectativa de que o0s processos cognitivos
relacionados a faculdade da lingua, bem como seus mecanismos e restrigdes,
também se apliqguem na Tomada de Decisao. Esta razoabilidade é expandida quando
analisamos efeitos como os de framing, que envolvem diretamente a competéncia
linguistica. Nao afirmamos que este envolvimento seja necessario para haver framing
em todos os casos, uma vez que é possivel este processo se dar por meio de
pensamentos nao-linguisticos, como sera discutido posteriormente, mas apenas no

recorte do fendmeno estudado neste trabalho.

Desta forma, sempre que forem mencionados os sujeitos, na terminologia de
suas respectivas teorias — seja o falante, seja o tomador de decisao, os postulados
precisam ser interpretados predominantemente como duas formas da mesma figura.
Desta forma, devemos entender que falante para o contexto do presente modelo

implica, também, em um tomador de decisao, e que a reciproca também € verdadeira.

Neste capitulo, demonstraremos o modelo construido a partir de um conjunto
de teorias funcionalistas preexistentes. Estas teorias sao utilizadas para explicar cada
qual um diferente fendmeno envolvido no processo do framing, conforme exposto no
Quadro 1 a seguir. A sua exibigao € organizada de forma a abordar primeiramente as
funcbes mais basicas e posteriormente as mais complexas dentro do modelo

proposto.

Quadro 1: As Teorias trabalhadas na composicao do modelo.

Teoria (s) Func&o no Modelo

Incorporar na proposta a nogao de

Os Esquemas de Bartlett (1995) e Head Bootstrap Cognitivo e sua influéncia na
(1920), os Esquemas Imagéticos de formacao da cogni¢do. Visa explicar de que
Johnson (1987) e Lakoff e Johnson (1980), | forma a cognigédo basica humana pode ser
dentre outras teorias esquematicas que formada construindo os frames basicos de
podem ser relacionadas a cognigéo nossa cognigao e sua relagao com os
corporificada3® e a sua formacédo a partir da | frames hierarquicamente superiores. Serve
interagdo sensorial com o0 mundo. principalmente para trazer a nogao de

frame os fatores emocionais.

Incorporar na proposta um modelo de como
um “terreno comum”38 é estabelecido entre
multiplos falantes para que seja possivel
que as construcdes conceituais entre eles

A Intencionalidade Compartilhada®” e os
processos evolucionarios que permitiram a
socializagdo da cognigao humana conforme

36 Do inglés: embodied cognition.
37 Do inglés shared intentionality .
38 Do inglés common ground.
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Tomasello e Carpenter, (2007), Tomasello | sejam comuns. Este elemento busca
(2008; 2019), dentre outros. ampliar a explicagcdo de como produzimos
frames em comum devido ao processo de
socializacdo, sustentando uma proposta de
COMO processos sociais nos auxiliam a
formar julgamentos dentro destas
construgoes.

A Semantica de Frames de Fillmore .

: : ’ Incorporar na proposta o significado
especialmente baseada em Fillmore (1976), Iinguigtico R orz)ror::esso de%tribuigéo de
outras teorias esquematicas como as de

Bartlett (1995), Johnson (1987), Rumelhart ge';rf] 2 g’ i@iﬁs‘ig;tr:re;":; :gcéae"?f‘a‘i:‘g
(1981), e a Teoria da Relevancia de ¢

Sperber e Wilson (1995). expandida adotada neste trabalho.

Fonte: Elaboracao Propria.

E possivel perceber, no quadro, que o modelo se apropria de uma longa
extensao de estudos acerca da formacao cognitiva do falante. Isso é necessario para
aprimorar a compreensao do tema em relagcao as propostas atuais,que se detém mais
a descrever o fendmeno do que a propriamente explicar seus processos e suas
causas mais detalhadamente (TVERSKY; KAHNEMAN, 1986). Também busca
ampliar algumas limitagdes da propria Semantica de Frames, que nao leva em conta
processos cognitivos mais basicos, como a cognigao corporificada, aspecto
reconhecido por Kahneman e Tversky (1979) quando propdéem que o0s
comportamentos divergentes observados podem se sustentar por um comportamento
de aversao a dor da perda.

3.1 AVISAO GERAL DO MODELO

Embarcando na concepcéao da relacdo entre o tomador de decisdo enquanto
falante,no que diz respeito a compreensao dos processos cognitivos envolvidos,uma
possivel forma de compreender como o decisor entende um enunciado para tomar
uma decisdo é aquela de como o falante compreende algo que seu interlocutor o
disse. Este processo, conforme ja abordamos ao longo do Capitulo 2, é bastante
complexo e certamente vai além daquela nogao semantica no estilo de avaliagéo da
veracidade de uma sentengca com base no significado de cada um de seus
constituintes. Uma das perspectivas tedricas que discutimos que contribui para a
compreensao do sentido além da seméntica foram as teorias do significado de Grice
(1991), em especial o Principio Cooperativo e suas maximas conversacionais. Para
tratar das limitagcbes da abordagem griceana, discutimos a proposta da Teoria da

Relevancia, de Sperber e Wilson (1995).
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Nesta evolugao da proposic¢ao do Principio Cooperativo de Grice (1991) para a
posterior Teoria da Relevancia, compreendemos a necessidade da substituicdo do
conceito de mutual knowledge pela nogao de mutual manifestness, apresentadas no
Capitulo 2 (SPERBER; WILSON, 1995). A nogao de algo estar cognitivamente
“acessivel”, ainda que possivelmente nem representado pelos interlocutores é

bastante importante para a construgao deste modelo.

Na Teoria da Relevancia, estruturas esquematicas de representacéo conceitual
também s&o importantes. Embora Sperber e Wilson (1995) optem por n&o adentrar
na escolha de uma teoria de esquema especifica, mas sim utilizar o conceito
“genérico” de esquema de presuncios?, assumem que informagdes disponiveis ao
interlocutor de uma mensagem fazem parte de esquemas representacionais, que
possuem um conjunto de outras informagdes implicitas que se encontram a ele

manifestas.

Ainda que os autores ndo tenham apontado isso explicitamente, o tipo de
representacdo esquematica necessaria para que se explique a comunicagcdo humana
vai muito além de um sistema conceitual de informacdes explicitas. Por exemplo,
imagine que um individuo esteja contando a seu interlocutor uma histéria na qual foi
persuadido por alguém a pularem uma piscina cujo conteudo seria, ao invésde agua,
cerveja. Neste cenario hipotético, o sujeito estaria pulando na piscina com um
equipamento especial de mergulho que cobriria sua percepg¢ao visual, mas seu corpo
ainda sentiria o conteudo da piscina em funcéo do equipamento cobrir apenas a sua
cabeca. Porém, ele foi enganado, e ao cair na piscina e imergir sob seu conteudo
percebeu que se tratava, na verdade, de sagu ao invés de cerveja. E ele conta ao

interlocutor da sua surpresa através da seguinte fala:

(2) E entdoeu finalmente pulei,e quando caie afundei percebique ndo era cerveja,
mas sim sagu.

Assumamos que seu interlocutor ja tenha tido suficiente experiéncia com
ambos os produtos — tanto o sagu quanto a cerveja, ou seja, ja tenha consumido por
diversas vezes ambos os produtos, ja tenha acidentalmente virado ambos sobre seu
corpo e sentido de forma tatil ambas as substancias, também diversas vezes, e tenha

um conhecimentotdo vivido de ambos os itensa ponto de ter uma nogédo da sensagao

39 Traduzido do inglés assumption schema.
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experimentada pelo indivaduo. A partir disso, € possivel inferir que, nesta inusitada
situacdo, tanto o locutor quanto o interlocutor tém, mutuamente manifesto,
informacdes sobre a textura, a consisténcia, a densidade, e inumeras outras
caracteristicas, talvez nem mesmo enumeraveis, que fazem parte daquela experiéncia
e que seriam o motivo pelo qual o fato de ser sagu, ao invés de cerveja, causou tanta

surpresa na situagao descrita.

O que propomos aqui é que o que esta mutuamente manifesto para as partes
na conversa nao é apenas que existem diferengas notaveis entre as duas situacoes,
mas também quais sdo exatamente estas diferencgas, o que locutor e interlocutor
provavelmente conhecemcom grande riquezade detalhamento,aindaque ndo sejam
capazes de exprimir verbalmente. Isso significa que, nas representacbes das
sensacoes existentes, quando se entra em contato com estas duas substancias,
existem nao apenas representacbes oriundas de pensamentos explicitos, mas
também de pensamentos implicitos, que nao podem ser, por exemplo, declaradas ou
visualizadas. E como nos conceitos de Izquierdo (2015) acerca da memodria (explicita
versus implicita), porém sem se tratar necessariamente de memdérias, de eventos
passados, podendo ser aplicadas também a eventos presentes ou hipotéticos e

futuros.

E é isso que justifica a centralidade, que ja mencionamos na Introdugéo desta
obra, do conceitode frame, e em especial neste modelo. Primeiramente, ja foi dito que
€ necessaria uma modelagem representacional para compreender, nos termos
propostos em nossa hipotese, o que acontece quando interpretamos a informagao
‘enquadrada” em um frame. Mas mais importante ainda, para compreendermos este
cenario comunicativo especifico de maneira que permita que sejam feitas outras
generalizagdes sobre os fendbmenos comunicativo e decisorio, também precisamos de
uma série de outros requisitos presentes neste modelo. Uma nog¢éo mais restrita,
como os esquemas imagéticos de Johnson (1987), ndo poderiam dar conta de atingir

estes objetivos.

Por outro lado, uma visdo demasiadamente genérica, como os esquemas de
presuncao de Sperber e Wilson (1995), ndo daria conta das especificidades do
fendmeno, como o caso que acabamos de discutir da interpretacdo do exemplo em

(2). E a interpretagdo de cenarios como este, ainda que paregam abstratos e pouco
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realistas, € necessaria porque ilustra a interpretacdo do conjunto integral de um

esquema e o que do diferencia de seu complemento*°.

Num sentido puramente conceitual, poderiamos, de fato, entender GANHO e
PERDA como um “resultado”, como dois possiveis estados de um s6 objeto de mundo.
Porém, defendemos aqui que se trata de experiéncias bastante distintas, com
historicos distintos na memdéria da experiéncia de vida do tomador de decisdo. A
PERDA, por exemplo, pode estar associada a frustragdes e emog¢des, como a tristeza
e o medo, sentimentosde dor, julgamentos sociais etc., enquantoo GANHO, poroutro
lado, possui associagdes mais benéficas, como sentimentos de realizagdo, emogdes
como a alegria, memorias de celebragdo contendo prazeres sensoriais, dentre outros

elementos.

Isso € compativel, por exemplo, com a Teoria do Prospecto, de Kahneman e
Tversky (1979), que demonstram que o ganho e a perda possuem curvas de valor
distintas, e com os avangos posteriores em Tversky e Kahneman (1992), que
encontraram que o valor cognitivo da perda pode ser de aproximadamente o dobro do
valor cognitivo do ganho. Também é proposto pelos autores que, ao contrario do que
era postulado por teorias econémicas anteriores, o tomador de decisdo nio tem
aversao ao risco, mas sim a dor da perda — existe o elemento do medo associado a
qualquer decisdo incerta que traga a possibilidade de perder. E obviamente estes
elementos possuem construgdes diferentes no histérico de experiéncias do individuo
e na valoragcdo social transmitida culturalmente quanto a estes dois “possiveis

resultados”.

Evidentemente, ndo estamos propondo que o framing esteja associado Unica e
exclusivamente a GANHO ou PERDA, mas sim utilizando estes como exemplos. E
muito provavel, inclusive, que parte do fendmeno que estamos estudando ocorra nao
apenas quando existem duas opgdes disponiveis, mas também com trés, quatro,
cinco, ou muito mais possiveis resultados, muito embora nestes cenarios o fenémeno
seja mais dificil de racionalizar por meio de complementos. Mas além disso, ainda de
forma binomial, o fend6meno pode acontecer para outros pares como SUCESSO ou
FRACASSO, REJEICAO ou APROVACAO, AVANCO ou RETROCESSO,

40 O termo complemento ¢ utilizado aqui no sentido da relagdo exprimida em GANHO ou PERDA,
onde PERDA seria complementar ao GANHO e vice-versa.
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CRESCIMENTO ou REDUCAO, dentre tantos outros, cada qual com suas devidas
particularidades. Desta forma, reafirmamos o carater exemplar deste caso,
enfatizando que assim como o que foi descrito pode ocorrer para GANHO ou PERDA
também pode se manifestar com REJEICAO ou APROVACAO, por exemplo. De
qualquerforma, o modelo aqui proposto precisa ser robusto para dar conta de todas

estas possibilidades de framing.

Neste sentido, a teoria de esquemas mais adequada, dentre as estudadas, para
a finalidade deste estudo e capaz de produzir uma visdo genérica o suficiente para
contemplar a amplitude do fendmeno, mas ao mesmo tempo possuindo a robustez
para lidar com uma diversidade de possibilidades e a complexidade da dindmica do
fendmenonosparece ser a Semanticade Frames de Fillmore (1976). Ha que ser feita,
contudo, um contraponto no que diz respeito a nocdo de Seméantica de Frames em

diferentes periodos historicos.

Para Fillmore (1976), a Semantica de Frames nao era apenas uma
representacao estrutural do conhecimento, mas também consistiaem uma forma de
explicar a evolugdo da linguagem, conforme discutimos brevemente no capitulo
anterior. Desta forma, ele avaliou diversas propostas que tentavam explicar como este
processo evolutivo teria ocorrido, identificando uma explicagcéo razoavel apenas em
Jerpersen (1922 apud FILLMORE, 1976). Nesta abordagem, a linguagemteria surgido
a partir de uma série de denominagdes de nomes proprios que teriam, por meio de
alguns principios de transformagdo da linguagem observados historicamente,
ganhado novos significados. Estes principios seriam de que as formas irregulares
tendem a se tornar mais regularizadas, palavras longas tendem a ser encurtadas, e a

fonética se simplifica e, a partir deles, Jespersen (1922) formulou que as primeiras
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linguas*' teriam tido palavras longas, irregulares e com sons complexos, como sons

de batalha que poderiam funcionar de forma similar a uma letimotiva“2.

O intuitode Fillmore (1976) com a introducao daideiade frames surge da critica
de que o cenario especulativo de Jespersen, assim como outros similares, sdo
insatisfatorios porque “[...] eles terminam cedo demais” (p. 22, tradugéo nossa“3). Para
ele, a nogao de frame é central para estes estudos especulativos sobre a evolugao da
linguagem no sentido de que permitiia explicar como o nosso repertorio de
representagdes foi sendo construido de forma cumulativa e gradual, permitindo que
isso servisse de base para a construgcao dos conceitos representados na lingua. Na
sua concepgao, a complexidade de um frame se daria pelo grau de elaboragao deste
repertdrio e de seu sistema composto pelos frames, assim como pelas formas com

que estes séo codificados novocabulario e nas categorias gramaticais de umalingua.

E preciso ressaltar, ainda, alguns aspectos da proposta original de Fillmore
(1976). Os frames nao dependem da lingua, o que permite inferirque eles sao parte,
portanto, de estruturas de pensamento, sejam elas proposicionais ou ndo. Apesar
disso, o Iéxico de umalingua se constroi associado a determinados frames de forma
que as ULs do idioma acabam, portanto, servindo para evocar aquela estrutura de
pensamento. Aparentemente, essa caracteristica néo tao saliente da teoria pode ser
essencial para explicar esta caracteristica do frame que permite explicar como a
evolugcao da linguagem se deu gradativamente por meio de sua acumulagao. Se
frames fossem estruturas necessariamente lexicalizadas, por exemplo, n&o poderiam
surgir antes da linguagem, mas sendo como séo podem ser construidas e apenas

posteriormente lexicalizadas no idioleto do falante.

41 Na verdade, Jespersen (1922) utilizou termos como “savage languages” (p. 422) e “primitive
languages” (p. 416), ou linguas “selvagens” e linguas “primitivas” em portugués, associando-as em
diversos momentos a “primitive races” (p. 416), ou “ragas primitivas” em portugués. Fillmore (1976),
por sua vez, reproduziu alguns destes termos entre aspas para sinalizar que seriam as palavras de
Jespersen (1922). Por achar este tipo de ideia inaceitavel nos tempos atuais, utilizarei uma
terminologia que nao parta do principio de que existem “ragas” na espécie humana ou que povos
que ndo sejam de origem europeia sejam “selvagens”, preferindo termos como “primeiras linguas”,
‘linguas de povos remotos”, entre outros que sejam mais descritivos e ndo tragam juizos de valor
negativos.

42 Um som distintivo que € tocado toda vez que um personagem entra em agdo ou que uma
determinada agao acontece.

43 Frase original, na integra: “Just one of the reasons why all of these stories are unsatisfying is that
they end too soon” (FILLMORE, 1976, p. 22).
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Por outro lado, é preciso observar que ao longo do seu desenvolvimento,
principalmente apos a publicagdo de Fillmore e Atkins (1992), que deu a Seméantica
de Frames o carater de um programa de pesquisa dotado de métodos proprios e do
proposito de construir um recurso lexical melhorado, as publicagcdes passaram a
enfatizara construgcéo de representagdes lexicaise o carater computacional dateoria,
que com o advento da FrameNet passou a ser amplamente utilizada em projetos

relacionados a Processamento de Linguagem Natural (PLN).

Para demonstrar uma visao prévia do modelo proposto neste capitulo,
elaboramos um diagrama (Figura 1) demonstrando de que forma os elementos
tedricos anteriormente apresentados se encontram e interagem. Utilizamos os termos
frame privado e frame publico, que devem ser entendidos, respectivamente, como
aqueles que nado se manifestam na comunicacdo humana e aqueles que se
manifestam, com provavel correlacdo do conteudo proposicional com os publicos e

nao-proposicional com os privados.

Figura 1: Visdo geral do modelo.

Frames Privados
Frames Privados
AMBIENTE

SOCIALIZACAO Frames Publicos
Frames Privados
Frames Privados

Fonte: Elaboracgao prépria. Descricao de imagem: diagrama exibindo quatro circulos
escritos “falante 17, “falante 2”, “falante 3” e “falante 4”. Cada circulo ligado a uma
nuvem distinta escrito “Frames privados”. Todas estas nuvensligadas a uma outra,
maior, com o rétulo “experiéncia sensorial”, e a um circulo escrito “socializagao”. A
nuvem maior ligada a dois retangulos escritos “ambiente” e “emog¢des”, sendo este
ultimo também conectado ao circulo “socializacado”. Este, por sua vez, conectado a
uma ultima nuvem rotulada “Frames Publicos”.

EMOCOES

Podemos perceber nailustracdo que cada falante tem a sua prépria experiéncia

sensorial no mundo. Esta experiéncia sensorial inclui estimulos externos oriundos do
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ambiente (como o que é captado quando vemos, ouvimos, sentimos), bem como as
emogdes e o conjunto de sensacgdes internas, como quando percebemos nosso
batimento cardiaco, sono, alegria, raiva, medo, dentre tantos outros elementos
(JOHNSON, 1987). Estes elementos constituemnossos frames privados, aqueles que
ndo sdo externos ou sociais, como o frame LIMITADOR_FiSICO, que nos confere a
percepgao de que nao podemos, por exemplo, transpor objetos concretos solidos. Ele
poderia ser descrito como um corpo solido que impde restricdes a um agente, no caso
o proprio falante ou outros agentes percebidos por este como intencionais (como outro

humano ou umanimal).

Por meio da socializacéo, e das habilidades relacionadas a intencionalidade
compartilhada, somos capazes também de perceber os demais como agentes
intencionais, formular teorias da mente (TOMASELLO; CARPENTER, 2007;
TOMASELLO, 2019), perceber respostas emocionais (EKMAN, 2003; SINGER et al.,
2004)*, e influenciare ser influenciados de uma forma geral. Por exemplo, ao vermos
um outro individuo restrito de se movimentar por estar preso em uma caverna cuja
saida foi obstruida por um desmoronamento de pedras, se pudermos ver o agente
perceberemos a situacdo em que este se encontrae interpretaremos isso por meio do
frame privado LIMITADOR_FIiSICO. Também poderemos inferirpor sinais emocionais
do outro agente, tais como gritos de desespero, expressdes de angustia, dentre
outros, que existe uma experiéncia negativa associada a isso. Desta forma,
poderiamos construir, por meio desta interagdo, uma representagao derivada, como
por exemplo, APRISIONAMENTO. Ao construirmos esta representacdo de forma

social, temos o desenvolvimento, portanto, de um frame publico.

As respostas emocionais possuem um papel relevante que precisa ser
mencionado nesta discussédo. Ekman (2003) enfatiza a existéncia de emogdes como
de naturezafisioldgica e corporificada e que sdo universais a todas as culturas, como
alegria, raiva, surpresa, medo, aversao e desprezo. Quando elas ocorrem diversas
reagdes neurologicas e musculares sao ativadas, imprimindo, de certa forma, o que é
sentido em nossas faces e em todo 0 nosso corpo. Mas n&o apenas as emogoes

desencadeiam respostas no nosso corpo, como também a imitagcdo destas respostas

44 E preciso ressaltar que este tipo de pesquisa raramente se preocupa em incluir em suas amostras
sujeitos fora do espectro neurotipico, que possuem formas diferentes ndo apenas de interpretar,
como também de exibir expressdes faciais (KEATING; COOK, 2020).
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pode produzir de volta a emocao a qual ela esta associada, um aspecto importante
para o compartilhamento de emogdes e para estabelecer a capacidade de lermos as
situacdes sociais a nossa volta, o que é instintivo e essencial a transmissao e a

compreensao de estados mentais de outros individuos.

De acordo com Ekman (2003), nossa espécie € capaz de instintivamente
perceber as emogdes de outros individuos por meio de percepgdes de estados
emocionais*®. Por se saber o que se sente quando se tem estas reagdes
desencadeadas, é possivel fazer uma leitura delas quando expressadas em outro
individuo. Para além disso, Singer et al. (2004) demonstra que também & possivel
sentir as emocodes de outros individuos, papel desempenhado especialmente pelas

células espelho?.

Este compartihamento de emog¢des € um mecanismo necessario para o
compartilhamento de atengdo, uma vez que este requer interagdes triadicas. Para
Tomasello (2019), compartilharemocgdes € um fator essencial neste tipo de interacéo,
pois é isso que permite que os individuos saibam que estao interagindo da mesma
forma com determinado objeto. Isso proporciona que umindividuo saiba o significado
da interacdo do outro, e que também saiba que o outro individuo sabe, e assim

sucessivamente, 0 que torna a experiéncia propriamente compartilhada.

Na construgao deste modelo, trabalharemos partindo da énfase inicial da SF,
que ao nosso entendimento oferece uma possibilidade mais compreensiva de
aplicacdo para o propésito deste estudo. Construiremos uma proposta de frame
expandido ao longo deste capitulo, levando em conta ainda que Fillmore e Atkins
(1992) explicitamente associaram a noc¢do de frame com outras nocgbes de
representacdo que também fazem parte de nosso modelo, indicando que néao ha
nenhum tipo de incompatibilidade entre estes conceitos, mas sim uma

complementariedade, reforgando a justificativa de seu acréscimo.

45 Novamente, com base em observagbes quase exclusivamente de sujeitos tipicos.

46 Células espelho, ou neurdnios espelho, sdo neurénios disparados tanto quando um animal realiza
determinada ag&o quanto quando ele observa outros individuos realizando esta agao presentes em
alguns mamiferos (RIZZOLATTI; CRAIGHERO, 2004).
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Na préoxima secdo detalharemos de modo mais formal a nog¢ao de frame
expandida que propomos neste trabalho, que convencionamos chamar de frame

experiencial?’.
3.2 O FRAME EXPERENCIAL

O frame experiencial (FE) € um conceito amplo proposto no presente trabalho
para denominar a estrutura cognitiva baseada na experiéncia de mundo que subsidia
toda a nossa cognicdo, incluindo pensamentos, conhecimentos inconscientes,
estruturagcdes implicitas e explicitas de nossas memorias, e outros tipos de
representacdo. Aproveitamos da nog¢ao mais aberta de frame proposta em Fillmore
(1976), que designa de forma mais genérica estruturas da nossa experiéncia,
permitindo a compatibilidade com uma proposta mais ampla. Ele nao diferencia nesta
obra as representagdes de conteudo proposicional e ndo proposicional, e isso € um

fator util para a presente analise.

Trata-se de um conceito amplo que abrange outros apelos para estruturas
esquematicas, como as nog¢des de frame de outros autores, as diferentes nogdes de
esquemas, e outros subtipos como scripts, planos, etc (BARTLETT, 1995; CROFT;
CRUSE, 2004; FILLMORE, 1976; HEAD, 1920; JOHNSON, 1987; RUMELHART,
1981).

Dentro da presente proposta, os FEs, enquanto estruturas cognitivas, possuem
operagdes similares aquelas originalmente previstas nas representagdes da
Semanticade Frames, como a herancga e ainclus&do.Porém tratamos aquias multiplas
interfaces/perspectivas de um frame, como por exemplo as interfaces COMPRAR e
VENDER do frame TRANSACAO_COMERCIAL como verdadeiramente diferentes
representagdes cognitivas. Isso porque existem situagdes em que as experiéncias de
COMPRAR e de VENDER sdo completamente diferentes, gerando multiplas
especializagdes da mesma representacao. Por exemplo, a experiéncia de VENDER
para um vendedorde seguros € bastante diferente da experiénciade COMPRAR para
um consumidor no supermercado, envolvendo um diferente conjunto de experiéncias

sensoriais e emocionais, entre outras.

47 Que em inglés poderia ser chamado experiential frame.
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Desta forma, seria mais interessante tratar a TRANSACAO COMERCIAL
como algo inerente aos processos de COMPRAR e de VENDER, mas que
corresponde a apenas uma parte do processo de
FAZER_COMPRAS_NO_SUPERMERCADO ou de VENDER_SERVICOS, existindo
diversos outros elementos envolvidos no percurso de cada uma destas experiéncias.
Esta distincdo é necessaria para que possamos compreender verdadeiramente os
efeitos de framing, uma vez que tratar, por exemplo, GANHO _OU_PERDA, ou
simplesmente RESULTADO como apenas um objeto de cognigdo nao explica
suficientemente bem porque o falante apresenta comportamentos radicalmente
diferentes a possibilidade de cada uma destas situagdes (TVERSKY; KAHNEMAN,
1986; KAHNEMAN; TVERSKY, 1979).

E preciso notar que muito embora conceitualmente, sob uma perspectiva
objetivista, a modelagem atual atenda muito bem a um padrao légico bastante técnico,
esta forma de modelar na qual temos herancas e interfaces produz uma
representacao inconsistente com a que obtemos na realidade. Desta forma, quando
propomos o frame FAZER_COMPRAS NO SUPERMERCADO, precisamos
entender que embora isso seja uma forma derivada de TRANSACAO_COMERCIAL,
ela nao remete de fato a experiéncia de uma transacdo comercial na sua forma
genérica, ou ao menos nao durante todo o tempo. Por exemplo, em
FAZER_COMPRAS_NO_SUPERMERCADO, nos s6 temos a
TRANSACAO_COMERCIAL de fato no momento em que o consumidor chega no
caixa, algo que € completamente opcional pois ele também pode acabar desistindo
da compra, e nem por isso a experiéncia até aquele momento deixou de existir e ser

representada.

Mas esta inconsisténcia é apenas representacional, uma vez que uma
modelagem perfeita da realidade nem sempre € possivel. Defendemos, aqui, que a
representagdo que realmente ocorre em nossa cognicdo nao reproduz
necessariamente 0 mundo em uma forma realista, sendo uma idealizagao dele,
enquanto os modelos semanticos produzidos para representar a nossa cognicao,
como a FrameNet, também n&o correspondem necessariamente ao modelo de
compreensao que a mente humana faz do mundo. Isso € compativel com a nogéo de

MCI, de Lakoff (1990), discutida no referencial tedrico.
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Por fim, um ultimo argumento em favor dos FEs é que tanto o proposicional
quantoo nao proposicional sdo contemplados por este modelo. Quando falamos sobre
GANHO e PERDA, por exemplo, ou qualquer conjunto de frames com valéncias
diferentes, estamos falando ndo apenas do contetido conceitual. E possivel entender
que em representacgdes proposicionais, como as de uma FrameNet, abordem ambos
os itens numa unica estrutura conceitual GANHO_OU_PERDA, pois se estivermos
falando apenas desta camada do significado isto faz sentido. Porém para estudar os
efeitos de framing é preciso, também, apelar para um modelo que suporte 0 nao-

proposicional.
3.3 OS POSTULADOS DO MODELO

Para subsidiara compreensao do fendmeno do framing, bem como possibilitar
mais concretude ao experimento, esta segao apresenta alguns postulados produzidos
de forma analitica com base nas teorias que embasam o presente modelo. Cada um
deles é discutido,enquanto proposta, neste capitulo, ao passo queo Capitulo4 busca
aprofundar a avaliagdo do mesmo frente a dados empiricos adicionais de fonte

secundaria. Portanto, alguns pontos desta se¢éo sao de natureza mais especulativa.
O Modelo aqui proposto apresenta os seguintes postulados:

e A comunicagao se da por meio do compartiihamento de estados.

e O processo de priming funciona como um indexador para 0 acesso aos
Frames Experienciais envolvidos na compreensao de um enunciado.

e O mesmo objeto de mundo pode ser representado por meio de multiplos

Frames Experienciais.

Estes postulados aqui propostos sdo explanados e discutidos nas subsecoes

seguintes.
3.3.1 A Comunicagao por meio de Compartilhamento de Estados

O primeiro postulado de nosso modelo € que a comunicagao se da por meio
do compartilhamento de estados. A primeira proposta que discutiremos neste
modelo é a da compreensado da comunicagao pelo compartihamento de estados e
esquemas entre os participantes de uma conversacao (ou equivalentes disso). A
possibilidade de conversarmos e nos entendermos esta intrinsecamente fundada na
ideia de que existe um terreno comum entre os interlocutores. E o compartilhamento

de estados, segundo Susswein e Racine (2008), é algo geralmente dificil de definire
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delimitar, mas no geral ele perpassa a atengao conjunta e o compartilhamento de
emogdes, como tristeza, alegria, medo, de experiéncias sensoriais, como ansiedade,

dentre uma série de outros fatores de dificil delimitacdo por sua variedade.

Por isso, a ateng&o conjunta, ja apresentada no Capitulo 2 e discutida
anteriormente na sec¢éo 3.1, é a primeira caracteristica que discutiremos, com base
especialmente em Tomasello. Mas antes de adentrarmos nesta discusséao,
ilustraremos um cenario relacionado a este processo para ilustrar como isso interfere

na comunicagdo. Imagine uma cena em que o interlocutor dizao seu interlocutor:

(3) Estas manchasné&o param de aparecer.

A compreensao meramente pelo significado das ULs envolvidas nesta
sentenca ndo é possivel. E necessario que haja algo em comum nos ambientes
cognitivos de ambos os participantes da conversa para que se possa resolver todas
as referéncias encapsuladas nela. Para explicar como isso acontece, recorreremos
primeiramente as nog¢des de ambiente cognitivo e de mutual manifestness da Teoria
da Relevancia.Dentrodo ambiente cognitivo se encontram, dentre outras coisas, tudo
aquilo que os sentidos dos individuos podem captar, ainda que n&o estejam
conscientesdisso (SPERBER; WILSON, 1995). Sabemos, por exemplo, que nem tudo
que esta nonosso campo visual € necessariamente percebido por nés, muito embora
estejamos vendo, uma vez que nossa atencdo é seletiva (STERNBERG;
STERNBERG, 2012).

Diante disso, podemos dizer que existe um conjunto infinito que é a realidade,
um subconjunto dela que seria aquilo que nossos sentidos conseguem captar, e este,
por suavez, teria um outro subconjunto contendoaquiloque nossaatencao seleciona,
sendo o restante do que é captado “perdido” por ndo emergir ao nivel consciente.
Diante disso, produzimos a Figura 2 a seguir ilustrando de que forma esta dinamica

pode se dar no cenario que estamos propondo, em que dois interlocutores dialogam.
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Figura 2: llustragdo do efeito da Atencédo Conjunta entre os dois participantes (P1 e
P2) de uma conversa.

L& {,l._“{,ﬁ‘f‘ «

Subconjunto Sensorial P1

Atencao
Compartilhada

R SR A By S Y ] SR A i o

Fonte: Elaboragcdo propria. A im

chuviscada representando o conjunto total da realidade, com dois retangulos de
tamanho médio parcialmente sobrepostos — um vermelho e outro amarelo — que
representam os respectivos subconjuntos dos estimulos captados pelos sentidos dos
participantes P1 e P2 respectivamente. Dentro de cada retdngulo, ha um circulo de
igual cor, também transparentes e em tamanho pequeno, representando o que o filtro
de atencao de P1 e P2 de fato emergem a consciéncia de cada um. Estes circulos
possuem uma area sobreposta, descrita como a atencdo compartilhada entre os dois
participantes da interagao.

O fundodaimagem representa um fragmento da realidade, enquanto as formas
retangulares transparentes representam o subconjunto dela captado pelos sentidos,
e as formas circulares o subconjunto selecionado no processo de atengao seletiva.
Utilizamos as cores vermelho para ilustrar os elementos correspondentes ao
participante P1 e amarelo para ilustrar os correspondentes ao participante P2. Os
tamanhosdos elementos ndopossuem o intuito de representar suas proporgdes, mas

apenas a dinamica das relagdes entre eles.
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E possivel notar na Figura 2, primeiramente, a dindmica que mencionamos
anteriormente. O que propomos aqui é que os sentidos dos participantes da
interlocugao sao finitos, mas podem estar captando sensagdes em qualquerlugarda
realidade proxima. Normalmente, numa conversagdo, ambas as partes compartilham
de uma parte comum entre seus campos visuais, captam sons muito similares, sentem
provavelmente os mesmos cheiros, dentre outras sensacbdes compartilhadas na
experiéncia de cada um. Embora nem todos estes elementos estejam presentes, por
exemplo, em uma chamada telefénica ou de videoconferéncia, pelo menos uma parte
deles em comum existe. Isso justifica a intersecg¢ao entre os subconjuntos sensoriais
de P1e P2.

Por outro lado, dentro dos limites do que os sentidos de P1 e de P2 captam, o
subconjunto de elementos selecionados na atengao seletiva poderia estar em
qualquerlugar dentro destes espacos sensoriais. Aqui enfatizamos que a ilustracéo
nao tem qualquerintuito de demonstrar propor¢cées quantitativas do quanto o que
nossos sentidos captam se incorpora a nossa ateng¢ao, nem pretendemos entrar em
detalhes sobre os diferentes modelos tedricos existentes para explicar a atencgao
seletiva*®. De qualquerforma, a atencao seletiva, ndo fosse a capacidade humana de
compartilharatencgao, poderia selecionar quaisquer alvos de forma que nao houvesse

interseccao alguma entre o foco de P1 e de P2.

Por exemplo, fossem P1 e P2 os chimpanzés estudados por Tomasello e
Carpenter (2007), mesmo que estivessem no mesmo espago e com captagdes
sensoriais bastante comuns, nao haveria garantia alguma de que o foco de atengao
de ambos seria 0 mesmo (salvo se por coincidéncia). E com esta capacidade
aparentemente exclusivado homo sapiens que provemos algo que é essencial para
a linguagem e para formas mais avang¢adas de comunicagao. Por causa da atengao
conjunta, os focos de aten¢ao dos dois participantes podem corresponder quase que

na totalidade.

Desta forma, a atencao conjunta de Tomasello e Carpenter (2007) permite
ampliar a nogédo de ambiente cognitivo de Sperber e Wilson (1995), proporcionando o
que poderiamos denominar de sincronia cognitiva. Muito embora tudo que nossos

sentidos captem, ainda que nosso foco de atencdo ndo esteja neles, esteja

48 Para uma apresentagdo mais detalhada destes modelos, ver Stemberg e Sternberg (2012).
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mutuamente manifesto, seria razoavel propor que havendo atengdo conjunta as
chancesdea comunicagao serrelevante com menor esforgo cognitivoaumentamuma
vez que interlocutor e interlocutor possuem os mesmos objetos no espectro dos seus

sentidos.

Diante disso, podemos mais facilmente explicar a fala em (3) se ambos os
participantes do dialogo em questao estiverem no mesmo local, compartilhando sua
atengao sobre o mesmo objeto: uma samambaia que se encontra diante de ambos, e
que ambos podem ver que possui diversas folhas manchadas. Sem a atencéo
conjunta,a comunicagao disto de forma simples jamais seria possivel, pois nenhum
dos participantes da comunicagao teria certeza sobre o objeto de mundo ao qual o

déitico “este” se refere.

Além de compartilhar ateng¢ao, € possivel especular também que podemos
compartilhar memorias. Isso pode se dar, em partes, em decorréncia da propria
capacidade de compartilhar atencéo. Se P1 e P2 compartiiharam sua atencéo durante
uma determinada atividade, como assistir a um filme, por exemplo, n&do seria
surpreendente que, ainda que nao na totalidade, ambos tivessem apds este evento
um conjunto bastante similar de lembrangas daquele momento. Ainda que outros
grandes primatas possam, por exemplo, induzira atenc¢éo de outros individuos para
algo por meio do apontamento (TOMASELLO, 2019), seria muito dificil produzir
memorias em comum da forma que esperamos ser possivel por humanos por meio
deste mecanismo, uma vez que humanos poderiam supostamente compartilhar a
formagao de memoérias comuns de atividades que acontecem durante periodos

prolongados.

Um outro exemplo hipotético disso que aqui propomos poderia ser as
lembrangas de alunos que assistiram a uma mesma aula. Embora seja bastante
contraintuitivo esperar que todos os alunos se recordem exatamente dos mesmos
elementos, ndo seria surpreendente que, se ambos prestassem plena atencio a aula
do seu inicio até o final, estes produzissem uma vasta quantidade de informacoes
comuns nas suas memorias. Obviamente, existem fatores limitantes na codificagcao e
na recuperagao da memoria (STERNBERG; STERNBERG, 2012) que poderiam
causar ruidos e variagdes na qualidade e na quantidade destas informagdes, mas
certamente provas seriam um meio de avaliacio inviavel se estas varia¢des fossem

demasiado significativas.
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Além das memodrias que produzimos de forma conjunta por meio da atengao
conjunta, também é possivel haver a transmiss&o destas informagdes. Por exemplo,
se um dos participantes daquela atividade narrar, posteriormente, os eventos
ocorridos durante a atividade a uma terceira pessoa, este terceiro também passaria a
contar parcialmente com aquelas memorias. E razoavel considerar que a
suscetibilidade avariagdes estaria sujeita aaumentarnestasituagéo, mas aindaassim
haveria uma parte comum ao conjunto de lembrangas entre os interlocutores
participantes originais e esta terceira pessoa. E o numero de pessoas compartilhando
destas memorias pode, ainda, crescer se for algo culturalmente disseminado, como

sdo as lendas urbanas, por exemplo.

Em partes, essa possibilidade baseadanadisseminagaocultural sedeve auma
outra capacidade humana, a qual propomos denominar emulagao de experiéncias.
Assim como em um computador, onde podemos abrir um emuladorde um videogame
antigo e reproduzir seus jogos mesmo que o computadornao seja capaz, sozinho, de
interpretar este jogo, ndés dispomos de alguns mecanismos parecidos em nossa
cognigao. Um bom exemplo disso pode ser demonstrado pela llusdo da Mao de
Borracha*?, demonstrada, por exemplo, em Fang et al (2019), na qual participantes
colocam sua mao verdadeira num local oculto e deixam uma mao postica em seu
lugar, e por meio de um conjunto de associagdes sensoriais entre a mao real e a
postica passam a interpretar sensacoes tateis falsas de acordo com sinais obtidos por

estimulos visuais.

Um outro argumento possivel sobre esta capacidade de emular experiéncias é
retomar o exemplo das ja mencionadas células espelho. Além do ja citado papel das
emocgbes e da capacidade de interpretar elas nos demais individuos para
compreendé-los como agentes intencionais e engajar em atenc¢éo conjunta com eles,
estes neurbnios produzem os mecanismos do que se convenciona popularmente
chamar de empatia. Esta capacidade de se colocar no lugar e tomar a perspectiva de
alguém é um fator essencial para haver teoria da mente, que é a capacidade de inferir
o0 que outros individuos estdo provavelmente pensando (SINGER et al., 2004;
TOMASELLO, 2019).

49 Do inglés rubber hand illusion.
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Isso é importante porque permite haver experiéncias compartiihadas até
mesmo quando ela é em terceira pessoa, ou seja, até mesmo em situagdes que nem
foram presenciadas por nés. Desta forma, quando compartiihamos elementos
culturais, como histérias, rituais, dentre outros, estamos construindo um modelo
cognitivo razoavelmente similar. Isso acaba servindo como um ponto referencial para
potencializar e facilitar a comunicagcdo, pois com um terreno comum maior as
interpretacdes de sentido podem ter maior potencial de sucesso. Havendoreferenciais
comuns, o compartilhamento de estados ocorre de forma facilitada, o que viabiliza a

comunicacgao.
3.3.2 A Indexacgao dos Frames Experienciais

Nesta subsecdo abordaremos o segundo postulado do modelo, de que o
processo de priming funciona como um indexador para o acesso aos Frames
Experienciais envolvidos na compreensao de um enunciado. Este processo se
sustenta no conceito de priming, no qual a forma lexical consiste no estimulo que
facilitao acesso ao conjuntorepresentacional (FE) no momento do processamento da
compreensao, ou seja, preenchendo assim o processo de priming descrito em
Sternberg e Sternberg (2012). Na prépria proposta da Semantica de Frames de
Fillmore (1976; 2006) esta proposto que a UL “ativa” o frame a ela relacionado. No
entanto, nesta secédo s&o discutidos mais detalhadamente os possiveis mecanismos

para isso acontecer e alguns elementos de sustentagao empiricos.

Brandsford e Johnson (1972) conduziram uma série de experimentos
estudando o papel do conhecimento de mundo e do contexto na compreensio e na
retencédo de informacdes textuais. Eles argumentam que o conhecimento prévio ndo
apenas impacta na performance do sujeito em tarefas de compreensao linguistica,
como também é essencial para um processamento das sentengas com significado. O
primeiro experimento consiste no uso de uma passagem de texto e a comparagéao de
grupos quereceberam nenhumainformagao contextual,ou que a receberam antes ou
depois da leitura do texto de forma completa ou parcial. A passagem que foi

apresentada é a seguinte:

Se os balbdes estourassem, 0 som n&o seria capaz de chegar pois tudo
estaria longe demais do andar correto. Uma janela fechada também
evitaria que o som chegasse, ja que a maioria das construgdes tendem
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a ter bom isolamento. Como toda a operagédo depende de um fluxo
regular de eletricidade, uma ruptura no meio do fio também causaria
problemas. Obviamente, o sujeito poderia gritar, mas a voz humana
nao é alta suficiente para chegar tdo longe. Um problema adicional é
que uma corda poderia arrebentar no instrumento. Entdo a mensagem
nao teria acompanhamento. E claro que a melhor situagcado envolveria
menor distancia. Assim haveria menores problemas potenciais. Com
o contato cara a cara, 0 menor numero de coisas poderia dar errado
(BRANSFORD; JOHNSON, 1972, p. 719, tradugao nossa).

No presente trabalho, reinterpretamos os dados do experimento dentro dos
pressupostos tedricos aqui trabalhados, que diferem um pouco daqueles do estudo
original. Interpretando o trecho sob a perspectiva de Sperber e Wilson (1995),
portanto, podemos perceber que existem informagdes do texto faltantes, que nao
estdo mutuamente manifestas entre o experimentador e um participante que néo teve
contato prévio com nenhuma das informagdes contextuais necessarias. Porexemplo,
de que som se estaria falando, ou que relagdo umaoperacao com fluxode eletricidade
teria com isso? E se problemas ou obstaculos estdo sendo elencados, que objetivo
eles obstruem de ser alcancados? Todas estas outras questdes ficam sem uma

resposta clara, e, por isso, a compreensao se torna prejudicada.

Nos grupos que receberam todo o contexto, foi demonstrada, antes ou depois
da leitura da frase, a ilustragdo da Figura 3 a seguir, que complementa o trecho do
texto e proporciona pistas que ajudam a responder as questdes deixadas sem
resposta pelo texto, indicando, por exemplo, que o0 som seria uma musica. A relagao
com o fluxo elétrico ocorre em fungao da presencga de uma caixa de som, e o objetivo
obstruido pelos problemas seria uma serenata a ser ouvida com sucesso do alto de

um preédio.
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Figura 3: llustracdo de uma serenata demonstrada aos grupos que receberam
contexto completo no Experimento l.

Fonte: Bransford e Johnson (1972, p. 718). Descricdo da imagem: desenho de um
prédio em meio a outros, com 5 janelas representando os seus andares. Em frente ao
prédio, uma pessoa cantando e segurando umvioldo em frente a um microfone, que
por sua vez esta conectado a um fio. O fio segue até o que parece ser uma pedra ou
algum tipo de peso o segurando junto ao chao, e depois sobe ao ar até a frente do
quinto andardo prédio, onde encontra uma caixa de som suspensano ar por baldes.
Em frente a caixa uma outra pessoa direcionando seu olhar para ela. Uma lua e
algumas estrelas ao fundo indicam ser noite.

Como é possivel perceber, a cena da Figura 3 retrata uma serenata
acontecendo em um prédio alto. Diferente das serenatas tradicionais, onde a pessoa
fazendo o cortejo musical ficaria em frente a uma casa (que, portanto, tem menor
altura), o musico precisou buscar meios alternativos para levar o som até a pessoa

cortejada, utilizando-se de uma caixa de som suspensa por baldes na altura do
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apartamento alvo. Esta ilustracao, portanto, se trata de um elemento extralinguistico

que é requisito para a compreensao do texto.

Diante disso, podemos inferirque quando a imagem é exibida antes da leitura
do texto, todas as informagdes necessarias a sua compreensao estdo mutuamente
manifestas tanto no ambiente cognitivo do experimentador quanto no do participante,
e quando ela é exibida posteriormente ou ndo € exibida isso ndo acontece, o que

impede a compreensao pragmatica do significado (SPERBER; WILSON, 1995).

Para Bransford e Johnson (1972), a imagem n&o chega a expressar o tdpico
do texto especificamente (para os autores, possiveis falhas na comunicag¢ao durante
uma serenata), trazendo apenas informacdes basicas da situagao que poderia ter se
desenvolvido de inumeras diferentes formas. E necessario argumentar, entretanto,
gue o conjunto do texto e da imagem sao necessarios e suficientes para a apropriada
compreensao do tépico, uma vez que para discutir os possiveis problemas de
comunicagao de determinada situacgao, € requisito primeiramente ter conhecimento
desta. Embora aimagem n&o traga informagdes suficientes sozinha, deixando de fora

a questao dos problemas de comunicacgao, o texto deixa bastante claro este fator.

Os proximos dois experimentos também utilizam a passagem a seguir:

O procedimento na verdade € bastante simples. Primeiro vocé arranja
os itens em diferentes grupos. Claro, uma pilha pode ser suficiente
dependendo do quanto tiver. Se vocé tiver que ir a algum outro lugar
devido afalta de instalagGes este € o proximo passo, do contrario vocé
esta pronto. E importante ndo fazer demais. Isso é, € melhor fazer
menos itens por vez do que muitos. No curto prazo, pode ndo parecer
importante, mas complicagdes podem facilmente aparecer. Um erro
pode ser caro também. De primeira, o procedimento todo vai parecer
complicado. Porém, logo ele vai se tornar apenas uma outra faceta da
vida. E dificil prever o fim da necessidade desta tarefa num futuro
imediato, mas ninguém pode dizer (BRANSFORD; JOHNSON, 1972,
p. 722, tradugao nossa).

50 Existem, na verdade, duas variagbes do texto, a citada e uma versdo idéntica e acrescida de
detalhes posteriores na sequéncia de eventos. Nao entraremos no detalhamento das diferengas
entre as duas.
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Este trecho € apresentado, dentro das suas variagdes, a diferentes grupos de
participante que podem ou nao receber a informagéo sobre o topico do texto (lavar
roupas). Os resultados de todos os experimentos até aqui, bem como do ultimo
experimento, cujo texto € apresentado em forma de sentencas isoladas, ilustra que
tanto a compreensdo quanto a capacidade de lembrar as informacgdes s&o bastante
elevadas nos grupos que recebem informag¢des completas sobre o tdépico quando
comparadas com os demais grupos. Os autoresdefendemque ainformagaodo tépico
neste processo funciona como mais do que um mero dispositivo mnemdnico ou a
provisdo de um esquema de correspondéncias lexicais, apontando para a
necessidade de estruturas cognitivas semanticas para a correta percepgao
(BRANSFORD; JOHNSON, 1972).

No entanto, Bransford e Johnson (1972) apontam para uma lacunateérica na
explicacdo mais completa de como estes fatores interagem. No cumprimento de seus
objetivos, o presente trabalho também permite sugeriro FE e a Seméntica de Frames
como ferramentas bastante pertinente para aprofundara compreensao do fenémeno
registrado nestes experimentos. Uma explicagdo que toma por base redes conceituais
de conhecimento permite uma avaliagdo mais detalhada do fenbmeno em questao,

pois permite compreender o tema como um conjunto de conhecimentos interligados.

Para discutirmos este ponto, tomemos como base a relagéo entre os elementos
da sentenca topico, descrita por Bransford e Johnson (1972, p. 724) como tépico
“possiveis falhas de comunicagdo durante uma serenata”, da imagem, e dos FEs
envolvidosnasua representacao, conformeilustrado naFigura 4 a seguir. Ela detalha
um conjunto de FEs produzidos, a partir de representagdes pré-existentes na
FrameNet (2019) adaptadas para comportar as informagdes relevantes na
compreensao da primeira passagem, e permite visualizar melhor os requisitos para a

compreensao da passagem.
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Figura 4: Frames Experienciais (FEs) envolvidos na compreensdo da sentenca toépico e dos elementos da imagem ilustrativa do
Experimento | de Bransford e Johnson (1972).
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Fonte: Elaboragao Propria com parte dos elementos adaptados da FrameNet (2019). Representagao grafica em forma de duas
arvores, a da esquerda detalhando os elementos da sentenca "Possiveis falhas de comunicacdo durante uma serenata", a da direita

detalhando os elementos relevantes presentes na imagem da serenata, e ao meio representagcdes arbdéreas dos Frames
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Experienciais (FEs) "COLOCACAO_TEMPORAL", "POSSIBILIDADE", "EVENTO",
"SERENATA" E"ESFORCO_FRACASSADOQ" e suas interrelagoes. Os elementos da
sentenca e da imagem séo relacionados aos elementos dos frames, sinalizados por
meio de setas indicativas de preenchimento, evocacao ou heranga, demonstrando o
papel de cada elemento da sentenga ou da imagem na composi¢ao das estruturas
mentais representadas nestes FEs. Descricdo completa da imagem no Apéndice D.

Na figura podem ser observados os FEs COLOCACAO TEMPORAL,
POSSIBILIDADE, EVENTO e ESFORCO_FRACASSADO, que foram adaptados,
respectivamente, dos frames TEMPORAL_COLLOCATION, LIKELIHOOD, EVENT e
FAILED ENDEAVOR da FrameNet (2019). O Frame Experiencial SERENATA foi
composto por meio de processo de heranga de EVENTO?®! preenchendo os
elementos evento por uma apresentagdo musical (aquilo em que a serenata consiste)
e tempo pelo horario da noite (em que as serenatas acontecem). Os elementos dos
frames foram selecionados de acordo com seu tipo, tendo sido mantidos os nucleares
n&o excluidos52 e os ndo-nucleares aplicaveis a situagio da passagem e da imagem
do experimento. Posteriormente, a sentenga e o conteudo da imagem foram

decompostos e associados a cada um dos frames e elementos aplicaveis.

E possivel perceber, portanto, o que cada UL evoca dentro do modelo
representacional utilizado, e 0 mesmo com relagédo a cada elemento da imagem. E
esta representacao grafica permite, acima de tudo, perceber que o tdépico textualmente
descrito por Bransford e Johnson (1972) n&o carrega todos os elementos deste
modelo representacional, estando os elementos Local e Modo®? disponivel somente
naimagem. Desta forma, uma descrigédo alternativa do topico, que trouxesse todos os
elementos necessarios para a compreensao precisa da situacdo seria: “possiveis
falhas de comunicagao durante uma serenata realizada em prédio com o apoio de
equipamentos de som incluindo caixa de som suspensa no ar por balées em frente ao

apartamento da pessoa a quem a serenata se destina”.

Sem receber estas informacgodes, os participantes do experimento nos grupos
sem informagao contextual anterior estavam fadados a nem compreender nem reter

as informacgodes da passagem, pois ndotinhamnenhuma estruturaesquematicaprévia

517 No processo de heranga, se diz que os elementos do frame herdado — chamado de pai, sdo também
atribuidos ao frame que herda — chamado de filho, de forma que este € um subtipo, uma forma
especializada daquele (RUPPENHOFER et al., 2016).

52 Por exemplo, o elemento Landmark period (Periodo_de referéncia) exclui o elemento
Landmark_event (Evento_de_referéncia) e vice-versa.

53 Do inglés: Manner.
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para acomodar a maioria das informacgdes. Por exemplo, na frase “se os baldes
estourassem, o som n&o seria capaz de chegar, pois tudo estaria longe demais do
andar correto” (BRANSFORD; JOHNSON, 1972, p. 719), sem deter a informacéo
completa do topico, um participante procuraria o referente mais prontamente
disponivel para inferirsobre o som do qual se tratava a frase, que seria provavelmente
o0 som dos estouros dos balées. Nao ha como saber, alias, de que balbes se tratavam,

ou qual a relagao isso teria com o “andar correto” (“correto” para qué?).

A compreensdo destas questbes inferenciais acerca da forma como os
participantes processam, compreendem e retétm memorias das passagens dos
experimentos mencionados nos leva para algumas discussdes acerca do postulado
em questao (os processos de priming, servindo como indexadores). Primeiramente, é
preciso esclarecer o que se quer dizer por indexador, neste caso, um elemento,
normalmente uma UL, que permite recuperar um conjunto conceitual ja representado
pela mente do sujeito. Por exemplo, suponha que em uma conversa entre dois

cientistas da computagdo um diga para o outro:

(4) O erro no editor de texto foi causado por um ponteiro nulo.

No jargdo computacional,chama-se de ponteiro um tipo de variavel cujo valor
contém a localizagdo de um determinado objeto na memoria do computador®4. Se um
ponteiro for nulo, ele ndo esta apontando para uma localizagdo valida, o que gera um
comportamento indefinido de um programa, podendo causar erros “desastrosos”
(STROUSTRUP, 2014, p. 354, traducgao nossa). Desta forma, podemos entender que
a unidade lexical “ponteiro.s”, para cientistas da computacao, que compartiiham de
um conjunto comum de conhecimentos prévios, serve como um indexador para o
conceito deste tipo de variavel, que pode ser representado pelo FE PONTEIRO.
Quando o elemento “Localizagdo de memoria” deste Frame Experiencial corresponde
a nulo, os que compartilham deste conjunto de conceitos e experiéncias ja entendem
prontamente que se trata de um problema e do conjunto de consequéncias e

implicagdes que isso carrega.

Mas agora imagine que um cientistada computacéo falasse isso a uma pessoa

leiga no assunto, que nao detém este conhecimento técnico. Neste caso, salvo se o

54 O termo mais preciso seria endereco de memdria, mas para fins de acessibilidade, a presente
exposic¢ao recorrera a algumas simplificagdes.
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programa for um relégio ou medidor ao invés de um editor de texto, a pessoa
provavelmente ndo sera capaz de sequer imaginar uma possibilidade, ainda que
errdbnea, para o significado da sentencga, pois néao tera conhecimento prévio de mundo
sobre ponteiros de memoria. A escolhadeste exemplo ndo foi ao acaso, mas sim para
permitir que se fizesse uma metafora demonstrando que o indexador funciona de
forma bastante parecida com a nogao de ponteirode memoaria. Dentro desta metafora,
para a pessoa leiga, poderia se dizer que o ponteiro nulo em (4) seria um “ponteiro
nulo”, um indexador vazio de um FE correspondente, que torna proibitiva a

compreensao do enunciado.

Ja na conversa entre duas partes que compartilham o conceito, temos algo
analogoaumprocesso de priming,com o indexadorservindode primee o FE evocado
sendo o farget cuja recuperagao é facilitada por ele (STERNBERG; STERNBERG,
2012). Um dos pontos centrais demonstrados em Bransford e Johnson (1972) é
justamente que trazer ao participante uma representagdo esquematica de antemao
facilitaa compreensao dos enunciados.Mas € com a apresentac¢ao do indexador,que
para nds é como um ponteiro, que o Frame Experiencial € mais facilmente recuperavel

em primeiro lugar.

Diante desta proposta, € importante abordar brevemente possiveis razbes
pelas quais isto ocorre, 0 que permite avancarna discussao sobre como isso interfere
nos efeitos de framing do processo decisoério. Uma destas possibilidades seria a de
uma longa trajetéria de construgdo de experiéncias associadas que perpassa
novamente o conceito de cognigcao corporificada (JOHNSON, 1987; LAKOFF;
JOHNSON, 1980).

Construindo um exemplo simplério, 0 senso comum associa pobreza, fome,
escassez de bens e recursos e faléncia com sofrimento, privacdes, dor, nao raras
humilhacdes, e até a morte, enquanto riqueza, fartura, recursos de sobra, embora
raros na sociedade em que vivemos, é associado com felicidade, despreocupacao,
conforto, status e seguranca. Lakoff e Johnson (1980) também sustentam algumas
metaforas importantes relacionadas indiretamente comisso: MENOS E PARA BAIXO,
MAIS E PARA CIMA, STATUS ALTO E PARACIMA, STATUS BAIXO E PARABAIXO,
BOM E PARA CIMA, e RUIM E PARA BAIXO. Para manter o texto sucinto, as

explicagoes detalhadas destas metaforas nao sdo discutidas neste trabalho, mas
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podemos ver facilmente que estas metaforas colocam a escassez, a pobreza etc. para

baixo, e a riqueza, a fartura etc. para cima.

Desta forma, propomos que podemos interpretar ganho e perda como
movimentos que levam, respectivamente, para cima, mais préximo de riqueza, fartura
€ as consequéncias associadas a este conjunto, e para baixo, mais proximo de
pobreza, escassez etc. e suas consequéncias. De certa forma, estes conjuntos séo
corroborados com pelos dados de Kahneman e Tversky (1979), que evidenciam que
ao invés de existirem investidores com aversdo ou que procuram O risco, existem
apenas investidores que possuem aversao a dor da perda (que quando ocorre leva o
investidor a um ponto mais proximo do conjunto ruim), que correm mais ou menos
risco de acordo com qual dos cenarios contemplam. Isso vai no mesmo sentido do
viés da negatividade®®, que demonstra uma assimetria entre o peso e a percepgao de
experiéncias (ou possibilidade de) de valéncia negativa (BAUMEISTER et al., 2001),
e afeta até mesmo bebés de 3 meses de idade (HAMLIN; WYNN; BLOOM, 2010).

Isto nos leva para o tipo de FE que acaba sendo construido sobre estes
esquemas imageéticos de valéncias diferentes. O ganho esta associado a emocgdes e
sensacodes positivas, a comemoragao e a tantas outras experiéncias agradaveis. Ja a
perda leva a frustragao, ao estresse de recuperar o que foi perdido sob a ameaca de
se ver em uma condigdo cada vez pior. Diante disso, as ULs “ganho.s”e “perda.s” sdo
claramente indexadores para diferentes tipos recorrentes de experiéncia, e néo para

as mesmas.

3.3.3 As Multiplas Possibilidades de Representagcao do Mesmo Objeto de
Mundo

O final da discussao da subsecao anterior leva a outro postulado que possui
importancia central na justificativa da hipétese deste estudo: o mesmo objeto de
mundo ser representado por meio de multiplos Frames Experienciais. Isso, se
verdadeiro, significa que existem inumeras maneiras de interpretar uma mesma
informagcdo sobre a realidade. Por exemplo, supondo que um programa de
computador faca, aleatoriamente, um sorteio de um numero de uma cem, e que caso
0 numero sorteado seja igual ou inferior a vinte, Jodo paga a importancia de oitenta

reais a Pedro, mas caso o numero seja superior, este ultimo € quem paga ao primeiro

5 Do inglés: negativity bias.
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a importanciade vintereais. Neste cenario,temos uma descricdo da realidade na qual
existe 80% de probabilidade de Pedro pagar a Jo&o, e 20% de probabilidade da
situacdo oposta ocorrer. Seguindo os achados de Tversky e Kahneman (1986),

podemos esperar que naapresentacédo de cada umdos seguintesenunciados a Joao:

(5)
(5a) Vocé tém 20% de chances de perder

(5b) Vocé tém 80% de chances de ganhar

Ele reagiria de formas diferentes a cada um destes enunciados em fung¢ao do
diferente FE evocado no processo. O que n6s temos € duas possibilidades subijetivas

diferentes de interpretar o que é, objetivamente, apenas um cenario.

Obviamente estes cenarios utilizados em experimentos como os de Tversky e
Kahneman (1986)sao altamente hipotéticos e as situagcées de mundoenfrentadas por
um tomador de decisao real podem nao ser exatamente as mesmas, uma vez que a
complexidade da realidade é muito maior. E neste sentido que um exemplo mais
realista desta interpretacao foi buscado para consolidar melhor esta possibilidade. No
dia 12 de janeiro de 2021, sairam matérias na imprensa sobre a eficacia geral da
vacina coronavac, de 50,4%, bem como sua eficacia de 78% para a prevengao de
casos leves e virtualmente 100%%6 para casos moderados e graves (INSTITUTO
BUTANTA, 2021). Mas o ex-ministro Abraham Weintraub, famoso por seus
posicionamentos negacionistas e anti-vacina, fez no mesmo dia a postagem

demonstrada na Figura 5 (a seguir)em sua conta do Twitter (2021):

56 Nas amostras até entdo coletadas, ndo havia nenhum caso moderado ou grave registrado.



Figura 5: Post de Abraham Weintraub ironizando a eficacia da vacina coronavac.
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@ Abraham Weintraub £ @AbrahamWeint - Jan 12

Vocé se casaria com um homem com 50% de eficacia?

GAZETA DO POVO

EXPLOR

|c:cwid-19

Eficacia geral da vacina
coronavac é de 50,4%
nos estudos feitos no
Brasil

a Por Camila Abrao
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Atualizado en :.-_?- iy 2021 as

QO 3K T1 34K O 151K

=

Fonte: Twitter (2021). Descrigao da imagem: postagem de Abraham Weintraub no dia
12 de janeiro, contendo o texto “Vocé se casaria com um homem com 50% de
eficacia?”, seguido de link para matéria da Gazeta do Povo do mesmo dia contento o

titulo “Eficacia geral da vacina coronavac é de 50,4% nos estudos feitos no Brasil”.

Nao é parte do objetivo deste trabalho explanar o quao errbnea e infeliz a

postagem foi, mas apenas contextualizar o fenédmeno que se pretende ilustrar. Esta

publicacao teve inumeras respostas de apoiadores do ex-ministro, criticando a vacina

e reproduzindo ironias similares a que Weintraub tentou fazer. Dentre elas, uma

especificamente € de nosso interesse, na qual uma apoiadora acrescentou

a

discussdo a pergunta: “Vocé pularia de para-quedas com 50% de seguranga?’

(TWITTER, 2021).
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A pergunta da internauta rapidamente se espalhou pelas redes sociais de
alguns grupos politicos brasileiros ligados ao ex-ministro e outros agentes. E possivel
notar, neste caso, primeiramente uma metafora que a internauta pretendia
estabelecer, que poderia ser descrita como A EFICACIA GERAL DE UMA VACINAE
COMO A EFICACIA DE UMEQUIPAMENTO DE SEGURANCA INDIVIDUAL. A partir
dela, o observador desatento transfere a avaliagdo do indice em analise para um FE
que poderiamos descrever como MEDIDA_PREVENTIVA, composto de uma medida,
0 uso do para-quedas, e do que se quer prevenir, que neste caso seria estar em um

acidente aéreo sem a devida protecao individual.

Acontece que o efeito das vacinas n&o é individual, mas sim coletivo (IRIART,
2017), o que torna a metafora intrinsecamente problematica. Mas ainda assim, ela se
efetivou no mundo cognitivo da internauta e daqueles que difundiram e receberam a
mensagem, produzindo efeitos no mundo, como por exemplo a maior resisténcia de
parte das pessoas a se vacinar. Aindamais considerandoque o item que foi analisado
foi somente a eficacia geral, desprezando os outros indicadores que também faziam

parte da descricdo do estado de mundo avaliado.

Obviamente o interesse politico funciona como um motivador adicional para as
pessoas se prenderem a uma determinada representacdo do problema. Mas como
existem varias posic¢des politicas diferentes, também houve contrapontos por parte de
internautas criticos ao ex-ministro. Um outro usuario respondeu para a internauta do
paraquedas que “se 0 avido estivesse caindo com certeza”, enquanto uma terceira
pessoa ainda complementou afirmandoque “se o avidoestiver caindoeu [o internauta]
pulo até com para-quedas de 10% de eficacia” (TWITTER, 2021).

E possivel observar que o uso da vacina ainda estad sendo tratado como
protecdo individual novamente, e que ainda nao considera todos os indicadores
relevantes, o que algumas outras respostas faziam. Mas nelas fica demonstrado um
fendmeno interessante que é a substituicido da primeira metafora por uma nova, que
pode ser descrita como A PANDEMIA E UM AVIAO EM QUEDA, que transfere a
avaliacdo do conteudo, desta vez, para um FE que poderia ser descrito como
PERIGO_IMINENTE. Esta experiéncia normalmente possui um roteiro que envolve
tentar se salvar a todo custo, pois numa situacédo assim emocoes extremas e reflexos
disparam mecanismos de “luta ou fuga” no individuo passando pela situagdo. Fomos

selecionados na evolugdo por nossos ancestrais terem respondido rapido a estas
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situagdes, e nao por ficarem pensando nas probabilidades de um plano de fuga
detectado dar certo, agdo que provavelmente resultaria em nao sobrevivéncia
(EKMAN, 2003; KAHNEMAN, 2003).

Esta disputa de interpretacbes se mostra bastante interessante para a
compreensao do fenébmeno do framing, uma vez que aconteceu de forma natural e
em ambiente real, e permite visualizar como diferentes FEs podem ser recrutados
para modelaruma mesma situagao. Isso se assemelhaem muito a nogao de esquema
como procedimento, de Rumelhart (1981), discutida no Capitulo 2. Se o Frame
Experiencial for um processo ativo de reconhecimento de adequacao, cada uma das
representacdes possiveis vai permitir avaliar o qudo bem as informacdes se
acomodam nela, o que por fim culmina na determinagcdo da melhor representacao

disponivel.
3.4 SINTESE DO CAPIiTULO

O presente capitulo consiste em uma proposta de modelo para compreender
os efeitos de framing e potencialmente outros fendmenos decisérios sob uma
perspectiva das teorias linguisticas cognitivas e funcionais. Algumas discussoes
iniciais importantes foram estabelecidas, como por exemplo o papel da Semantica de
Frames dentro do amplo conjuntode teorias cognitivas baseadas em esquematizacéao
e as possiveis leituras que podem ser feitas desta teoria em diferentes momentos com
base nos textos de Fillmore. Com base nisso, foi proposto um conceito e Frame
Experiencial (FE) que serve de base para a interpretagdo teorica do restante do

capitulo e do trabalho.

Também foi iniciado o estabelecimento das relagdes entre a Tomada de
Decisao e o carater cognitivo e linguistico desta atividade, explanando de que forma
a interpretagédo das informacgdes decisérias € analoga (se nao idéntica) ao processo
pelo qual compreendemos a lingua que falamos. Neste sentido, foi estabelecida
também a relagao entre os sujeitos agente tomador de decisao, nas teorias decisorias,

e falante, nas teorias linguisticas.

Na secao 3.3 foram apresentados e discutidos os trés postulados do modelo:
(1) A comunicagao se da por meio do compartiihamento de estados, (2) O processo

de priming funciona como um indexador para o acesso aos FEs envolvidos na
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compreensdao de um enunciado, e (3) O mesmo objeto de mundo pode ser

representado por meio de multiplos FEs.

O primeiro postulado se sustenta por meio de uma discussao acerca dos
conceitos de conhecimento mutuo e manifestacdo mutua, da Teoria da Relevancia, e
da intencionalidade compartilhada. Também é discutido o papel do compartilhamento
de outros estados mentais n&do atencionais, como, por exemplo, as emogdes. Ja no
segundo postulado, é feita umadiscussdo em cima de teorias de esquemas existentes
e do estudo experimental de Bransford e Johnson (1972), além de serem trazidas
algumas analises de metaforas, numa discussao que visa demonstrar de que formas

Unidades Lexicais (ULs) podem “apontar” para FEs.

Por fim, o terceiro postulado é apresentado e discutido, sendo sustentado
principalmente por meio de exemplos retirados de estudos experimentais e de
situacdes reais acontecendo nas redes sociais. Ele demonstra de que forma frames
poderiam ser evocados por situagdesreais, e até mesmo revertidos por meio de novas

propostas de recortes oriundas da propria interagao entre os falantes.



82

4 DISCUSSOES EMPIRICAS SOBRE O MODELO

Com o intuito de avaliara hipotese do presente trabalho e o modelo construido
a partir dela apresentado no Capitulo 3, foi produzida uma revisdo da literatura.
Embora a abordagem utilizada n&o seja sistematica, foi procurado manter registros de
como estes estudos foram encontrados. Conforme explicado no Capitulo 1, no
presente capitulo, € discutido o suporte existente para o modelo do Capitulo 3, com a
finalidade de avaliar o quanto resultados empirico anteriores corroboram ou ndo com
cada um dos aspectos do modelo. Para esta avaliagcdo, foram utilizadas diferentes

publicagdes secundarias.

Visando construiruma revisdo pertinente, foram incluidas somente publicacoes
com metodologias baseadas em analise de dados empiricos, mais especificamente
estudos de corpora, experimentos, ou estudos neurocientificos, ou ainda revisées de
literatura que selecionassem especificamente este tipo de material. Além dos
resultados da busca, que chamaremos de resultados diretos, foram explorados

trabalhos citados nestas obras, chamados aqui de resultados indiretos.
O Quadro 2 a seguirdemonstra os descritores e seus resultados de busca.

Quadro 2: Descritores de busca utilizados.

Local de
Busca

Descritores, Campos e Filtros Gerais

Resultados
Totais

Resultados
Diretos
Incluidos

Resultados
Indiretos
Incluidos

Portal
Periodicos
CAPES

Qualquer lugar: (“shared emotions”
OR “emotion sharing” OR “emotion
mimicry” OR “emotional experience”)
E  Assunto: (linguistics OR
pragmatics OR semantics OR
“human communication” OR
language OR lexical) E Titulo (NOT
contendo: “machine learning” OR
“artificial intelligence” OR “computer”
OR “counselling”)

2302

2

5

ScienceDi
rect
(Elsevier)

No titulo, abstract ou palavras-
chaves especificadas pelo autor:
(“shared emotions” OR “emotion
sharing” OR “emotion mimicry” OR
“‘emotional experience”)  AND
(linguistics OR pragmatics OR
semantics OR “human
communication” OR language)

44
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Portal Titulo: “joint attention” AND NOT | 532 6 1
Periddicos | (child OR children OR toddler OR
CAPES toddlers OR infant OR infants OR
baby OR babies OR development
ORinfancy OR childhood)

Assunto: “joint attention” E (language
OR linguistics OR communication)

Qualquer campo: NOT (autism OR
autistic OR preschool OR
prescholar)

Fonte: Elaboragéo propria.

Também foram buscados materiais adicionais quando estes permitiram
subsidiar uma interpretacdo dos resultados. Somente foram elencados aqui os
descritores de busca que de fato foram utilizados notrabalho, tendo havido outros que
foram empregados para buscas sobre o terceiro postulado, que acabaram né&o

redigidos e suficientemente bem analisados em tempo do fechamento deste trabalho.

As préximas secbdes demonstram as evidéncias encontradas para os
componentes do modelo. Primeiramente, € discutido o papel do compartilihamento de
estados nacomunicagao, que € um aspecto que faz parte do modelo, mas corrobora
apenas de maneira indireta com a hipdtese deste estudo. Posteriormente, sdo
discutidos a indexacao dos FEs por meio de ULs. Nao puderam ser inclusos no
relatorio do presente trabalho todos os artigos revisados quanto as multiplas
possibilidades de representacdo de uma mesma informacao, e, portanto, estes foram
excluidos da analise. E relevante mencionar, no entanto, que parece haver algum
suporte para a hipotese também nestes materiais, que estdo mantidos para futuros

trabalhos.

41 EVIDENCIAS DA COMUNICACAO POR MEIO DE ESTADOS
COMPARTILHADOS

A primeira proposta do modelo tedrico é a de que a comunicagao acontece por
meio de um compartilhamento de estados entre os participantes. Conforme
mencionado na seg¢ao 3.1, o compartiihamento de estados tem na ateng¢ao conjuntae
no compartilhamento de emocgdes aspectos centrais. Desta forma, precisamos avaliar
se estes fatores estdo realmente presentes no processo comunicativo, especialmente

na comunicacéo linguistica.
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Diversas relagdes entre emocgdes e linguagem puderam ser encontradas na
literatura, incluindo uma edi¢cdo especial do periddico Affective Science inteira
dedicada ao tema (LINDQUIST, 2021), que embora os artigos publicados tragam uma
interpretacdo mais relacionada a como a linguagem influencia as emogdes, algo
oposto ao que se busca no presente trabalho, trouxe estudos empiricos de bastante
relevancia.Por exemplo, Satpute e Lindquist(2021) contribueminformacdes bastante
pertinentes em uma revisao de estudos neurocientificos sobre as areas do cérebro

comuns ao processamento de ambos os fenémenos —a linguagem?®’ e as emogoes.

De acordo com alguns dos trabalhos revisados pelos autores (ex:
OOSTERWIJK et al., 2012; 2016 apud SATPUTE; LINDQUIST, 2021), conforme a
forma que estimulos sao interpretados, diferentes areas do cérebro podem ser
ativadas. Por exemplo, treinar participantes para conceitualizar determinados
estimulos textuais ora por meio de emocgdes discretas (como medo), ora por meio de
sensagdes somatoviscerais (como olhos cansados e pesados), demonstrou que no
primeiro cenario a ativagao do cortex temporal esquerdo se estende significativamente
mais nadirecado do lobo temporal do que este ultimo. Quando os estimulos s&o visuais,
por outro lado, mostrou-se que o uso de uma emocéao discreta na forma de palavra
anterior a visualizagdo de uma imagem (priming) pode gerar maior ativagao do cortex
pre-frontal médio anterior e do giro frontal inferior lateral do que na condigéo controle,

em que a palavra nao evocava uma emogao.

A partir destes exemplos ja é possivel vislumbrar uma relagdo entre emogdes
e a compreensao semantica. Satpute e Lindquist (2021) propdem em seu estudo que
a linguagem provavelmente seja essencial para estruturar a compreenséo das
emogdes. Mas é preciso contextualizar esta proposta e “traduzi-la” para os termos da
LCF, pois o estudo dos autores ndo € um estudo linguistico. Eles definem no trabalho
a linguagem como a semantica, mais especificamente o conhecimento semantico,
portanto linguagem aqui deve ser interpretada como algo préximo dos FEs, que por

sua vez independem da linguagem e nao necessariamente possuem estruturas

57 Quando os autores falam em linguagem, nesta obra, eles se referem mais as estruturas semanticas
e conceituais. Observar isto € importante, pois a Linguistica Cognitiva defende que estas estruturas
fazem parte da cognigdo em geral, e ndo exclusivamente dalinguagem. Desta forma, a interpretagao
mais de acordo com os preceitos tedricos do presente trabalho seriam de que o que eles se referem
como termo linguagem seriam as estruturas representacionais, como porexemplo, os FEs (CROFT;
CRUSE, 2004).
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representacionais. Isso é compativel com as especulagdes de Fillmore (1976) a
respeito da evolugao da linguagem, discutidas anteriormente, quando ele defendeu
que frames podem ter sido o mecanismo cognitivo sobre o qual a linguagem se

estruturou ao longo do tempo no processo evolutivo.

Ainda na edicao especial da Affective Science, Lecker e Aviezer (2021)
conduziram um experimento com reconhecimento de expressdes faciais no qual os
participantes precisavam parear uma figurade expresséao facial de uma emocgao ou
com um rétulo da emogao, ou com outra figura de mesma expressao adicionadaaum
contexto (neste caso, uma face adicionada a uma figura com um corpo em uma
situagdo emocional)®®, utilizando um contexto corporal congruente ou incongruente, e
com ou sem alinhamento entre a cabeca e o corpo (que conhecidamente interferem
no reconhecimento neste tipo de experimento, e foi utilizado para fins de controle). Os
autores buscavam testar se os rotulos, ja sabidos anteriormente que influenciam o
reconhecimento, também poderiam influenciar a suscetibilidade da expressdo ao
contexto, o que se confirmou, além de demonstrar que o rétulo lexical utilizado foi um
fator dominante no reconhecimento de emog¢des quando comparado com todas as

outras variaveis.

Com base nestes estudos, fica exemplificada a relacido entre as emocgdes e as
representacdes conceituais e os rétulos lexicais. E preciso salientar que os achados
de Lecker e Aviezer (2021) também corroboram bastante com o segundo postulado
do modelo, conforme é discutido posteriormente. O que eles ainda ndo demonstram
€ a diregao da relagao, que no modelo proposto pelo presente trabalho seria de uma
influéncia do compartiihamento de emog¢des no processo comunicativo.
Aparentemente a interpretagdo mais aceita, por exemplo, em Satpute e Lindquist

(2021), é no sentido inverso.

Ja com a relagao em sentido congruente ao do modelo do Capitulo 3 temos,
por exemplo, a revisdo de Buccino et al. (2016), que também contempla estudos
neurocientificos paraapresentar novas evidénciasacumuladas arespeito da cognicao
corporificada, no sentido do processamento de areas motoras, emocionais, dentre

outras serem recrutadas no processamento linguistico. Por exemplo, eles citam

% E importante salientar que a figura corporal também acompanhava o rétulo no grupo que respondeu
com rotulos de emogdes, mas a o participante estava escolhendo especificamente o rétulo e ndo a
figura, diferente do grupo onde o pareamento era com a figura.
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diversos estudos sobre o processamento de verbos demonstrando ativacido de areas
motoras cerca de 150 a 170 milissegundos apés a apresentagéo do estimulo (visual
ou auditivo), além de pesquisas comportamentais, demonstrando que tarefas
semanticas atrasam respostas a tarefas motoras simultaneas, sugerindoque as areas
por elas envolvidas estariam “ocupadas” nomomento do eventoem questdo. Também
foram encontrados estudos de lesdes cerebrais, indicando que as perdas cognitivas
em regides motoras estdo correlacionadas com perdas no processamento de
linguagem, em alguns casos até mesmo correlacionadas — por exemplo, perda do
movimento das maos conjunta a prejuizos na compreensao de sentengas com agoes

relacionadas a estes movimentos).

Estes estudos do processamento verbal revisados naorespondem diretamente
a questao do papel emocional, mas leva a alguns pontos relacionados. E sabido que
a “empatia” esta relacionada a capacidade de simular mentalmente o que outros estao
sentindo, e que isso ocorre, dentre outras formas, ao ver as expressdes faciais de
outros individuos,ocasionando nasimulagdo dos movimentosfaciais e das sensacoes
emocionais por eles causadas através das células espelho (vide EKMAN, 2003;
ENTICOTT et al,, 2008; SINGER et al., 2004; etc para uma compreensido mais
detalhada). Isso leva ao papel destas células encontrado em alguns dos estudos
revisados por Buccino et al. (2016), como o reconhecimento de acdes de outros
individuos, bem como o possivel papel destes neurdnios na compreensao multimodal
de informacgdes sensoriais (ex: informagdes auditivas e visuais, as primeiras utilizadas

para linguagens orais faladas, e as ultimas pelas linguagens de sinais e pela escrita).

No que diz respeito diretamente ao papel emocional, somente evidéncias
preliminares foram encontradas em Buccino etal. (2016), como o estudo de Gough et
al. (apud BUCCINO et al., 2016), que estudou por meio de Estimulagdao Magnética
Transcraniana (EMT) o processamento de adjetivos agradaveis e desagradaveis.
Pulsos magnéticos simultdneos eram enviados para areas relacionadas a ativagao de
movimentos em ambos os musculos responsaveis por movimentos de segurar e de
soltar (com a mao) enquanto os participantes liam as unidades lexicais. Quando os
adjetivos eram positivos, os participantes exibiam modulagdo do movimento de

segurar, e quando negativos no movimento de soltar.

Evidéncias mais concretas foram obtidas em Siakaluk et al. (2016), numa

sequénciade trés experimentos de decisao lexical que levaram em conta a valéncia,
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extremidade da valéncia e excitagdo®® das palavras emocionais, bem como um rating
da experiéncia emocional®, da imageabilidade, e da concretude associada aquela
palavra. Como ja havia estudos anteriores demonstrando algumas relagdes
individuais entre alguns dos fatores, por exemplo, que palavras com valéncia
(indiferentemente de positiva ou negativa) apresentam menorlaténciado que palavras
neutras, os autores procuraram levar em conta varios controles de variaveis
conhecidas por gerar variagdo na laténcia e produziram um robusto modelo de
regressao multipla hierarquica a partir dos dados coletados. Os autores constataram
que experiéncia emocional explicou grande parte da variagao na laténcia, o que leva
a conclusao de que a dimensao do conhecimento semantico emocional é, acima de

valéncia, excitagao e todas as demais, a que torna a decisao lexical mais eficiente.

Isso corrobora com a proposta de que a comunicagido envolve o
compartiihamento de estados emocionais, além de reforcar algumas proposicoes
sugeridas em Buccino et al. (2016). Assim como foi discutido que a compreensao de
verbos esta relacionada a circuitos neurais relacionados ao movimento motor, e de
adjetivos a sensagdes emocionais, os autores também apresentam uma série de
estudos associando a atividade do sistema de neurdnios candnicos da area
frontoparietal, que processa a manipulagao de objetos, provavelmente relacionando
propriedades fisicas do objeto com estratégias de manipulacdo deles. Esta ultima
relacao nao € discutida, mas ilustra a sustentagdo do autor de que algumas classes
lexicais estdo diretamente relacionadas com alguns tipos de atividades motoro-

sensoriais.

Ainda cabe acrescentar que em sua obra Becoming Human®', Tomasello
(2019) cita diversas evidéncias do papel das emocgdes na protoconversacao (discutido
anteriormente) e por sua vez no desenvolvimento da linguagem, que n&o foram
inclusasnapresente revisdao por n&o se tratarem de aspectos que paregcam envolvidos

diretamente no uso da linguagem ja desenvolvida por falantes adultos.

59 Do inglés arousal. Neste caso, o termo tem um sentido de intensidade de atividade fisioldgica
causada por uma emogao.

60 O rating foi avaliado por pessoas que ndo participaram do estudo, e o material suplementar
detalhando como a avaliagao foifeita ndo estava acessivel até o momento do fechamento deste
texto. A variavel é explicada pelos autores como a facilidade com a qual palavras evocam
experiéncias ouinformagdes emocionais.

61 Traducdo: Se Tornar Humano.



88

Ja noquedizrespeito a atengao conjunta, outra forma de compartiihamento de
estados atencionais, estes estudos desenvolvimentistas poderiam ser mais
interessantes para esta revisao. Eles permitiriam explorar, por exemplo, conhecidos
aspectos desta habilidade cognitiva na aprendizagem de palavras (ex: TOMASELLO;
TODD, 1983), mas também nao foram abordados aqui em fungao de restrigdes no
cronograma. Desta forma, somente s&o trazidos brevemente alguns elementos para
mostrar o papel da atencdo compartilhada na comunicacido, especialmente a

linguistica.

Balantani e Lasaro (2021) estudaram, por meio de analise conversacional de
filmagens comunicativas em dois diferentes espagos, o uso do pacote multimodal
composto pelo déitico “so” do alemao suico®? e pelo gesto de apontar. Um conjunto
de cameras e oculos moveis de eye-tracking foi utilizado permitindo observar todo o
corpo de ambos os participantes em cada par, bem como a dire¢do dos seus olhares,
durante conversas naturalistas e sem indugao ou intervencao dos pesquisadores
(exceto pela composi¢cao dos ambientes) em uma exibicdo de jogos mentais de um
museu, e seguindo instru¢bes de montagens de méveis em uma casa. As autoras
concluiram que o direcionamento de atengao proporcionado pelo gesto de apontar é
bastante importante para a comunicacao, e que, por exemplo, na montagem de
moéveis, o0 apontamento ndo serve para apontar apenas para um objeto (ex: a pagina
do manual de instrug¢des), mas também para uma agao, um resultado desejado etc.,
e que isso também serve para o estabelecimento de coordenacao de atividades
conjuntas. Isso corrobora com o entendimento de que a ateng¢do conjunta € um

componente da comunicagéo.

Quanto a proposi¢cao de Tomasello (2019) de que a atengdo compartilhada
perpassa uma forma de conhecimento mutuo, isso também apresenta confirmacéo
empirica fora do seu circulo de pesquisa no Instituto Max Plank (ver a obra do autor
para detalhes sobre as evidéncias experimentais produzidas dentro deste ambiente).
E demonstrado por meio de imagens neurais em Goelman et al. (2019) que este
processo acontece em ambos os participantes de umainteragdo. Ja Nuku e Bekkering
(2008) conduziramdois experimentos sobre ainferénciade onde o outro esta olhando,

combinandosituagdes em que um boneco esta de olhos abertos, fechados, vendados

62 Que poderia ser traduzido como “assim”.
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ou utilizando 6culos escuros. Foi constatado que nos cenarios de olhos abertos e de
oculos escuros, e ndo de olhos fechados ou vendados, facilitaram o encontro do alvo
de foco conjunto esperado, corroborando que existem mecanismos que detectam de
forma bastante apurada a visdo do préximo, o que também reforca a tese do

conhecimento mutuo e do compartilhamento de estados.

Ja em Keysar et al. (2000), dois experimentos para avaliar o papel do
conhecimento mutuo foram desenvolvidos. No primeiro experimento, utilizando um
dispositivo de eye-tracking os participantes poderiam ver itens em uma estante que
eram visiveis somente para eles, e outros itens que podiam ser vistos também por um
confederado®, que foi supostamente sorteado para exercer o papel de diretor na
tarefa. Esta diferente visibilidade se dava por meio de uma diviséria na estante que
era visivel ao participante. O diretor entdo dava instrugdes a ele para mover objetos
de lugar ora com instrugdes claras, ora com instru¢gdes ambiguas (ex: “a vela
pequena”, sendo que havia 3 velas de diferentes tamanhos, mas a menorde todas s6
era visivel ao participante). Estas ultimas eram os elementos criticos analisados pelo
estudo, e cada uma delas tinha uma versao controle onde o objeto oculto do diretor
era substituido por um objeto ambiguo qualquer. Os autores interpretam os resultados
como sugestivos de que o participante tomava sempre a prépria perspectiva primeiro,
olhando para o objeto de visibilidade privada por mais vezes, em média o dobro do
que ocorria nacondigao controle, levandotambém tempos significativamente maiores
para decidirsobre o objeto correto, inclusive fazendo movimentos na dire¢gao do objeto
incorreto em 23% dos casos, e de fato o selecionando, sem corrigir a agéo, em 17%
dos casos. As variaveis criticas do experimento, entretanto, ndo eram a seleg¢ao do

objeto, mas o numero de olhadas e o tempo levado até pegar o objeto correto.

Pelos resultados contraintuitivos, um segundo experimento foi realizado com
pequenas diferengas metodoldgicas. Primeiramente, o novo desenho assegurou que
os pontos ocultos em cada teste fossem sempre os mesmos. Além disso, o
participante nesta versdo era quem deixava a estante organizada anteriormente ao
teste. Estes procedimentos foram criados para se assegurar de que o participante
saberia que aqueles objetos estavam ocultos do diretor. Os resultados seguiram na

mesma linha do primeiro experimento, apenas reduzindo um pouco, para 20%, os

63 Um ator treinado para parecer outro participante em um experimento.
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casos de movimentos nadire¢cdo do objeto incorreto, e 15% os casos de o escolher,
de fato, sem fazer a correcéo (KEYSAR et al., 2000).

Keysar et al. (2000) também encontraram que antes da solicitagao critica ser
feita pelo ator, os participantes de fato tentaram focar nos objetos mutuamente
conhecidos, ficando tempo significativamente maior olhando para os itens que nao
estavam ocultos do diretor. Eles interpretam isso como uma aparente estratégia
deliberada de se preparar para selecionar os objetos visiveis a ambos, mas que ao
receber a sentengacom o referente acaba sendo suprimida. Isso joga um contraponto
aos achados discutidos anteriormente, criando a necessidade de aprofundar melhor
esta questdao. Um outro contraponto, do ponto de vista desenvolvimental, pode ser
encontrado em Scofield e Behrend (2011), que reconhecem a importancia do papel
da atengao conjunta na aquisigao lexical, mas demonstram por meio de 4
experimentos que ela ndo é necessaria, por meio de tarefas de aprendizagem sem a

presenca deste fator.

Foram encontrados outros achados interessantes de serem mencionados, mas
que nao sdo discutidos em profundidade. Em uma tarefa requerendo atencao
compartilhada dos participantes com um robé, desenvolvida por Imai, Ono e Ishiguro
(2003) para avaliar a qualidade das interagdes dos dispositivos com pessoas, 0s
autores constataram que o uso de contato visual e expressdes de atencdo € um
mecanismo eficaz para o desenvolvimento deste tipo de tecnologia. Isso também
demonstra que esta habilidade ndo se restringe a interagdo com outros humanos. Ja
Due e Toft (2021) discutem o conceito de “destacamento ‘figital’”®4, que consiste em
destacamento de objetos em ambiente hibrido fisico e digital, cujas formas de
interacao foram examinadas por meio de analise conversacional por meio de videos,

demonstrando a extensibilidade da atenc¢do conjunta.

Diante dos resultados apresentados, € possivel perceber que a literatura
apresenta diversos elementos corroborando com a proposta do modelo de que a
comunicagao acontece por meio destes compartilhamentos de estados. Desta forma,
quando um sujeito |&, por exemplo, o enunciado “existem 22% de chances de
fracasso”, ele essencialmente esta remontando em sua mente um estado mental que

foi codificado quando esta frase foi produzida, ou seja, evocando as redes semanticas

64 Do inglés: phygital highlighting.
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neurais relacionadas ao conhecimento prévio que se tem, por exemplo, sobre
‘fracasso’, inclusive resgatando as experiéncias motoro-sensoriais relacionadas
(sensacdes, emogdes etc.). E, embora a atengao compartilhadapossa naofazer parte
diretamente da compreensao da sentenca, conforme ficou demonstrado, ela faz parte

no minimo da construcéo dos conceitos semanticos associados a ela.
42 EVIDENCIAS DA INDEXACAODOS FRAMES EXPERIENCIAIS

As discussdes deste elemento tendem a ser mais breves, pois em muito as
evidéncias encontradas na literatura apresentadas na secdo anterior também
corroboram com a proposi¢cao da indexagao presente no modelo. Além disso, a
proposta foi construida em didlogo direto com materiais de origem mais empirica, o

queja a deixa bastante sustentada em sua exposigao inicial.

O primeiro elemento a ser discutido é a associagao de fato de ULs aos FEs,
requisito para que elas sirvam como um indexador de acesso. Sasaki (2000)
demonstra em um experimento com testes de Cloze® que adapta um teste utilizado
anteriormente, utilizando unidades lexicais mais familiares ao contexto sociocultural
dos alunos participantes em um grupo, e mantendo o vocabulario original no outro. A
constatagcdo do autor foi de que n&o apenas o indice de acertos aumentou, como ja
seria esperado pelo uso do vocabulario acessivel, mas também que os alunos do
grupo com o texto adaptado responderam mais questdes e desistiram menosdo teste.
Para o autor, isso se deve a uma ativagcao de esquemasrepresentacionais conhecidos

pelos alunos e que fazem parte de suas experiéncias.

Este resultado sugere, numa interpretacdo adequada ao contexto do presente
estudo, que o emprego lexical familiar permitiu a evocagédo de FEs durante a leitura,
o que fez com que os alunostivessem uma melhor nogédo do que responder, ainda
que fosse uma tentativa e pudesse ndo estar correta. Quando o vocabulario
inacessivel foi empregado, por outro lado, os alunos ndo apenas nao sabiam a
resposta, mas também nao tinham nem sequer um palpite para tentar, uma vez que
as ULs empregadas nao estavam evocando nenhuma representagao mental anterior
(SASAKI, 2000). Isso vai bastante no sentido do ja discutido trabalho de Bransford e

Johnson (1972), como na passagem do texto sobre lavar roupas utilizando palavras

65 Testes nos quais sdo deixadas lacunas no texto para serem preenchidas por um aluno, num
contexto educacional.
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vagas e inespecificas sem a informacao contextual. E razoavel suporque um teste de

Cloze com base naquele texto teria resultados bastante baixos.

Em um estudo similar mais recente, Boroujeni, Hashemian e Zarei (2013)
também testaram o efeito deste tipo de estrutura cognitiva em alunos de Inglés como
L2 por meio de teste Cloze, porém com um design diferente. Os textos elaborados
para testar o conhecimentodos alunos eram idénticosem ambos os grupos, mas uma
metodologia de ensino baseadaem esquemas formais foi utilizada. Segundo arevisao
dos autores, este tipo de estrutura consiste em ensinar, formalmente, esquemas das
representacdes conceituais que se espera que o aluno aprenda. Os resultados
demonstram que o grupo que aprendeu por meio deste tipo de estratégia teve

pontuacdes significativamente superiores.

QOutro tipo de evidéncia a ser considerada é a de estudos de dicionarios inter-
linguisticos para o mapeamento de conceitos existentes. Por exemplo, Youn et al.
(2016) apresenta uma formagdo de redes semanticas de multiplos idiomas
apresentando as interrelagbes de significado obtidas em multiplos dicionarios
bilingues. Foi constatado que estas redes sdo significativamente semelhantes em
multiplos idiomas selecionados criteriosamente para refletir uma grande diversidade
linguistica. Isso também se alinha com o a ideia da viabilidade de uma FrameNet
global com anotagbes compartiihadas entre diversos idiomas, ja discutidas
anteriormente (GLOBAL FRAMENET, 2021; TORRENT et al., 2018).

No ja mencionado estudo de Siakaluk et al. (2016), os autores apresentam um
exemplo pertinente ao presente estudo, que é o da palavra inglesa “failure™®. Eles
sustentam que a experiéncia evocada pela palavra € bastante rica, pois ela engloba
um conceito que perpassa uma infinidade de contextos e experiéncias (por exemplo,
o fracasso pode ser na escola, no trabalho, nos esportes, nas relagdes pessoais, etc).
Isso carrega a UL com uma grande carga de referéncia a experiéncias emocional, e
exemplifica porque ela apresenta uma decisdo lexical com laténcia tdo baixa. Isso

também é sugestivo na direcao da proposta do modelo.

Por fim, retomando alguns dos estudos mencionados na se¢ao anteriorno que
diz respeito a evocacao de experiéncias emocionais por meio de ULs (LECKER,;
AVIEZER, 2021; LINDQUIST, 2021; SATPUTE; LINDQUIST, 2021), podemos notar

66 Traducao: fracasso.
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que o uso de itens lexicais como “ponteiros”, ou “indexadores” do acesso a esquemas
mentais encontra algum embasamento na literatura de diversas areas, dentre elas a
neurociéncia, a psicologia, a linguistica e outras. Isso corrobora também com a
segunda parte da hipotese deste estudo, demonstrando que as lexicalizagdes podem

agir como estimulo para, por meio de um processo de priming, evocar frames.
4.3 SINTESE DO CAPITULO

Neste capitulo, foram discutidos dados empiricos secundarios encontrados que
corroboram ou fazem contrapontos com os postulados do modelo propostos no
capitulo anterior, a excec¢ao do terceiro — 0 da multiplicidade de representagdes, que
nao foi possivel fechar e transcrever no texto durante a vigéncia do prazo deste

estudo.

Primeiramente foram discutidas as evidéncias da comunicagdo por meio de
estados. Foram discutidos aspectos emocionais, que encontram um forte suporte nos
dados secundarios, por um lado, além dos aspectos atencionais, que encontram
resultados mistos, alguns corroborando e outros levantando possiveis duvidas.
Apesar destas divergéncias, foi compreendido como bastante favoravel o suporte da
literatura para este aspecto, indicando que no geral o primeiro postulado como um

todo parece estar bem amparado.

Constatagao similar foi feita na revisao sobre a indexag¢ao por meio de priming
dos Frames Experienciais (FEs) utilizando as Unidades Lexicais (ULs). As evidéncias
trazidas pelos testes de Cloze sao bastante interessantes, apesar de escassas. Ja os
estudos da ativagdo emocional por meio do Iéxico, que ja haviam sido discutidas na
avaliagao do primeiro postulado, parecem evidéncias razoavelmente robustas desta

possibilidade.
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5 A PROPOSTA EXPERIMENTAL DA MULTIPLICIDADE DE
REPRESENTAGOES

O presente capitulo apresenta uma proposta de design experimental, bem
como software adaptado e desenvolvido para este fim, produzidas para permitir uma
testagem empirica mais especifica do modelo proposto no Capitulo 3 deste trabalho.
Para Thorndyke e Yekovich (1980), duasgrandes limitagcdes das teorias baseadas em
estruturas esquematicas como um todo sdo os desafios existentes para que elas
possam gerar previsdes solidas a priori e ser testaveis. Neste sentido, um novo

paradigma experimental apresenta uma saida para reduzir estas limitagdes.

Este capitulo apresenta atualmente detalhes do design do experimento
proposto, com informagdes metodoldgicas como o perfil idealizado dos participantes,
o design do estudo, as variaveis e previsdes, os estimulos, procedimentos de
realizagdo do experimento e como ele poderia ser analisado. Também s&o
apresentados os produtos do presente trabalho no sentido de permitir a realizagao
deste experimento, que sdo dois produtos de software desenvolvidos como parte

desta pesquisa.

Em resumo, o objetivo do experimento é construir diferentes FEs nas
representagdes mentais do participante associando elementos de mundo (ficticios) e
Uls a eles, e depois testar se diferentes formas utilizadas na apresentacado das
questbes podem levar a ativagao de diferentes frames na hora de classificar um

estimulo idéntico.
5.1 O DESIGN EXPERIMENTAL

O experimento proposto, que tem sua execugéo planejada pelo autor, ja se
encontraregistrado junto ao Comité de Etica em Pesquisa(CEP)da UFFS, mas ainda
nao teve sua execucgao iniciada, pois existem modificagbes no projeto para serem
solicitadas em forma de emenda. Seu numero de registro € 0 49929421.3.0000.5564.

Nas subsegdes a seguirsao detalhados resumidamente aspectos do seu design.
5.1.1 Participantes

O perfil sugerido nesta proposta de experimento consiste em brasileiros,
falantesL1 de PortuguésBrasileiro (PB), em idade adulta, de quaisquergéneros, sem

nenhum ano cursado no ensino superior (podendo ser flexibilizado de acordo com
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contingéncias dacoleta de dados), proprietarios de computador com acesso a internet

e proficientes em seu uso.

O recrutamento dos participantes ocorreria essencialmente em espacos virtuais
(grupos nas midias sociais, como Facebook, Discord, entre outros), onde a pesquisa
seria divulgada por meio de convites publicos. Antes de postar os convites para a
pesquisa, os responsaveis pelos ambientes seriam contactados e seria solicitada a
autorizagao para a divulgacédo no espago. Poderiam ser produzidas imagens e/ou
textos com convites disponibilizando detalhes em link com informagdes do estudo e
opcgao de acesso a formulario online onde o participante faria o aceite digital do Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), forneceria informagdes basicas de
perfil conforme 0 modelo disponivel no Apéndice A, para a validagao dos critérios de

inclusao do paragrafo anterior, e informem seus nomes e formas de contato.

Parte dos interessados seriam contactados e convidados a participar da
pesquisa por videoconferéncia, em data e horario a serem agendados de acordo com
a disponibilidade do pesquisador e do participante, e outra parte destes faria, sem
monitoramento, a tarefa experimental no ambiente virtual seguindo as instrugdes
disponiveis no ambiente. Os que fossem participar por videoconferéncia seriam
consultados sobre o seu consentimento para realizar a gravagao da chamada e
efetuar o compartiihamento da tela do computador, que permite que eles sejam
observados e que sejam feitas perguntas posteriores sobre a compreensao das
questdes, a fim de validar a compreensao do instrumento e outros fatores que se
facam necessarios. Os procedimentos seguidos para a realizagao das tarefas seriam
idénticos em ambos os casos, e a selecido de quais participariam de cada forma seria
aleatédria, sendo selecionados pelo menos 5% dos participantes e todos da etapa

piloto.

O procedimento de amostragem seria n&o probabilistico, pois n&o possibilitaria
que todos os possiveis participantes com o perfil pudessem ser selecionados com
igual probabilidade, e seria uma selegao por conveniéncia, tendo em vista que o
pesquisador coletaria dados de participantes disponiveis nos meios digitais aos quais
tem acesso (para mais sobre procedimentos nao probabilisticos, ver PAIVA, 2019b;
PODESVA; SHARMA, 2013). Entretanto, seria interessante procurar assegurar uma
representatividade diversa de perfis com a finalidade de reduzir o impacto do

procedimento de amostragem na validade externa do experimento.
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A etapa piloto consistiria na aplicagao dos instrumentos da pesquisa para 20
participantes, cujos dados seriam mantidos no estudo caso o instrumento n&do sofram
invalidagao por mudancas de instrumento. O numero total de participantes seria de
216, aproximadamente 108 por grupo, tamanho de amostra calculado utilizando a
funcao “pwr.t.test” do pacote estatistico R, tendo como parametros d=(1102,978 —
1002,978) / 260,3571, power=0,8, type="two.sample” e alternative="two.sided”. Os
valores utilizados no calculo de d tomam uma base de dados montada a partir de
testes do proprio pesquisador realizando as tarefas experimentais, da qual foram
extraidos a média e o desvio padréao, e foi considerado desejavel que o experimento
detecte uma diferenga de ao menos 100 milésimos de segundo nos tempos de
resposta®”. A escolha do teste e dos seus demais pardmetros é melhor detalhada

posteriormente na subsec¢ao 5.1.5.
5.1.2 Design, Variaveis e Previsoes

O design do experimento foi adaptado de experimentos de formacgédo de
categorias e conceitos, nos quais os participantes recebem séries de estimulos para
“aprender” uma regra, no caso de experimentos de conceitos, e fazem uma série de
categorizagdes de estimulos em diversos blocos, compostos de acordo com o tipo de
estimulo (ASHBY; VALENTIN, 2018). No entanto, nosso design possui uma série de
adaptacdes para lidar com o paradigma tedrico da Semanticade Frames, no qual as
categorias ndo sao meros agrupamentos isolados de estimulos, mas sim uma
composigdo onde um esquema se encontra interrelacionado com varios outros (um

frame).

A variavel independente proposta é o tipo de frame induzido lexicalmente, e a
principal variavel dependente é a taxa de ativacdo dos frames OLBAR e ZILNAR,
mensurada pelo percentual de ativacdo de cada um destes dentre as respostas. Além
disso, o tempo medio de resposta a cada estimulo respondido corretamente pode ser
contabilizado por medi¢cao do tempo decorrido do momento da exibi¢gdo do estimulo
até a resposta pelo participante. Também haveria estimulos duplicados comindugoes
opostas que permitiiam uma avaliagdo exploratéria da (in)congruéncia entre os

grupos que recebem ou ndo indugdes.

67 O valor de 100ms foi arbitrado por falta de estudos prévios que possam ser utilizados como base.
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Com base na hipdtese do estudo, € possivel postular as seguintes previsodes:

1) A taxa de ativacdo dos frames induzidos no bloco de tarefas de teste sera
significativamente maiordo que a taxa correspondente no grupo controle.

2) O tempo médio de resposta nas indugbes bem-sucedidas sera
significativamente menor nas condigbes de ativagao estimulada quando

comparados a condigao controle.

A fundamentacdo destas previsbes € que o recebimento de estimulos
anteriores relacionados ao frame que se busca ativar (priming semantico) facilita o
reconhecimento de palavras correlatas (PODESVA; SHARMA, 2013). Se a hipotese
proposta estiver correta, ndo s6 o reconhecimento de palavras correlatas ocorre de
forma mais rapida, mas todo o reconhecimento do conceito e de conceitos correlatos
também. E sendo o conceito correlato estimulado anteriormente reconhecido mais
rapido, ele se torna mais prontamente disponivel conduzindo a resposta do

participante ao conceito induzido.
5.1.3 Procedimentos

Ao iniciar o experimento, o participante deve ser instruido sobre a estrutura do
experimento, as teclas de resposta relevantes, especialmente o par 'D' e 'F' a ser
utilizado para responder a cada questido, sempre orientado a manter os dedos
posicionados nelas para responder o mais rapidamente possivel, tentando ser preciso

em suas respostas.

A tarefa experimental e o formulario de perfil consistem em bases de dados
separadas e independentes, de forma a desvincular as informagdes pessoais das
informagdes de comportamento natarefa, mas um codigo de identificagdo unico sena
registrado em ambas para facilitar eventual exclusdo. As videoconferéncias seriam
realizadas na plataforma Cisco Webex ou outra de comum acordo quando o
participante assim preferir. Ao final da tarefa experimental, o software enviara
automaticamente, por meio de conexao segura, os dados para uma base de dados
privativa, sendo também disponibilizada ao participante a op¢éo de salvar o arquivo
de dados com suas respostas para fins de transparéncia e/ou aprofundamento do

conhecimento do estudo.

A proposta de experimento contém 5 blocos distintos, cada qual com tarefas de

diferente natureza. Para sua aplicagdo seria utilizado software experimental
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desenvolvido conforme fluxos detalhados no Apéndice C, em que também constam
as mensagens de instrugdes utilizadas e outros detalhes. O Quadro 3 a seguir

demonstra o conteudo, propdsito e a dindmica de cada um destes blocos.

Quadro 3: Descricdo dos blocos do experimento.

Bloco Natureza da | Quantidade de | Tipo de Feedback
Tarefa Estimulos

Bloco 1 Classificagcdo dos | Até o participante | Informagdes
estimulos do tipo | acertar por 10 | sobre acerto/erro
OBJETO entre | estimulos e tempo
NAMU e BONHO | consecutivos

Bloco 2 Classificagdo dos | Até o participante | Informacgdes
estimulos do tipo | acertar por 10 | sobre acerto/erro
AGENTE estimulos e tempo
(personagem) consecutivos
entre Wug e Tug

Bloco 3 Classificagdo das | Até o participante | Informacgdes
animacgoes de | acertar por 10| sobre acerto/erro
movimento entre | estimulos e tempo
os verbos OLBAR | consecutivos
e ZILNAR,
exibidos em cena
completa
contendo
AGENTE
realizando a acéao
e OBJETO naqual
a acao e
realizada.

Bloco 4 Mesma 32 estimulos, | Informacodes

classificacdo do | contendo cenas e | sobre acerto/erro
Bloco 3, porém | frases distribuidas | e tempo

com diferentes | aleatoriamente
formas de exibir o | entre as
problema, configuragbes do
utilizando apenas | Quadro 6  (ver
frases ou frases | 5.1.4):

combinadas com|- Sem uso de

imagens, estruturas

contendo ambiguas/genéricas

diferentes

estruturas

Bloco 5 Estimulos de teste | 32 estimulos, | Informacdes

sendo: sobre o tempo
- 16 estimulos de
distragao nos
moldes dos

utilizadosnoBloco 4
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- 8 estimulos
primarios induzindo
a condicao atribuida
ao grupo do
participante
experimental ou
sem inducdo no
grupo controle

- 8 duplicatas dos
estimulos primarios,
induzindo a
condicdo oposta a
anterior para o
participante do
grupo experimental,
ou sem inducgédo no
grupo controle.

- Todos utilizando,
além dos estimulos,
as frases do Quadro
6.

Fonte: Elaboragéo propria.

Como é possivel perceber, o Bloco 1 tem como objetivo fazer o participante
aprender a categorizagao dos objetos constantes nos frames. Ja o Bloco 2 visa fazer
0 mesmo com oOs agentes. No terceiro bloco, por sua vez, sdo introduzidos
movimentos e um verbo a eles associado, relacionados ao conjunto de categorias
anteriores. No quarto bloco, por fim, sdo construidas as diferentes formas de

associagao entre os elementos e reforgados os conjuntos vinculados a cada frame.

Um dos intuitos destes blocos iniciais € tornar, para o participante, os estimulos
e as formas que os denominam familiares por meio de repeticdo, como uma forma de
tornar as categorias o mais préximas possiveis de conceitos familiares e cotidianos,
subsidiando as testagens dos blocos seguintes. E preciso enfatizar que o objetivo é
uma aproximacgao, que possui como ponto forte também a o contato recente (durante
a mesma sessao experimental), fator que também facilita a recuperagdo de memoria
(STERNBERG; STERNBERG, 2012).

Por fim, no Bloco 5, sdo feitas as testagens propriamente ditas. Elementos

duplicados s&o utilizados para revelar incongruéncias causadas pelas indugdes.

O Apéndice C demonstra detalhes do procedimento. Ao final do experimento,

0 pesquisador faria uma entrevista ndo estruturada para se certificar de que o
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participante compreendeu adequadamente a tarefa, bem como checar possiveis
questdes que surjam relacionadas ao comportamento observado e/ou as respostas

do participante.
5.1.4 Materiais

O experimento ocorreria por meio de plataforma online,desenvolvidautilizando
a biblioteca lab.js, com o subsidio também da ferramenta move.lab, ambas ja

mencionadas, e que sao melhorapresentadas na secéo 5.2.

Logo apods o agendamento da sessao experimental, o pesquisador pode enviar
aos participantes um link de uma conferéncia na plataforma Cisco Webex, onde a
comunicagao poderia ser gravada para referéncia futura. Ao inicio da gravagao, o
pesquisador confirmaria se o participante consente a gravagdo da conferéncia, se
recebeu, leu e compreendeu o TCLE (sanando duvidas caso existam), e se aceita
suas condigdes. Tendo o aceite, o pesquisador prosseguiria com as questdes do
instrumento prévio (Apéndice B), cujas respostas transcreveria manualmente.
Finalizadas estas questbes, o pesquisador instruiria o participante para que ele
compartilhe sua tela, e encaminharia o link de acesso ao experimento. Com a visao
da tela e da camera do participante seria possivel detectar e registrar quaisquer

problemas ou situacgdes atipicas que ocorram no decorrer do processo.

Os estimulos utilizados no experimento possuem relacdo com dois frames

conceituais contidos no Quadro 4 a seguir.

Quadro 4: Especificagbes dos frames produzidos para o experimento.
Frame Especificacoes
Definicao:
Um AGENTE realizaum MOVIMENTO em um OBJETO

Movimentagao Agente: Aquele que realiza o ato de movimentar.

Movimento: Tipo de trajetéria ocasionada no objeto.
Objeto: Aquele que é movimentado.
Herda o frame Movimentagao.

Definicao:
Um AGENTE “OLBA” um OBJETO (0 joga em uma trajetéria
Olbagem em forma de parabola).

Agente: Aquele que realiza a agao de olbar, necessariamente um
Wug.

Objeto: O objeto que é olbado, necessariamente um namu.
Zilnagem Herda o frame Movimentagao.
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Definicao:
UmAGENTE “ZILNA” um OBJETO (0 joga em uma trajetéria
retilinea horizontal).

Agente: Aquele que realiza a agao de zilnar, necessariamente um
Tug.

Objeto: O objeto que é zilnado, necessariamente umbonho.
Fonte: Elaboracao propria.

Para fins de comunicacdo com o participante sem indug¢do de nenhum dos
frames acima, podem ser utilizadas as ULs vagas “personagem”, para se referir ao
agente, “utilizagao”, para se referir a agao (o verbo do frame), e “utensilio” para se

referir ao objeto.

- ‘NAMU” e “BONHO”, seriam

utilizados os estimulos e regras demonstrados no Quadro 5 a seguir.

Para a formacédo das categorias de objeto

Quadro 5: Tipos de estimulos do tipo objeto com suas regras de formagao e

especificacoes.

NAMU BONHO Estimulos Ambiguos
Regras de | -Retdngulo com | -Retangulo com | -Retadngulo com 25
formacao 25 pixels de |25 pixels de|pixels de altura, e

altura, inclinagéo | altura, inclinagdo | inclinagdo de 135°.

de 135°, e | de 135°, e | -Elipse  perpendicular

comprimento

comprimento

ao retangulo, com 20

entre 35 e 55|entre 85 e 55 |pixels de altura e
pixels. pixels. inclinagao de 45°.
-Elipse -Elipse -Comprimento de namu
perpendicular ao | perpendicular ao | para o retangulo e
retdngulo, com | retdngulo, com | bonho para a elipse ou
20 pixels de|20 pixels de | vice-versa.

altura, inclinagdo | altura, inclinagéo

de 45°, e | de 45°, e

comprimento
entre 65 e 90
pixels.

comprimento
entre 105 e 130
pixels.

Exemplos Visuais

R

Fonte: Elaboracao propria.

E possivel perceber que os estimulos para a categorizacdo possuem duas

dimensdes: o comprimento do retdngulo e o da elipse, ocasionando em objetos do



102

tipo ‘namu’ mais curtos em ambas as dimensdes, e em objetos do tipo ‘bonho’ mais
longos, havendo uma diferenga minima de 30 pixels no tamanho do retangulo e de 15
pixels no tamanho da elipse. Estas duas dimensdes sao importantes porque no
momento da aprendizagem de categorias pelo participante ele deve receber
informagdes visuais congruentes. Desta forma, seja qual for a estratégia utilizadapelo
participante, ele ndo tera em nenhum momento certeza sobre qual das duas
dimensdes é de fato relevante. Isso permite criar uma combinagao imprevista em um
momento posterior que se torne ambigua por meio de uma combinagao incongruente

das duas dimensoes.

Comrelagdo ao agente (sujeito), a Figura 6 a seguirdemonstra os personagens

que fazem parte do experimento.

Figura 6: Personagens do experimento, a esquerda Wug e a direita Tug®®.

T
Fonte: Retirado/Adaptado de Berko Gleason (2019). Reproduzido com autorizagao.
Descricdo da Imagem: A esquerda, personagem Wug em cor azul, com duas patas
que se assemelham as de um passaro, uma pequena cauda e um pequeno topete
acentuando levemente a forma que representa tronco e cabecga, que por sua vez
possui um olho preto e opaco, indicando uma perspectiva lateral. Do lado direito, o
personagem Tug, nacor lilds, composto por um par de pernas com botas sustentando
uma figura que se assemelha com a metade superior de uma forma oval, contendo
uma boca representada por uma linha curvada e dois olhos com globo ocular e uma

pupila opaca ao centro. O Tug também possui duas linhas alongadas representando
bragos com bifurcagdes triplas nas pontas representando dedos.

Para haver uma variagcdo entre os membros das categorias Wug e Tug,

variagdes na cor sdo implementadas mantendo o formato de cada um deles, de forma

68 Originalmente chamado de Kazh. Nome modificado paramelhor adaptagdo ao Portugués Brasileiro.
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a manter os personagens distintos uns dos outros e constituindo em uma categoria, e

ndo em um elemento isolado e sempre idéntico.

A Figura 7 a seguir ilustra a animacao da trajetoria (a seta nao faz parte da
imagem) de um Wug realizando um movimento de Olbagem em um Namu. Contendo
em cada quadro um momento da animagao.

Figura 7: Trajetéria de animag¢ao dos movimentos referenciados pelo verbo OLBAR.
t=1 t=2

Zilnar Olbar Zilnar Olbar

Zilnar Olbar Zilnar Olbar

Fonte: Elaboragéao propria, exceto personagens de Berko Gleason (2019), constantes
na Figura 6, reproduzidos com autorizagdo. Descricao da imagem: quatro quadros
contendo capturas de telas do experimento com uma enumeragao da variavel tempo
(t), o personagem Wug, o objeto Namu, e os rétulos Zilnar e Olbar para as teclas D e
F respectivamente. Cada momento t ilustra um avanco do Namu na trajetéria de arco
que representa o verbo Olbar. Linha trajetada demonstra trajetéria, mas néo faz parte
da captura.

E possivel observar na imagem que ela ocorre em concordancia com os
elementos do frame. A linha auxiliar facilita na compreenséao da trajetoria, além de
demonstrar de forma mais clara e concreta como o movimento acontece no software.

O mesmo pode ser observado a seguirna Figura 8 a seguir.
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Figura 8: Trajetéria de animag¢ao dos movimentos referenciados pelo verbo ZILNAR.

Fonte: Elaboragéao propria, exceto personagens de Berko Gleason (2019), constantes
na Figura 6, reproduzidos com autorizagdo. Descrigao da imagem: quatro quadros
contendo capturas de telas do experimento com uma enumeragao da variavel tempo
(t), o personagem Tug, o objeto Bonho, e os rétulos Zilnare Olbar para as teclas D e
F respectivamente. Cada momento tilustraumavangodo Bonho natrajetéria retilinea
que representa o verbo Zilnar.

E possivel observar em ambas as ilustracdes a cena inteira incluindo as
relagcdes entre agente, objeto e verbo. Enquanto o Wug joga o objeto para cima
fazendo um movimento parabdlico, o Tug o langa em linha reta horizontal. Ambos os
movimentos condizem com a parte o corpo do agente langando o objeto. Ambas as
imagens foram retiradas do software experimental. A importdncia do uso de
movimentos para representar os verbos ficou bastante evidenciada no Capitulo 4,
onde foram discutidos estudos sobre a representagcao sensério motora desta classe
gramatical. E possivel que uma alternativa melhor seja utilizar movimentos e animar
os agentes de uma forma que reflitam melhormovimentos corporais que o participante

possa se identificar, mas provavelmente da forma aqui posta ja é suficiente.

Nos Blocos 3, 4 e 5 do experimento (apresentados na se¢ao 5.1.3), também

seriam utilizadas frases para completar, ao estilo dos testes de Cloze, faltandoumdos
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elementos do frame a ser completado pelo participante. Elas seriam demonstradas
trazendo 1 elemento ndo preenchido e os demais (se houver) completados
previamente pelo software, além de um dos elementosvisuaisda cena. Suaformacgao

deve ser aleatoria seguindo as estruturas demonstradas no Quadro 6 a seguir.

Quadro 6: Tipos de modelos de frases de completar para uso no experimento.

Tipo Modelo Modelo (s) de Frase (s)
Cena O <agente> foi <verbo passivo> pelo
Completa <objeto>.
Agente-Objeto | O <agente>tem um <objeto>.
©) <objeto> é do <agente>.
Verbo-Objeto | O <objeto> foi <verbo>.
Somente Este é um <agente>.
Agente
Somente Isto € um <objeto>.
Objeto

Fonte: Elaboragéo propria.

O papel destas frases é a ampliacao da estrutura conceitual de cada FE, e no
caso do modelo do tipo 4, € possivel testar se elementos da cena demonstrada ao
participante também o lembrardo da estrutura conceitual aprendida nos blocos
anteriores por meio de repeticdo. A Figura 9 a seguir ilustra a forma como estes

modelos de frase podem ser aplicados.
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Figura 9: Modelos de frases aplicados conjuntamente aos estimulos visuais.

[o] olbou o bonho (0] olbou o bonho
Wug Tug Wug Tug

(o] olbou o bonho (0] olbou o bonho

Fonte: Elaboragao propria, exceto personagens de Berko Gleason (2019), constantes
na Figura 6, reproduzidos com autorizagéo. Descricdo de imagem: ilustragao idéntica
a da Figura 8, tendo apenas o acréscimo da frase “O olbou o bonho”.

5.1.5 Tabulagao e Analise

As variaveis analisadas seriam as taxas de ativacdo com sucesso de frames
induzidos e o tempo médio de resposta aos estimulos (tempo da exibigdo do estimulo
ao pressionar da tecla). Com base na hipotese do estudo, nossa previsdo é a de que
a taxa de ativagcédo do frame induzido devera ser maior que na auséncia de sua
inducdo, e que o tempo de resposta devera serreduzidoquandohouverindugéo.Para
testar estas previsbes podem ser realizados testes t de amostras independentes
comparando estas variaveis lidas no mesmo conjunto de estimulos entre diferentes
grupos (inter-participantes), e testes t pareados comparando as medigdes dos

estimulos repetidos ao mesmo participante (intra-participantes).

Com base nos testes escolhidos, foi calculado o tamanho de amostra utilizando
a funcao pwr.t.test do pacote estatistico R, utilizando-se como paradmetros o poder do

teste (power) de 0,8, o intervalo de confianga de 95% (sig.level=0,05), o tipo de teste
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(type) "two.sample", que € o que requer maior tamanho de amostra dentre os testes
que seriam utilizados, a comparacido bi-direcional da hipotese alternativa
(alternative="two.sided"), e o coeficiente de tamanho de efeito d=(1102,978 -
1002,978) / 260,3571), calculo que leva em conta a média (1102,978) e o desvio-
padrao (260,3571) dos tempos de resposta do préprio pesquisadorfazendo iniumeras
séries de repeticdes de tarefas analogas as do experimento, e o valor arbitrado de
1002,978, querepresenta uma diferencade 100 milissegundos notempo de resposta,
variagdo arbitrada como desejavel de deteccdo para este momento. Foi obtido o
tamanho de 107,37 participantes por grupo (arredondado para 108, totalizando 216
participantes). Apds a conclusao da fase piloto, estes calculos poderiam ser refeitos
com valores reais dos participantes nas tarefas, e se o numero variar para além da
previsdo uma emenda ao projeto deve ser submetida prevendo a coleta de mais ou

de menos testes.

Os testes estatisticos mencionados possibilitam avaliar se as previsdes se
confirmam ou ndo, permitindo avaliar a hipdtese proposta para este estudo. Além
disso, podem ser feitas analises de tamanho de efeito e seus devidos intervalos de
confianga, permitindo que futuras meta-analises utilizem estas informagdes em

conjunto com outras acumuladas por futuros estudos.

No sentido do favorecimento da ciéncia aberta, e conforme previsdo no TCLE,
os dados anénimos de categorizagdes e tempos de resposta do experimento (que fica
em base de dados separada dos dados pessoais) podem ser tornados publicos em
repositérios adequados para que possam ser utilizados no futuro por outros

pesquisadores.
5.2 O APARATO DE SOFTWARE

O experimento pode ser realizado via web por meio de software desenvolvido
para esta finalidade, em linguagem JavaScript, utilizando-se das bibliotecas lab.js®°,

validada para a mensuragdo confiavel de tempos de resposta, e move.lab’®,

69 Disponivel em: <https://github.com/FelixHenninger/lab.js/>.
70 Cédigos fonte disponiveis abertamente em < https://github.com/brunodOut/move.lab> nos termos
da licenga AGPL 3.0.
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desenvolvida também pelo pesquisador para a animagao de estimulos visuais. Com

base nestas, foi desenvolvida a aplicagdo MultiRepTask .

O lab.js possui uma interface visual Builder para facilitar o processo de
desenvolvimento, além de permitir o desenvolvimento diretamente em JavaScript.
Inicialmente, apds todas as ferramentas anteriormente consideradas possuirem
também este modo visual de desenvolvimento, buscou-se utilizar esta interface. Mas
devido a uma limitagao da ferramenta, a auséncia de animacgodes, o desenvolvimento
programatico foi a Unicaalternativaviavel,considerando que a ferramenta foi uma das
ultimas consideradas e que todas as anteriores possuiam umsistema de coordenadas

cujos angulos dos objetos seriam de dificil manipulacdo (HENNINGER etal., 2020).

O PsychoPy72, ferramenta anteriormente considerada, até tinha um sistema
similar de coordenadas, mas haveria uma grande dificuldade em transpor o
experimento para a web, dado que o codigo em linguagem Python precisava ser
convertido em linguagem JavaScript, e a API”3 do /ab.js era significativamente mais
simples, além de nao envolvercustos de hospedageme nao requerer uma plataforma
fechada para a sua hospedagem. Desta forma, desenvolver programaticamente o

experimento com o /ab.jsfoi a solugdo mais viavel.

A interface programatica do /ab.js é bastante simples, bastando escrever um
objeto com sintaxe JSON4 ou utilizaras classes fornecidas pela API para desenvolver
a estrutura de objetos necessaria. A biblioteca possui classes para manuseio de
sequéncias, loops, de telas HTML e Canvas, controles automatizados de
temporizacao, dentre outros elementos. O Canvas se utiliza de uma série de objetos
como retangulos, elipses, entre outros, e um sistema cartesiano de coordenadas (X,
y) para a localizagao do objeto, e propriedades de largura, altura, contorno, angulo

etc. para a configuracdo dos estimulos.

Dada a falta de um componente para animacao, foi desenvolvido para esta
proposta a ferramenta move.lab, que permite adicionarum objeto chamado “updaters”

com instrugdes de atualizagao para cada elemento dentro de padrées de movimento

71 Cédigos fonte disponiveis abertamente em <https://github.com/brunodOut/MultiRepTask> e
licenciado nos termos da AGPL 3.0.

72 Disponivel em: <https://www.psychopy.org/>.

73 Application Programming Interface, ou Interface de Programacéo de Aplicagao.

74 Javascript Object Notation, um subconjunto sintatico da linguagem JavaScript para armazenamento
e transmisséo de dados.
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disponiveis e por um tempo especificado. Foram implementados, conforme o design
do experimento, padrbes para movimentos retilineos (lineares) e em forma de arco.
Eles s&o adicionados a uma solicitacdo de frame”® de animacéo, e cada atualizacdo
dele a classe, implementando um padrdo de movimento, recalculaa posi¢géo do objeto

conforme suas proprias regras.

A classe LinearAnimationUpdater utiliza um calculo de razao e proporgao, para
que a posicao do objeto esteja em uma posigcao proporcional ao tempo de forma linear
(por exemplo, aos 2 segundos de uma animagao de 5 segundos, a posi¢cao deve ser
40% da sua trajetoria total, entdo supondo uma trajetéria do pixel 50 ao pixel 150,
neste momento a posicao sera o pixel 90). Ja a classe ParabolicAnimationUpdater foi
desenvolvida utilizando-se principios de geometria analitica para calcular os valores
de a, b, e ¢ da férmula ax? + bx + ¢ (fungdo quadratica). Os procedimentos para a
aprendizagem deste calculo tiveram que ser aprendidos recorrendo a materiais nao
académicos encontrados na internet e por meio de tentativa e erro, pois as fontes
adequadas nao eram de compreensao acessivel ao autor do presente trabalho.
Desenvolvidas as classes de animacgéao, também foi produzidaa classe MovelLab, que
implementa a interface de plugins do /ab.s, de forma que o cddigo possa ser

carregado no experimento.

Diante disso o move.lab, com um total de atualmente 1558 linhas de codigo
JavaScript, 4 classes e 5 testes automatizados, atinge o objetivo de permitir
animacgdes no lab.js para uso deste trabalho. Outros pesquisadores podem utilizara
ferramenta, desde que as classes atualizadoras atendam as suas demandas ou que
desejem implementar novos movimentos para o projeto (o que é bastante facil dado

que maior parte da estruturaja esta pronta).

Uma demonstragdo de como utilizar o move.lab em conjunto como /ab.js para
fazer uma animagao movimentando em forma de arco um texto com a frase ‘Hello,

world!” (‘Ola. mundo!) pode ser vista na Figura 10 a seguir.

75 Neste contexto, uma tela exibidaem um determinado instante na tela do computador. A animagao
ocorre pela exibigcdo de uma sequéncia de frames com pequenas modificagbes em curtos intervalos
de tempo, criando uma percepgao de movimento.
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Figura 10: Exemplo de cddigo fonte que faz uso da interface provida pela ferramenta
lab.js em conjunto como plugin move.lab.

1 hmpcrt {

2 , MovelLab

3 } from "./lib/move.lab.mjs";

4  import "./lib/lab.js"

5

6 const s = new lab.flow.Sequence({

7 title: '@root',

8 content: [

9 new lab.canvas.Screen({

16 title: 'canvas@root',

11 content: [

12 (

13 id: 'hello’,

14 type: "i-text",

15 left: -260,

16 top: -200,

17 fontsize: 22,

18 text: "Hello, animated world!'"
19 fill: '#0e00000°',

20 updaters: {

21 left: {

22 id: 'horizontal -movement',
23 type: 'Linear’,
24 duration: 2500,
25 start: -300,
26 end: 308,
27 )
28 top: {
29 id: 'vertical-movement',
30 type: 'Arc',
31 duration: 2500,
32 start: 0,
33 end: 0,
34 middle: -250,
35 T
36 1
37
38 1]
39 timeout: 5000,
40 plugins: [
41 new MoveLab({
42 title: 'movelab@canvas
43 1.
44 1]
45 1)
46 1%

47 1)

Fonte: Elaboragéo propria. Descricado de imagem: Codigo-fonte em linguagem de
programacgao JavaScript contendo linhas numeradas a esquerda. Integra do codigo-
fonte em formato texto disponivel em <
https://raw.githubusercontent.com/brunodOut/move.lab/main/example/example.mjs>.

E possivel perceber, nalinhadenidmero 20, o objeto “updaters” que o move.lab
foi programado para monitorar. Dentro dele, nas linhas 21 e 28, se encontram dois
objetos nomeados de forma igual as propriedades das linhas 14 e 15 (posicéo
horizontal na propriedade /eft e posigao vertical na propriedade right). Dentro de cada
um deles, € especificado o tipo, a duragéo, e parametros variaveis conforme a classe
atualizadora, por exemplo, no caso do movimento linear, a posigao inicial e a final. Ja
no movimento em arco, além destas coordenadas existe a posicdo medial (a altura

em que o objeto atinge o vértice do movimento).
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Ja o MultiRepTask, com suas atuais 51661 linhas de cédigo € uma aplicagao
de bastante complexidade que ndo sera completamente detalhada aqui. O projeto
teve diversas alteracbes em sua estrutura, tendo inicialmente buscado um
desenvolvimento utilizando um paradigma estrutural’®, tendo sido desenvolvidas
classes (em um paradigma orientado a objetos’’) apenas para a modelagem
conceitual dos FEs criados nesta proposta experimental. Desta forma, as primeiras
classes foram a NamuBonho, a WugTug e a ZilnarOlbar, que representam
conceitualmente a estrutura conceitual e de dados do objeto, do agente e do verbo do

frame.

A maior parte da estrutura dos objetos e propriedades do experimento foi feita
por meio de um arquivo chamado ScreenObijects.js, abordagem que com o passar do
tempo se tornou complexa demais dado o crescimento excessivo do tamanho do
arquivoe dadificuldade de sua manutencao. Fungdesdisparadas em eventos durante
o experimento, como calcular o texto dos objetos das telas de feedback, contar o
numero de acertos para interromper o loop, dentre tantas outras, eram desenvolvidas
no arquivo Handlers.js, enquanto o a estruturagao da tarefa e a organizagao dela era
feita no arquivo MultiRepTest.js. Todos estes arquivos e varios outros se tornaram
grandes demais, e toda vez que umnovo bug era descoberto (algo que era constante
enquantonovasfuncionalidades e blocos do experimento eram implementados) ficava
extremamente dificil achar o problema, e sua corregdo acabava se dando em

inumeros lugares, até que ficou insustentavel desenvolver o projeto desta maneira.

Por este motivo, por volta do més de outubro de 2021, a estrutura original do
projeto foi arquivada no diretério ‘/legacy’ e foi redesenvolvido de forma orientada a
objetos, para permitir o emprego de uma abordagem de desenvolvimentos dirigidos
por testes, na qual especificagdes sobre como cada classe e cada um de seus
métodos devem responder a uma série de cenarios de teste. Desta forma, o cddigo
fica mais organizado e de facil manutengdo e depuragédo, além de aumentar a
percepcao de que novos bugs foram introduzidos no momento em que isso acontece

por meio do sistema de monitoramento da ferramenta de testes utilizada (a suite jest),

6 No qual é desenvolvido um sistema de fungdes que se utilizam umas as outras por meio da
passagem de argumentos, recebimento de retornos etc.

7 Quando ao invés de fungdes sdo utilizadas classes, que representam as estruturas conceituais e de
dados de objetos e utiliza, ao invés de fungdes, métodos, que funcionam de maneira similar, mas
possuem uma relagdo conceitual mais préxima com aquela classe de objeto.
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que refaz todos os testes toda vez que um arquivo € modificado e ja aponta cenarios
de teste que ndo foram bem-sucedidos. Desta forma, o cdédigo passou a ser
organizado em varios arquivos menores, tornando sua inteligibilidade maior para
arrumar erros que surgem a cada bloco ou caracteristica do experimento que é
implementada. Por fim, foi concluida a implementacdo de todos os blocos do

experimento em conformidade com o desenho experimental.

Evidentemente que todo este processo requereu bastante estudo pratico de
como utilizartodas estas ferramentas, e considerandoque oautornao é versado nelas
e nem atua profissionalmente nisso, € possivel que muitos requisitos do experimento
n&o estejam implementados de forma 6tima. Além disso, existem melhorias e novas
implementacdes que ainda s&o necessarias, € uma melhor documentacio para
auxiliaroutro pesquisador que pretenda realizar ou reproduzir o estudo aqui proposto.
Existe, no entanto, uma preocupacédo de que a complexidade do MultiRepTask
interfira na precisao dos tempos de resposta, dado que ele se utiliza de mais recursos
de processamento e memdria que os experimentos tipicamente conduzidos por meio

do lab.js, o que € uma limitagao a ser considerada e trabalhada.
5.3 ANALISE DA ADEQUACAODAPROPOSTA

Neste capitulo, foi apresentada uma proposta experimental com afinalidade de
reforgcar a investigagao da hipotese e do modelo deste estudo. Cabe agora avaliar a
adequacgao desta proposta a esta finalidade e a contribuigao gerada por ela. Embora
posterior na estrutura do documento, o experimento foi desenhado pensando na
proposta do Capitulo 3. Porém, anteriormente a sua elaboragao completa, e sem
contar com as discussbes empiricas que avaliaram o modelo. Nesta trajetoria,
algumas mudancgas conceituais surgiram, mas nao suficientemente para modificar a

adequacao do experimento.

Por outro lado, 0 modelo que se tinha em mente na elaboragao desta proposta
contava com uma discusséo, também, sobre como os FEs sdo “construidos” na
cognicao do participante. Desta forma, faltou este componente na sustentacédo da
proposta experimental, o que pode significar que um melhoramento do produto do

Capitulo 3 seja pertinente para amadurecer o desenho do experimento.

Em outros aspectos a proposta experimental se encontra bem sustentada. Por

exemplo, os materiais utilizados estdo bastante diretamente relacionados com a
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proposta tedrica e com os aspectos empiricos encontrados posteriormente no
Capitulo 4. Um exemplo € o uso de modelos de frases de completar na tarefa,
condizente com os experimentos com testes de Cloze posteriormente encontrados na
literatura. Um aspecto ja mencionado na se¢éo 5.1.4 e que poderia ser melhorado, de
acordo com as constatagdes por meio dos dados secundarios, € o uso de movimentos
com uma melhor interagdo entre o personagem (agente) e o objeto, de forma que
possam ser associados a experiéncias sensério motoras do participante. E plausivel

suporque isso tornaria a aprendizagem dos verbos zilnar e olbar facilitadas.

Com o procedimento apresentado, o participante do experimento passa por
inumeras interagdes nas quais ele aprende um conjunto de categorias (Olbar/Zilnar,
Namu/Bonho, Wug/Tug) e depois aprende a associar estes elementos aos mesmo
FE. Isso parte da suposicao de que o processo pelo qual aprendemos novos frames
experienciais seja analogo a este, e que esta dinamica seja uma simplificacdo do
processo suficiente para funcionar no pequeno universo do experimento.
Naturalmente, estas premissas podem estar equivocadas e futuramente esta proposta

pode necessitarde modificagdes em resposta a isso.

Apos a aprendizagem dos FEs, o participante entdo € testado para ver se,
quando lexicalmente primado a interpretar um estimulo ambiguo por meio de um
determinado frame, realmente exibe o comportamento previsto. Isso permite avaliar
diretamente se a hipotese do estudo é verdadeira ou ndo, bem como validar o modelo
e seus postulados. Desta forma, o experimento se mostra adequado a sua

expectativa.

O software, por sua vez, em especifico o MultiRepTask, torna possivel a
implementacdo da tarefa, apesar de algumas necessidades de ajustes ainda
pendentes. Melhorias poderiam ser feitas, bem como uma calibragem dos seus
tempos de resposta para se assegurar de que sua complexidade nao tenha criado
problemas de desempenho. Ainda assim, € uma contribuicdo do presente trabalho,
juntamente ao move.lab, para outros pesquisadores que pretendam realizar este tipo

de investigagao posteriormente.
54 SINTESE DO CAPIiTULO

Neste capitulo apresentamos a proposta experimental para o presente

trabalho, apresentando defini¢gdes de participantes, design, procedimentos, materiais
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e analise. Foram discutidos, na secdo 5.1, os blocos do experimento, os estimulos
utilizados neles, além de testes estatisticos, procedimentos de recrutamento de
participante, dentre tantos outros. Na se¢ao seguinte (5.1), foi apresentado o aparato
de software desenvolvido para a implementagdo da proposta, em especial o
MultiRepTask e o move.lab. Um historico do processo de desenvolvimento e das

funcionalidades proporcionadas por cada um deles foi apresentado.

E nasegao 5.3 foi avaliada a adequacao da proposta. Foi concluido que de um
ponto de vista tedrico, o design do experimento atende as necessidades permitindo
uma validagcdo apropriada da hipotese e do modelo. Também foi avaliada a

adequacao e as contribuicdes do aparato de software.
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CONSIDERAGOES FINAIS

O presente estudo teve por objetivo geral examinar aspectos cognitivos
envolvidos nos efeitos de framing existentes no processo decisério constatados por
Tversky e Kahneman (1986) empregando os processos lexicais € mentais sob uma
perspectiva da LCF. De forma geral, é possivel afirmar que o trabalho trouxe avan¢os,
ainda que parciais, no sentido deste objetivo. Em seu primeiro objetivo especifico, a
proposta do projeto era de elaborar um modelo explicativo para o fenémenoamparado
pelas teorias delimitadas. Neste sentido, o objetivo foi alcancgado, tendo sido
desenvolvido um modelo compreensivo, amparado em teorias ja existentes e
consolidadas, que perpassa a maior parte dos processos que se acreditam estar

envolvidos nos efeitos de framing.

O modelo apresenta um conceito de Frame Experiencial (FE), que € um
conceito amplo que perpassa modelos representacionais tanto proposicionais quanto
nao proposicionais. Também apresenta trés postulados, que sao avaliados na
discussaodo segundo objetivo especifico, que sédo: (1) A comunicagao se da por meio
do compartilhamento de estados, (2) O processo de priming funciona como um
indexador para o acesso aos FEs envolvidos na compreensao de um enunciado, e (3)
O mesmo objeto de mundo pode ser representado por meio de multiplos FEs. E
possivel avaliar que as propostas do modelo ja estao, por si so, bastante sustentadas
nas teorias ja existentes. Ainda assim, existe um espago para melhoria, por exemplo,
seria util adicionar um postulado adicional com base em estudos evolucionarios como
os FEs sao formados, que ajudaria a compreender ontologicamente as

representacdes evocadas nas situagdes decisorias.

Apesar de sua sustentagao teodrica, para permitir uma avaliagdo empirica
preliminare por meio de dados secundarios disponiveis, o segundo objetivo especifico
deste trabalho foi o de buscar sustentagdo ao modelo e a hipétese com base em
estudos majoritariamente recentes. Este objetivo foi parcialmente atendido,
encontrando algum suporte parcial para a hipotese e sustentagdo empirica com base
em estudos da neurociéncia, da psicologia, da linguistica, e até da robética. O unico
item que faltou ser demonstrado na literatura foi a possibilidade de um mesmo objeto
de mundo ser representado por meio de multiplos FEs. Entretanto, com o que foi

percebido na sustentagdo dos outros elementos, fica claro o potencial de o préprio
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estudo de Tversky e Kahneman (1986), que se pretende explicar, ser uma
demonstracio concreta disso. Coma luz posta sobre esta questao nas discussdes do
acesso lexical das emocgdes, e até exemplos a respeito do significado de palavras
como “fracasso”, a possibilidade de que a ativacédo de experiéncias diferentes quando
a mesma situacdo de mundo é descrita utilizando diferentes ULs se torna uma

alternativa no minimo viavel.

Mas a dificuldade de encontrardados empiricos sobre isso, por suavez, elucida
a importancia da proposta experimental do Capitulo 5. Sendo sua elaboragédo o
terceiro objetivo especifico deste trabalho, é possivel dizer que ele também foi
alcangado em grande parte. Ainda existem melhoramentos que podem ser feitos com
relacdo ao design e ao software o implementando, mas a proposta ja é robusta. Isso
€ uma contribuicao relevante no sentido da critica de Thorndyke e Yekovich (1980)da
falta de formas de testar proposicoes de teorias baseadas em esquema como as

estudadas neste trabalho.

Este estudo estabeleceu como perguntade pesquisa “como e por queo uso de
diferentes formas lexicais na elaboragcdo de diferentes enunciados descrevendo a
mesma situacido de decisao podem levar a diferentes compreensodes desta?”. Para
isso, foi elencada a hipdétese de que o mesmo objeto de mundo poderia ser
representado na cogni¢cado do falante por meio de diferentes possiveis FEs. As
constatagdes sobre a validade dos postulados do modelo parecem corroborar esta
hipétese somente parcialmente. Portanto, sua avaliagdo restou inconclusiva,
primeiramente pela capacidade de revisao da literatura no tempo disponivel, que foi
insuficiente para uma avaliacdo suficiente do aspecto da multiplicidade de
representagcdes, mas também porque ainda que fosse finalizada, provavelmente nao
influenciaria nesta conclusdo. E o motivo é que evidéncias empiricas de estudos
produzidos sem a finalidade especifica de testar a hipdétese do estudo nao

proporcionam uma avaliagao suficientemente concreta.

Desta forma, ficam como sugestdes para futuros trabalhos um aprofundamento
naavaliacao da literatura quanto ao aspecto da multiplicidade de representacoes, pois
ainda que ndo permita conclusdes sobre o tema, os aspectos investigados na teoria
permitiram consolidar bastante o modelo explicativo proposto. Evidentemente,
também ¢é sugerida a aplicagdo do experimento proposto no Capitulo 5 para uma

investigacdo desenhada especificamente para aprofundar a hipotese do presente
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trabalho. Por fim, uma outra contribuicdo potencialmente relevante seria um trabalho
visando um melhor exame destas aparentes contradicdes da literatura relacionada ao
papel do compartiilhamento de atengdo na comunicacédo (segundo postulado),

conforme discutido no Capitulo 4.
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APENDICE A — TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Ola! Sou Bruno Moreira Guedes, mestrando do Programa de PoOs-graduagao em
Estudos Linguisticos da Universidade Federal da Fronteira Sul (UFFS), e estou
realizando uma pesquisa sobre aspectos cognitivos e lexicais que podem interferir no
julgamento de informagdes e na tomada de decisdo. Esta pesquisa corresponde a
uma parte de minha dissertagdo, orientada pela Profa. Dra. Morgana Fabiola
Cambrussi.

Aceite Eletronico do Termo de Consentimento Livre e Esclarecido

A aceitacdo deste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido se da de forma
completamente eletrénica. Ao clicar em “Eu li, compreendi e aceito as condi¢cdes de
participagdo dispostas neste Termo de Consentimento Livre e Esclarecido” e/ou
continuar com sua participacao eletrobnica vocé esta aceitando integralmente o seu
conteudo. Caso vocé discorde de qualquer aspecto deste documento, interrompa
imediatamente o seu acesso as ferramentas eletrénicas de coleta de dados.

Beneficios ao Participar da Pesquisa

Esta pesquisa ndo apresenta nenhum beneficio direto, imediato ou posterior, para
VOCé ou para a sua comunidade.

Entretanto ela tem o potencial de apresentar alguns beneficios posteriores indiretos e
intangiveis para vocé e para a sua comunidade, como o desenvolvimento de
conhecimentos cientificos, ajudando a entender melhor fenébmenos pertinentes as
areas de Educacgao, Administragdo, Economia, Psicologia, entre outros, bem como
aspectos teoricos das areas da Linguistica, Psicologia, Inteligéncia Artificial, etc.

Estes conhecimentos cientificos podem ter aplicagdes para o ensino e a educacgao,
especialmente com relagédo ao letramento financeiro e a melhoria da capacidade
critica de fazer julgamentos racionais em situagdes cotidianas.

Detalhamento dos Dados Coletados

Os dados coletados nesta pesquisa se dividem em dois tipos: (A) Informagdes de
Perfil, e (B) Informacdes de como vocé realiza determinadas tarefas. O primeiro tipo
contempla informagdes pessoais suas, como seu nome, idade, e-mail de contato,
escolaridade, etc, e servirdo para conhecermos melhor o perfil geral dos participantes,
bem como para avaliar se vocé faz parte do perfil buscado pela pesquisa.

O segundo tipo sao registros automatizados e impessoalizados feitos por software
enquanto vocé realiza as tarefas de nosso experimento. Estas tarefas consistem na
classificacado de alguns objetos, imagens, textos e outros que vocé visualizara na tela
e escolhera,dentre duasalternativas, a que grupo ou categoria estes itens pertencem.
NOs coletaremos as suas respostas e o tempo, em milissegundos, que vocé levou
para responder a cada uma delas. Exemplo de informacgao deste tipo: “Participante
A74BD943C deu a resposta esperada para o problema 3 em 1652.52ms”. Noés
também coletaremos informag¢des de qual navegador de internet € utilizado com a
finalidade de sabermos se este fator esta afetando de alguma maneira os resultados
(exemplo: “Participante A74BD943C usa Google Chrome 89.01.22").

As informacgdes do primeiro tipo e do segundo tipo n&o serdo armazenadas de forma
cruzada, e constardo em duas bases de dados distintas, mas um codigo unico de
identificacao aleatorio sera mantido para que possamos excluir seus dados no caso
de vocé solicitar posteriormente a exclusao.
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Se vocé estiver participando por videoconferéncia, com o acompanhamento do
pesquisador, poderemos também solicitara vocé, ao inicioda conferéncia,agravacao
desta, para uso no conhecimento da sua compreensao e interpretacdo das tarefas e
no aprimoramento das interpretacbes dos dados. Nestes casos especificos,
observaremos vocé realizar as tarefas e poderemos fazer perguntas adicionais, cujas
respostas poderemos tomar notas sem identificacdo pessoal (exemplo: “Participante
A74BD943C afirmou ter conseguido compreendera tarefa”). Também podemos tomar
nota das observagdes que fizermos (exemplo: “Participante A74BD943C ficou
pensativo durante a primeira sessao”).

Uso dos Dados

Os dados de todos os participantes serdo analisados em conjunto, ndo sendo
realizadas analises individuais exceto para a checagem de inconsisténcias,
discrepanciase outros. Caso algumfatorinviabilize o aproveitamento dos seus dados,
eles serao excluidos das analises. As analises serao utilizadas para verificar as
hipoteses da pesquisa e determinar os resultados, analises, discussdes e conclusdes
do estudo.

Os resultados do estudo, baseados nos dados, poderdao vir a ser publicados em
periodicos cientificos, livros, etc, bem como constardo no relatério da pesquisa no
Repositério Digital da UFFS. Nestes casos, sempre serao divulgados somente dados
de forma sumarizada e anonimizada (por exemplo, “68% dos participantes
responderam ‘D’ na tarefa 17, ou “Um participante respondeu ‘F° 5 vezes
consecutivas”).

Além disso, os dados do Tipo B (vide segao anterior) — tempos e respostas, excluidas
as informacgdes do navegador de internet e quaisquerinformacgdes pessoais e/ou com
o potencial de identificar o participante (para assegurar o seu anonimato) — poderao
ser disponibilizados embases de dados colaborativas e publicas paraserem utilizadas
por outros pesquisadores no futuro. Uma sumarizagao de dados do Tipo A também
poderao ser disponibilizadas em conjunto, para fins de conhecimento do perfil geral
dos respondentes (exemplo: “40% dos participantes possuem entre 24 e 32 anos”).

A suaparticipagao sera totalmente sigilosa, e o pesquisadortomara todas as medidas
cabiveis para preservar a sua identidade nos casos previstos nos dois paragrafos
anteriores. Também serdo tomadas medidas para que ninguém tenha acesso ao
conteudo individualizado das suas respostas, exceto no caso previsto no paragrafo
anterior, ou a integra dos seus dados, exceto para os fins da realizagdo desta
pesquisa.

Riscos da Participagao na Pesquisa

Como em toda pesquisa, a sua participagdo envolve a exposigao a algunsriscos. Os
riscos desta pesquisa sdo pequenos, mas eventualmente vocé podera experimentar
cansacgo mental e/ou fisico, e/ou tédio. Para todos estes potenciais efeitos negativos
0 pesquisadoradotou uma série de medidas que minimizam sua probabilidade, mas
nao é possivel garantirque a participacao seja isenta destes efeitos.

Além disso, todo sistema computacional esta sujeito a falhas, e este estudo se utiliza
amplamente de sistemas computacionais, estando, portanto, também sujeito a estas
falhas. Dentre elas se incluem as falhas de seguranca, que podem causar vazamento
ou acesso indevido aos dados pessoais dos participantes da pesquisa.
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Para mitigar estas possibilidades, tomamos as seguintes precaucgdes: (A) Utilizamos
de conexao criptografada para a transmissao dos seus dados ocorrer de forma segura
até o armazenamento em nosso servidor, (B) Utilizamos configuragdes de permisséo
para que somente o pesquisador tenha acesso aos dados ja armazenados, (C)
Contratamos um servico de hospedagem que disponibiliza dos devidos meios de
gerenciamento de acesso, (D) Durante o periodo de coleta de dados, faremos o
download periddico dos dados para um dispositivo de armazenamento criptografado
e o removeremos do servidor, (E) Apos o periodo de coleta de dados, transferiremos
todos os dados coletados para dispositivo de armazenamento criptografado, onde
faremos a guarda dos dados por pelo menos 5 (cinco) anos.

E preciso esclarecer, entretanto, que mesmo com todas as medidas adotadas n&o é
possivel garantir a infalibilidade das mesmas, ou que isso anule completamente os
riscos relacionados.

Direitos do Participante da Pesquisa

A participacédo na pesquisa € totalmente voluntaria e nao oferece nenhuma forma de
remuneragao. Sua eventual recusa ou desisténcia ndo implicara em nenhumtipo de
sanc¢aoou responsabilidade,nemsera de nenhumaforma divulgada a terceiros. Vocé
pode desistir da participagao a qualquermomento, independente de justificativa e sem
nenhum constrangimento, inclusive depois de terminarem as atividades de coleta de
dados, contactando o pesquisador e manifestando seu interesse em ser excluido do
estudo.

Vocé podera acessar a devolutiva do estudo em linguagem acessivel quando este
estiver concluido na pagina https://bruno.today/pt-BR/lab/ bem como ler a dissertagao
de mestrado resultante dele, em linguagem técnica, fazendo busca pelo nome do
pesquisador no Repositorio Digital da UFFS, disponivel em https:/rd.uffs.edu.br/

Se vocé tiver qualquer pergunta ou comentario, ou se quiser informagbes mais
detalhadas sobre a pesquisa e/ou sobre seus direitos como participante, entre em
contato com o pesquisador pelo e-mail moreira.guedes@estudante.uffs.edu.br, ou
com o Comité de Etica em Pesquisa da UFFS pelo e-mail cep.uffs@uffs.edu.br.

Equipe da Pesquisa

Pesquisador: Bruno Moreira Guedes
Fone: (49) 988478147
E-mail: moreira.guedes@estudante.uffs.edu.br

Orientadora: Profa. Dra. Morgana Fabiola Cambrussi
E-mail: morgana@uffs.edu.br

Contatos Relevantes

Comité de Etica em Pesquisa (CEP)da UFFS

Fone: (49) 2049-3745

E-mail: cep.uffs@uffs.edu.br

Endereco: Rodovia SC 484 Km 02, Fronteira Sul - Bloco da Biblioteca - sala 310, 3°
andar— Bairro Fronteira Sul — CEP 89.815-899

Informagoes de Registro do Projeto


https://bruno.today/pt-BR/lab/
https://rd.uffs.edu.br/
mailto:moreira.guedes@estudante.uffs.edu.br
mailto:cep.uffs@uffs.edu.br
mailto:moreira.guedes@estudante.uffs.edu.br
mailto:morgana@uffs.edu.br
mailto:cep.uffs@uffs.edu.br
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Numero de Identificagdo (CAAE): 49929421.3.0000.5564

Protocolo aprovado pelo CEP/UFFS pelo parecer n. em de
de
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APENDICE B - INSTRUMENTO DE PERFIL

O instrumento para tracar o perfil do participante deve conter as seguintes
questdes para preenchimento:

Nome: E-Mail:

Idade: Género:

Grau de Escolaridade: Lingua (s) Materna (s):
Cidade de Residéncia: Profissao:

Quantos anos de educagao superior vocé estudou (se algum)?
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APENDICE C - DETALHES DO PROTOTIPO DO EXPERIMENTO

Neste apéndice sdo demonstrados detalhes e imagens para permitir a
compreensao do funcionamento do experimento. As imagens fazem parte de um
protétipo, e visam complementar os materiais demonstrados no Capitulo 5, contendo

telas de orientacoes, telas de feedback, dentre outros.

A FiguraC-1 a seguirilustraa telainicial do experimento, em que é exibidauma
mensagem de boas-vindas. Lembrando que antes do participante acessar o
experimento, ele devera ter respondido um formulario, aceito o TCLE, e quando
aplicavel acessado videoconferéncia agendada com o aplicador do experimento.
Neste exemplo temos uma mensagem para uma participante do génerofeminino, mas
ela é apresentada também no género masculino ou neutro conforme a opgao de

género do participante.

Figura C-1: Tela inicial do experimento contendo mensagem de boas-vindas.

BEM VINDA

Seja bem vinda ao nosso estudo. Para saber mais sobre como novos
conhecimentos sao representados pela mente, nds aprenderemos
algumas novas palavras ao longo dos primeiros trés blocos, e depois
faremos uma pratica no quarto bloco, e avaliaremos seu desempenho
no quinto.

O tempo estimado para a realizacao das tarefas deste estudo é de 18
minutos, podendo haver variacdo consideravel para mais e para menos.
No6s recomendamos que sejam feitos pequenos intervalos entre um
bloco e outro, mas se necessario vocé também podera fazer este
intervalo nas telas de feedback, exceto no ultimo bloco.

[ESPAGCO]  Avancar para a proxima tela

Fonte: Elaboragao propria. Descrigdo de Imagem: Tela com fundo branco contendo
titulo em letras maiusculas escrito “BEM VINDA”. Abaixo do titulo paragrafo com o
texto “Seja bem vinda ao nosso estudo. Para saber mais sobre como novos
conhecimentos sao representados pela mente, nés aprenderemos algumas novas
palavras ao longo dos primeiros trés blocos, e depois faremos uma pratica no quarto
bloco, e avaliaremos seu desempenho no quinto”. Na sequéncia outro paragrafo
dizendo: “O tempo estimado para a realizagdo das tarefas deste estudo é de 18
minutos, podendo haver variacdo consideravel para mais e para menos. Noés
recomendamos que sejam feitos pequenos intervalos entre um bloco e outro, mas se
necessario vocé também podera fazer este intervalo nas telas de feedback, exceto no
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ultimo bloco”. Por fim, quadro em cinza contendo a sinalizagédo de teclas uteis,
indicando o ESPACO como tecla para avancar para a proxima tela.

Na tela inicial sdo demonstradas informagdes sintéticas e gerais sobre o
experimento. Também é possivel perceber uma ilustragdo demonstrando as teclas
relevantes para esta tela. Em todas as telas futuras que requeiram uma resposta do
participante uma ilustragao similar seria exibida. Foi empregado o uso de linguagem
neutrade género para participantes que nao se identificamcom os géneros masculino
ou feminino no texto desta e de outras telas, pratica bastante consolidadaem manuais
técnicos internacionais, como por exemplo os manuais da APA (2019). O uso destas
formas tem a finalidade de nao excluir ou ofender eventuais participantes de géneros

nao-binarios, sem género, ou outras formas de identificagao.

A Figura C-2 a seguir demonstra a tela de instrugcdes gerais, exibida na

sequéncia apos a tela de boas-vindas.

Figura C-2: Tela inicial do experimento contendo mensagem de boas-vindas.

INSTRUCOES GERAIS

- Cada bloco tera suas instrucdes especificas. Leia atentamente antes
de iniciar as tarefas.

- Vocé deve responder de forma rapida e intuitiva. Tente sempre
responder em menos de 5 segundos, pois respostas que demorarem
mais do que isso nao serao consideradas.

- Em todos os blocos, exceto o ultimo, vocé recebera um feedback
informando se sua resposta ocorreu em menos de 5 segundos e se
esta correta ou ndo. No ultimo bloco, entretanto, vocé nao saberd se
a resposta estava correta ou ndo, apenas se aconteceu dentro do
tempo.

[ESPACO] [ Avangar paraa proxima tela

Fonte: Elaboragéo prépria. Descricdode Imagem: Tela branca com o titulo “Instrugdes
Gerais” escrito em maiusculas, seguido de uma lista onde o primeiro item diz: “Cada
bloco tera suas instrugdes especificas. Leia atentamente antes de iniciar as tarefas”,
o0 segundo diz “Vocé deve responder de forma rapida e intuitiva. Tente sempre
responder em menos de 5 segundos, pois as respostas que demorarem mais do que
isso ndo serao consideradas”, e o terceiro diz “Em todos os blocos, exceto o ultimo,
vocé recebera um feedback informando se sua resposta ocorreu em menos de 5
segundos e se esta correta ou ndo. No ultimo bloco, entretanto, vocé nao sabera se a
resposta estava correta ou nao, apenas se aconteceu dentro do tempo”. Ao final,
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quadro com as teclas uteis indicando a tecla ESPACO para avangar para a proxima
tela.

Nesta tela, sdo dadas instru¢des gerais para o experimento. Sdo apresentadas
informacgdes sobre os blocos, o tempo maximo para resposta, e as particularidades do
ultimo bloco. No inicio de cada bloco sdo dadas instru¢cdes mais detalhadas, como as

contidas na Figura C-3 a seguir.

Figura C-3: Exemplo de tela de instrugdes do primeiro bloco, exibidauma vez noinicio
do bloco.

OBJETOS

Neste bloco aprenderemos os nomes de alguns tipos de objetos. Nos
nao vamos dar instrucdes especificas, vocé devera descobrir como
classificar os objetos por meio de tentativa e erro.

Os objetos podem ser dos tipos ‘NAMU’ e ‘BONHO’. Vocé deverd
pressionar a tecla ‘D’ toda vez que achar que o objeto é um ‘NAMU’, e
a tecla ‘F’ toda vez que achar que o objeto é um ‘BONHO’.

[ESPACO] [ Avangar para a proxima tela

Fonte: Elaboracédo propria. Descricdo de Imagem: Tela branca contendo titulo
"OBJETOS" em maiusculas, seguido de paragrafo dizendo "Neste bloco
aprenderemos os nomes de algunstipos de objetos. N6s ndo vamos dar instruc¢oes
especificas, vocé devera descobrir como classificar os objetos por meio de tentativa e
erro". Na sequéncia, outro paragrafo dizendo"Os objetos podem ser dos tipos 'NAMU'
e 'BONHOQO'. Vocé devera pressionara tecla 'D' toda vez que acharque o objeto € um
'NAMU', e a tecla 'F' toda vez que achar que o objeto € um 'BONHOQ'. Ao final quadro
indicativo das teclas de resposta instruindo a pressionar ESPACO para avancar para
a proxima tela.

O texto das instrugdes € adaptado de acordo com o bloco e os nomes dos
estimulos. Antes do ultimo bloco, a mensagem incluiumlembrete de que informacgdes
de acerto e erro ndo sao exibidas nas telas seguintes. Asteclas ‘D’ e ‘F’' ndo guardam
relacdes com os estimulos, e foram escolhidas por serem as posicoes padroes dos

dedos médio e indicador (respectivamente) nos teclados brasileiros.

ApOés a tela de instrugdes de cada bloco, uma sequéncia de fluxos de tarefas é

realizada. Em cada tarefa, é exibida inicialmente uma cruz de fixacdo durante 500



135

milissegundos no mesmo local onde o estimulo é posteriormente exibido para atrair o
olhardo participante. Os estimulos sem animagéo aparecem no centro da tela, sendo
este portanto o local padrao para a cruz de fixacdo. Nos estimulos animados, a cruz
de fixacao € exibida nocentro vertical e na esquerdano sentidohorizontal,localizacdo

onde o personagem e o objeto se localizam no inicio da animacgao.

Posteriormente, a tela com o estimulo do bloco é exibida de forma similar ao

que é demonstrado na Figura C-4 a seguir.

Figura C-4: Exemplo de tela de exibi¢gdo de estimulo.

namu bonho

Fonte: Elaboragao propria. Descrigdo de Imagem: Tela com fundo branco contendo
objeto do tipo "bonho" ao centro, e abaixo, no lado esquerdo, circulo verde com letra
"D" em cor branca abaixo do rétulo "namu"indicandoque atecla 'D' realiza a resposta
de que o objeto € um'namu’, e no lado direito circulo verde com a letra "F" em branco
e acima o rotulo "bonho" indicando a fungao da tecla 'F'.
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E possivel perceber um estimulo do tipo ‘bonho’ nocentro da tela e a ilustragdo
demonstrando as teclas esperadas para a resposta. O estimulo neste caso é
ilustrativo, e seria um elemento aleatério feito de acordo com as categorias possiveis
para o bloco em questdo (neste exemplo, no primeiro bloco, um objeto que se
enquadre nadefinicdode ‘namu’ ou de ‘bonho’). Este exemplo ja foi tirado do software
definitivo pois a regra de formagao do estimulo foi substituida durante o processo de

implementacéao e testes.

A Figura C-5 a seguirilustra um exemplo da tela de feedback exibida apds a

resposta do participante.

Figura C-5: Exemplo de tela de exibicdo de estimulo.
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Teste Conceitual de Tarefa Experimental

RESPOSTA CORRETA, PARABENS!

A sua resposta perfeita: correta e dentro do tempo proposto.
Continue assim nas proximas vezesl

Sua Resposta: namu
Respostia Esperada: namu
Tempo de Resposta: 0.94 segundos

Fonte: Elaboragéao prépria. Descrigdo de Imagem: Tela com o fundo vede e escritas
em branco,contendoao topo umtitulo, em letras maisculas, escrito "Resposta correta,
parabéns!", seguido de mensagm "A sua resposta foi perfeita: correta e dentro do
tempo proposto. Continue assim nas proximas vezes". Com bastante espagamento,
ao centro da imagem, objeto do tipo namu em cor preta, e na parte inferiortrés linhas
contendo, respectivamente, as seguintes mensagens: "Sua resposta: namu",
"Resposta Esperada: namu" e "Tempo de Resposta: 0.94 segundos”.

Na tela de feedback, o retorno quanto ao acerto ou nao ¢ ilustrado por alguns
elementos. O primeiro deles € a cor de fundo, que é exibida em verde (exemplo da
figura C-5) quando a resposta esteve correta e dentro do tempo, ou em vermelho
quandoaresposta € incorreta. Caso a resposta esteja correta, mas ultrapasse o tempo

limite, a cor de fundo deve ser amarelo. A cor do texto é adaptada para o devido
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contraste, sendo esta modificada para preto quando a cor de fundo foramarela. Além
da cor, para identificagcdo visual mais rapida, também é exibido o nome da categoria
do objeto logo abaixo dele. Na sequéncia, sdo informadas a resposta do participante,
a tecla pressionada, e a tecla esperada. Estas informag¢des ndo sdo demonstradas no
ultimo bloco, onde o participante recebe o feedback por meio de uma tela

minimamente modificada, exemplificada na Figura C-6 a seguir.

Figura C-6: Tela de feedback na sessao de testagem.

RESPOSTA EM TEMPO ACEITAVEL!

A sua resposta esta dentro do limite de tempo
Continue assim nas proximas vezes!

O bonho foi olbado pelo tug

Sua Resposta: olbar
Resposta Esperada: <Resposta Correta Oculta>
Tempo de Resposta: 1.95 segundos

Fonte: Elaboragéao propria. Descrigdode Imagem: Tela com fundoazul claro,contendo
ao topo titulo, todo em maiusculas, escrito "Resposta em Tempo Aceitavel", e abaixo
dele a mensagem "A suaresposta esta dentro do limite de tempo. Continueassimnas
proximas vezes!". Ao centro daimagem quadrobranco contendoilustracdodaimagem
ao final da animagao da agao "zilnar", com personagem Tug em cor verde ao lado
esquerdo e objeto "bonho"em preto ao lado direito, junto com frase, na area inferior
do quadro, com a frase "O bonho foi olbado pelo tug". Na parte inferior, trés linhas
contendo, respectivamente, "Sua resposta: olbar", "Resposta Esperada: <Resposta
Correta Oculta>", e "Tempo de Resposta: 1.95 segundos".

Nesta tela ndo € mais demonstrada a resposta esperada conforme era feito
anteriormente. O retorno quanto ao tempo limite ainda é fornecido, € novas cores de

fundo sao adotadas: azul para resposta dentro do tempo, e amarelo para respostas
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com o tempo excedido. O participante € informado desta mudanca de padrao natela

de instrugdes do ultimo bloco.
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APENDICE D - DESCRIGAO DE IMAGEM DA FIGURA 4

Representacéo grafica em forma de duas arvores, a da esquerda detalhando
os elementos da sentenca "Possiveis falhas de comunicacédo durante uma serenata”,
a da direita detalhando os elementos relevantes presentes na imagem da serenata, e
ao meio representagcdes arboreas dos Frames Experienciais (FEs)
"COLOCACAO TEMPORAL", "POSSIBILIDADE", "EVENTO", "SERENATA" E
"ESFORCO_FRACASSADO" e suas interrelagbes. Os elementos da sentencae da
imagem s&o relacionados aos elementos do FEs, sinalizados por meio de setas
indicativas de preenchimento, evocagcédo ou heranga, demonstrando o papel de cada
elemento da sentengca ou da imagem na composi¢do das estruturas mentais

representadas nestes FEs.

Para detalhara imagem, sdo apresentadas as representac¢des dos frames e as
duas arvores principais, cada uma com seu prefixo para identificagao geral, coédigos
em seus nos, e posteriormente os cruzamentos entre estes nos. Estes identificadores

n&o constam na representagao visual.

Representacdo arbérea do FE COLOCAGAO_TEMPORAL, prefixado pela
letra C: n6é CO contendo nome do FE e seus filhos COA, rotulando o elemento

Evento_de_ Trajetdria, e COB, rotulando o elemento Evento_de_ Referéncia.

Representacdo arborea do FE POSSIBILIDADE, prefixado pela letra P: né PO,

contendo o nome do FE e seu filho POA, rotulando o elemento Evento Hipotético.

Representacdo arbérea do FE EVENTO, prefixado pela letra E: N6 EO,
contendo o nome do FE e seus filhos, EOA, representando o elemento Evento, EOB,
representando o elemento Tempo, EOC, representando o elemento Local, e EOD,

representando o elemento Modo.

Representacédo arbérea do FE SERENATA, herdando o FE EVENTO,
prefixado pela letra T: N6 TO, contendo o nome do FE e seus filhos, TOA,
representando o elemento Apresentacdo Musical, com seta indicativa de
preenchimento apontando para o elemento Evento (EOA) do FE herdado, TOB,
representando o elemento Noite, com seta indicativa de preenchimento do elemento
herdado Tempo (EOB), TOC, representando o elemento Local, e TOD, representando
o elemento Modo.



141

Representacdo arbérea do FE ESFORCO_FRACASSADO, prefixado pela
letra F: N6 FO, contendo o nome do FE e seus filhos, FOA, representando o elemento

Esforco, e FOB, representando o elemento Circunstancias.

A arvore da sentenga, ao lado esquerdo da imagem, prefixada pela letra S, é

composta da seguinte maneira:

No6 inicial, SO, contendo a sentengca completa: "Possiveis falhas de
comunicagaodurante umaserenata", quetem como filhooné S1, contendoa unidade
lexical (UL) "durante.prep”, com seta indicativa de evocacéao ligada ao n6 CO (FE
COLOCACAO_TEMPORAL), e tendo como filhos os nds S1A, contendo o fragmento
de sentenga "Possiveis falhas de comunicagao”, e S1B, contendo o fragmento "uma

serenata".

O no6 S1A possui seta indicativa de preenchimento apontando para o né COA
(elemento Evento_de_Trajetéria do FE COLOCACAO TEMPORAL), e tem como filho
o né S1A1, contendo a UL "possivel.a", contendo seta indicativa de evocacgao ligada
a PO (FE POSSIBILIDADE), possuindo como filhoo n6 S1A2, que possui o fragmento
de sentencga "falhas de comunicag¢ao" ligado ao n6 POA (elemento Evento_Hipotético
do FE POSSIBILIDADE).

Este ultimotem como filhoo n6 S1A3, com a UL "falha.s", com seta indicativa
de evocacgao ligada a FO (FE ESFORCO_FRACASSADO), e seu respectivo filho,
S1A4, contendo o fragmento de sentenca "de comunicagao", ligado ao n6 FOA
(elemento Esforco do FE ESFORCO_FRACASSADO).

Ja o n6 S1B, contendo o fragmento "uma serenata", possui seta indicativa de
ligacdo apontando para COB (elemento Evento_de_Referéncia do FE COLOCACAO
TEMPORAL), e tem como filho S1B1 a UL "serenata.s", que possui seta indicativa de
evocacao apontada para o n6 TO (FE SERENATA).

A arvore de titulo Elementos Relevantes Presentes na Imagem, ao lado

direito da imagem, prefixada pela letra |, contendo:

N6 inicial 10, com o titulo da arvore como rétulo, contendo como filhos os nos
I0A, contendo a descricao "Frente do Prédio", e seta indicativa de preenchimento
apontada ao elemento Local (TOC) do FE SERENATA, I0B, contendo a descri¢gao
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"Noite (lua)", e seta indicativa de preenchimento do elemento Noite (TOB) do FE
SERENATA, estes compondo o plano de fundo da imagem, e 10C com o rétulo
"Serenata contendo:", que agrupa os elementos do plano principal representados
pelos nés IOCA e I0CB.

N6 I0CA, contendo o rétulo "musico tocando um instrumento”, com seta
indicativade preenchimentoapontando para o elemento Apresentagdo_Musical (TOA)
do FE SERENATA, e I0CB, contendo o rétulo "Caixa de som suspensa no ar por
baldes e conectada por fios amarrados a um contra-peso e a um microfone", com
setas indicativas de preenchimento apontando para os elementos Modo (TOD) do FE
SERENATA, e Ciscunstancias (FOB)do FE ESFORCO_FRACASSADO.
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