UNIVERSIDADE FEDERAL DA FRONTEIRA SUL
CAMPUS ERECHIM
CURSO DE PEDAGOGIA

DANQUIELI SARTORI

LUDICIDADE NA ALFABETIZACAO MATEMATICA: A TRANSICAO DA
EDUCACAO INFANTIL PARA OS ANOS INICIAIS

ERECHIM
2022



UNIVERSIDADE FEDERAL DA FRONTEIRA SUL - UFFS
CAMPUS ERECHIM
CURSO DE PEDAGOGIA

DANQUIELI SARTORI

LUDICIDADE NA ALFABETIZACAO MATEMATICA:
A TRANSICAO DA EDUCACAO INFANTIL PARA OS ANOS INICIAIS

Trabalho de Conclusdao de Curso apresentado ao
Curso de Licenciatura em Pedagogia da
Universidade Federal da Fronteira Sul (UFFS),
como requisito para obten¢do do titulo de Graduada
em Licenciatura em Pedagogia.

Orientador (a): Professora Dr*. Denise Knorst da Silva

ERECHIM
2022



Bibliotecas da Universidade Federal da Fronteira Sul - UFFS

Sartori, Danquieli

Ludi ci dade na educacdo natemética: a transicdo da
Educacdo Infantil para os Anos Iniciais / Danquieli
Sartori. -- 2022.

61 f.:il.

Oientadora: Prof2. Dr2. Denise Knorst da Silva
Trabal ho de Concl usdo de Curso (G aduacgéo) -

Uni ver si dade Federal da Fronteira Sul, Curso de
Li cenci atura em Pedagogi a, Erechim RS, 2022.

1. Alfabetizacdo natematica. 2. Educagdo Infantil. 3.
Ensi no Fundanental - Anos Iniciais. 4. Ludicidade. |I.
Silva, Denise Knorst da, orient. |Il. Universidade
Federal da Fronteira Sul. I1l. Titulo.

Elaborada pelo sistema de Geragédo Automatica de Ficha de Identificagdo da Obra pela UFFS
com os dados fornecidos pelo(a) autor(a).




DANQUIELI SARTORI

LUDICIDADE NA ALFABETIZACAO MATEMATICA: A TRANSICAO DA
EDUCACAO INFANTIL PARA OS ANOS INICIAIS

Trabalho de conclusdo de curso de graduagdo apresentado como
requisito para obtengdo de grau de Licenciado no Curso de
Graduagdo em Pedagogia da Universidade Federal da Fronteira

Sul — UFFS.

Este trabalho foi defendido e aprovado pela banca no dia 26/08/2022

BANCA EXAMINADORA

Profa. Dra. Denise Knorst da Silva
UFFS
Orientadora

Voo Jducth Pt
Profa. Me. Scheila Andretta

Colégio Franciscano Sdo José
Avaliadora

. nimo Sartori
UFFS
Avaliador

Digitalizado com CamScanner


https://digital-camscanner.onelink.me/P3GL/g26ffx3k

Dedico este trabalho a todas as pessoas que
caminharam comigo durante esse percurso de
graduacdo. Em especial meus pais Jodo e
Iliana, que ndo mediram esfor¢cos para me

apoiar na realizacao desse sonho.



AGRADECIMENTOS

Primeiramente, agradecer a Deus pelo dom da vida e pela oportunidade de chegar até

aqui com muita satde.

Aos meus pais, Jodo Luiz Sartori e Iliana Somensi Sartori, que foram abrigo, incentivo
e meus maiores exemplos de forca. Obrigada por estarem sempre comigo € por nunca me

deixarem desistir.

As minhas irmas, cunhados e sobrinho, muito obrigada, vocés foram essenciais e por
muitas vezes me fizeram sorrir quando nada fazia sentido. Obrigada por todo amor, carinho,

apoio e pelos domingos de lazer, os quais foram necessarios para recarregar as energias.

Minha amiga Luana Rotta Confortin, por me entender e por dividir diariamente
comigo minhas angustias e alegrias. Além de estar sempre me apoiando nas escolhas e

decisOes.

As minhas amigas, colegas e parceiras desses quatro anos € meio, Bruna Dall Acqua,
Gabriele Bugs e Mariana Baruffi, saibam que vocés foram mais que especiais e sem dividas

me proporcionaram momentos que ficardo guardados para sempre em nossos coragoes.

Agradecimento especial a minha Professora Orientadora Dr* Denise Knorst da Silva
que me deu toda orientacdo e apoio necessario para finalizagdo deste trabalho. Obrigada por

todas horas dedicadas a mim com tanta empatia, tranquilidade e inspiragdo. Vocé ¢ especial.

A todos os professores da Universidade Federal da Fronteira Sul - UFFS, Campus
Erechim - RS, que por mim passaram e deixaram suas marcas ao longo desses anos de muito

estudo e dedicagdo. Vocés todos fizeram a diferenca na minha vida profissional.

Agradeco de modo muito especial pela vida das criangas, principalmente das que se
fazem presentes na minha vida e que me proporcionaram muitos ensinamentos. Elas sdo

sindbnimo de amor, pureza € paz.

Para os colegas/amigos de trabalho que me apoiam desde o inicio dessa jornada até o
momento. Obrigada por me mostrarem o lado pratico do exercicio de nossa profissdo e por

serem exemplos atuantes. Gratiddo a cada um(a).

Por fim, agradecer a todas as pessoas que contribuiram para a existéncia e
permanéncia de nossa Universidade, a qual nos possibilitou aprender a voar sozinhos em

busca de nossos sonhos.



A escola fornece um horizonte mais amplo no qual a crianca
ou o jovem inscrevem as suas vidas. Dai a importancia de
uma educagdo da responsabilidade ¢ do compromisso e,
decorrentemente, a necessidade do compromisso social.
Segundo Oliveira Martins a escola, «agente de mudanga e
factor de desenvolvimento (...) tem que se assumir
basicamente ndo s6 como um potenciador de recursos, mas
também como um lugar de abertura e de solidariedade, de
justica e de responsabilizacdo mutua, de tolerancia e respeito,
de sabedoria e de conhecimento (1992: 41).
(VASCONCELOS, 2007, p. 111).



RESUMO

O presente trabalho de Conclusdo de Curso (TCC) apresenta uma discussao sobre o ludico
na alfabetizacdo matematica e sua valorizagdo na transi¢ado da Educagdo Infantil para os
Anos Iniciais. A escolha do tema ¢ de interesse da pesquisadora dadas as reflexdes sobre a
trajetoria académica e pratica profissional, que permitiram delinear a problematica de
pesquisa: Quais propostas e aspectos podem ser abordados na alfabetiza¢do matematica
para favorecer a transi¢do da Educac¢do Infantil para os Anos Iniciais. O objetivo tracado
foi investigar propostas que favorecam a alfabetizacdo matematica na transicao da Educagao
Infantil para os anos iniciais, na perspectiva de refletir e dialogar a partir de espacos e
propostas escolares ja vivenciadas pela propria pesquisadora. A pesquisa caracteriza-se
como qualitativa e o percurso metodoldgico se constituiu de revisao bibliografica e pesquisa
de campo, pela qual se estabeleceu uma aproximagdo com a tematica e com a pratica dos
docentes da Educacdo Infantil e dos Anos Iniciais, analisadas a partir de coleta de dados via
questionario. A andlise dos dados aponta para a presenca da ludicidade na pratica dos
docentes entrevistados, a compreensao da sua relevancia e, corroborando com as motivagdes
deste estudo, as dificuldades de manter a énfase sobre propostas ludicas na transi¢ao da
Educagao Infantil para os Anos Iniciais, tendo em vista o questionamento sobre as
possibilidades de efetivar a alfabetizagdo matematica. A apresentacdo de propostas ludicas e
aspectos a considerar no planejamento para alfabetizar matematicamente, conforme
investigado e apresentado, podem contribuir com a pratica docente e sinaliza para uma
tematica a ser discutida e aprofundada na formagao continuada. O estudo se constituiu como
um exercicio de pratica reflexiva para a pesquisadora, que tomou situagdes ludicas do seu
fazer docente para analisar no contexto do estudo e refletir a partir de referenciais teoricos da
ludicidade, da alfabetizagdo matematica, espagos escolares, (re)elaborando e planejando o
ensinar matematica nos Anos Iniciais. Além disso, ao dialogar com docentes pela realizagao
de entrevistas, se coloca num coletivo, no qual se compreende como integrante e com papel
colaborativo de promover contribui¢des pela pesquisa de Trabalho de Conclusao de Curso.

Palavras-chave: Alfabetizacdo Matematica. Anos Iniciais. Educacao Infantil. Ludicidade.



ABSTRACT

The present Work of Conclusion of Course (TCC) presents a discussion about the ludic in
mathematical literacy and its value in the transition from Early Childhood Education to the
Initial Years. The choice of topic is of interest to the researcher given the reflections on the
academic run and professional practice that allowed to trace the research problem: which
proposals and aspects can be addressed in mathematical literacy to favor the transition from
Early Childhood Education to the Initial Years. The goal outlined was to investigate
proposals that favor mathematical literacy from Early Childhood Education to the Initial
Years, in a perspective to reflect and dialogue from spaces and school proposals already
experienced by the researcher. The research is characterized as qualitative, and the
methodological path consists in bibliographic review and field research, in which was
established an approximation between the theme and the practice of Early Childhood
Education and Early Years teachers, analyzed from the collection of data via survey. Data
analysis points to the presence of playfulness in the practice of the teachers involved, the
comprehension of its relevance and, corroborating with the motivation from its research, the
difficulties of maintaining the emphasis in playfulness proposals in the transition from Early
Childhood Education to the Initial Years, having in mind the interviews about the
possibilities of implementing the mathematical literacy. The presentation of playful
proposals and aspects to consider in the planning to teach mathematically, according to the
investigation and presentation, can contribute to the teaching practice and indicate a theme to
be discussed and deepened in continuing education. The research constituted an exercise of
reflexive practice for the researcher, who took ludic decisions from the teaching practice to
analyze in the study context and reflect on theoretical references of playfulness, from
mathematical literacy, school spaces, (re)elaborating and planning the mathematical literacy
in the Initial Years. Furthermore, when dialoguing with teachers through interviews, one
places in a collective, which understands itself as a member with a collaborative role to
promote contributions through the research of Work of Conclusion of Course.

Keywords: Mathematical Literacy. Initial Years. Early Childhood Education. Ludic.
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CAPITULO I

1. Introducio

Para a realizagdo deste trabalho de conclusdo do Curso de Pedagogia pela
Universidade Federal da Fronteira Sul - UFFS - Campus Erechim - RS, busquei abordar um
tema que considero de extrema importancia, a alfabetizacdo matematica. A alfabetizagdo por
si propria j& € considerada uma fase especial, e ao falar da alfabetizacdo matematica torna-se
ainda mais complexo por ser uma area considerada, por muitas pessoas, como a mais
desafiadora.

Desse modo, logo podemos destacar que ao retratar sobre alfabetizacdo pensamos nas
letras, escrita e leitura, e ao longo deste trabalho iremos compreender que esses sao apenas

aspectos contribuintes e de suma importancia na alfabetizacdo matematica, pois:

Representar, falar, escutar, escrever e¢ ler sdo habilidades de comunicagdo que
também fazem parte da aprendizagem da Matematica na perspectiva do letramento,
uma vez que favorecem a criagdo de vinculos entre os conhecimentos informais e a
linguagem simbolica propria da Matematica. Pode-se dizer que “a comunicagio
envolve linguagem (oral e escrita, linguagem matematica, linguagem gestual),
interagdes e negociagdes de significados, os quais sdo essenciais a aprendizagem”
(NACARATO; MENGALLI; PASSOS, 2009, p. 42, 2015, p.32).

Ou seja, podemos compreender que todas as areas estdo interligadas e que a
alfabetizacdo em si, diferente da alfabetizagdo matematica, ¢ um ponto principal na
aprendizagem das criangas nos Anos Iniciais, pois: “No sentido etimolodgico, alfabetizar
significa “levar a aquisicdo do alfabeto”, o que deixa o termo reduzido a uma estratégia
mecanica, articulada com a habilidade de codificar e decodificar grafemas e fonemas.”
(SCHWARTZ, p. 24).

A alfabetizagdo matematica foi compreendida de forma mais ampla a partir do Pacto
Nacional da Alfabetizacdo na Idade Certa — PNAIC (BRASIL, 2014), sendo apresentada a
perspectiva do letramento matematico. Segundo Fonseca (2014), o ensino de Matematica no
Ciclo de Alfabetizagdo deve ir além do ensino do sistema de numeracao e das quatro
operacdes aritméticas fundamentais, envolvendo os alunos em situagdes significativas, com
praticas sociais de leitura e escrita de diferentes tipos de textos. Trata-se de uma educagado
Matematica que valoriza os saberes dos estudantes e os ajuda a compreender os modos como

a nossa sociedade organiza suas experiéncias com apoio da Matematica, promovendo

compreensao e leitura de mundo.
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A concepcdo de alfabetizagdo matematica na perspectiva do letramento ¢ coerente com
as ideias de Paulo Freire (1996), quanto ao respeito aos saberes dos educandos e o movimento
de se colocar a escuta deles, para, com eles, construir uma leitura de mundo. Para Freire, essa
o« . ~
¢: “uma maneira correta que tem o educador de, com o educando e nao sobre ele, tentar a
supera¢cdo de uma maneira mais ingénua por outra mais critica de inteligar o mundo”. (Freire,
1996, p.122)

Desta maneira entende-se a alfabetizacdo como ponto chave para aprendizagem fluir
em todas as areas, em especial da matematica. Aprender e compreender esses processos
enquanto crianga deve ser e acontecer relacionando com suas diferentes realidades,
trazendo-as para a escola, pois Schwartz nos traz que:

Nao ¢ suficiente, entretanto, criar um ambiente alfabetizador para que uma pessoa se
alfabetize. Se assim fosse, ndo haveria analfabetos nas cidades onde a cultura escrita
esta presente. E preciso sistematizar intervengdes especificas, pois ndo basta estar

em contato com o objeto para garantir a alfabetizagdo (FERREIRO, 1991, 2012, p.
9).

E nesse sentido, vamos buscar compreender os desafios dos docentes e também das
nossas criangas nesse processo que se da a alfabetizagdo matematica, além de analisar e
observar praticas e propostas que ja sao desenvolvidas, sera possivel investigar novas ideias
e metodologias.

Para isso, a escolha de uma area de interesse que ¢ considerada desafiadora, e que
pode contribuir com a formag¢do inicial e continuada, se colocou como norteadora do
processo de estudo e pesquisa, que se viabiliza com o Trabalho de Conclusdo de Curso. A
intencionalidade foi articular a discussdao sobre a alfabetizacdo matematica em torno da
ludicidade, acolhimento, planejamento e praticas mais significativas para os anos iniciais,
especialmente para a fase de transicao da Educagdo Infantil para os Anos Iniciais.

Para isso, relato que no decorrer da minha trajetoria académica’, esse tema, além do
interesse, despertou preocupagdes. As reflexdes sobre a minha historia na infancia, quando
alfabetizada, trazem a memoria alguns momentos ndo tdo positivos e que acabaram
deixando marcas, fato que ocorre com muitas pessoas dadas as suas experiéncias na
escolarizagdo ou por outros fatores de influéncia, entre eles, os mitos sobre as dificuldades
em torno da aprendizagem da Matematica. Assim, as reflexdes se direcionam para a area da

matematica, como possibilidade de refletir, pesquisar, estudar e discutir possibilidades de

' O texto serd escrito em primeira pessoa, quando se referir as experiéncias, escolhas e trajetorias da

pesquisadora. Posteriormente, a terceira pessoa do plural serd utilizada, num entendimento de que as reflexdes
sdo produzidas pela pesquisadora num processo colaborativo com a orientadora.
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aborda-la com maior qualidade e mais significado.

A fim de apresentar a problematica de estudo, acredito que seja relevante considerar
a minha trajetéria académica e de atuacdo na Educacdo Infantil, uma vez que estas
influenciaram na escolha do tema e justificam o direcionamento da pesquisa.

Logo no meu ingresso na Universidade, ja pensava no tdo temido TCC - Trabalho de
Conclusdao de Curso, pensava o que mais me inquietava, sobre o que pesquisar € como.
Tendo um apreco pela alfabetizacdo e pela faixa etdria das criangas (entre 4 e 6 anos), decidi
por um tema que considero desafiador por envolver um processo tdo valioso para as
criangas, a alfabetizacdo, numa énfase sobre a alfabetizacdo matematica e a ludicidade no
periodo de transi¢do da Educagdo Infantil para os Anos Iniciais.

Relato que desde muito pequena sempre quis ser professora e brincar de dar aula era
meu passatempo preferido. Esse sonho comegou a fazer sentido quando iniciei o curso
normal do Magistério aos meus 14 anos. A vista disso, fui tendo os primeiros contatos com
sala de aula, criangas, conteidos, planejamentos e didlogos com aspectos que envolvem a
educagdo. Logo ao concluir o Magistério, realizando as praticas de estagio, descobri que
além de ser professora, também tenho uma enorme admira¢dao pela alfabetizagdo e por
criangas pequenas.

Em seguida, tive a oportunidade de trabalhar com a Educacdo Infantil em uma
escola privada do municipio de Erechim - RS, localizada no centro da cidade. Um espago
que me encanta ¢ desperta a vontade e o interesse por cada vez mais fazer a diferenca na
vida escolar de nossas criancgas. A Escola que me acolheu, mostrou que na Educagao Infantil
apresentam-se muitas possibilidades para a formacdo da crianca, sendo necessario para isso

um trabalho coletivo e muita motivacao, e que tudo isso € possivel quando se quer.

Atualmente, minha fun¢do na escola ¢ de auxiliar de coordenacdo pedagdgica, mas
ao longo dos cinco anos de atuacdo na instituigdo, tive a oportunidade de atuar como auxiliar
de desenvolvimento infantil ¢ também como professora regente de uma turma de Jardim I

(faixa etéria entre 2 e 3 anos). Neste lugar me realizo profissionalmente.

Nesta mesma época, fui selecionada para cursar Pedagogia pela Universidade Federal
da Fronteira Sul - Campus Erechim (RS). Desde entdo, tendo o contato com as
possibilidades de ampliar os estudos e acesso aos conhecimentos especificos e pedagogicos
sobre a Educacao Infantil ¢ Anos Iniciais, venho percebendo que muito ja se faz em prol da
vida escolar de nossas criangas, além de reconhecer que a formagdo e a busca por novas

formas de ensinar e aprender, estardo sempre presentes, pois:
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[...] a formag@o continuada passa a ser um dos pré requisitos basicos para a
transformacg@o do professor, pois ¢ através do estudo, da pesquisa, da reflexdo, do
constante contato com novas concepgdes, proporcionado pelos programas de
formagdo continuada, que ¢ possivel a mudanca. Fica mais dificil para o professor
mudar seu modo de pensar o fazer pedagdgico se ele ndo tiver a oportunidade de
vivenciar novas experiéncias, novas pesquisas, novas formas de ver e pensar a
escola (CHIMENTAO, 2009, p. 3).

Além disso, percebo que ainda podemos avancar mais na busca por novas ideias,
mais estudos, formagdes, capacitagdes, acdes que resultam em maior qualidade, promovendo
uma sociedade melhor e, consequentemente, um mundo mais humano e igualitario.

Assim sendo, o presente trabalho de Conclusdao de Curso (TCC) foi desenvolvido
para que de alguma maneira promova reflexdes sobre a pratica com a matematica que
acontece nas escolas, tanto de Educagdo Infantil quanto de Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Além disso, tem-se como foco motivar e impulsionar (re)elabora¢des sobre o
processo de alfabetizagdo matematica a partir do ludico. A reflexdo acontece também sobre a
propria pratica, considerando o olhar reflexivo sobre a minha trajetéria formativa, assim
como discussdes a partir de experiéncias vivenciadas com turmas da Educagdo Infantil e
Anos Iniciais ao longo da minha atuagdo profissional.

O estudo, entdo, estd alicercado na relevancia da pratica reflexiva, considerando que
os processos formativos ocorram de modo a colocar o sujeito em formac¢do como protagonista
desse processo. Nesse ambito, ha a valoriza¢do da experiéncia e da capacidade reflexiva dos
professores (SCHON, 1983), num entendimento de que o contato e a interagio com a pratica
docente podem gerar conhecimento, sempre que os professores se impliquem em ciclos de
reflexdo e dialogo com os problemas da prética.

Nessa pesquisa, o entendimento ¢ de que esta pode ocorrer a partir da pratica que se
constituiu, da formagao que estd em processo permanente ¢ de novas construgdes reflexivas e
tedricas para o avanco pessoal, profissional e coletivo. Assim, a escolha do tema, levou em
consideragdo minhas experiéncias quando pequena e também o que atualmente observo nas
praticas e propostas que sdo realizadas com as criangas na escola.

Neste sentido, vejo o quanto o brincar e o lidico sd3o importantes nessa faixa etaria,
conforme Andreeta, Going e Sakamoto (2020) mencionam, “[...] a brincadeira, apesar de
utilizada para diversdo, constitui um potente instrumento para a aprendizagem, rebatendo a
ideia de que brincar ¢ perder tempo” (ANDREETA; GOING, SAKAMOTO, 2020, p. 04). Isto
¢: “Brincar na infancia expressa [...] o desenvolvimento integral do ser humano em seus

r J4

aspectos biologico, psicoldgico e sociocultural. Brincar ¢ pessoal, ¢ social, ¢ cultural e
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depende das agdes concretas realizadas pela mente e corpo” (SAKAMOTO, 2008, p. 268).

Neste sentido, se faz necessario buscar por um ensino em que ¢ possivel identificar e
produzir diversas propostas e maneiras, estas capazes de ao mesmo tempo acolher a crianga
em suas necessidades e de construir conceitos inerentes ao seu desenvolvimento. Para que
isso seja uma realidade, necessita-se de um apoio de toda rede escolar, e “Ao professor, que
nessa relagdo € o individuo dotado de saberes pedagogicos, cabe buscar conhecimentos acerca
dos beneficios que essa didatica brincante pode oferecer aos alunos” (ANDREETA, 2020, p.
4).

No entanto, muitos docentes e até mesmo familiares das criangas, ndo apresentam
clareza quanto ao papel do brincar nas diferentes fases da escolaridade e, em especial, na
transicao da Educag¢do Infantil para os Anos Iniciais, o que pode provocar um “corte”, no qual
as criangas “deixam de ser crianga”, e mesmo sem essa percep¢do, sao gerados alguns
empecilhos no desenvolvimento de suas aprendizagens.

Esse periodo de transicao exige muito dos docentes, na busca por estudos, alternativas,
novas ideias, materiais, espagos, jogos, , que facilitem e tornem a aprendizagem um prazer,
sem deixar a brincadeira de lado. Como nos traz Fortuna (2019), “A meu juizo, na aula com
jogos ao professor cabe a tarefa de zelar pela brincadeira, impedindo que se transforme em
jogo didatizado e, assim, se extinga sua dimensdo ludica” (FORTUNA, 2019, p. 05). Em
especial no caso da alfabetizagdo matematica.

Com isso, vale destacar o qudo importante e necessario ¢ um bom planejamento, com
ideias e propostas alinhadas, com materiais em quantias suficientes, esteticamente bem
preservados e adequados para exatos momentos, com espagos ludicos, diversificados e
atrativos. Além disso, pode-se destacar um ponto essencial para que tudo isso dé certo, que ¢ a
formagdo continuada do professor € a busca pelo novo e pela melhor forma de acolher e
ensinar nossas criangas. Nesse sentido, Libardi, Gomes e Araujo (2021), nos explicam que:
“Considerando a formagado voltada predominantemente para o que ensinar, estimula-se uma
pratica profissional mais dedicada a “ensinagem”, mas, por vezes, deficitaria na reflexividade
e conceituagio sobre tal pratica” (LIBARDI; GOMES; ARAUJO, 2021, p. 247).

Sendo assim, defende-se a ideia da alfabetizacdo, e neste caso da alfabetizacdo
matematica, o foco ¢ mostrar que ¢ possivel alfabetizar-se matematicamente sem traumas,
pressdes e receios. A matemadtica, assim como outras areas, ¢ fundamental para nossa vida,
diariamente, localizamos a matematica nos espacgos, em diferentes lugares, nas roupas que
usamos, nos brinquedos, nos nossos alimentos, e em tudo. Por isso ela ¢ tdo importante e se

faz necessario aprendé-la de fato.
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Assim sendo, o estudo se justifica, essencialmente, sobre os seguintes aspectos:
interesse de estudar e pesquisar mais sobre a ludicidade, promover reflexdes sobre o papel
da ludicidade na alfabetizagdo matematica, estar preparada teoricamente com fatos que
comprovem a importancia da ludicidade, entender o processo de transi¢do da Educacao
Infantil para os Anos Iniciais e a importincia da permanéncia das brincadeiras na vida das

criangas. Assim, Modesto ¢ Rubio (2014) destacam:

O aspecto ludico torna-se importante instrumento na mediagdo do processo de
aprendizagem, principalmente das criangas, pois elas vivem num universo de
encantamento, fantasia e¢ sonhos onde o faz de conta e realidade se mistura,
favorecendo o uso do pensamento, a concentracdo, o desenvolvimento social,
pessoal e cultural, facilitando o processo de construgdo do pensamento (MODESTO
e RUBIO, 2014, p. 1-2).

Neste sentido, este Trabalho de Conclusdo de Curso tem como tema, “A ludicidade
na Alfabetizagdo Matematica no processo de transi¢ao da Educacdo Infantil para os Anos
Iniciais”. Tema escolhido com a intencionalidade de dialogar sobre a possibilidade de
aprender a Matematica de um jeito brincante, ludico, atrativo e motivador, sem perder o
objetivo de compreender as situacdes cotidianas das criangas e que permitem a constru¢ao
dos primeiros conceitos matematicos.

A reflexdo sobre a pratica da alfabetizagdo matematica no primeiro ano ¢ relevante,
considerando que nds enquanto docentes, refletimos sobre tais praticas para que se possa
tracar alguns objetivos. Queremos que os docentes alfabetizadores, estejam dispostos e
abertos para compreender as caracteristicas gerais de sua turma, tendo em vista os
conhecimentos que ja lhes foram adquiridos ainda na Educagdo Infantil e até mesmo os
conhecimentos trazidos de casa.

Busca-se compreender esse assunto que nos inquieta pois, se na Educacao Infantil ¢
tudo muito ludico e diversificado, porque e para que muitas vezes existe um corte em tais
propostas? As criangas saem da Educacdo Infantil, mas ainda sdo criangas e precisam ser
tratadas e cuidadas como tal, além de serem expostas a brincadeiras e a diversos momentos
ludicos, afinal Chateau (1987) destaca que: “Uma crianga que ndo sabe brincar, uma

miniatura de velho, serd um adulto que nao sabera pensar” (CHATEAU, 1987, p. 14).

Nesta perspectiva, compreendemos que desde bem pequenas, as criancas ja estdo
imersas no mundo da Matematica e ja de forma indireta relacionam-se com quantidades e
no¢des Matematicas. Tendo isso, fica claro de fato, que cada crianga corresponde de maneira

diferente, pois tem seu proprio desenvolvimento, o que depende também, do seu meio social
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de convivio. Assim, Monteiro afirma que:

Cabe as Instituigdes de Educacgdo Infantil articular essas experiéncias extraescolares
com os conhecimentos matematicos socialmente construidos. Para tanto, é preciso
organizar situagdes que desafiem os conhecimentos iniciais das criancas,
ampliando-os e sistematizando-os (MONTEIRO, 2010, p 1).

Nos ambientes escolares, como por exemplo salas de aulas, laboratdrios, salas de
jogos, areas verdes e patios, faz-se necessario que existam propostas que possibilitam
vivéncias e experiéncias significativas, as quais causem impactos positivos na aprendizagem
matematica das criangas, especialmente no periodo de transi¢ao da Educacao Infantil para os
Ano Iniciais. Pode-se assim apresentar a problematica de estudo: Quais propostas e aspectos
podem ser abordados na alfabetiza¢do matemdtica para favorecer a transi¢dao da Educag¢do
Infantil para os Anos Iniciais.

Tendo isso, observamos e muitas vezes presenciamos falas que sao criadas e ditas
para as criancas que: “Quando forem para o primeiro ano, vao aprender a ler e a escrever e
que as brincadeiras ndo vao mais existir’. Do mesmo modo que: “Nao tera mais parque e
nem momentos de diversao”. Essa divisao, ruptura que acontece na vida das criancas pode se
tornar um marco negativo, corrobora com a afirmativa de Neves, Gouvéa e Castanheira
(2011), em que, “a transicdo entre a pré-escola e o ensino fundamental ¢ um momento
crucial na vida das criangas]...]” (NEVES; GOUVEA; CASTANHEIRA, 2011, p. 123).

Na Educacgdo Infantil, a crianga ¢ acolhida com espagos € materiais preparados, ao
passo que ao chegar no primeiro ano, muitas vezes acontece um corte em relagdo as
brincadeiras. Desse modo, faz-se necessdrio que os docentes estejam preparados

teoricamente e na sua pratica também, pois

Somos nods que mediamos as relacdes das criangas com os elementos da natureza e
da cultura, ao disponibilizarmos materiais, ao promovermos situacdes que abram
caminhos, provoquem trocas e descobertas, incluam cuidados e afetos, favoregam a
expressdo por meio de diferentes linguagens, articulem as diferentes areas do
conhecimento e se fundamentam nos principios éticos, politicos e estéticos [...]
(BRASIL, 2007, p. 58).

Deste modo, percebe-se a importancia de manter espacos que remetem as criangas o
lugar onde frequentavam, disponibilizar materiais e organizar espagos que sirvam como
objetos de transi¢cdo, entender que a crianga estd passando por um processo de mudangas, mas
que ainda assim, ela continua sendo crianga. Nessa perspectiva, Campos (2009), afirma que
“uma crianga de cinco, seis, sete anos de idade ¢ a mesma, seja em uma etapa educacional,

seja em outra” (CAMPOS, 2009, p. 11).
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Sendo assim, tem-se como objetivos investigar propostas lidicas que favorecam a
alfabetizacdo matemadtica na transicdo da Educacdo Infantil para os anos iniciais. Momento
para pensar e dialogar sobre espagos e propostas escolares ja existentes para que se possa
ampliar as ideias e projetar outras, sendo elas mais ludicas, trazendo sugestdes inovadoras,
proporcionando praticas investigativas e experiéncias imersas no processo de alfabetizagdo
matematica.

Préticas essas, que realmente despertem o interesse nas criangas e causem efeito
positivo no seu desenvolvimento, ressaltando a importancia do processo que ¢ iniciado na
Educacdo Infantil e que deveria ter a continuidade nos anos iniciais. Mas, isso sO sera
possivel a partir de um planejamento pensado e feito com base nas necessidades e
conhecimentos gerais que cada turma ja tem.

Portanto, buscou-se através de estudos, identificar um caminho metodologico de
investigagdo e fortalecimento da pesquisa. A abordagem que descreve este estudo, ¢ a
qualitativa, uma vez que fica evidenciado na “ideia do subjetivo, passivel de expor
sensacdes e opinides” (BICUDO, 2006, p. 106). Engloba também percepcdes de diferengas
e semelhancgas, ndo sendo aplicavel a ele a nogdo de rigorosidade, pois aos dados faltam
precisdo e objetividade. A producdo dos dados se dd pelo estudo bibliografico e pela
pesquisa de campo, sobre os quais o interesse esta na aproximag¢do com o tema de estudo e
com sujeitos da alfabetizagdo matematica, por meio de instrumentos que dialogam com as
técnicas de observagdo, impressao e escuta dos sujeitos envolvidos.

A realizacdo de leituras e revisdo bibliografica permitiram o aprofundamento dos
temas relacionados a alfabetizagdo matematica, a busca por subsidios e auxiliaram na
comprovagdo deste estudo, sugerindo novas ideias e estratégias para a construgdo de tais
propostas. Além disso, a organizacdo e realizacdo de entrevistas, por meio de questionario,
permitiram uma maior aproximagdo com a pratica dos docentes da Educagdao Infantil e
também dos Anos Iniciais.

Apds, com base nos questionarios e nas praticas, realizou-se uma analise desses
estudos que possibilitaram a comprovacgao de alguns dados e também novas visdes sobre o
tema abordado.

Sendo assim, apds a essa introdug@o designada como capitulo I, outros dois capitulos
serdo apresentados: capitulo II, sobre o papel da ludicidade na alfabetizag¢do e o capitulo I1I
das propostas ludicas para a alfabetizagao matematica na transi¢ao da Educacao Infantil para
os anos iniciais. Cada capitulo contém entre 2 ou 3 sessdes. Apds, encontra-se as

consideragoes finais e referéncias.
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CAPITULO II
2. O papel da ludicidade na alfabetizacao

Neste capitulo iremos discutir um pouco mais sobre a ludicidade na alfabetizacao, sua
importincia, suas concepgdes e como ela € vista e desenvolvida nas praticas pedagogicas.
Também, analisar suas diversas formas de abordagem, propondo reflexdes e sugerindo novas
ideias para serem desenvolvidas. Neste aspecto, a intencionalidade ¢ abordar a ludicidade nas
salas de aula e as formas de promover a aprendizagem por meio dela no processo de

alfabetizagao.

2.1 Concepcgoes sobre a ludicidade na alfabetizacio

A ludicidade ¢ de extrema importancia nas escolas e tem um papel fundamental
quando falamos de criancgas, pois envolve aspectos que estdo diretamente conectados com as
mesmas, brinquedos, brincadeiras, jogos, espacgos ¢ até mesmo as tecnologias. O olhar sobre o
ludico implica em considerar em quais momentos percebemos nossas criangas mais felizes, e
o que de fato as deixa felizes e encantadas.

A seguir, vamos retratar um pouco sobre o lidico e as brincadeiras que integram o
processo de alfabetizacdo, os quais sdo considerados instrumentos de grande valia nesse

periodo, para isso, torna-se evidente que:

Refletir sobre isso implica, ainda, em pensar todas as dimensdes envolvidas no
processo de alfabetizagdo e, considerando este como uma aquisi¢do bastante
complexa para a crianga, acreditamos que os educadores devem se munir de
materiais que oportunizem a constru¢do da aprendizagem da leitura e da escrita por
meio de aspectos construtivos na escolarizagdo das criangas, ou seja, valorizando a
brincadeira como um dos aspectos fundamentais no desenvolvimento pleno da
infancia (ARRIADA, 2015, p. 157).

Sobre isso, percebe-se 0 quanto ter uma infancia de significados e experiéncias agrega
positivamente na vida e na aprendizagem das criancas. Esse aspecto, nos leva a refletir
também sobre o papel do docente, este que ¢ fundamental para aproximar a teoria da realidade
em sala de aula.

Nesse mesmo aspecto, pode-se destacar que a ludicidade traz preocupacdes para
muitos sujeitos. Por vezes, as familias emitem julgamentos por ndo compreenderem tais

processos e por acreditarem que sdo somente brincadeiras sem aprendizagem, e também os



22

docentes, em alguns casos ndo conseguem envolver a ludicidade nas propostas pedagogicas,
vezes por dificuldades em acessar materiais, falta de compreensdes mais claras quanto a sua
relevancia ou forma de realizar a articulagdo entre o ludico e a abordagem matematica na fase
de alfabetizacao.

Nesse sentido, Fortuna (2019) nos traz que: “Logo, a preocupacdo em tornar as aulas
interessantes, gostosas e prazerosas nao se sobrepde a preocupaciao com o desenvolvimento e
a aprendizagem dos alunos; ao contrario, ambas as preocupacdes se harmonizam”
(FORTUNA, 2019, p. 8).

Nesse aspecto, 0 mesmo autor defende como uma aula interessante:

[...] aquela aula na qual o aluno e o professor acham-se implicados, naquele estado
de fluxo no qual o envolvimento é total. E, portanto, uma aula na qual se pode, de
fato, estar brincando com jogos e atividades liriformes, mas ¢, sobretudo, aquela aula
na qual é “como se” professores e alunos brincassem. E o fato de conter uma
brincadeira de segunda poténcia — o brincar de brincar, como denominei acima — que
garante, a0 mesmo tempo, brincar, ensinar e aprender (FORTUNA, 2019, p. 8).

O mesmo autor, também nos faz refletir sobre nossa infancia, nossas aulas,
aprendizagens e o que nos marcou de maneira positiva e também negativa. Talvez refletir
sobre isso seja uma alavanca para buscar melhorar nossas praticas € nunca parar no tempo,
nao se acomodar. Além de estar sempre em busca de novos estudos, aprimorar conhecimentos
e métodos.

Cabe aos docentes uma tarefa grandiosa perante essa tematica, pois torna-se
necessario envolvimento e dedicagdo diante de seus trabalhos. Em se tratando de criangas,
brincadeiras, jogos, momentos mais intensos vem a mente, sendo importante motiva-las para
o envolvimento com as propostas e se colocar de forma motivada junto as criangas.

Nesse contexto, outro aspecto a destacar ¢ a influéncia das tecnologias no universo
infantil, pois atualmente o mundo das criancas, ou da grande maioria, esta fortemente
influenciado por desenhos animados, jogos e outros passatempos. Afinal, como mencionam
os autores Andreeta, Going e Sakamoto (2020), “Diante dessas informagdes, ¢ possivel
perceber a escola como uma “segunda casa” para estas criangas, ja que em boa parte do tempo
permanecem nessa instituicdo” (ANDREETA; GOING; SAKAMOTO, 2020, p. 24).
Destacando ainda mais o papel do docente e da escola na vida e no crescimento desses
sujeitos, principalmente na aprendizagem.

No escopo desse debate, ndo se pode esquecer que o docente deve estar envolvido na
proposta resgatando um pouco de sua infincia também, participando e incentivando suas

criangas. Isso dificilmente acontece, pois Ferreira (2009), destaca que:
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Segundo Freud, o adulto ndo brinca porque tem vergonha de suas fantasias e foge do
lidico em razdo de considera-lo pouco inteligente ¢ sem utilidade. O mesmo
acontece com muitos dos profissionais da alfabetizacdo que se encontram
despreparados para desempenhar esta delicada, mas grandiosa tarefa. (FERREIRA,
2009, p. 8).

Esse ¢ um dos motivos das fragilidades de muitas propostas pedagdgicas, existe de
fato a falta da participacdo do docente durante as propostas, € nesta mesma perspectiva,

Andreeta, Going e Sakamoto (2020) destacam que:

Quando, ainda assim, a escola opta por uma metodologia que priorize conteudos em
detrimento do brincar, conferindo ao ludico o papel de desvio da atengdo necessaria
para aprender, pode-se deixar de dar a oportunidade da crianga construir, pelo
imagindrio, situagdes de interagdo entre seus pares. Incorrem em grave erro os
educadores que optarem pela ideia de que seriedade significa mau humor, quando
pelo contrario, torna-se necessario informar e formar o professor para o belo, para a
riqueza do ludico no desenvolvimento infantil. Por meio da construgéo simbolica de
amigos, familias, vilarejos, reinos, cidades, viagens por agua, terra e ar, personagens
como comerciantes, artesdos, piratas, soldados, astronautas, herdis e vildes, os quais
s6 podem ser criados no mundo da fantasia por essa crianga, ¢ possivel dar-lhe a
oportunidade da troca de ideias com os outros, pois, precisam enfrentar os desafios
cognitivos, afetivos e sociais que aparecem durante esse ‘faz de conta’. A crianga
vive um universo imaginario que lhe dara oportunidade de compreender o outro e se
confrontar com o proprio egocentrismo. Por meio do personagem que representa, ela
tera de se descentralizar para dar um sentido nessa relagdo espaco, tempo e
causalidade, do imaginario inventado. O jogo simbdlico requer o respeito mutuo e a
cooperagdo entre seus iguais, ¢ s6 assim é possivel que a brincadeira ocorra e tenha
um significado para o grupo que a inventou (ANDREETA; GOING; SAKAMOTO,
2020, p. 25).

Nesse viés, entende-se que cabe ao docente planejar e desenvolver propostas ludicas, e
que ¢ preciso também, que a instituicdo abrace essa causa pela busca de formas de
viabiliza-las, disponibilizando formacdes continuadas e muitos estudos para se realizar as
praticas com mais significados e com qualidade de fato. Segundo Piaget (ano) “[...] os jogos
e as atividades ludicas ndo sdo apenas meios de entretenimento para as criangas, mas meios
que enriquecem o desenvolvimento intelectual” (FERREIRA, 2009, p. 8).

Cabe destacar, no que tange a formagdo docente e a sua formagdo continuada, a
necessidade de se afirmar novas compreensdes sobre tais processos que conduzam para uma
pratica em que de fato se promova a formacdo permanente. Nesse sentido, destaca: “A
premissa da constituicdo de uma rede ¢ que as escolas precisam tornar-se espagos de formacao
permanente e os professores ser considerados como profissionais € ndo alunos, isto &,

profissionais com uma responsabilidade social definida por sua profissdo, que ¢ ensinar”. Por
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isso, destaca-se a importancia da parceria que a escola deve ter com seus docentes.
(GOLVEIA, PLACCO, 2013, p. 73).

Assim, ¢ preciso que o docente e a comunidade em geral, por meio de processos de
formagdo continuada, compreendam que: “Brincar ¢ uma atividade que facilita o
desenvolvimento fisico, cognitivo, psicologico, estimula o desenvolvimento intelectual,
possibilita as aprendizagens” (MODESTO, RUBIO, 2014, p. 2). E preciso entender que
brincar na escola ndo ¢ perda de tempo e que ¢ uma maneira ladica de ensinar e aprender,
tornando o ambiente escolar um espago acolhedor, atraente e desejado.

Dando sequéncia, ao retratar sobre a ludicidade, vamos abordar em especifico neste
trabalho, sobre a alfabetizacdo Matematica, uma area considerada complexa e que para muitos

docentes ela é a mais dificil de ensinar, sendo assim destaca-se que:

[...] a Matematica ¢ uma ciéncia em si mesma totalmente abstrata; portanto, pode-se
desenvolver a partir de raciocinios logicos e, consequentemente, independente da
realidade que lhe deu origem. E por esse motivo que, mais que nenhuma outra
ciéncia, seu ensino deve ser contextualizado (DUHALDE, CUBERES, 1998, p. 34).

4

A ludicidade no processo de alfabetizacdo € relevante, pois € pelo brincar que as
compreensodes sobre o mundo e a vida sdo construidas pela crianga assim. Com o passar dos
anos, tais discussdes integram cada vez mais os estudos e pesquisas, destacando que a
ludicidade faz parte do processo de alfabetizagdo e precisa estar presente em sala de aula. A
ludicidade promove o desenvolvimento das criangas, até porque, envolve momentos em que
elas conseguem se expor, tomar decisdes, raciocinar, aceitar novas ideias, trabalhar e dialogar
em grupo, desenvolver sua capacidade de pensar além daquilo que ja esta pronto. Com base
nisso, Modesto e Rubio nos afirmam que: “O brincar enriquece a dindmica das relagdes
sociais em sala de aula, fortalecendo a relacdo entre o ser que ensina € o ser que aprende”
(MODESTO; RUBIO, 2014, p. 34).

Esse brincar ¢ tao valioso na Educacdo Infantil e por isso se faz necessario ter
continuidade nos Anos Iniciais durante todo processo de alfabetizagdo, pois dificilmente
encontraremos alguém que ndo goste de momentos com 0s amigos € jogos, ndo encontramos
tdo facilmente crian¢as que ndo gostem de brincar. E brincando que as criancas promovem
interagdes, compartilham, inventam, socializam e contribuem na constru¢do do colega,
facilitando especialmente seus vinculos afetivos.

E importante que em todas as aulas se tenha um momento onde as criancas possam, de
fato brincar, pois Carlos Drumond de Andrade (apud FORTUNA, 2000, p. 1) afirma que:

“Brincar com a crianga nao ¢ perder tempo, ¢ ganha-lo; se € triste ver meninos sem escola,
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mais triste ainda € vé-los sentados enfileirados, em salas sem ar, com exercicios estéreis, sem
valor para a formagao do homem.”

Ao retratar sobre este assunto, muitos podem compreender que a ludicidade ¢ apenas
brincar livre, mas, o que precisamos entender ¢ que um momento lidico pode ser também a
preparacdo de um espago, um passeio, propostas fora da sala de aula e entre outras tantas que
além de ludicas se tornam interdisciplinares.

Falamos sobre espacos e ludicidade dentro do ambiente escolar, a importancia que isso
tudo tem para uma boa aprendizagem, principalmente na Matemadtica. Mas um fato que nos
leva a refletir sobre a realidade das criangas, ¢ sobre sua cultura externa, ou seja, fora da
escola. Pois, desde bem pequenas as criangas ja carregam consigo uma bagagem de
conhecimentos, esses que sdo: “[...] assistematicos e heterogéneos, variam, em maior ou
menor grau, de acordo com a cultura e o meio social aos quais as criangas pertencem e
constituem um bom ponto de partida para novas aprendizagens” (MONTEIRO, 2010, p. 1).

Nesse sentido, Grando (2000) nos deixa claro que:

As atividades ludicas s@o inerentes ao ser humano. Cada grupo étnico apresenta sua
forma particular de ludicidade, sendo que o jogo se apresenta como um objeto
cultural. Por isso, encontramos uma variedade infinita de jogos, nas diferentes
culturas ¢ em qualquer momento histoérico. A necessidade do Homem em
desenvolver as atividades ludicas, ou seja, atividades cujo fim seja o prazer que a
propria atividade pode oferecer, determina a criagdo de diferentes jogos e
brincadeiras. Esta necessidade ndo ¢ minimizada ou modificada em fun¢do da idade
do individuo. Exercer as atividades ludicas representa uma necessidade para as
pessoas em qualquer momento de suas vidas. Se observarmos nossas atividades
diarias, identificamos varias atividades lidicas sendo realizadas. (GRANDO, 2000,

p- 1)

Assim, o ato de brincar deve estar presente nas praticas pedagogicas, pois além de
desenvolver o raciocinio logico e outros fatores ja citados, trabalha muito também com fatores
emocionais, que ¢ o respeito, a colaboracdo, a escuta e a espera, compreensio e
companheirismo durante o jogo, pois nas atividades ludicas é que acontece o desenvolvimento
de diversas estratégias.

Nessa perspectiva, tendo em vista a atualidade em que vivemos e as novas tecnologias,
considera-se relevante retratar a infancia atual, pois muito dessa inovag¢do veio para nos
auxiliar em diversos casos, mas também podem tender a ser negativas se ndo houver o uso
adequado no processo de aprendizagem.

Neste caso, podemos citar o elevado tempo em que as criangas permanecem
conectadas, também, fala-se de que: “A televisdo transformou a vida e a cultura da crianga, as

referéncias de que ela dispde. Ela influenciou, particularmente, sua cultura ladica”.
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(MODESTO, RUBIO, 2014, p. 4). E ¢ notavel o quanto as brincadeiras, o faz de conta, a
imaginacdo e as construgdes foram sendo substituidas pelo novo e por aquilo que ja esta ali,
pronto. Os desenhos animados concentram as criangas por muito tempo em frente as telas,
onde elas nao precisam criar, pensar, refletir, compartilhar e nem fazer esforcos fisicos.

E fato que as criancas do mundo moderno j4 nascem tendo contato com o mundo da
tecnologia, o que ¢ um fator que preocupa de certo modo, pois essa tecnologia, esse mundo
individual e fechado pode acarretar em problemas futuros, e sendo assim: “As criancas do
periodo moderno nao expressam publicamente seus sentimentos, afligdes e desejos por meio
do mundo real, com isso, isolam-se dentro de seus domicilios, ja que, a tecnologia satisfaz
suas necessidades” (PAIVA, COSTA, 2015, p. 4).

Por isso, consideramos a Educagdo Infantil uma etapa extremamente importante, pois
¢ neste periodo que se tenta resgatar a infancia para essas criangas, esta que muitas vezes se
perde com novos habitos e inovagdes sem um direcionamento adequado. E nesta etapa que as
criangas terdo espacos para criar, explorar, sentir, compartilhar e vivenciar daquilo que ¢ de
seu desejo, pois: “Todas as agdes, formas de expressdo, de manifestacio do gosto, da
sensibilidade infantil sdo marcadas pelo o que ¢ vivido e aprendido nas creches e pré-escolas
(mas também fora delas). Tudo isso constitui conhecimento escolar, na educacao infantil”
(CRAIDY ¢ KAERCHER, 2001, p. 20).

Portanto, ao ter as criangas imersas no contexto escolar, ¢ possivel oportunizar a

aprendizagem significativa, uma vez que:

Cabe as Instituigdes de Educacdo Infantil articular essas experiéncias extraescolares
com os conhecimentos matematicos socialmente construidos. Para tanto, é preciso
organizar situagdes que desafiem os conhecimentos iniciais das criangas,
ampliando-os e sistematizando-os (MONTEIRO, 2010, p. 1).

Para tanto, torna-se necessario que o docente conhega sua turma, suas caracteristicas e
os desejos que mais prevalecem, para que assim, seja possivel realizar uma pratica de
qualidade. Neste sentido, ainda ¢ possivel destacar que muitos dos docentes, movidos por
orientagdes ou concepgdes, carregam a ludicidade como algo muito trabalhoso ou de dificil
articulacdo com o processo de alfabetizacdo. Mas o que de fato queremos, ¢ que
compreendam que menos, as vezes, ¢ mais, € para isso 0s jogos, as brincadeiras e os materiais
podem ser simples, utilizando coisas do nosso cotidiano para que a crianga sinta-se curiosa,
com motivagao e prazer de participar e que a aprendizagem ocorra nesse processo.

Na Educagao Infantil por exemplo, muito dos conhecimentos e as aquisi¢cdes sao

representadas através dos desenhos e pequenos tragos feitos pelas criangas, e dependendo
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como isso ¢ planejado, temos a possibilidade de ensinar pela ludicidade, afinal: “O desenho
traduz uma visao porque traduz um pensamento, revela um conceito, uma apropriagao
transformadora e atualizada a realidade simbolica de quem o produz” (SMOLE, 1996, p. 45).

A ludicidade muitas vezes estd em pequenos detalhes, bem como nos momentos de
desenhos livres como ja citado ou até mesmo direcionados, desde os mais tradicionais, como
folha de oficio e lapis aos mais dindmicos com tintas diversas, carvao, canetas e outros
elementos e materiais de diferentes texturas. Nesta perspectiva, Smole (1996) afirma que:
“No desenho, cada trago, cada cor, cada mancha carrega um valor simbolico e cada elemento
quer dizer alguma coisa compreensivel a inteligéncia.” (SMOLE, 1996, p. 45).

Ap6s todas as reflexdes feitas, defendemos que a ludicidade deve se fazer presente na
alfabetizacdo e também, o quanto ja se faz mas ndo se percebe ou ndo se desenvolve uma
abordagem que promova a aprendizagem. Este trabalho tem a intencionalidade de aprofundar
mais esse tema que ¢ extremamente importante, assim conhecendo as possibilidades do ludico
nos espacgos escolares, promover didlogos e assim causar o interesse pela busca de novas
estratégias.

Desse modo, podemos aqui destacar outro ponto necessario para que se possa fazer
praticas mais elaboradas, consistentes e significativas. Este que ¢ uma caracteristica forte da
profissdo docente, o estudo constante, nunca parar e estar sempre buscando se inteirar nas
coisas rotineiras € também argumentar sobre estudos.

Assim, considera-se que a formacdo continuada, grupos de estudos para partilhas de
estratégias, olhares mais atentos e disposicdo para novas buscas, poderdo trazer cada vez

mais a ludicidade para sala de aula e ambientes escolares.

2.2. Alfabetiza¢do matematica e ludicidade

Tendo como foco principal deste trabalho a ludicidade no processo de alfabetizacao
matematica e por consequéncia na transicdo da Educacdo Infantil para os Anos Iniciais, € de
grande valia destacar que, desde seu nascimento a crianca ja estd em contato com a
Matematica, de forma indireta, mas, com grande importancia no desenvolvimento de sua vida.
Neste sentido, pode-se dizer também que a crianga esta o tempo todo envolvida ndo s6 com a
Matematica mas com outras areas do conhecimento. Assim, Rodrigues e Hoffmann destacam

que:

Durante muito tempo a alfabetizacdo ficou vinculada apenas a aquisicao da leitura e
da escrita, acreditando-se que primeiro seria necessario introduzir os processos de
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leitura e escrita a crianga para depois desenvolver o trabalho com nogoes
matematicas. Entretanto, ¢ fundamental considerar que convivemos com ideias
matematicas muito antes de ingressar no ambiente escolar (RODRIGUES;
HOFFMANN, 2017, p. 1).

Assim sendo, logo nos primeiros anos de vida, nos quais as criangas passam maior
parte do tempo com pais e familiares, no conforto de seus lares, ndo se comenta € nem se para
por instantes para pensar sobre a Matematica, a Ciéncia, a Geografia, a Histdria e nem sobre
o Portugués. Sao coisas que parecem nao fazer parte do cotidiano. Nisso, € possivel refletir
que diariamente, conta-se historias, canta-se musica, anda-se por diversos lugares, contam os
dias desde seu nascimento at¢ o momento em que estd e cronometram o tempo em que a
crian¢a dorme, além disso, ainda prepara-se alimentos saudaveis para a faixa etdria da crianga
e entre outras tantas coisas rotineiras que envolvem conceitos, mas que passam despercebidas
pelos adultos da historia.

Nessa linha de pensamento, todas as areas do conhecimento estdo diariamente
encaixadas na vida da crianga em forma de cuidar e educar, também na vida do adulto ao
propor quaisquer que sejam as propostas para seus filhos e familiares. Como j4 citado, quando
crianca tudo isso ¢ desenvolvido de forma indireta através de agdes e conforme vao se
tornando adolescentes, adultos, vai mudando, e passa entao a ficar tudo mais especifico.

E fato extremamente importante que as criangas ao ingressarem na Educacao Infantil,
continuem aprendendo e construindo hipéteses com base naquilo que ja sabem e com aquilo
que ja tenham contato, ou seja, aprender brincando com coisas que pertencem ao seu dia a dia,
de modo que tenha coeréncia com sua faixa etdria e seus interesses. Nesse sentido, €
importante refletir sobre a atua¢do docente e qual o seu papel na construgdo dos
conhecimentos para as criangas.

E através de estudos que vamos trazer um pouco sobre a importancia da Educagio
Infantil para o desenvolvimento da crianga, em especial, situagdes que comprovam as praticas
de educar e cuidar de modo indissocidvel, sendo necessarias para o desenvolvimento das
criangas enquanto sujeitos de direitos. Assim, ressaltamos a importancia do brincar, pois a
Educacao Infantil s6 se compde se o brincar for prioridade.

E através disso que as criangas ampliam suas maneiras de pensar e seus
conhecimentos, ali se tem a oportunidade de se conhecer melhor e conhecer o outro também,
explorando partes e momentos de tudo o que lhe é proporcionado. As brincadeiras e as
interagdes precisam estar no planejamento didrio e isso tudo ¢ trabalhado de maneira

interdisciplinar mas cheio de significados.
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Assim sendo, ¢ na Educacdo Infantil que as criangas vao ter oportunidades diversas e
unicas, quer dizer que a Educacdo Infantil tem por, “[...]Jconsequéncia mediatizados pelo
brincar, pela interacdo, pela relagdo e pelo aprender por experiéncias" (BRASIL, 2009).
Criando memorias muito ricas ¢ de muitos aprendizados. Pois, conforme Barbosa (2009, p.

47), seu objetivo ¢&:

[...] o de oferecer experi€ncias que permitam as criangas a apropriacdo e a imersao
em uma sociedade, por meio de praticas sociais de sua cultura, das linguagens que
essa cultura produz, ¢ produziu, para construir, expressar ¢ comunicar significados e
sentidos (BARBOSA apud LOOS, SOUZA, VARGAS, 2019, p. 61).

Destaca-se também que segundo as Diretrizes Curriculares, ¢ na Educacao Infantil que
se deve proporcionar as criangas momentos € experiéncias que contribuam no seu
desenvolvimento e no processo de ensino e aprendizagem. Para isso, € necessario ter a crianca
como centro do planejamento, valorizando seu potencial, tornando sua pratica mais
significativa e prazerosa.

Assim, ao entrar na creche, na Educacdo Infantil, é que as criangas terdo auxilio e
desenvolvem de maneira mais satisfatoria alguns aspectos, como fisico, cognitivo, social,
afetivo, intelectual e psicoldgico, assim contribuindo para seu desenvolvimento integral, o que
futuramente devera ter continuidade mantendo a ludicidade e ampliando os conteudos. Assim
vai dar-se inicio ao processo de alfabetizagao.

Este processo para muitos autores, deve ser amplo, envolvendo a politica e aspectos
sociais, pois:

[...] sdo necessarios conhecimentos matematicos para além da pura decodificagdo de
nimeros. Nesta concepgdo, a alfabetizacdo ndo se restringe a decodificagdo de
simbolos (letras e numeros) nem a memorizagdo e repeti¢do de procedimentos
(leitura, escrita e calculos). Assim, as criangas tém participagdo efetiva nos
processos de aprendizagem da lingua materna e da matematica (RODRIGUES,
HOFFMANN, 2017, p. 2).

Por isso, para muitos, quando direcionamos alguma area do conhecimento, como por
exemplo, a Matematica na Educagao Infantil, reagdes de espanto sdo visiveis, pois falta muita
compreensdo externa e também interna ao ambiente escolar. Seguindo esta mesma logica,
Arrais et al. Destaca: “No cendrio da educacdo infantil, principalmente na pratica pedagdgica
com bebés, ainda hd desafios em torno da sistematizacdo de como organizar o ensino de
matematica nesse periodo de vida” (ARRAIS, 2017, p. 90).

O que se quer abordar com isso, ¢ sobre as propostas pedagogicas, estas que estdo
diretamente relacionadas com a pratica docente e seu planejamento, além do ambito escolar

em que se atua. O que se quer, ¢ destacar que as criangas sdo envolvidas e atraidas naquilo
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que lhe chama atencdo, que ¢ de seu interesse, num entendimento de que os pequenos se
agradam com momentos brincantes e interativos, espagos atrativos e ludicos, diferente daquilo
que ja estdo acostumados.

E nesse sentido, que autores afirmam da importancia dessa ludicidade, ja outros nos
inquietam , por exemplo: “A presenga de situacdes didaticas como as relatadas demonstra
uma organizagdo do ensino que segue o formato e a estrutura adaptados ao ensino
fundamental, com ajustes ludicos e coloridos, para dar um toque infantil.” (ARRAIS et al.,
2017, p. 90).

Neste caso, ndo ha ludicidade nas propostas durante seu desenvolvimento e sim no
final apenas, ndo como um método de aprendizagem, conhecimento e crescimento, mas sim
como maneira de preencher o tempo restante de sua aula. Isso, infelizmente, em algumas
praticas ¢ entendido de forma equivocada como ludicidade. Situagao essa que nos entristece.

Assim sendo, retomamos nossa problematica de pesquisa, direcionada a ludicidade
como parte do processo de alfabetizagdo e nio somente da Educagdo Infantil. E entender que
ndo ¢ uma infantilidade ter um tempo para brincar, ¢ uma possibilidade de construcido de
aprendizagens significativas, tanto relacionadas ao conteido como com as relagdes sociais.

Vamos trazer um pouco sobre a ludicidade presente na vida da crianga, a qual comecga
ainda na sociedade em que vive, ambientes externos da escola e em geral. Nesse sentido,
torna-se possivel retratar um pouco da realidade de nossas criangas, as quais vivem de
maneiras distintas. Umas que tém a oportunidade de ter contato com a natureza e seus
diversos lugares, parques, arvores, mares, ruas e entre outros que possibilitem a imaginagao,
criacdo e a diversdo, além de possibilitar momentos de intensidade e ao mesmo tempo
tranquilidade. J& para outras criancas sua realidade didria ¢ apenas televisdo, celular,
computadores e espacos fechados, pequenos, sem possibilidades de criagdes. Segundo

Ferreira:

Diante do exposto, a infancia é absorvida gradativamente pelos compromissos
impostos as criangas ¢ cujas mentes estdo submersas nas tarefas diarias exigidas pela
sociedade moderna. Sdo considerados raros os casos em que professores recorrem as
brincadeiras tradicionais, resgatando a memorizagdo de quadrinhas, parlendas,
rimas, levando as criangas a repetirem-nas nos patios das escolas (FERREIRA,
2009, p. 11-12).

Para muitas familias a brincadeira ¢ perda de tempo pois querem que seus filhos sejam

pessoas bem reputadas e para isso pensam e acreditam que desde pequenas precisam deixar as
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brincadeiras de lado e somente estudar, se dedicar muito. Mas algo muito importante esta por

tras disso, conforme destaca Galimard (1987):

O médico, que ja teve outras vezes muito trabalho com criangas que ndo querem
brincar, acha que este amor do garoto pela brincadeira ¢ antes de tudo, um sinal de
satde. E pensa que o problema estd mal colocado, porque nao se trata de fazer uma
escolha entre duas atividades que se excluem reciprocamente, mas de realizar um
equilibrio entre espontaneidade e o esfor¢o (GALIMARD. 1987, p. 72).

Com isso, torna-se ainda mais visivel entender que nossa atual cultura impos a
brincadeira como algo desnecessario, € a que muitas vezes torna-se incomodo para pais e
pessoas proximas, pois os afazeres da vida corrida demanda esse tempo em que estariam
“perdendo” com suas criangas. Seria tdo prazeroso se os adultos entendessem o quanto o
brincar e a ludicidade fazem a diferenca na vida de cada ser humano, pois segundo Ferreira:
“E evidente mesmo entre eles que o brincar, além de instrumento de prazer, é instrumento de
socializagdo e de preparo para a vida adulta, permitindo a Iluta pela
sobrevivéncia”’(FERREIRA, 2009, p 16.)

Com base em muitas leituras, € possivel afirmar que a brincadeira ¢ a base para muitas
aprendizagens, especialmente para a alfabetizacdo que ¢ a chave para todas as portas. Tendo
em vista tantos aspectos que influenciam no processo de alfabetizagdo, destaca-se o
planejamento do docente e a organizacdo do mesmo, a rotina e preparacao das aulas.
Destaca-se a inclusdo de jogos como um tempo que deve ser planejado, priorizado, ladico e

de muito significado. S6 assim sera possivel potencializar a ludicidade, pois:

O jogo como promotor da aprendizagem e do desenvolvimento passa a ser
considerado nas praticas escolares como importante aliado para o ensino, ja que
coloca o aluno diante de situagdes ludicas, como o jogo, pode ser uma boa estratégia
para aproxima-lo dos conteudos culturais a serem veiculados na escola.

(KISHIMOTO, 1994 apud SANTOS, 2017, p. 35).

Para muitos, quando ouvem a palavra ludicidade, jogos e brincadeiras, pensam que
tudo isso ndo estd nada relacionado com os conteudos que as criangas precisam saber e
aprender nessa faixa etaria, mas de fato: “As atividades ludicas, necessariamente, precisam
estar condizentes com os objetivos didaticos e pedagdgicos voltados para a formagao integral
do estudante” (BRITO, NASCIMENTO E AZEVEDO, 2022, p. 3). Para que isso aconteca,

existem responsaveis preparados e aptos para realizar esse processo.
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Nesse sentido, ¢ de total responsabilidade do docente organizar suas propostas de
modo que a ludicidade esteja presente de maneira adequada, para que assim compreendam

sua importancia e saibam defender com bons argumentos os seus planejamentos, pois:

Nao se pode confundir o Iudico com brincadeiras e jogos aleatorios, que ndo tem
nenhum fundamento tedrico ou que somente sdo meios de preencher o tempo das
criangas nas creches e na pré-escola. A ludicidade traz diversos beneficios para o
desenvolvimento das criancas e essa ferramenta e indispensavel para se ter uma

educagdo infantil mais humanizada e significativa para os estudantes (BRITO;

NASCIMENTO; AZEVEDO, 2022, p. 3).

A ludicidade em si abrange muitos aspectos relacionados as criangas, ela € o principal
foco nas propostas. E tdo bom ver as criangas chegarem nas escolas e sairem dela felizes
também, porque 14 puderam brincar, criar, inventar, se relacionar e acima de tudo aprender.
Aulas massantes, sentadas o tempo inteiro, enfileirados ndo sdo para criangas.

Destaca-se entdo o grande desafio dos docentes que € encontrar e executar estratégias
para que a aprendizagem seja mais eficiente e positiva para as criangas, € assim podemos citar
mais um exemplo, que ¢ a ligagdo que a alfabetizagdo matemadtica tem com a literatura
infantil, pois: “Pode-se perceber que a literatura infantil exerce sobre os alunos dos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental um verdadeiro fascinio, pois estd diretamente ligada ao
ludico” (RODRIGUES; HOFFMANN, 2017, p. 2). Assim, precisa-se fazer com que a
literatura esteja presente em todas as aulas, realizando a leitura de leite.

A literatura possui um papel formativo que envolve fatores sociais e individuais,
proporcionando, aprendizagens singulares e coletivos, sendo assim, pode-se levar em

consideragdo que o:

[...] conhecimento ndo se produz por tabela, porque é um encadeamento de agoes,
que se da na mente de cada sujeito [...]”, assim todas as leituras que ficam na nossa
memoria transformam-se em “[...] outras experiéncias, outras percepcdes e outras
leituras”, portanto, forma outros saberes (PAULINO, 2010, p. 122 apud BORBA,
2018, p. 19).

E importante salientar que diferentes géneros textuais devem ser explorados sem
necessariamente servir como instrumento e direcionamento para alguma atividade que propoe
conteudos especificos. Isso € conceituar a leitura como algo significativo e satisfatorio. Por

1SS0:

[...] a leitura autébnoma, a leitura arte, a leitura por “gosto” [...] constroem uma sé
tese: a de que a leitura ¢ libertadora e promove o protagonismo no acesso ao
conhecimento e a cultura. A leitura transforma, informa, emociona e humaniza.
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Traduz e nos aproxima do que ¢ humano em diferentes tempos, lugares, sentidos,
culturas e sentimentos (FAILLA, 2016, p. 21 apud BORBA, 2018, p. 20).

Portanto, ler é: divertir-se, refletir, ampliar saberes, questionar, explorar, imaginar,
interagir e apreciar. No intuito de incentivar o gosto pela leitura, o acesso a diferentes
materiais, possibilitando momentos de imaginagdo, criagdo e criatividade, entendendo que a
leitura possui diversas finalidades e compde o mundo que nos cerca, sera proposto momentos
de onde a professora fard um momento para todas as turmas e contara uma historia preparada
com muito significado.

Nesse sentido, os autores ainda destacam que:

[...] a literatura infantil como uma forma de recreacéo, o jogo ludico mais importante
da infincia. Segundo o autor, além de contribuir com o desenvolvimento da
linguagem, da criatividade e da sensibilidade, a literatura na infancia favorece o
equilibrio psicolégico e afetivo. Os livros, através de seus elementos textuais, como
personagens, cenario, dialogos e conflitos, favorecem a interacdo do aluno com a

lingua materna e as diversas areas de conhecimento, entre elas a matemadtica
(GONCALVEZ, 2009).

Importante compreender que a literatura também ¢ momento ludico na alfabetizagdo
matematica, possibilitando relagdes com a lingua materna, pois ler contribui na interpretagdo
e compreensdao de fatos, potencializando ainda mais a aprendizagem das criangas,
favorecendo suas criagdes e narrativas. Assim, consequentemente tendo um desenvolvimento
positivo e de significados.

A narrativa ¢ um instrumento muito valioso, afinal para compreender aspectos ndo
somente da literatura, mas de outras dreas, ¢ também os acontecimentos, precisamos ouvir
historias ou ler elas, e para resolver um problema ¢ necessario agilidade na compreensao, ou

seja, tudo conecta-se com a literatura. Entretanto, Abramovich nos traz que:

Uma das atividades mais fundantes, mais significativas, mais abrangentes e
suscitadoras dentre tantas outras ¢ a que decorre do ouvir uma boa histdria, quando
bem contada. Como disse Louis Paswels: “Quando uma crianga escuta, a historia
que se lhe conta penetra nela simplesmente, como historia. Mas existe uma orelha de
tras da orelha que conserva a significagdo do conto e o revela muito mais tarde " .
(2003, p. 24).

E assim, torna-se possivel ver que o processo de alfabetizagdo se d4 em muitos
detalhes, de forma interdisciplinar, lidica e criativa. Na proxima sessdo, iremos abordar ainda
mais sobre esse aspecto, em especial as possibilidades do ludico nos diferentes espacos

escolares.
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2.3 Espacos escolares e possibilidades

A ludicidade ¢ um conceito amplo e que abrange muitos aspectos quando tratamos de
praticas pedagogicas. Ela deveria ser utilizada diariamente dentro dos ambientes escolares e
também ser muito mais valorizada pela sua contribuicdo na aprendizagem das criangas em
seus varios aspectos. Tendo tamanha relevancia, nessa se¢ao, vamos abordar um pouco mais
sobre esse conceito em especifico sobre os espacos, os quais fazem toda diferenca nas

propostas, assim como a ludicidade, e entdo pode-se dizer que:

Presenciar o espaco ludico significa uma forma de interveng¢@o no mundo, indica que
ndo apenas estamos inseridos no mundo, mas, sobretudo, que somos e fazemos parte
dele. Logo, conhecimento, pratica e reflexdo s@o as ferramentas para exercermos um
protagonismo ladico ativo (ROSA, 2012, p. 12).

Considera-se de fato importante destacar que, ¢ na Educagdo Infantil onde se inicia o
processo de alfabetizacdo de maneira indireta, como ja destacamos na se¢do anterior, 14
possibilitando que as criangas tenham contato com livros, historias, passeios, jogos,
experiéncias e vivéncias que em outros lugares nao seria possivel de ter.

Para proporcionar esse primeiro contato com a alfabetizagdo, sem a utilizagao de
conceitos, € necessario que os docentes estejam preparados e dispostos a buscar por métodos
que atendam as necessidades das criancgas, seus desejos e anseios. A Educagado Infantil carrega
consigo uma série de agdes e recursos que vem para contribuir positivamente na vida das
criancas. Ela exerce a funcdo de possibilitar experiéncias, vivéncias, gerar conhecimentos
com base naquilo que as criangas ja sabem, valorizando a sua participacao.

Afinal, é na Educagdo Infantil, nas suas aprendizagens enquanto criangas bem
pequenas, que irdo construir uma base para ingressar nos Anos Iniciais e assim desenvolver
seu processo de alfabetizagdo com énfase. Neste periodo, ¢ onde irdo se descobrir e se
desenvolver naquilo que mais estdo conectados. E de fato um momento desafiador para os
docentes da area, pois isso tudo estd diretamente ligado a sua pratica pedagdgica.

Neste aspecto, € possivel compreender o que significa, como ensinar e¢ aprender a
Matematica na Educagdo Infantil e por consequéncia alfabetizar matematicamente. Além de
compreender que:

Também a satisfacdo do desejo infantil de explorar e conhecer o mundo da natureza,

da sociedade e da matematica, ¢ de apropriar-se de formas elementares de lidar com
quantidades e com medidas deve ser atendida de modo adequado as formas das
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criangas elaborarem conhecimento de maneira ativa e criativa. (MORAES, 2010, p.
11).

E possivel destacar a importincia de diversos pontos para que tenhamos uma
qualidade na Educacdo Infantil, entre eles estdo os espagos, planejamentos, materiais, projetos
tendo como foco principal a crianca, os momentos de acolhimento e muitos outros aspectos
que fazem total diferenca no ambiente de aprendizagem.

Nessa perspectiva, quando falamos de espacos pode-se identificar muitas questoes,
bem como espagos externos, internos, livres ou ja direcionados, além de destacar o conceito

de acolhimento, que esta diretamente relacionado ao espago. Afinal:

As criangas possuem modos proprios de compreender e interagir com o mundo. A
nods, professores, cabe favorecer a criacdo de um ambiente escolar onde a infancia
possa ser vivida em toda a sua plenitude, um espaco ¢ um tempo de encontro entre
0s seus proprios espacos ¢ tempos de ser crianga dentro e¢ fora da escola
(NASCIMENTO, 2007, p. 31).

Os espacos fazem parte da nossa vida cotidiana, tanto na escola quanto fora dela, e ¢
por isso que deve-se dar uma atengdo especial, ele faz parte do processo de aprendizagem
desde a Educacao Infantil, pois as criangas precisam sentir-se bem, sentir que fazem parte do
lugar que estdo frequentando. Assim € também na alfabetizacdo Matematica por exemplo, os

espagos sao extremamente necessarios, pois:

Presenciar a espago ludico significa uma forma de interven¢do no mundo, indica que
ndo apenas estamos inseridos no mundo, mas, sobretudo, que somos ¢ fazemos parte
dele. Logo, conhecimento, pratica e reflexdo sdo as ferramentas para exercermos um
protagonismo ladico ativo (ROSA, 2012, p. 12).

E considerar isso tudo quer dizer atribuir valores e significados a sua pratica docente,
valorizando os ambientes e seus diversos prazeres naturais ou preparados, até porque a
Matematica, assim como as outras areas, requer isso, requer criatividade, empenho e que seja
tratada de maneira leve, dialogando com a ludicidade e tudo aquilo que faz parte do processo
ensino e aprendizagem.

Assim, pode-se dizer que:

Lidar com Matematica ¢, antes de tudo, oferecer a crianga a oportunidade de agir, e
posteriormente leva-la a refletir acerca de suas agdes: reviver em pensamentos 0s
acontecimentos que acabaram de se desenvolver, antecipar o que poderia vir a
acontecer, procurar prever... Desta forma, ela ndo somente podera ser confrontada
com uma quantidade razoavel de fatos com os quais progressivamente se
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familiarizar (...) estruturar pouco a pouco os seus conhecimentos (ABERKANE;
BERDONNEAU, 1997, p. 4).

E assim que devemos abordar essa area, a qual é cheia de oportunidades e propostas
que se relacionam com a ludicidade. Na Matematica, assim como em outras areas, existem
muitas possibilidades de oferecer e proporcionar situagdes de ensino de maneira a despertar
os interesses ¢ as curiosidades das criancas, fazendo com que as aulas se tornem mais
prazerosas e satisfatorias.

Podemos citar, o mundo dos jogos, das brincadeiras, dos espacos e das interacdes, dos
relacionamentos construidos entre as criangas, nos quais se relacionam, criam, inventam,
resolvem e criam problemas, aprendem conviver de diferentes maneiras, e também aceitar o

diferente. Assim compreende-se que:

O mundo material e simbodlico se oferece a crianga através das pessoas, da cultura,
dos alimentos, da natureza e ¢ certo que ela o incorpora. Porém, a crianga nio o
compreende a partir da logica adulta, pois com ele se relaciona de modo particular.
As criangas, em suas brincadeiras, em seus modos de falar, comer, andar, desenhar,
ndo apenas se apropriam com o corpo, a mente ¢ a emocdo daquilo que as suas
culturas lhes propiciam, mas investigam e questionam criando, a partir das tradi¢des
recebidas, novas contribui¢des para as culturas existentes (BARBOSA, 2009, p. 15).

Com isso, € notavel a importancia que se deve dar ao planejamento e a organizacao
das praticas pedagdgicas. Trazer para sala de aula situacdes que estdo presentes na vida
cotidiana das criangas, de modo que proporcione relagdes dos contetidos com aquilo que faz
parte do dia a dia. E importante ressaltar que, para ter bons momentos, ladicos e de

significados:

[...] ndo ha necessidade de atividades sofisticadas e que demandem um excessivo
tempo do professor para seu planejamento e execugdo. Atividades simples possuem
grande potencial pedagogico desde que contribuam para aproximar situacdes do
cotidiano a situag¢des da sala de aula (BRASIL, Caderno de Apresentagdo, 2014, p.
25).

Tendo em vista situacdes assim, entendemos que buscar pelo melhor ndo significa
necessariamente propor situacdes de grande complexidade ou demanda de tempo, mas sim,
coisas, ideias, propostas elaboradas com significado e intencionalidade. Se soubermos usar o
tempo ¢ o que temos a disposi¢ao, ¢ possivel desenvolver propostas pedagdgicas

interessantes, que despertam a curiosidade e favorecem a alfabetizacdo matematica.

CAPITULO III - Propostas lidicas para a alfabetizacio matematica na transi¢io da
Educacao Infantil para os anos iniciais
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Neste capitulo serd apresentado o percurso metodologico e serdo abordadas propostas
ludicas para a discussdo da problematica. Mais especificamente iremos retratar ideias e
possibilidades sobre a alfabetizagdo matemadtica possiveis para o processo de transi¢ao.
Buscaremos afirmacdes e também conclusdes sobre praticas que j4 vem sendo desenvolvidas

e analisadas pela académica em prol de sua pesquisa para conclusdo de curso.

3.1 O percurso metodologico

Para o desenvolvimento da pesquisa, passamos por alguns percursos metodologicos,
os quais deram todo suporte tedrico, investigativo e de conclusdes necessarias para alavancar
a busca por novas estratégias e novos métodos de ensino. Assim, foi necessario muito estudo
e busca por autores que falam e afirmam nossas ideias. Neste sentido, podemos destacar que

ja vivemos na busca de justificativas e sempre querendo saber mais, assim:

A geragdo de conhecimentos embasados em outros, e em observagdes faz parte da
rotina da ciéncia, sendo esta um rol de conhecimentos acumulados e de intensas
modificagdes, caracteristica esta forte nesta sociedade da informacdo, ela
proporciona justamente por isso um ciclo no qual, o que ja existe de registro
referente a estudos ja realizados induz a novas pesquisas sendo um processo quase
que infinito, pois sempre havera varias formas de trabalhar um s6 tema,
sempre havera modos divergentes de entender um s6 assunto, o que ¢
interessante que todos sdo cientificamente testados e defendidos, sempre
considerando o que ja existe sobre o assunto (ALMEIDA, p. 58-59).

Além disso, também ¢ importante ressaltar que existem muitos tipos de conhecimentos
cientificos, os quais pode-se considerar que: "cientifico ¢ apenas uma das formas de ser
produzidos conhecimentos, € que € essencial para a comunicacdo em certas comunidades,
como as académicas”. O que € nosso caso, onde relacionamos a teoria com a pratica e

investigamos docentes. E assim:

Para que se possa caracterizar o conhecimento cientifico, convém que se o
contraponha a outros modos de conhecer. Naturalmente, a ciéncia ndo € o unico
caminho que o homem trilhou ou pode trilhar para chegar a verdade e a certeza; nem
¢ a verdade ou a certeza que caracterizam o conhecimento cientifico. O que
distingue e caracteriza as diversas espécies de conhecimento sdo o modo de
conhecer e os instrumentos do conhecer. O mesmo “objeto” de conhecimento pode
ser atingido por diversas vias e diferentes modos (ALMEIDA, 2016 apud RUIZ,
2006, p. 95).

No inicio, buscou-se fazer analises bibliograficas contextualizando com a realidade de
algumas escolas e docentes, tratando sobre a ludicidade, sobre os espacgos € em especial sobre

a alfabetizacdo matematica. Muitos desses autores embasam nossa teoria de uma maneira
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positiva, defendendo nossa tematica e sinalizando sua importancia, o que ¢ fundamental e
muito rico para constru¢do deste trabalho.

A partir disso, seguimos nossa busca entrevistando e dialogando com docentes que
atuam na Educacao Infantil € no primeiro ano dos Anos Iniciais, para assim estabelecer uma
aproximagdo e didlogo com a pratica pedagdgica com a ludicidade nas salas de aula e as
compreensdes dos professores sobre o tema. O objetivo de realizar essa troca de ideias entre
as docentes, foi pensar em como pode ser feita de fato a execucdo da ludicidade nas aulas,
além de compreender como elas entendem e como ja vem desenvolvendo na pratica essa
estratégia de ensino e aprendizagem. Podemos considerar também que:

Nesse sentido, a entrevista torna-se relevante para obtengdo de dados de carater
subjetivo, principalmente na pesquisa qualitativa, na medida em que essa, ao
estabelecer uma relacdo de interdependéncia entre o sujeito e o objeto, destaca o
sujeito, que tem um papel fundamental no processo de investigagdo ao interpretar os

fendmenos atribuindo-lhes significados. ( OLIVEIRA, CONCEICAO, FERREIRA,
DO SANTOS, 2010, p. 38).

Além disso, as entrevistas contribuem para nosso conhecimento e agregam sentidos
para algumas questdes. Proporcionam uma melhor estruturagdo e organizacao de pensamento
e ideias j4 estereotipadas.

Ainda, na busca por discutir propostas ludicas para a alfabetizacdo matematica na
transi¢do da Educacdo Infantil para os Anos Iniciais, foi tomada para andlise e novas
elaboragdes as situacoes planejadas e vivenciadas pela pesquisadora no componente curricular
de estagio. Nesta oportunidade, foi possivel desenvolver propostas ludicas em aproximagao
com o tema da pesquisa e considerar a pratica a partir dos referenciais e pesquisa de campo.

A vivéncia do estdgio, com o desenvolvimento de atividades ludicas, permitiu o
reconhecimento da importancia de proporcionar jogos, brincadeiras, passeios e praticas
externas ao ar livre. Foram nessas oportunidades que as criangas puderam socializar ideias,
aprender com o grupo, compartilhar experiéncias e apreciar as coisas simples mas de grande
significado.

Por fim, com esse percurso metodologico foi possivel refletir, discutir, analisar e
apresentar alguns caminhos que podem favorecer o processo de alfabetizagdo matematica
mediante a valoriza¢do da ludicidade no periodo de transicdo da Educacdo Infantil para os
Anos Iniciais. Aqui defendemos a ideia de que a ludicidade ¢ importante e necessaria para um

desenvolvimento mais tranquilo, saudavel, dinamico e com éxito.
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3.2 Ludicidade na transicao da Educacio Infantil para o 1° ano: o que dizem as
professoras de uma escola

Nesta se¢do vamos abordar sobre aspectos destacados por docentes atuantes em
Educacgao Infantil e Anos Iniciais. O objetivo desta etapa, € observar como se dé a ludicidade
nas escolas, nas salas de aula, seus objetivos e 0 que esse aspecto abrange nos planejamentos,
além de compreender o que os docentes entendem por ludicidade, e nesse caso mais
especificamente da alfabetizacdo matematica. Pois, como nos traz Souza:

As séries iniciais sdo responsaveis pela introdu¢ao das primeiras nog¢des, ndo s6 da
Matematica, mas das diversas areas do conhecimento e representam a base para
conhecimentos futuros que as criangas terdo que aprender, ¢ a forma como esses

conteudos iniciais s3o trabalhados na escola pode determinar o sucesso € 0 insucesso
dos alunos nas disciplinas. (2010, p. 3).

Assim, ¢ possivel ver o qudo valioso € esse processo, mesmo que quando se ouve falar
em alfabetizacdo, lembramos somente da leitura e escrita, mas neste quadro amplo que ¢ a
aprendizagem, devemos lembrar que: “Sendo a matematica uma ciéncia abstrata de
linguagem simbdlica, pode-se dizer que para ler informacdes matematicas ndo basta

conhecermos sua linguagem, mas o sentido e significado da mesma.”. (SOUZA, 2010, p.2).

Para nos aproximar ainda mais das praticas pedagogicas atuais, procuramos elaborar
um breve questionario com perguntas simples mas possivel de promover reflexdes sobre a
ludicidade nesse processo. Procuramos docentes atuantes da rede privada e estadual, de
Educacado Infantil e Anos Iniciais, da cidade de Erechim/RS. Para isso, os docentes foram
convidados a participar respondendo o questionario, dez (10) questdes sobre a tematica que
estd sendo abordada. Os docentes que aceitaram fazer parte desta pesquisa tiveram suas
identidades preservadas em total sigilo. Para isso, estio nomeadas de maneira ficticia pelas
letras do alfabeto, a docente A, B, C, D e assim sucessivamente. As questdes foram
elaboradas pensando em um possivel debate com aquilo que construimos teoricamente, pela
revisdo bibliografica, e a partir de elementos da pratica docente na Educacgdo Infantil e Anos

Iniciais.

Para um breve conhecimento, abaixo segue em tabela os dados gerais das

entrevistadas, identificacao, idade, sexo, anos de atuacgdo e a rede de trabalho.

QUADRO DAS DOCENTES ENTREVISTADAS
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DOCENTES SEXO IDADE ANOS DE REDE DE
ATUACAO ATUACAO

A FEMININO 31 5 ANOS PRIVADA

B FEMININO 33 10 ANOS PRIVADA

C FEMININO 21 4 ANOS PRIVADA
D FEMININO 40 22 ANOS ESTADUAL

F FEMININO 33 5 ANOS PRIVADA

Fonte: Elaborado pela autora, 2022.
Para que essa andlise fosse contemplada de maneira satisfatoria, além dos dados

basicos, iniciamos questionando sobre o que as docentes entendem sobre a ludicidade, e logo
foi possivel observar uma amplitude em relacdo a esse conceito, no qual as docentes B e A
respondem, ludicidade para a docente B ¢ “o aprender brincando” e para a docente A “...]
ludicidade é um instrumento potente para o processo de ensino e aprendizagem da crianga. E
por meio de jogos/brincadeiras e participagdo ativa que a crian¢a amplia suas diversas
linguagens (cognitivas, afetivas, psicomotoras, etc).” Assim ainda, a docente F salienta e
completa, destacando outro fator, “ludicidade ¢ algo que pode ser visivel, que podemos tocar,
manusear, observar. E todo o material concreto.”
A respostas evidenciam diferentes formas de compreensao da ludicidade, que vao
desde o reconhecimento da sua relevincia e desenvolvimento por brincadeiras para a
aprendizagem, até compreensdes mais pontuais sobre a ludicidade associada a algo concreto,
0 que nos leva a uma reflexdo, pois a ludicidade ¢ muito mais ampla e pode ocorrer em uma
simples brincadeira de faz de conta, em uma conversa, musica ou at¢ mesmo um momento
livre. Nesta linha, Almeida nos traz que segundo Luckesi (2009), a ludicidade é:
[...] aquelas atividades que propiciam uma experiéncia de plenitude, em que nos
envolvemos por inteiro, estando flexiveis e saudaveis. Para Santin, sdo agdes vividas
e sentidas, ndo definiveis por palavras, mas compreendidas pela fruigdo, povoadas
pela fantasia, pela imaginacdo e pelos sonhos que se articulam como teias urdidas
com materiais simbolicos. Assim elas ndo sdo encontradas nos prazeres

estereotipados, no que ¢é dado pronto, pois, estes ndo possuem a marca da
singularidade do sujeito que as vivencia (LUCKESI, 2009, p. 1).

Para explorar mais, logo em seguida, solicitou-se para que pudessem destacar os

recursos que mais utilizavam ao longo de suas praticas. Pois:

O educador deve proporcionar atividades diversificadas (tais como formar conjuntos
por determinados critérios, no¢do de nimero através de seriagdo e ordenagao, formas
e padroes, etc.) de modo a apoiar o desenvolvimento do pensamento
logico-matematico e a reflexdo das criangas colocando questdes que permitam
construir e consolidar as no¢des matematicas basicas (MENDES; MAMEDE, 2012,

p.-5).
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E assim, os docentes retrataram seus recursos. A docente A em sua resposta
contempla essa temdtica de maneira muito satisfatéria, destacando que faz uso de: “Jogos,
brincadeiras e tecnologias: Jogo de boliche (com imagens das criangas € numeragao nos litros
de iogurtes), Jogo da memoria de correspondéncia numérica, Jogo das vogais, bingo dos
nomes, caga-nomes no patio ou na sala, ficha grafica dos nomes (construido com eles um
grafico sobre as iniciais dos seus nomes), brincadeiras com o proprio corpo, jogo de
desvendar palavras, jogo de encontrar o erro nas palavras ou a diferenca nas imagens, jogo da
leitura com dados, Problemoteca, alfabeto criativo com embalagens, jogo matematico com
dados, alfabeto moével, jogos na sala de informatica voltado a matematica, entre outros.” E a
docente B, destacou que para ela os recursos mais utilizados s3o: “Jogos simbolicos,
Resolugdes de situagdes problemas; Jogos.” Também a docente F relata que faz uso, de “retro
projetor, luz negra, calendario, elementos da natureza, brinquedos diversos, insumos (farinha,
pedrinha, massa, maizena, sementes), figuras, fotos, placas, historias, blocos logicos, material
ndo estruturados e etc.”

Com tudo isso, fica claro que cabe ao docente trazer a ludicidade para a sala de aula,
pois:
[...] no ensino da matematica, deve procurar apresentar propostas que compreendam
aprendizagens ativas, nas quais ¢ dada a oportunidade aos alunos de viverem
situagdes reais e estimulantes, como a manipulagdo de objetos; significativas, onde
as aprendizagens devem corresponder a interesses e necessidades das criangas;
diversificadas, com recursos variados que permitam uma pluralidade de enfoques
dos conteudos lecionados; integradas, onde os conhecimentos devem ser agregados e

ter sentido na cultura da crianga e socializadores, garantindo uma formagéo moral e
critica na apropriagdo dos saberes (MENDES, MAMEDE, 2012, p. 7).

Ou seja, estamos em processo de busca e com isso nosso interesse € saber e entender
um pouco mais de como os docentes lidam com essas situagdes em suas praticas, como
elaboram suas ideias e como valorizam o ludico nesse aspecto. Assim, questionou-se as
entrevistadas sobre “Quais eram seus objetivos ao fazer o uso do ludico em sala?”. Com isso,
ao analisar as respostas, vamos compreender de fato qual ¢ o entendimento das mesmas sobre
a ludicidade.

E logo, a docente B diz que seu objetivo ¢: “Para a crianga explorar, se desafiar e
construir novas possibilidades de compreender e aprender.” E em seguida a docente A,
destaca: “Meu maior objetivo ¢ reconhecer que a crianga aprende por meio de uma pedagogia
do dialogo e da participagdo e acredito que a aprendizagem ocorre a partir de um ambiente
afetivo, de autonomia e reconhecimento, ¢ a ludicidade faz parte de todo esse processo de

experiéncias que contribuem para a aprendizagem da crianga.” Neste mesmo questionamento,



42

a docente F complementa que: “Com o objetivo de proporcionar diferentes espacos e
propostas que auxiliam e estimulam o desenvolvimento pleno de cada crianga. Nosso objetivo
como docente ¢ proporcionar diversas oportunidades para que as criancas consigam se
desenvolver e no contexto da Educacao Infantil o ladico é nosso maior aliado no momento de
exploragdo e desenvolvimento das propostas”. E com isso: “Ao estudar o ludico no ensino da
matematica, pretendeu-se examinar as razdes da sua utilizagdo como metodologia de
aprendizagem, passando por ser uma proposta refletida em funcdo de objetivos educativos.”.
(MENDES; MAMEDE, 2012, p. 10).

Na sequéncia, destacamos as dificuldades desses docentes ao fazerem propostas
ludicas, muitas vezes sem registros, ficando claro qual ¢ o maior empecilho. A docente B
destaca que “O desejo dos pais em relacdo a alfabetizagdo, o desejo de preparar seus filhos
para o primeiro ano € o objetivo da educacdo infantil”. Da mesma forma, a dificuldade
destacada pela docente A: Os maiores desafios estdo vinculados com as proprias familias das
criangas, pois muitos demoram a entender que a ludicidade ndo acaba quando a crianga chega
nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, eles esperam no final do dia que a crianga tenha
apenas escritas € temas em seus cadernos, se isso ndo acontece, eles questionam a propria
crianca, perguntando se ndo fizeram “nada hoje na aula”, se a crianca responde,
brincamos/jogamos com isso ou aquilo, por vezes, as familias questionam o porqué as
criangas “ndo escreverem nada”. Infelizmente a grande maioria das familias acreditam que a
aprendizagem da crianca estd vinculada apenas ao que ¢ realizado em seus cadernos e tarefas
de casa. Entdo cabe a explicagao sobre a importancia da ludicidade e as diferengas que essas
fazem na aprendizagem da crianca.

Por fim, a docente F ainda destaca outro ponto bem importante, na qual relata que: “A
ruptura que ocorre entre educagdo Infantil € os Anos Iniciais. Na Educagdo Infantil as
propostas € 0s materiais sao concretos, manipulaveis, ladicos e brincantes. J4 nos Anos
Iniciais o ludico acaba sendo deixado de lado ou visto de outra forma, como por exemplo: se
trabalhar com livro, a quantidade do numero, onde tem figura e numero para ligar “acham
ludico” mas ndo é. Agora se fizer a quantidade do numero com bichinhos ¢ ludico, concreto e
palpavel.”

Assim, vamos percebendo que os docentes estdo cientes das coisas que acontecem e
que também deixam acontecer. E necessario mais empenho e posigdo também. Nio ficamos
estudando, buscando e nos aperfeicoando por volta de quatro a cinco anos, para que depois

nao seja possivel por em pratica pelo menos um pouco daquilo que aprendemos. Sao os
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docentes que devem impor as propostas ludicas e também saber se defender perante as

criticas, por isso € preciso estudar e manter sua formac¢ao de modo continuado.

Neste aspecto, devemos estar aptos para dialogar, e assim como Souza citou:

De acordo com Groenwald e Timm (2002, p.21), “ensinar matematica ¢
desenvolver o raciocinio logico, estimular o pensamento independente, a
criatividade ea capacidade de resolver problemas”, assim, a utilizacdo de jogos
auxilia na aprendizagem, incentivando os aluno aumentando o interesse pelos
conteidos matematicos. Um dos motivos para que isso ocorra, ¢ o ato de
brincar, pois o aluno vai estar assimilando os conteudos de forma divertida em
conjunto com os colegas (GROENWALD,; TIMM, 2002, p. 21 apud SOUZA, 2021,

p- 2).

Em sequéncia disso, a docente A relata em sua visdo as principais caracteristicas do
processo de alfabetizagdo na Matematica, que para ela: “as principais caracteristicas do
processo de alfabetizagdo matematica € a constru¢do do significado de conceitos de forma
ludica, das possibilidades tedricas e exploratorias sobre o reconhecimento e leituras dos
nimeros que fazem parte das nossas vidas. De modo geral, acredito ser importante mostrar
para as criancas que a matemadtica faz parte e estd presente em nossa vida cotidiana, que esta
presente na forma dos seus desenhos, nos nimeros que fazem parte das suas medidas, data de
nascimento, quando precisam comprar algo, que a matemadtica estd presente na natureza,
enfim acredito na importancia de trazer esses elementos para o processo de alfabetizacao
matematica, relacionando com as vivéncias e experiéncias das criangas”.

E dando sequéncia nos explica um pouco de como a ludicidade esta presente em sua
pratica, dizendo: “[...] a ludicidade estd presente na minha pratica docente de alfabetizagao
matematica, busco proporcionar as criangas jogos matematicos, como por exemplo: jogo de
boliche com numeragdo, Problemoteca, uso constante do material dourado, alturas, pesos,
medidas do proprio corpo da criangca comparando com o peso que elas carregam (mochilas),
comparando a sua altura com objetos/elementos presentes na escola, se a crianga ¢ maior ou
menor, quanto falta para alcancar determinado objetos, ¢ usado também o proprio palmo da
mao da crianga para medir, ente outros”.

Em busca de uma analise mais ampla e qualificada, vamos explorar as respostas de
mais duas das docentes que aceitaram contribuir para este estudo. Aqui, vamos envolver além
das respostas, algumas diferencas, bem como a idade, campos de atuagao e também os locais.
Em primeira mao, questionou-se o que entendem por ludicidade, a docente C acredita que:
“Acredito que a ludicidade envolve diferentes fatores, entre eles o planejar com
intencionalidade. O ludico deve fazer uma reflexdo a respeito da qualidade do que est4 sendo

proposto, pois muitas vezes os docentes infantilizam em excesso a ludicidade com a
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justificativa que ¢ assim que as criangas aprendem. A ludicidade deve envolver o cotidiano
das criangas na escola, desde os momentos das refeigcdes, a contagem das criangas (presentes e
ausentes), jogos de encaixe, jogos de memoria, quebra-cabeca com fotografias das criangas
para associarem o esquema corporal, analise de rotulos, manipular diferentes objetos etc. Ja
para a docente D: “Ludicidade é, para mim, utilizar jogos, brincadeiras e aspectos do
imagindrio infantil voltados para a aprendizagem e desenvolvimento de habilidades, de modo
que as criangas construam novos saberes de maneira prazerosa e natural”.

Como ja visto acima, nota-se que os docentes, mesmo diferentes, nos trazem a
ludicidade de uma maneira tdo igual, pratica e presente. Mas, o que precisamos entender
também, além de saber que a ludicidade ¢ um aspecto muito importante, ¢ que os docentes
sdo, assim como Zavelinski e Vargas nos trazem, seres histdricos-sociais, e por isso: “[...] suas
acoes em relacdo ao ensino-aprendizagem acontecem conforme as vivéncias e
conhecimentos adquiridos no decorrer de sua trajetoria, vivéncias estas que possuem a marca
historica e social de uma educagdo conservadora e tradicional”. (ZAVELINSKI; VARGAS,
2011, p. 2).

Por isso, seguimos a pesquisa observando de fato as caracteristicas expostas, € ao
destacarem os recursos mais utilizados, a docente C traz: ‘Utilizo muito jogos de encaixe
(lego) de diferentes tamanhos, cores e formas, quebra cabega, jogo da memoria, livros
literarios e ndo literdrios, cantinhos com abordagem matematica com pequenas tarefas
exploratorias, materiais estruturados e ndo estruturados, além de elementos da natureza.” Em
contrapartida a docente D explica que faz uso de: “Contagdo de histdrias, jogos, musicas,

brincadeiras, pinturas, ilustragdes, modelagem.”

Com isso, precisamos entender que além de propor coisas novas e diferentes, cada
escola tem métodos diferentes de ser trabalhados e também algumas obrigagdes a serem
cumpridas. Como afirmamos acima que os docentes sdo seres-historicos, logo entendemos
que: “Na  maioria das vezes, embora sabendo da importdncia em utilizar
atividades diferentes e motivadoras que atendam a demanda de alunos de hoje, a escola e os
processos de ensino-aprendizagem sao reproducdes de décadas anteriores [...].” E assim,
Zavelinski e Vargas citam:

Por ser um sujeito histérico, construido a partir de fragmentos e retalhos da
sociedade, o professor acaba reproduzindo a ordem instituida. Assim, age de acordo
com o legado poderoso da racionalidade cientifica, que considera o individuo um ser

puramente racional, menosprezando as dimensdes ludica, imagindria, simbdlica
e estética que fazem parte da formacdo complexa que ¢ o ser humano (2011,

p- 2).
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A partir disso, queremos fazer relagdo com as praticas tradicionais, essas que mesmo
compreendendo a importancia da atualizacdo, ainda se faz por ser mais pratico e mais
comodo, ou até mesmo, por seguir um padrdo que a escola ja manifestou. E como isso nos
deixa de fato desanimados, bem como podemos citar:

E lamentével perceber que as atividades ludicas, mesmo valorizadas e percebidas
como importantes no contexto escolar, nem sempre sao praticadas pelos professores
devido a falta de preparacdo e conhecimentos tedrico-metodologicos para utiliza-las

em sala de aula, no contexto dos alunos e conforme os conteudos curriculares
(ZAVELINSKI; VARGAS, 2011, p. 2).

Neste momento importante para refletir sobre a profissdo docente e seus aspectos,
pensa -se logo no objetivo daquilo que se esta ensinando, e assim ¢ possivel questionar: Qual
0 objetivo em trabalhar com o ludico? E logo a docente C retrata: A presenga do ludico
sempre vem acompanhada de uma intencionalidade pedagdgica, fazendo referéncia ha um
planejamento pautado na escuta atenta das demandas das criangas e da escola. Além disso,
vale pensar também sobre a realidade das criangas € o que quer dizer essas demandas,
observar o olhar atento para as necessidades realmente daquela turma e de suas criangas.

A fim de compreender isso, torna-se necessario destacar a importdncia e tentar
entender as relagdes que acontecem dentro do ambiente escolar. Apos analisar o que foi
discutido e destacado pelas docentes, podemos parar e refletir sobre o assunto tratado e todo
seu entorno. A analise dos dados aponta para a presenca da ludicidade na pratica dos docentes
entrevistados, a compreensdo da sua relevancia e, corroborando com as motivagdes desse
estudo, as dificuldades de manter a énfase sobre propostas ludicas na transicdo da Educacao
Infantil para os Anos Iniciais, tendo em vista o questionamento sobre as possibilidades de
efetivar a alfabetizagdo matematica.

Sendo assim, cabe a n6s também interpretar de forma mais ampla a realidade das
instituicdes ¢ de como se pode trabalhar nelas. Nessa linha, destacamos que: “O espago da
escola ¢ um espago estriado, cheio de leis, regras, hierarquias, inspecdes. Os ocupantes desse
espaco tém um Unico caminho a seguir — o mesmo que o de uma arvore. Nao ha
multiplicidades, desejos, aberturas.”. (BOVO, 2011, p. 34). Por fim, destacar que essa
aproximacao da teoria com as praticas nas escolas se faz extremamente necessario para

refletir sobre a propria maneira de realizar suas praticas.

3.3 A problematica de estudo e as vivéncias da licencianda e pesquisadora
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Na defesa do tema escolhido e pela divulgacdo de possibilidades, buscou-se através
de praticas pedagogicas, destacar aspectos considerados importantes para o desenvolvimento
das criangas em seu processo de transicdo da Educagdo Infantil para os Anos Iniciais, com
énfase na alfabetizacdo matematica e na interdisciplinaridade. Nesta se¢do, a descricao a
seguir, trard aspectos da pratica docente com os Anos Iniciais, mais especificamente o 1° Ano,
elaboradas e desenvolvidas em diferentes momentos da trajetdria profissional e, nessa
pesquisa, tomadas para a analise.

Destaco que ao longo deste trabalho, venho abordando o processo de transi¢dao, muitas
vezes doloroso e arduo para as criangas, nesse sentido, Marcon e Zanatta destacam que: “No
periodo pré-escolar, segundo a autora, as necessidades basicas da crianca sdo supridas pelos
adultos, o mundo para elas ¢ dividido em dois circulos, um criado pelos pais ou pelas pessoas
que convivem com elas e o outro ¢ formado pelos demais membros da sociedade.” (2013, p.
13). Assim, o ingresso das criangas torna-se dificil por vezes, pois além do grupo social, eles
estdo sendo inseridos em mais um e no qual se tem inlimeras regras para serem seguidas e a
final: [...] Na escola, a crianga tem deveres a cumprir, tarefas a executar e, pela primeira vez
em seu desenvolvimento, tem a impressao de estar realizando atividades verdadeiramente
importantes” . ( MARCON, ZANATTA, 2013, p. 13).

Num percurso de quatro anos e meio, realizei meus estdgios obrigatorios pela
Universidade, o primeiro foi em Gestdo Escolar, Educa¢ao Infantil e agora nos Anos Iniciais.
Ja sabendo a escolha do meu tema e dos meus desejos em pesquisar, tive o privilégio de atuar
em uma turma de 1° Ano, em uma escola estadual do municipio de Erechim - RS, e assim,
dialogar com o processo de transicdo da Educagdo Infantil para os Anos Iniciais.

A turma é composta por 24 (vinte e quatro) criangas, estas vindas de um periodo de
muitas peculiaridades, devido a Pandemia covid-19 que teve inicio em 2020, logo no
primeiro trimestre. Esse periodo, além de impactos na satde da populagdo, ¢ peculiar quanto a
escolaridade, uma vez que por quase dois anos muitas das atividades foram desenvolvidas de
forma remota, ou seja, atividades orientadas para o desenvolvimento pela crianga em seus
lares. No retorno, estas criangas, chegando nos Anos Iniciais iniciaram sua rotina de acordo
com a escola e sua docente. Eram recepcionados na sua sala de aula, um ambiente pequeno,
sem muitas possibilidades visiveis.

Ao conhecer a turma, suas caracteristicas € sua rotina, com um olhar mais atento,
propostas foram elaboradas, sendo a ludicidade a centralidade da pratica pedagogica. Assim,
sem deixar o conteudo e a proposta da professora regente de lado. Junto disso também, foi

possivel envolver a organizacdo de diferentes espacos e diferentes materiais. Tendo tudo isso,
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um projeto sobre alimentagdo foi desenvolvido com énfase e de maneira interdisciplinar, o
que ¢ importante para essa faixa etaria.

Em muitos momentos, durante a realizagdo das praticas, senti-me como se estivesse
tirando um tempo da aula com folhinhas e livros didaticos, que sdo mais importantes,
seguindo o padrdo da escola, para fazer uma simples brincadeira que ndo teria significado
nenhum ou para somente contar uma histdria. Pois, ao final ouvi muitos relatos de que faria
falta, percebendo o tamanho carinho que as criangas tinham por mim. Talvez eu s6 estava la
fazendo eles viverem um pouco daquela infancia boa que por muitos motivos nao puderam
viver.

Neste sentido compreendemos que debater e contrariar sobre o assunto nao foi
possivel, percebi que em poucos dias ndo seria possivel desconstruir uma teoria, uma pratica
que ja ¢ criada hd alguns anos. Mesmo assim, ao longo dos dias, me entreguei para
desenvolver praticas com significados e mostrar pelo menos um pouco do que seria possivel
fazer para proporcionar as criangcas momentos ladicos, divertidos e de muito aprendizado,
além de serem propostas que estavam em sincronia com as realidades das criangas.

A vivéncia do estagio, tendo sido significativa e com elementos para os propdsitos
dessa pesquisa, pode ser tomada para sinalizar possibilidades de abordar o ludico na
alfabetizacdo matematica, dai a relevancia de um detalhamento de algumas situagdes. O
projeto denominado de “Alimentagdo”, possibilitou o envolvimento de diferentes espacos
escolares na perspectiva do trabalho com o ludico, promovendo a exploragao da matematica e
proporcionando momentos de interagdes, criagdes e construgcdes. Destacamos aqui algumas
propostas para atingir nossos objetivos.

Em um primeiro momento, pode-se sugerir a organizacdo de um espago com
diferentes materiais, bem como eletronicos ou outros. Disponibilizar para as criancas que ali
elas poderdo brincar livre, dialogar e criar inimeras coisas, entre elas uma pizzaria, mercado,
farmécia, fazer ligagdes, investigar quanto pesa as proprias maos e os objetos que estavam a
disposi¢do, entre outras possibilidades de investigagdes.

Para um segundo momento pode-se sugerir uma proposta tendo todo um aporte de
outras propostas. Pode-se direcionar as criangas para um passeio de observagdo, em um
mercado, feira ou outro estabelecimento comercial, 14, serd possivel compreender o
funcionamento do local, nogdes de precos, organizacdo, como se dao as vendas, entre outras
questdoes. Em seguida, as criangas fardo suas compras, podendo comprar frutas ou outros
alimentos, lembrando sempre de incentivar a alimentacdo saudavel, isso tudo com seu

dinheiro, trabalhando de forma indireta com a Matematica.
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Ap0s isso, em um proéximo momento, pode-se utilizar as compras, as frutas ou outros
alimentos para uma proposta posterior, realizando a divisdo e compartilhando as mesmas com
todos os colegas, assim, a proposta das frutas/alimentos envolvera muitas questdes e
principalmente a ludicidade de maneira interdisciplinar. Com isso, fica a critério do docente
como conduzir a brincadeira.

Além disso tudo, que sd3o somente algumas ideias, temos também alguns jogos mais
conhecidos, como por exemplo bingo, jogos da memdria, corridas, pistas € entre outros que
também proporcionam momentos de lazer, diversdo e muito aprendizado. Vale destacar que
para produzir esses materiais ndo se faz necessario o uso de muitos materiais, ou seja, ndo se
tem custo extra, e também sdo materiais que podemos produzir de maneira facil, precisamos
apenas buscar e se dedicar para tal.

Buscamos trazer um pouco sobre importancia que os jogos tem na alfabetizacdo
matematica e na vida em si das criangas, nesse sentido, Silva nos traz que:

A alfabetizagdo matematica ¢ entendida como um instrumento para a leitura do
mundo e os jogos matematicos um recurso facilitador no desenvolvimento dessa
aprendizagem matematica. Em todos os niveis de ensino a educagdo matematica
deve ter como objetivo a produgdo de conhecimentos mediante os estimulos que

ativem processos emocionais, fisicos e cognitivos do educando potencializando suas
reflexdes e criatividade. (2015, p. 2).

Sendo assim, ¢ compreensivel a necessidade de trazer a ludicidade em suas diversas

maneiras de existir fazendo ela se tornar uma rotina de sala de aula.

3.4. Alguns caminhos para a ludicidade na alfabetizacdo matematica do 1° ano

Nesta sessdo serdo abordados aspectos em relacdo a temadtica escolhida com algumas
possibilidades. Através de analises e praticas, compreendeu-se a importdncia de utilizar
alguns recursos envolvendo de forma mais abrangente a ludicidade de fato. E de grande
relevancia destacar que no decorrer deste processo os docentes precisam estar aptos a buscar
novos métodos e se inteirar sobre o assunto desejado, para que assim realizem suas aulas de
maneira criativa e promissora € em prol de seus estudantes. Nesse sentido, foi possivel
compreender a realidade de muitos casos, € com isso:

Partindo do pressuposto de que a Matematica ¢ instrumento necessario para
sustentacdo de diversas arcas do conhecimento e se insere de forma marcante em
nossas vidas, orientamos nosso estudo de modo a buscar a compreensdo necessaria
para superar algumas concepgdes erroneas, vigorantes no cotidiano escolar, que

influenciam diretamente o processo de ensino e aprendizagem. A fim de analisar
essas concepgdes equivocadas, tratamos de identificar as possibilidades de um
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trabalho em Matematica baseado na contextualizacdo, na historicizagdo do
pensamento matematico, na comunicagdo e na interdisciplinaridade, procurando
estabelecer conexdes com a lingua materna. (MIGUEL, 2007, p. 1).

Com base nisso, entende-se que ainda existe uma tradicdo escolar que nao considera
as diferentes culturas existentes nas escolas, fazendo com que as criangas desconstruam aquilo
que ja acreditam e construam novamente ideias, que através de modelos ja sdo idealizadas. E
ainda, o autor destaca: “Este tipo de postura pedagdgica que aliena o conhecimento
matematico como se fosse pronto, fechado em si mesmo e alheio a qualquer outro tipo de
conhecimento, hd muito tempo ¢ alvo de criticas, entretanto, ¢ uma realidade no cotidiano
escolar.”. (MIGUEL, 2007, p. 4).

Assim, de fato, ficou claro que no decorrer desse percurso sempre buscou-se analisar e
compreender as diferentes realidades, tanto das docentes quanto dos métodos mais utilizados.
Percebeu-se que todas tentam envolver a ludicidade de alguma maneira, mas pode-se ainda
destacar que existem outros métodos mais atraentes para essa fase de caracteristica tdo
importante no desenvolvimento das criancas dessa faixa etéria.

Dentro desse contexto, acredita-se que a ludicidade ¢ um ponto principal para a
aprendizagem das criancas. Ela precisa estar presente, e como ja citado, ndo tem a
necessidade de ser tdo complexa. Posso afirmar isso através de praticas desenvolvidas durante
um curto tempo na realizagdo do estagio supervisionado em Anos Iniciais. Também, citar que:

Ao revelar a Matematica como uma criagdo humana, ao mostrar necessidades e
preocupagdes de diferentes momentos histdricos, ao estabelecer comparagdes entre
0s conceitos e processos matematicos do passado e do presente, o professor tem a

possibilidade de desenvolver atitudes e valores mais favoraveis do aluno diante do
conhecimento matematico. (MIGUEL 2007, p. 5).

Tendo isso, logo abaixo, destaco algumas ideias convenientes para o assunto € para
que possamos juntos, refletir sobre a pratica docente, ludicidade, interdisciplinaridade e o
nosso foco principal que € a alfabetizacdo matematica. Jogos e brincadeiras, além de espagos
e construgdes desenvolvidas e criadas pelas proprias criangas.

Assim sendo os projetos como item norteador das praticas pedagogicas, por um
determinado periodo trabalhou-se sobre a alimentagdo em uma turma de 1° ano. Dentro disso,
busquei envolver a ludicidade e as diferentes areas do conhecimento, tendo como foco
principal a alfabetizagdo matematica e as necessidades que senti durante as observagdes
perante a turma. Tendo isso optei por desenrolar o projeto apds uma visita ao supermercado

localizado nas proximidades da escola.
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A partir disso tudo, os proximos passos foram baseados em conversas sobre o tema
escolhido e a visita realizada, em seguida, juntamente das criangas foi possivel criar jogos,
momentos, interagdes e até espacos. Abaixo, destacarei alguns momentos em que pude ver e
presenciar a alfabetizagcdo matematica com um novo olhar.

De primeira m3o destaco um jogo matematico que € possivel desenvolver tanto na
Educacdo Infantil, quanto nos Anos Iniciais, desde que sejam feitos os ajustes necessarios
para cada nivel. Ele trabalha com quantias, sequéncias e também com a partilha entre as
criancas. O mesmo pode ser realizado como no modelo abaixo ou até mesmo em forma de
uma trilha, na qual as criangas possam pular, contar, somar e entre outros aspectos sem
envolver a palavra matematica, tudo de maneira indireta, brincando e aprendendo.

Nesta perspectiva, podemos citar Miguel, onde ele nos traz que:

Um processo de ensino e aprendizagem significativo em Matemadtica ¢ aquele em
que ha espago para a comunicagdo, o didlogo, a troca de opinides dos alunos entre si
e com o professor, enfim, em que a constru¢do do conhecimento esteja baseada na

acdo e reflexdo e ndo simplesmente na transmissdo e reproducdo de informagdes.
(MIGUEL, 2007, p. 10).

Sendo assim, os jogos ¢ as brincadeiras, sao excelentes exemplos para desenvolver a
concentragdo, cooperagdo, conhecimento numérico e¢ as habilidades em soma e em outras
fungdes da matematica. Além de ser um momento dindmico, ladico e de integragdao, ¢ muito

rico e faz com que a aula torne-se ainda mais prazerosa.

Imagem 1: Corrida matematica.

Fonte: arquivo da autora, 2022.



51

Outra maneira diferente, simples e bem dindmica, além de ser interdisciplinar, ¢
preparar um espago como esse da foto abaixo, temos isso somente como exemplos, podendo
ser reformulados de acordo com as caracteristicas de cada nivel, turma, docente e escola.
Neste momento, as criangas serdo expostas para apreciar a literatura e suas diferentes formas
de existir. Podera ser um momento livre, no qual as criangas fardo leituras, observardo
imagens, criardo suas proprias narrativas, ouvirdo histérias e também compartilhardo as suas.

Com isso, evidenciamos a importancia da literatura também na matematica e
ressaltamos o quanto um espago bem planejado e organizado pode fazer total diferenga em
uma boa aula, agregando experiéncias, vivéncias e despertando o desejo pelo aprender. Ou
seja, € necessario disponibilizar um espago atrativo, onde a curiosidade e a imaginacao
possam fluir. Nessa faixa etaria, a literatura, mais do que nunca, precisa estar presente, pois
ela contribui para a leitura, escrita, criatividade, interpretacdo e entre outros tantos aspectos
importantes. Nas propostas, o que vale mesmo ¢ aproveitar a0 maximo o momento e instigar
as criancas sempre, além de incentiva-las para a leitura, a qual ¢ um elemento valioso na area

da Matematica e em todas outras.

Imagem 2: Cha literario.

Fonte: arquivo da autora 2022.

Como ja tratamos ao longo deste trabalho, a matematica esta presente na nossa rotina
diaria, desse modo, isso nos leva a perceber que podemos nas praticas pedagogicas, explora-la
de intmeros jeitos diferentes, e assim podemos trabalhar de maneira interdisciplinar,
proporcionando uma aprendizagem coletiva e contribuinte. Abaixo, serd destacado uma

proposta que teve como fio condutor uma visita em um estabelecimento comercial. Apenas
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nessa atividade, foi possivel observar a existéncia de todas as areas do conhecimento, bem

como podemos visualizar na tabela abaixo.

Tabela de dados:
AREAS DO CONHECIMENTO CONTEUDOS
Ciéncia Humanas Localizagao e contexto histérico
Ciéncias da Natureza Alimentagao e seus aspectos
Linguagens Leitura e interpretacdo
Matematica Sistema monetario

Com isso, em seguida, outras diversas possibilidades foram criadas, entre elas uma
cesta para compartilhar entre todos da turma e por sequéncia uma roleta das frutas, um
momento de integracdo e socializagdo. Através da imagem, ficou visivel o incentivo a uma
alimentacdo mais saudavel. Nesta, ird se trabalhar com muitos dos aspectos ja citados
anteriormente, tudo de forma Iudica e interativa.

Tendo isso, nesta proposta, foi possivel proporcionar um momento diferente e
significativo para as criangas em diversos aspectos, bem como incentivando a alimentacao
saudavel e disponibilizando alimentos para que pudessem provar, possibilitando também a

experiéncia com a divisdo, peso, quantias de frutas, rendimento, sequéncia e entre outros.

Imagem 3: Roleta das frutas.

Fonte: arquivo da autora, 2022.

Ao final disso, ainda ¢ possivel destacar que muitas outras propostas podem ser

criadas, e como podemos observar, nenhuma delas exige custos altos e nem demanda muito
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tempo, nds docentes precisamos apenas de um bom planejamento e organizagdo do nosso
trabalho. Assim, podemos considerar que estamos trabalhando para o futuro da nossa
educacao.

Analisando todas essas questdes e buscando por respostas, podemos refletir sobre tudo
que vem acontecendo em nosso mundo atual, os avangos tecnologicos, a falta de infancia,
experiéncias e brincadeiras que ficardo para sempre. Aquele ensino tradicionalista que ainda
existe nas instituigdes de ensino precisa ser substituido por um ensino de significados e de

aprendizagens. Para isso:

Cabe ao professor planejar modos de seduzir o aluno, de fazer com que ele
atribua significado as aprendizagens que precisa construir, que deseje
fazé-lo. E também papel dele despertar o interesse e manter a atengdo do
aluno. Mas, para tal, o professor também tem que ser sujeito que aprende,
pois “s6 ensina quem aprende” (GROSSI, 1998) ¢ “ndo ha docéncia sem
discéncia” (FREIRE, 1998).

Por fim, vale considerar a importancia do trabalho coletivo nesse processo e em toda

instituigao.
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Consideracoes Finais

O tema contemplado para realizagdo desta pesquisa ¢ a ludicidade na alfabetizacdo
matematica no processo de transi¢ao da Educacao Infantil para os Anos Iniciais. Considera-se
um tema de relevancia para a formagao inicial e continuada de docentes, no qual me incluo,
na busca por promover reflexdes sobre a pratica e ampliar repertorios de possibilidades para
promover a aprendizagem da matematica de forma ludica.

Aos docentes atuantes nesta faixa etaria, destaco através dessa pesquisa, o quanto €
valioso, rico o processo de alfabetizacdo, independente da area. Neste sentido, destaco
também, a relevancia da constante formagao, para que tenhamos sempre bons resultados em
prol da educagdo e crescimento da nossa sociedade.

Para que essa pesquisa de cunho qualitativo fosse concluida, utilizou-se uma
metodologia dividida em partes. No inicio foi feito todo aporte tedrico, buscando referéncias
de acordo com o assunto tratado. Em seguida, realizou-se uma pesquisa de campo através de
um questionario, este que era composto por (10) questdes que contemplassem a discussao do
tema, o referido questionario foi entregue e respondido por docentes da Educacdo Infantil e
dos Anos Iniciais. Por fim, tivemos como base, propostas sugestivas, ou seja, ideias que
vieram para completar ainda mais nosso objetivo dentro deste aspecto que estamos tratando.

Priorizou-se ao longo deste trabalho entender e compreender o maximo possivel de
como se dd a organizacdo docente, desde seu planejamento até a execucdo das propostas.
Tivemos como enfoque identificar o que realmente ¢ a ludicidade e o que ela traz de positivo
para o desenvolvimento da aprendizagem das criancas. Além de observar o que os docentes
entendem de fato por ludicidade, ou o que basicamente consideram ludico.

E importante destacar o que realmente se identificou na busca pelo que se entende por
ludicidade. Sabemos que esse ¢ um assunto que muito vem sendo discutido e que varias
formagdes vem ocorrendo em prol disso. O que nos faz refletir ¢ o que estd impedindo a
realizagdo das praticas de acordo com aquilo que se vem estudando, se falta apoio de outros
setores das instituigdes ou dos proprios docentes, além de questionar por que muitos procuram
as formacgdes e ndo exercem. De nada nos adianta termos uma teoria agradavel se ndo uma
pratica de qualidade.

Outro ponto que se pode destacar aqui, ¢ que foi necessario obter uma observagao
mais ampla, pois para nds pesquisadores, faz-se necessdrio entender o contexto geral do
ambiente escolar e como ¢ feita a organizagdo da pratica pedagogica. Por isso, ao analisar as

respostas das docentes, ficou claro que muitas seguem um padrao da institui¢ao e outras que
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desenvolvem com mais liberdade. Neste aspecto, foi possivel concluir que de cinco (5)
questionarios respondidos, quatro (4) docentes sinalizam para compreensdes sobre a
ludicidade de forma coerente com os referenciais que fundamentam a revisdo bibliografica
deste estudo.

Nesse viés, de acordo com as respostas dos docentes e com toda teoria que embasa
esse estudo, ¢ notorio que se tem ludicidade presente nos espagos escolares, tanto na
Educagdo Infantil quanto nos Anos Iniciais, porém ¢ relevante destacar que ainda ¢ preciso
buscar por mais alternativas e estratégias com a finalidade de reforgar e explorar ainda mais
esse aspecto que sO existe para trazer pontos positivos em prol da educagdo, ou seja, uma
aprendizagem com mais significados e de qualidade.

Em vista da realizagdo dessa pesquisa, a qual ird agregar muito para nosso
conhecimento enquanto docente, vem carregada de detalhes e fatos que precisam ser
observados. E possivel perceber perante as respostas dos docentes o quanto cada uma estuda e
aprofunda aquele basico que aprendeu na graduagdo. E entdo destacamos a importancia da
formagao continuada, ponto esse destacado ao longo da realizagdo deste trabalho.

Por fim, cabe o destaque para as contribui¢des do estudo na formagao da pesquisadora,
que mediante a reflexao sobre a pratica, estudo e pesquisa, amplia seus conhecimentos sobre o
tema, reconhece o papel da formacao continuada e vislumbra possibilidades de novos estudos.
E possivel registrar que a pesquisa sobre a ludicidade na alfabetizagio matematica no
processo de transicdo da Educacdo Infantil para os Anos Iniciais parte da pratica da
pesquisadora e possibilita novos olhares para novas praticas, sinalizando para a importancia e
o papel da pesquisa na profissdo docente.

Desse modo, para concluir essa pesquisa, declaro que a profissao docente é, dentro do
ambiente escolar uma alavanca para o sucesso no desenvolvimento da aprendizagem de seus
estudantes, pois ¢ através do seu exercicio, sua dedicagdo e vontade de fazer cada vez mais
pela educacdo, que ird fazer com que seu desejo pela inovagdo e qualificagdo so terdo de
aumentar.

O Trabalho de Conclusdo de Curso aqui apresentado sinaliza para possibilidades de
aprofundamento, com estudos futuros, uma vez que o tema se mostra relevante, parte da
pratica pedagogica e ¢ problematizada pelos docentes da alfabetizagdo matematica. Nesse
ambito, sinaliza-se para a permanente necessidade de refletir, repensar, tomar a pratica para
analise e realizar estudos de formagdao continuada e pesquisa em prol da qualificacdo da

atuacdo e pratica de ensinar Matematica nos diferentes niveis de ensino.da pratica reflexiva,
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em que docente e problematizado na Refletir e repensar sobre a pratica ¢ um exercicio diario

que devemos realizar ao longo de nossa carreira profissional.
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6. APENDICE

Questiondrio entregue para as docentes.

UFFS
)) e ox

FRONTEIRA SUL

UNIVERSIDADE FEDERAL DA FRONTEIRA SUL - UFFS
CAMPUS ERECHIM

Danquieli Sartori
Pesquisa para Trabalho de Conclusao de Curso TCC

Este questionario foi elaborado em busca de contribui¢des para o presente estudo que
esta sendo desenvolvido e tem como tema Ludicidade e alfabetizagdo Matematica no processo
de transicao da Educagdo Infantil para os Anos Iniciais. Assim, buscamos além da teoria,
compreender e dialogar com a pratica desenvolvida nas escolas, mais especificos na Educacao

Infantil e nos Anos Iniciais.

1.1dade: Sexo:

2.Escola:
() Municipal
() Estadual
() Privada

3. Qual seu nivel de atuagao?
() Educagdo Infantil
() Anos Iniciais

4. Quantos anos vocé atua na docéncia?

5. Explique o que entende por ludicidade?
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6. Destaque quais recursos ludicos mais utiliza em suas praticas.

7. Ao fazer uso do ludico em suas aulas o faz com quais objetivos?

8. Cite uma proposta pedagdgica que considera ludica.

8. A ludicidade esté presente diariamente em suas praticas?

9. Para vocé docente, quais os principais desafios e/ou aspectos a serem observados na
transicao da Educagdo Infantil para os Anos Iniciais? H4 preocupacdes ou diferencas quanto
ao trabalho com a ludicidade?

9. Para vocé docente dos Anos Iniciais, quais as principais caracteristicas do processo de
alfabetizacdo Matematica?

10. Na sua pratica docente, a ludicidade esta presente no periodo de alfabetizagao
matematica? Como?
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