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PRESENCA/AUSENCIA DOS BRINCARES, DA BRINCADEIRA DE FAZ DE CONTA
NO PLANEJAMENTO DAS EDUCADORAS

Ana Lucia Aparecida Ferreiral*
Daiana Marmentini Corréa2sx
Lisaura Maria Beltrame3:

RESUMO

O presente trabalho consiste em apresentar a presenga/auséncia dos brincares e da brincadeira
de faz de conta nos planejamentos analisados e estudados de algumas educadoras da educacéo
infantil municipal de Chapeco, Santa Catarina. Este estudo emerge a partir de vivéncias obtidas
em estagios ndo obrigatdrios e no processo de formacdo académica. Sendo assim, destaca-se
como problema de pesquisa: de que forma os processos de brincares educativos estdo
presentes/ausentes nos planejamentos das professoras na educacdo infantil? Destacam-se,
ainda, a seguintes questdes de pesquisa: Quais os tipos de brincares que aparecem nos
planejamentos dos professores de criancas entre dois e quatro anos nos Centros de Educacéo
Infantil (CEIMs)? O que os autores tém a nos dizer sobre a importancia dos brincares no
processo de aprendizagem e desenvolvimento das criangas? De que forma a brincadeira de faz
de conta aparece nos planejamentos das professoras na educacdo infantil? A pesquisa foi
baseada também em alguns autores que defendem os brincares e a brincadeira de faz de conta,
tais como Aries (1981), , Vygotski (2021), Kishimoto (2017), Volpato (2002), Brasil (2013),
entre outros que contribuem para o estudo presente. Para isto, utilizamos a pesquisa qualitativa,
do tipo analise documental, com foco nos planejamentos das professoras de criancas entre dois
e quatro anos da educacdo infantil de Chapec6. Destacamos, também, a necessidade de
oportunizar mais o desenvolvimento interativo entre as criangas, o brincar de faz de conta como
uma acdo presente todos os dias, sendo uma fonte de aprendizagem e desenvolvimento.
Podemos concluir que os resultados da pesquisa revelaram em sua maioria a auséncia dos
brincares e da brincadeira de faz de conta nos planejamentos das professoras. Apontamos,
também, uma defasagem no entendimento da pratica dos brincares, em especial do brincar de
faz de conta. Esses aparecem em alguns casos nos objetivos do planejamento, porém
observamos nas analises que os brincares aparecem apenas teoricamente e pouco presentes na
pratica educativa.

Palavras-chave: brincares; brincar de faz de conta; planejamento; educacéo infantil.
1 INTRODUCAO

O presente artigo é fruto do projeto de TCC | (Trabalho de Concluséo de Curso), que é
um componente curricular obrigatério no curso de licenciatura em Pedagogia, ofertado na 92

fase, na Universidade Federal da Fronteira Sul (UFFS). Segundo o Projeto Politico-Pedagogico
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(PPC), esse tem como objetivo realizar a mediacdo entre a teoria e a pratica em relacdo as
questdes educacionais por meio da construcao de um projeto de pesquisa (UFFS, 2021).

Art. 4° O trabalho de conclusdo de curso tem por objetivos: | - aprofundar
conhecimentos relacionados & realidade social/profissional/Educacional que
contribuam para a formacéo docente; Il - Discutir temas relacionados a cultura e aos

processos educativos; 111 - refletir sobre a formacdo profissional vivenciada no curso;
IV - aprofundar tematicas vinculadas ao desenvolvimento do estagio. (UFFS, 2021,
p. 2).

Assumimos este desafio tendo como ponto de partida uma reflexdo da nossa trajetoria
académica, assim como de vivéncias praticas que obtivemos através de estagios ndo
obrigatorios realizados em escolas publicas e particulares na cidade de Chapeco, em Santa
Catarina, onde foi notdria a percepcdo de brincares em diversos momentos nas aulas. Diante
das nossas préaticas e teorias, surge a divida que nos instiga: sera que os brincares, e a
brincadeira de faz de conta, sdo planejados, pensados por parte das educadoras? Apos varios
didlogos, discussoes, reflexdes e orienta¢des, definimos a escolha do nosso tema, intitulado “A
presenca/auséncia dos brincares, da brincadeira de faz de conta no planejamento das
educadoras”, com o seguinte problema: de que forma os processos de brincares educativos estao
presentes/ausentes nos planejamentos das educadoras na educacdo infantil?

Quais os tipos de brincares que aparecem nos planejamentos dos professores de criancas
entre dois e quatro anos nos Centros de Educacéo Infantil (CEIMs)? O que os autores tém a nos
dizer sobre a importancia dos brincares no processo de aprendizagem e desenvolvimento das
criancas? De que forma a brincadeira de faz de conta aparece nos planejamentos das professoras
na educacao infantil?

Optamos por estudar este tema em meio as nossas inquietacdes e reflexbes, que
emergiram diante das nossas vivéncias praticas. Através dos brincares a crianga expressa
espontaneamente caracteristicas e suas personalidades que estdo sendo construidas mediante a
desafios, estimulacdo sensorial e imaginativa. O ato de brincar, além de contribuir para sua
evolucéo cognitiva, faz com que a crianga desenvolva habilidades psicomotoras, crie empatia e
serve também para estabelecer relacdes interpessoais saudaveis principalmente na vida adulta.
Sendo assim, torna a crianga mais do que um individuo que somente “existe”, torna-a um ser
pensante e suas vivéncias estdo condicionadas pela agregacéo da sociedade como um todo.

Esta pesquisa € qualitativa, através da analise documental de planejamentos de
educadoras de alguns CEIMs da rede municipal de Chapecd e regido que fazem parte do campo

desta pesquisa. Esta € caracterizada por uma investigacdo profunda, permitindo



aprofundamentos amplos da construcdo de culturas, olhar, estudar, conhecer os brincares nos
processos de aprendizagens e desenvolvimento nos CEIMs.

Segundo Minayo (2001), a metodologia € a prética elaborada no interior das teorias
articulando contetdos com pensamentos e existéncia, incluindo concepcdes historicas de
abordagem, conjuntos técnicos, devendo ser clara e objetiva. A autora afirma que a pesquisa
qualitativa se preocupa nas Ciéncias Sociais com um nivel de realidade que ndo é quantidade,
trabalhando com significados e valores.

Ainda para Minayo (2001), a pesquisa qualitativa € um processo infinito.
Contextualizada, influencia-se pelas transformagdes socioeconémicas e culturais do sujeito,
fazendo uma analise nas expressées humanas.

Esta pesquisa estd organizada da seguinte forma: primeiramente, foi decidida a temética
a partir de muitas conversas e reflexdes. Na sequéncia foram selecionados materiais
bibliograficos referentes ao tema em questdo. Assim, foi possivel iniciar as leituras e
aprofundamento tedrico sobre o tema, fazendo a coleta de dados no campo de pesquisa usando
como recursos livros, revistas e artigos de autores que discutem sobre infancia, crianca,
brincares e brincadeira de faz de conta, trazendo o contexto historico e sua importancia na
educacdo infantil. Além desses materiais para concretizacdo desta pesquisa, foram analisados
documentos das educadoras, neste contexto, o planejamento de alguns CEIMs de Chapec6, com
intuito de responder as nossas questdes de pesquisa, para uma melhor compreensao sobre o

tema em questao.

2 INFANCIAS/CRIANCAS E A EDUCACAO INFANTIL

2.1 INFANCIAS/CRIANCAS

Ghiraldelli Jr. (1996) afirma que na concepcao da infancia, para Rousseau e Nabokov,
quando tratamos de direitos da infancia, em geral, temos dois grupos de pessoas, em que 0
periodo da infancia é prolongado e caracterizado principalmente pela inocéncia. Contestando
esse conceito, temos o grupo que defende a ideia que a infancia ndo ¢ um periodo longo,
possuindo série de caracteristicas, mas nunca de inocéncia e bondade como essenciais.

Ghiraldelli Jr. (1996), ainda se referindo aos dois grupos acima citados, afirma que o
primeiro grupo é herdeiro do movimento na Historia do Pensamento, no ocidente, em que a
ruptura foi proporcionada por Rousseau em relacdo as concepcdes de infancia vindas de Santo

Agostinho e de Descartes. Santo Agostinho viu a crianca imersa no pecado na medida em que



possui a linguagem, mostrando-se desprovido da razdo, exatamente o que seria reflexo dos
adultos. Descartes vé a crianga como alguém que vive na época de predominio da imaginacéo,
sentidos e sensacgdes, sendo uma época da aceitacdo das tradicdes propostas por receptores,
conduzindo-nos mais tarde, uma vez adultos, a dificuldades no uso da razdo. Nela estariam a
inocéncia, a pureza para o acolhimento da verdade, a participacdo correta de protecdo da
infancia. Para Nabokov, era uma ideia vinda do Velho Mundo e era bem mais vigente na
América do que na Europa. Lolita tinha experiéncias sexuais, inclusive com peddfilos, na sua
escola religiosa, em que as meninas ndo s6 estavam com medo das praticas como dos peddfilos,
mas eram cumplices nas experiéncias nada inocentes na infancia desenhada por Nabokov
(GHIRALDELLI JR., 1996).

Para Ghiraldelli Jr. (1996), a partir de autores como Hegel, Collodi e Aries, conversas
afiadas com um espirito nabokoviano parecem subversivas em relacdo a influéncia classica.
Rousseau, muitas vezes, segue a concepcao classica ao se pensar a infancia como um dado
natural em que a crianga ndo seria inocente.

De acordo com Ghiraldelli Jr. (1996), Ariés fala em descoberta de infancia fazendo com
que nuble um pouco a ideia de invencdo da infancia. Trata-se, entdo, de fazer cada crianca viver
sob condigdes especificas, em que a infancia ocorreria como a natureza, ou seja, a nogdo da
infancia como algo que vai sendo criado a partir das novas formas de falar e sentido dos adultos
em relacdo do fazer com as criangas. Considerando a histéria de infancia de Aries (1981),
algumas consideracGes em descoberta de infancia narradas por esse autor diziam que o
sentimento de infancia ndo existia e que a crianca era construida com a moral pela rejeicdo dos
pais. A concepcdo de crianca e infancia pode ser entendida por diversos olhares por ser um ser
pequeno de pouca idade que néo fala, que ndo responde como um modo particular de pensar.

Segundo Ariés (1981), antes do lluminismo, por volta do século XVIII, a crianca era
vista como uma distragéo dos adultos. Um pouco antes do Iluminismo, a crianga era considerada
um adulto em miniatura e podemos dizer que esse conceito, de certa forma, perdura nos dias
atuais, tendo em vista 0 massacre das redes sociais, celulares, computadores. Esses, cada vez
mais cedo, invadem o periodo da infancia e esse acesso a tecnologias precocemente caracteriza
um conceito de infancia deturpada propagando consumismo e levando as criancas a deixarem
seus brincares de lado e acabam por adultilizalas. Naquele periodo, os adultos eram
programados a ndo se apegar a elas, devido a curta expectativa de vida, ndo desenvolvendo

afeto a crianca, era tdo somente “paparicada”.



Contudo, um sentimento superficial da crian¢a — a que chamei de ‘paparicagdo’ — era
reservado a criancinha em seus primeiros anos de vida, enquanto ela ainda era uma
coisinha engragadinha. As pessoas se divertiam com a crian¢a pequena como um
animalzinho, um macaquinho impudico. Se ela morresse entdo, como muitas vezes
acontecia, alguns podiam ficar desolados, mas a regra geral era ndo fazer muito caso,
pois outra crianca logo a substituiria. A crianca ndo chegava a sair de uma espécie de
anonimato. (ARIES, 1981, p. 10).
Nos tempos medievais, o foco dos pais era nos oficios e, portanto, a crianca era
considerada substituivel. No século X1V, a crianga ja passa a ter mais valoriza¢do, em que era
vista como um ser Unico. Inicia-se, nesse periodo, a construcdo da instituicdo familia, na qual,

segundo Aries (1981), surge um sentimento de infancia.

Trata-se de um sentimento inteiramente novo: os pais se interessavam pelos estudos
dos seus filhos e os acompanhavam com solicitude habitual nos séculos XI1X e XX,
mas outrora desconhecida. [...] A familia comegou a se organizar em torno da crianga
e a lhe dar uma tal importancia que a crianga saiu de seu antigo anonimato, que se
tornou impossivel perdé-la ou substitui-la sem uma enorme dor, que ela ndo péde mais
ser reproduzida muitas vezes, e que se tornou necessario limitar seu nimero para
melhor cuidar dela. (ARIES, 1981, p. 12).

No Renascimento, os conceitos de infancia sao revistos. “Até por volta do século XII, a
arte medieval na primeira infancia ndo tentava representé-la. E dificil crer que essa auséncia se
deve & incompeténcia ou a falta de habilidade. E mais provavel que ndo houvesse lugar para a
infancia nesse mundo.” (ARIES, 1981, p. 50). Na contemporaneidade, a crianca passa a ganhar
espaco, sendo vista como um sujeito de direitos e deveres; ocupa lugar plausivel dentro das
familias e o periodo designado a infancia se torna primordial nos dialogos escolares, fazendo o
educador/professor parte de sua evolugdo integral (ARIES, 1981).

Diante do contexto discorrido sobre os fatos historicos, conclui-se que a vivéncia das
criancas ao longo dos séculos nos faz refletir acerca de processos histéricos culturais.O processo
de ensino-aprendizagem dentro das instituicdes educativas , ndo comporta a tarefa de moralizar
a crianca. N&o compete a escola a realizacdo desses procedimentos.

Ariés (1978) afirma que o sentimento de infancia néo significa 0 mesmo que afeicéo
pelas criancas, pois corresponde a consciéncia da particularidade infantil. Essa particularidade
distingue, essencialmente, a crianca do adulto.

Segundo Kramer (2003), o sentimento de infancia corresponde a duas atitudes
contraditérias: uma considera a crianga ingénua, inocente e graciosa, e é traduzida pela
paparicacdo dos adultos; e a outra surge simultaneamente a primeira, mas se contrapde a ela,

tornando a crianga um ser imperfeito e incompleto, que necessita da “moralizacdo” e da

educacéo feita pelo adulto.



Conforme Kramer (2003, p. 9):

[...] aidéia de infancia [...] aparece com a sociedade capitalista, urbano-industrial, na
medida em que mudam a sua insercdo e o papel social da crianga na comunidade. Se,
na sociedade feudal, a crianga exercia um papel produtivo direto (‘de adulto’) assim
que ultrapassava o periodo de alta mortalidade, na sociedade burguesa ela passa a ser
alguém que precisa de ser cuidada, escolarizada e preparada para uma fungdo futura.
Este conceito de infancia € determinado historicamente pela modificacéo das formas
de organizagdo da sociedade.

Ainda;

Concepcéo de crianga... compreender, conhecer e reconhecer o jeito particular das
criancas serem e estarem no mundo é o grande desafio da educacdo infantil e de seus
profissionais. Embora os conhecimentos derivados da psicologia, antropologia,
sociologia, medicina, etc. possam ser de grande valia para desvelar o universo infantil
apontando algumas caracteristicas comuns do ser das criancas, elas permanecem
Unicas em suas individualidades e diferencas. (BRASIL, 1998, p. 22).

Para Kramer (1999), a nocédo de infancia de hoje é um conceito relativamente novo. A
autora aponta que podemos localizar no século XVIII o inicio da ideia de infancia como uma
idade profundamente singular a ser respeitada em suas diferencas. Afirma, portanto, que a
nocdo de infancia e sua conceituacdo ndo sdo um fato natural que sempre existiu, sdo, na

verdade,

[...] produto da evolugdo da histéria das sociedades, e o olhar sobre a crianca e sua
valorizagdo na sociedade ndo ocorreram sempre da mesma maneira, mas, sim, de
acordo com a organizacdo de cada sociedade e as estruturas econdmicas e sociais em
vigor. (KRAMER, 1999, p. 244).

2.2 EDUCACAO INFANTIL

Segundo Barbosa e Santos (2017), a educacdo escolar, desde os primeiros anos de vida
da crianca, tem como interesse a formacao desta em todos os aspectos. Primeiramente, a crianca
é posta no ambiente de ensino para que os pais pudessem trabalhar ou tratar de outros afazeres.
Inicialmente a crianca ndo tinha autonomia e sua infancia acontecia dentro de ambientes
preparados para acolhé-la, ou seja, uma forma de assistencialismo. Com o passar dos anos, a
educacéo foi sendo estabelecida e a crianca passou a ser educada para garantir o estado de
formagé&o intelectual e humana. Leis foram desenvolvidas para que tudo isso se tornasse uma
realidade nas institui¢cdes de ensino.

No ano de 1990, o Ministério da Educacdo (MEC), respaldado na Constituicdo Federal
de 1988 e na Lei n. 8.069, conhecida como Estatuto da Crianca e do Adolescente (ECA),
discutiu acerca das politicas de educagdo infantil (BRASIL, 1998). As criancas foram



percebidas como sujeitos sociais e historicos. As criancas sao seres que tém histdrias e que
precisam ser respeitadas. No entanto, nesta mesma década, foi aprovada a Lei de Diretrizes e
Bases da Educacdo Nacional (Lei n. 9.394/96), em que a educacdo infantil adquiriu nova
identidade e,para educacdo brasileira, é a primeira etapa da educacdo basica (BRASIL, 1996).
Com carater pedagogico as criangas de zero a cinco anos, com reconhecimentos nos sistemas
educacionais, tenham vez e voz, com objetivos a atender as especificidades de
desenvolvimentos e de suas aprendizagens. Ainda, busca propostas pedagdgicas que promovam
a transformacdo, atinjam a infancia com uma educacdo integral, visando a autonomia e a
formacéo a transformacdo em cidaddos completos e felizes (BRASIL, 1998).

A educacgdo infantil estd ligada ao cuidar e ao educar, sendo indissociaveis para
assegurar a aprendizagem, o bem-estar e o desenvolvimento da crianca em todas as suas
dimensdes (BRASIL, 2013, p. 118) e ambos devem estar presentes no cotidiano educativo da
infancia. Destaca-se, ainda, a importancia de a crianca ser reconhecida como um sujeito de

direitos, respeitando suas experiéncias e a acrescentando dentro de suas expressoes:

A crianga, centro do planejamento curricular, é sujeito histérico e de direitos que se
desenvolve nas interacdes, relacfes e préaticas cotidianas a ela disponibilizadas e por
ela estabelecidas com adultos e criangas de diferentes idades nos grupos e contextos
culturais nos quais se insere. Nessas condicdes ela faz amizades, brinca com agua ou
terra, faz de conta, deseja, aprende, observa, conversa, experimenta, questiona,
constréi sentidos sobre 0 mundo e suas identidades pessoal e coletiva, produzindo
cultura. (BRASIL, 2013, p. 86).

Com isso, a escola respeita a crianca e suas etapas. Acerca da educacdo basica
correspondente aos diferentes momentos constitutivos do desenvolvimento educacional: “I — a
Educacdo Infantil, que compreende: a Creche, englobando as diferentes etapas do
desenvolvimento da crianca até 3 (trés) anos e 11 (onze) meses; e a Pré-Escola, com duracao
de 2 (dois) anos.” E quanto a Educagao Infantil, “[...] tem por objetivo o desenvolvimento
integral da crianca até 5 (cinco) anos de idade, em seus aspectos fisico, afetivo, psicolégico,
intelectual e social, complementando a agao da familia ¢ da comunidade.” (BRASIL, 2013, p.
87).

A atual Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, que foi aprovada em 20 de
dezembro de 1996, estabelece, no Artigo 29, que: “[...] a Educacdo Infantil, primeira etapa da
Educacdo Baésica, tem como finalidade o desenvolvimento integral da crianga até os 5 anos de
idade, em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, complementando a acdo da

familia e da comunidade.” (BRASIL, 1996, p. 11). Todavia, essa € uma das leis que norteiam,



que embasam o fazer pedagdgico do professor; ha que se acrescentar a ela aspectos outros,
como a concepgéo de crianca:

Crianca: Sujeito histérico e de direitos que, nas interacOes, relacbes e préaticas
cotidianas que vivencia, constroi sua identidade pessoal e coletiva, brinca, imagina,
fantasia, deseja, aprende, observa, experimenta, narra, questiona e constroi sentidos
sobre a natureza e a sociedade, produzindo cultura. (BRASIL, 2010, p. 12).

Com objetivos de garantir a crianca 0 acesso a processos de apropriacdes, de renovagoes
e das articulagGes de conhecimentos e de aprendizagens das diferentes linguagens, busca-se
“[...] o direito a prote¢do, a saude, a liberdade, a confianga, ao respeito, a dignidade, a
brincadeira, a convivéncia e a interacdo com outras criangas.” (BRASIL, 2010, p. 18).

Em 1998 ¢ criado o Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (RCNEI),
um documento que procura nortear o trabalho realizado com criangas de zero a seis anos de
idade. E um avanco na busca de se estruturar melhor o papel da educacéo infantil, trazendo uma
proposta que integra o cuidar e o educar, o que € hoje um dos maiores desafios da educacéo

infantil. De acordo com o RCNEI:

[...] a crianga, como todo ser humano, é um sujeito social e historico, que faz parte de
uma organizagdo familiar que esta inserida em uma sociedade, com uma determinada
cultura, em um determinado momento histérico. E profundamente marcada pelo meio
social em que se desenvolve, mas também o marca. (BRASIL, 1998, p. 21).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) orienta que a crianca “[...] observa,
questiona, levanta hipoteses, conclui, faz julgamentos e assimila valores e que constroi
conhecimentos e se apropria do conhecimento sistematizado por meio da agéo e nas interacoes
com o mundo fisico e social.” (BRASIL, 2017, p. 38). Sendo assim, o docente articula os
saberes, 0s conhecimentos e interage com os educandos.

Segundo Medel (2019), o educador precisa compreender o desenvolvimento da crianca,
como ela aprende para fazer a mediacdo dos saberes necessarios para a construgdo do
conhecimento. “A Educacao Infantil ¢ uma fase fundamental para o desenvolvimento global da

crianca nos aspectos socio afetivo, cognitivo, psicomotor e psicoldgico.” (MEDEL, 2019, p.

10). Portanto:

A qualidade das interagdes que o adulto estabelece coletiva e individualmente com as
criancas é fundamental para promover seguranca e confianga sobre as capacidades
para aprender. Considerando que se aprende com os outros, as interagcdes contribuem
para construcgao das aprendizagens, pelo que o educador, em seu papel mediador, junto
com conceder intengdo educativa as experiéncias que realiza com criancgas, deve
favorecer o papel ativo e protagdnico dos que aprendem (MEDEL, 2019, p. 14).



De acordo com Vygotski (1991), compreendemos que o educador € criativo e até mesmo
inovador, porém muitas vezes sdo limitados em seu plano de aula para desenvolver um jogo ou
uma brincadeira pelo fato de tempo e espaco, pois sdo cobrados mais contetdo do que
aprendizagem em si.

Segundo Barbosa e Horn (2018), o espaco escolar é o local para a aprendizagem formal,
mas isso ndo significa que este ambiente deve ser um local desagradavel, tanto que algumas
criangas ndo se empolgam quando se iniciam as aulas. O educador deve ser cauteloso ao fazer
seu planejamento, ainda mais se tratando de criancas na idade pré-escolar e alfabetizacdo. A
crianca, quando é inserida em um contexto educativo, passa a conhecer um espaco, um
ambiente com caracteristicas novas, 0 jogo ou uma brincadeira faz com que a crianga interaja

melhor e saiba lidar com essas situaces.

3 BRINCARES NA EDUCACAO INFANTIL

Conforme Kishimoto (1990), no inicio da educagédo greco-romana nao existia o uso de
letras na alfabetizacdo das criancas. Com novos ideais advindos do Renascimento, no século
XVI, houve reabilitacdo do jogo, que aos poucos voltou a fazer parte do cotidiano. Assim, 0
jogo e a brincadeira foram concebidos como condutas livres, favorecendo o desenvolvimento

da inteligéncia.

A crianca aprende assim a reconhecer certas caracteristicas essenciais do jogo: o
aspecto ficticio, pois o corpo ndo desaparece de verdade, trata-se de um faz-de-conta;
a inversdo de papéis; a repeticdo que mostra que a brincadeira ndo modifica a
realidade, ja que se pode sempre voltar ao inicio; a necessidade de um acordo entre
parceiros, [...]. (BROUGERE, 2002, p. 22).

Aries (1981) explica que , representacGes iconograficas surgiram os brinquedos, pois
alguns nasceram do espirito de emulagdo das criangas imitando os adultos. Conforme Ariés
(1981), os historiadores de brinquedos colecionavam bonecas em miniaturas, mas tinham
dificuldade em distinguir a boneca em miniatura como brinquedo por causa das estatuetas, que
eram réplicas de objetos de cultos domésticos e funerais com significado religioso, e também
eram vistas como objetos de bruxaria. Segundo a tradicdo, era a crianga quem fazia o sorteio e
distribuia o bolo na Festa dos Reis. Ainda, podemos observar que essa tradicdo segue presente
nos dias atuais, como festas da comunidade, sorteios de bingos e rifas. As criancas seguiam

regras envolvendo todas as classes sociais e niveis de idade, em que comemoravam dias de



grandes festas e competi¢fes, com jogos e brincadeiras envolvendo a, também, musica nos
rituais.

Em Kishimoto (1993) temos também que o chocalho foi um dos primeiros brinquedos
presenteados aos bebés, sendo um objeto de adoracdo indigena. Conforme Benjamin (1984, p.
72), “[...] desde tempos remotos [...] € um instrumento de defesa contra maus espiritos. A bola,
0 papagaio, o arco e a roda de pernas foram impostas as crian¢as devido a for¢a da imaginacéo
delas como brinquedos.” Na sociedade antiga, os jogos eram vistos e representados como
formas de divertimento em rituais, em que tinha a participacéo de jovens e adultos, repassados
culturalmente pela tradigéo.

Kishimoto (1993, p. 7) afirma: “Cada tempo histérico possui uma hierarquia de valores
que oferece uma organicidade a essa heterogeneidade. S&o esses valores que orientam a
elaboracdo de um banco de imagens culturais que se refletem nas concepgdes de crianca e seu
brincar.”

Em Kishimoto (1996), o brinquedo coloca a crianga na presenca de representacao, ndo
precisando de regras iguais ao jogo, pois um dos objetivos do brinquedo é o da substituicao dos
objetos reais para mais bem manipula-los. Hoje, nos brinquedos, além do imaginario, existe a
parte da tecnologia, desenhos animados, seriados, mundo encantado, contos de fadas. As
criangas expressam no mundo imaginario também personagens e super-herais.

Conforme Kishimoto (1996), a brincadeira prepara a crianga para o mundo, um mundo
de descobertas e desafios, pois a acdo humana livre circula através das brincadeiras. As criangas
constroem suas identidades e seus papéis sociais no mundo em que estao inseridas. Assim como
nos papéis desenhados, as criangas procuram expor em objetos o uso de imitar os adultos.
Benjamin (1984, p. 14) afirma que, “[...] de uma maneira geral, os brinquedos documentam

como os adultos se colocam com relagao ao mundo da crianga.”

3.1 BRINCADEIRA DE FAZ DE CONTA

Segundo Salva e Beltrame (2021), o brincar é fonte de desenvolvimento e de
aprendizagem, constituindo uma atividade que impulsiona o desenvolvimento, pois a crianca
se comporta de forma mais avancada do que na vida cotidiana. Assim, exerce papéis e
desenvolve acBes que mobilizam novos conhecimentos, habilidades e processos de
desenvolvimento e de aprendizagem (VYGOTSKI, 1998, p. 81).

Kishimoto (2017) afirma, também, que a brincadeira do faz de conta é conhecida por

ser simbdlica, de representacdo de papéis ou sociodramatica, em que o que mais influi é a



imaginacdo. Surge com o aparecimento da representacdo da linguagem por volta dos dois a trés
anos da crianca. Nessa fase, comecam as brincadeiras de faz de conta e seu processo de
imaginario entra em acdo com muita intensidade, em que a fantasia € bem presente, pois elas
provém da experiéncia ja adquirida pela sua familia, escola, sociedade, sua interacdo com o
mundo social. Partem também da escola, pois aprendem a brincar e a criar simbolos.

De acordo com Salva e Beltrame (2021), o brincar de faz de conta, na perspectiva
historico-cultural, é tido como necessidade e, principalmente, como processo de aprender do
mundo em sua volta. Para que se construa o brincar, faz-se necessario que a crianga assuma o
seu papel de protagonista, interagindo com os adultos e também com outras criangas. As autoras
afirmam que é através das interagdes sociais que entra o faz de conta como fonte de
aprendizagem e desenvolvimento, pois a partir do brincar é possivel que as criangas participem
da vida dos adultos, fazendo com que as criancas assimilem os objetos concretos da vida real,
dando significados a eles, culturalmente, na atividade humana. As autoras citam Vygotski
(1995), trazendo que brincar de faz de conta, como uma atividade derivada da imaginacéo, pode
satisfazer seus desejos, trazendo elementos da realidade da crianga para o seu mundo do faz de
conta.

Salva e Beltrame (2021), ao citarem Leontiev (2010), trazem a brincadeira de fazer
conta como a atividade principal e dominante da crianca na idade pré-escolar, afirmando que o
psiquismo humano se desenvolve por meio da atividade social e cultural, contribuindo no
processo de formacédo da personalidade da crianca. A crianca compreende a realidade através
das acOes, operacdes reais e sociais.

Salva e Beltrame (2021) citam que, para Vygotski (2005), as capacidades culturais
histéricas com interacdo entre humanos é o que modifica as necessidades basicas de
sobrevivéncia do homem. E nesse processo que nds nos constituimos a partir da interagéo, e
ndo pelo fato do nascimento como sujeito bioldgico. Desse modo, o processo educativo institui-
se a partir da interacdo crianca e adultos em meio social, tendo caracteristicas de ensino de
aprendizagem. Portanto, na interacdo do seu dia a dia, a crian¢a desenvolve os seus valores, seu
modo de perceber o mundo. A criangca assume postura diante do mundo, construindo
conhecimentos, sobretudo de si mesmo. Ao longo dos processos de desenvolvimento, ela vai
conhecendo as suas potencialidades, colocando-as em prética e identificando o seu valor.

Salva e Beltrame (2021), citando Prestes (2019), se referem a igruchka (brinquedo) e
igra (brincadeira) como a ac¢ao de brincar, em que envolvem imitacdo, imaginagéo e regras. As

autoras salientam a diferenca entre brinquedo e brincadeira. O brinquedo € o artefato cultural;



podem ser feitos para brincar ou através do sentido em que a crianga atribui ao objeto. J& a
brincadeira e a acdo decorrente do sentido atribuido ao artefato é que geram a agdo. A educacéo,
0 desenvolvimento cultural da crianga e a brincadeira sdo atividades que guiam o
desenvolvimento infantil.

Em escritos de Vygotski e Luria (1996), a crianca observa a atividade dos adultos que
as rodeiam, imitando-as e transformando em brincadeira de faz de conta. Sendo assim, a crianga
adquire as relagdes fundamentais para melhor convivéncia com o outro. Por essa razao, a
brincadeira € de carater social, em que se constitui em um momento de aprendizagem na qual
a crianca tem a possibilidade de vivenciar papéis e elaborar conceitos, a0 mesmo tempo em que
exterioriza o que pensa da realidade.

Segundo Salva e Beltrame (2021), para Vigotski, a brincadeira de faz conta contem
todas as tendéncias do desenvolvimento, sendo fonte que cria zonas evolutivas onde ocorrem
as mudancas necessarias para a consciéncia de carater geral. E uma forma de tomar consciéncia
e dominio de si, resultando no comportamento consciente e voluntario. Isto cria consciéncia,
autoconsciéncia e motivacdo na crian¢a. Smirnova e Riabkova (2019) contribuem dizendo que
a propria brincadeira se transformou numa matéria a ser ensinada e lecionada pelo pedagogo na
pedagogia russa. Para os autores, a brincadeira como enredo nao precisa ser uma atividade livre,
autbnoma e emocionante para as criangas, pois a agdo interpretada sempre conjuga das
vivéncias pessoais e sentidos particulares da crianca, ja que essa brinca com que é mais
importante e significativo para ela.

Segundo Prestes (2016), a brincadeira é uma das atividades-guia na infancia e apresenta
aspectos de fundamental importancia que impulsionam o desenvolvimento infantil e cultural da
crianca e, sem duvida alguma, a educacdo. Assim sendo, pode-se considerar que a brincadeira,
em certo periodo da infancia, € um espago em que se ensina e se aprende, ou seja, em que se
instrui e se € instruido. Na brincadeira, no entanto, ela tem de seguir as regras da vida social e,
seguindo essas regras, comeca-se a tomar consciéncia delas, educando sua vontade.

Para Vygotski (1995), ter consciéncia € dominar, pois a vontade, ao entrar no fluxo das
fungdes elementares, modifica-se estruturalmente, possibilitando & crianca opera-la
conscientemente: a crianga explora os objetos que estdo a sua volta. Ela sabe que cada objeto
tem um determinado significado, provoca nela o desejo de agir e determina seu comportamento.
A percepcéo e o afeto formam uma unidade nesse momento, e a percepcao é o que leva a crianca
a executar certa acdo motora-afetiva. Psicologicamente, a percepcao, nesse periodo, dita a

situacdo e é nela que a crianca desenvolve suas atividades.



Segundo Vygotski (1993), a brincadeira é fonte do desenvolvimento e cria a zona de
desenvolvimento iminente. A agdo num campo imaginario, numa situacao imaginaria, a criacao
de uma intencdo voluntaria, a formagdo de um plano de vida, de motivos volitivos, surge na
brincadeira. 1sso a coloca num nivel superior de desenvolvimento, elevando-a para a crista da
onda e fazendo dela a onda decimana do desenvolvimento na idade pré-escolar, que se eleva
das &guas mais profundas, porém relativamente calmas. Em ultima instancia, a crianca € movida
por meio da atividade de brincar. Somente nesse sentido é que a brincadeira pode ser
denominada de atividade principal, ou seja, a que determina o desenvolvimento da crianca. A
crianca aprende a ter consciéncia de suas proprias agdes, a ter consciéncia de que cada objeto

tem um significado.

3.3 RESULTADOS, DISCUSSAO E ANALISES

Para responder nosso problema de pesquisa relacionado a presenca/auséncia dos
brincares, da brincadeira de faz de conta no planejamento das educadoras, buscamos, a partir
uma analise documental de oito planejamentos que fazem parte do campo desta pesquisa,
contamos com o0 apoio de duas professoras de intui¢bes de diferentes localidades do municipio
de Chapecd. Em somente quatro, ou seja, 50%, desses aparece a presenca dos brincares e nos
outros quatro, referentes aos outros 50%, aparece a auséncia dos brincares no planejamento e
nas acOes educativas das educadoras da educacdo infantil entre dois e quatro anos.

No planejamento, analisamos, a partir dos documentos, uma auséncia significativa dos
brincares, e mais ainda a auséncia da brincadeira de faz de conta, conforme os prints a seguir
(Figura 1).

Figura 1 — Auséncia dos brincares nos planejamentos analisados



conforme os prints abaixo
CASA DAABELHA
- Convidar as criangas para ouvir a historia “Zel ¢ o
pote de mel” - Jane Prado; Interpretada pela profe

Camila, com objetos relacionados a historia;

1° SEMANA
CASA DA FORMIGA
- Convidar as criangas para ouvir a historia “A formiga ¢ o trigo” - Varal de historia

https.//www.youtube com/watch?v=DCOaQVEOQrel

- (contar a historia com uma formiga e uma griio de p
ngo)

- Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento:

- Brncar de faz de conta, possibilitando que as criangas assumam diferentes papéis criando

cendrios que permitam significar e ressignificar o mundo social e cultural;

Fonte: elaboracdo das autoras (2022).

Volpato (2002) acrescenta que, quando comega a brincar, a crianga assume um papel na
brincadeira. Por exemplo, se ela estiver brincando com um pedaco de madeira e disser que €
um carro, ela se relaciona com o significado em questdo, e ndo com o objeto concreto, nesse
caso a madeira. Desse modo, 0 objeto nas mé&os de uma crianca, com sua imaginacgéo, torna-se
0 que ela quiser.

Segundo Volpato (2002), quando a crianga brinca com o faz de conta, ela deixa a
imaginacéo livre, pois € um momento magico em sua vida no qual se baseia na realidade do
adulto. Por exemplo, quando brinca de fazer comidinha esta reproduzindo a inser¢éo social da
familia nas suas brincadeiras. O faz de conta por si s6 ndo s6 permite o imaginario, mas nas
expressOes de regras, materializando-se nos temas de brincadeira, em que os conteidos
vinculados por representagcdes simbolicas recebem grandemente a influéncia do curriculo e
constituem as interagOes sociais. 1sso cria novos significados, desenvolvendo a racionalidade
ao ser humano.

Outra questdo analisada em relacédo a auséncia da brincadeira do faz de conta é que essa
aparece no planejamento no item “objetivos de aprendizagem e desenvolvimento”, mas em
momento algum se faz presente no item “sistematizacdo da acdo pedagogica”. Ou seja, €
somente citada nos objetivos e em nenhum momento nas a¢fes que serdo desenvolvidas com
as criancas, 0 que significa, novamente, auséncia deste brincar. Esta auséncia do brincar
interfere muito na vida da crianca na educacao infantil, pois as autoras dos planejamentos citam
apenas na teoria, na parte metodoldgica, na constru¢do do plano de ensino, mas h4 uma
defasagem voltada a pratica das criancas,onde contatamos apartir das analises dos

planejamentos estudados teoricamente.As criangas ndo brincam com o fazer de conta, isso €



uma atividade motora induzida do professor para a crianca. Através da brincadeira, a crianca
exerce 0 seu papel em expressar suas ideias, sua imaginacao.

Observamos, também, nesse planejamento que a brincadeira ndo é bem interpretada
pelas educadoras, pois, na maioria das vezes, oportunizam essa como uma atividade dirigida e
raras vezes uma acao de livre escolha pelas criancas.

Friedmann (2006) diz que a brincadeira é uma linguagem da crianca e é importante que
esteja presente desde a educacdo infantil para que as criancas possam se colocar e se expressar
através de atividades ludicas. Consideram-se como ludicas as brincadeiras, 0s jogos, a masica,
a arte, a expressao corporal, ou seja, atividades que mantenham a espontaneidade das criangas,
pois as atividades ludicas revelam e apoiam o desenvolvimento da crianca.

Friedmann (2006) acrescenta que o brincar ¢ mais importante até do que jogar. “O jogo
¢ mais estruturado, possui regras, limites, quadra, pecas, tabuleiro.” Ela explica que, para as
criangas, 0 jogo precisaria ser mais espontaneo e fisico. “O bebé brinca e se apropria do mundo
através dos sentidos dele. Com olfato, tato, audicéo, paladar e visao ele apreende o que acontece
no mundo. Depois, quando a crianca comeca a se expressar pela fala, inicia-se o brincar
simbolico, o faz-de-conta, o construir e o desconstruir.” A autora explica que no “Referencial
Curricular Nacional de Educacao Infantil” estd incluida a importancia de brincar e levar a arte
para dentro da educagéo infantil (FRIEDMANN, 2006, p. 64).

Nos planejamentos B, E, G e H ndo aparece a brincadeira em nenhum momento escrito.
Nos Planejamentos C e D, observamos a presenca da brincadeira de faz de conta apés a
realizacdo de vérias atividades infantis, tais como: contacdo de histéria da bruxa, roda de
conversa, e outros trazidos a seguir (Figura 2).



Figura 2 — Presenca da brincadeira de faz de conta nos planejamentos analisados

® Em uma roda, mostrar as imagens da historia de “Chapeuzinho Vermelho™ ¢ pedir ds criangas para
ajudarem a contar a historia, tendo como base os desenhos. Depois de relembrada, fazer as seguintes
perguntas:
1. Vocés jd imaginaram uma “Chapeuzinho” diferente? 2. Como ela seria? Vermelha? 3. Onde cla
moraria? 4, Seria uma boa menina? Teria uma vové? 6. Morreria de medo do lobo?

MOMENTO DA HISTORIA

lodo e 0 pé de felido - Varal de Historiasapds a historia conversar com as criangas: Voods ji conheciam cssa
historia? Serd que se plantarmos um griozinho de feijio nasce uma plantinha? E serd que se tratarmos a nossa
sementinha com muito amor ¢ cannho cla vai ser malvada?

SEMANA 2

® HORA DA BRINCADEIRA. Com panclinhas vamos brincar de fazer pogdes com clementos da
natureza que as criangas irfio pegar no pitio da escola.

J.JUSTIFICATIVA E OBJETIVO GERAL:

Em nosso cotid escolar des em que observamos o interesse das criangas, durante as
nossas brincadeiras em sala de aula notamos as criangas fazendo bolos, h igicas com pecinh
castelinhos, pogdes com ha de model do bruxas, lobo mau, trés porquinhos ¢ princesas
encantadas por feiticos. Através disso esse plano docente tem como oby prop as
vl partindo de suas dades PRERET s historias ¢ magias "

5. SISTEMATIZAGAO DA AGAO PEDAGOGICA:
L]

® Brincar de faz de conta possibilitando que as criangas assumam diferentes papéis criando
arios que i ignificar e ignificar o mundo social e cultural.

0 Realzaremos acontagdo da istdra* CACHINHOS DOURADOS E 0S TRES URSOS'

o Cantar a misica “Lagarta comilona”, realizando a correografia com as criangas.

e No bosque, brincar com as criangas de “O mestre mandou”, deixando que cada crianga
se expresse livremente.

e Contar a historia “0 monstro das cores”, disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=5dYNbRHJ15Q e conversar com as criangas sobre
as nossas emogoes nos primeiros dias de aula.
e Com tinta, vamos representar em uma folha A4, a cor da nossa emogdo do momento. @)
e Contar a historia “Tata volta as aulas”, de Taise Agostini, disponivel em:

https://www.voutube.com/watch?v=fszAUdOh1jl



e Brincadeira do elefantinho colorido em um espago externo. (Ver disponibilidade do
espacgo).

o Através de cantigas serd realizada a apresentacao: A canoa virou, Jacaré foi no
mercado.
o Historia: Cadé todo mundo?

Fonte: elaboracdo das autoras (2022).

Segundo Vygotski (1998), é através da brincadeira que a crianca se desenvolve como
um ser sensivel e social. Estimular a imaginacdo da crianca faz com que ela se aproprie dos

elementos da realidade.

O ato de brincar é muito importante para o desenvolvimento integral da crianca. As
criancas relacionam-se de vérias formas com significados e valores inscritos nos
brinquedos. Pois, nas brincadeiras, as criancas ressignificam o que vivem e sentem.
(VYGOTSKI, 1991, p. 91).
A crianca opera os significados da a¢do com o objeto real, em que o carater transitorio
do brincar faz com que as coisas criem um sentido substituindo o objeto por uma brincadeira.
Segundo Volpato (2002), jogos, brincadeiras e brinquedos s6 podem ser compreendidos
por fatores histdrico-culturais, pois refletem sobre os adultos a educacdo da prépria crianga, a
tentativa de explicar e interpretar o fendmeno do brinquedo e o ato de jogar, o brincar.
Conforme Vigotski (2021), na brincadeira, alguns objetos para as criangas facilmente
tém significado, por isso substituem-se por outros, pois o importante ndo é a semelhanga entre
0 brinquedo e o objeto que representa, mas sim a sua utilizagdo funcional. A chave para a
explicacdo de toda a funcdo simbdlica da brincadeira infantil encontra-se nisso: na brincadeira,
uma bolinha de trapos ou um pedaco de madeira se transforma em um bebé, porque permite
gestos como o de carregando no colo ou amamenté-lo. E o préprio movimento ou gesto da
crianca que atribui sentido ou funcdo de signo ao objeto. Outro exemplo que o autor contribui
¢ a brincadeira de cavalo com cabo de vassoura, em que a crianga monta com as pernas imitando
estar andando a cavalo. Desse modo, a brincadeira simbdlica, que é infantil, pode ser
compreendida como um sistema de falas e gestos para se comunicar, indicando um significado
aos brinquedos, em que s6 é possivel o brinquedo adquirir significado através de gestos como
desenhar transformando no signo independente.
Podemos destacar, a partir das ideias do autor, que qualquer objeto (brinquedo) nas méos

de uma criancga vira o que ela quiser, o que sua imaginacdo e processo criativo lhe permitir.



Vigotski (2021) também traz que é nas brincadeiras das criangas entre quatro e cinco
anos que ocorre a representacdo verbal condicional. Elas combinam entre si para uma melhor
organizacao na brincadeira, como “essa serd a nossa casa”, pois nessa faixa etaria que surge a
fala coerente, dando sentido em cada movimento e comportamento. A crianca explica a
brincadeira para si prépria envolvendo-se, dedicando-se e organizando um todo de modo
concreto na brincadeira, em que nada mais é do que um gesto inicial, utilizando a fala com o
suporte de signos. Na brincadeira, observamos o movimento da emancipacao do objeto sob a
forma de signo, através do significado do gesto que € transferido para os objetos, e mesmo fora
da brincadeira, j& que, sem 0s gestos correspondentes, 0s objetos comegam a representar objetos
conhecidos em suas relagdes.

Podemos destacar também que, a partir das ideias do autor, 0 mais importante € que 0s
objetos correspondam aos gestos e que possam lhe servir de apoio. Por isso, as coisas com
clareza ndo tém estrutura do gesto, e acabam sendo recusados pelas criangas. O proprio objeto
desempenha a funcdo de substituicdo; sobre gestos indicativos, os objetos ndo sé tendem a
substituir as coisas que significam, mas podem indicar, desse modo, onde ocorre a primeira
descoberta da crianca.

Vigotski (2021) tentou investigar como se desenvolve a funcdo de representacdo
simbdlica dos objetos ao longo do ensino da escrita, nas criancas. Ele procurou esclarecer o
desenvolvimento da funcéo simbdlica em criancas de trés a seis anos, abrangendo as quatro
séries iniciais. Na primeira série era estudada a funcdo simbdlica na brincadeira, onde a crianca
deveria, ao brincar, fazer a representacdo do pai ou da mae, e o que eles faziam no dia a dia.
Nesse processo foi surgindo uma interpretacédo ficticia dos objetos que eram introduzidos na
brincadeira, em que pdde observar a funcdo simbdlica que havia entre eles. Ja na segunda e
terceira série essa representacao foi feita com blocos de construcgéo e lapis de cor, em que foi
dada uma atencdo especial para 0 momento de nomeacao de significados correspondentes. Ja
na quarta série se investigou a assimilacdo, a unido condicional de sinais das criancas, trazida
como exemplo na brincadeira de carteiro, onde tinham dois angulos pintados de cores diferentes
em que serviam de sinais para os tipos diferentes de correspondéncias, em que o carteiro teria
de entregar: telegramas, jornais, cartas, etc. Desse modo, na investigacdo experimental, todas
as diferentes atividades foram agrupadas, tendo em comum apenas a funcdo simbolica.
Tentando coloca-la numa relacdo genética com o desenvolvimento da fala e da escrita, a partir
das investigacGes foi possivel observar o significado simbdlico que surge na brincadeira com

ajuda dos gestos figurativos e da palavra. Vigotski (2021) conclui, com base nessa investigacdo



genética, que as criangas de trés e seis anos utilizam diferentes formas de percepgdes nas
brincadeiras.

Segundo Salva e Beltrame (2021), atraves da brincadeira de faz de conta a crianca
expressa caracteristicas de sua personalidade, que esta sendo construida mediante desafios e
estimulagdo sensorial e imaginativa; o ato de brincar, além de contribuir para sua evolucéo
cognitiva, faz com que a crianca desenvolva habilidades psicomotoras, crie empatia e sirva
também para estabelecer relagdes interpessoais saudaveis, principalmente na vida adulta. Sendo
assim, torna-a um ser pensante e suas vivéncias estdo condicionadas para a agregacdo da
sociedade como um todo.

Destacamos que, a partir da analise de dados dos planejamentos, a importancia dos
brincares esta presente em um contexto historico-documental. Porém, h4 uma defasagem na
pratica docente dos professores em relacdo a brincadeiras em salas de aulas com as criancas da
educacdo infantil, em que as atividades sdo dirigidas a uma forma mais tedrica do que na pratica,

ocorrendo uma defasagem acerca dos brincares na educagéo infantil.

3 CONSIDERACOES FINAIS

Diante da pesquisa apresentada neste significativo estudo de analise e significativas
aprendizagens, abordamos inicialmente um breve contexto historico sobre criangas e infancias,
sobre educacdo infantil e um aprofundamento dos diferentes brincares e da brincadeira de faz
de conta. Assim, ressaltamos a importancia de nés, educadoras, olharmos para as infancias e
criangas CoOmo um processo em construcdo, investindo nessas como cidadds de direitos,
respeitando suas especificidades, seus momentos e suas diversidades culturais e infantis.

Foi uma pesquisa que envolveu muitas leituras, discussdes,reflexdes acerca do tema do
estudado.e pesquisado . Nossos encontros ocorreram de forma presencial e remoto, tanto com
a dupla como com a orientadora. Parte de extrema importancia na pesquisa, nos auxilios em
varios materiais e apoio, quando necessario.

Podemos destacar a extrema importancia que os brincares desenvolvem nos processos
cognitivos e intelectuais das criancas desde a primeira infancia, em que esse processo mais se
sobrepde na vida do ser humano. Salientamos a valorizagdo de um bom planejamento para se
explorar esses brincares nas praticas em salas de aula, pois a crianca pequena € rica em
imaginacéo e qualquer simples objeto se torna um brinquedo nas maos de uma criang¢a, dando

o significado que sua imaginacao lhes permitir aos objetos.



Diante dos fatos, lutas ocorreram para que paradigmas fossem desfeitos atraves dos
séculos. Ainda lutamos pelos direitos das criangas, trazendo a tona uma nova visao de criangas,
de infancias, de processo de aprendizagem e desenvolvimento voltado para os brincares, dentro
do cotidiano social e educativo. Essa visdo reconhece a crian¢a como cidadd de direitos, um ser
unico que produz cultura. Assim, deve ser resgatado o ser crianga, respeitando suas
especificidades, seus tempos e seus espagos na educacao infantil.

Ainda, podemos afirmar que a crianga se constitui como individuo no seu contexto
social. Dessa forma, buscamos contribuir para a quebra do paradigma de que a educacéo infantil
ndo é voltada apenas para a escolarizacdo, mas contribui também na formacdo integral da
crianga para que assim ndo aconteca sua adultizagéo precoce.

Concluimos, a partir da analise dos planejamentos, que ha uma contradicdo nesses
documentos, pois ha uma auséncia dos brincares na educacéo infantil, ja que o educador faz o
seu planejamento baseado na BNCC (BRASIL, 2017). Portanto, o brincar ndo se faz presente
na rotina das criangas nas atividades desenvolvidas por estes, pois em seus planejamentos 0s

brincares ndo sdo ofertados para as criangas em brincadeiras.

REFERENCIAS

ARIES, Philippe. Histéria social da crianca e da familia. Rio de Janeiro: LTC, 1978.

ARIES, Philippe. Historia social da crianca e da familia. Traducao de Dora Flaksman. 2.
ed. Rio de janeiro: Zahar Editores, 1981.

BARBOSA, Adriza Santos Silva; SANTOS, Jodo Didgenes Ferreira dos. Infancia ou
infancias? Revista Linhas, Floriandpolis, v. 18, n. 38, p. 245-263, set./dez. 2017. Disponivel
em: https://revistas.udesc.br/index.php/linhas/article/view/1984723818382017245. Acesso
em: 5 ago. 2022.

BARBOSA, Maria Carmem Silveira; HORN, Maria da Graca Souza. Organizacao do Espaco
e do Tempo na Escola Infantil. In: CRAIDY, Carmem Maria; KAERCHER, Gladis Elise P.
da Silva. Educacao infantil: pra que te quero? Porto Alegre: Artmed, 2018. p. 67-79.

BELTRAME, Lisaura. Brincadeira e seu papel no desenvolvimento psiquico da crianca.
Revista GIS, Rio de Janeiro, n. 11, p. 23-36, jun. 2008. Disponivel em:
https://atividart.files.wordpress.com/2016/05/a-brincadeira-e-seu-papel-no-desenvolvimento-
psiquico-da-crianc3a7a.pdf. Acesso em: 4 ago. 2022.

BRASIL. Ministério da Educacéo e do Desporto. Secretaria de Educacdo Fundamental.
Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil. Brasilia: MEC/SEF, 1998.
Disponivel em: http://portal. mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/rcnei_voll.pdf. Acesso em: 10 ago.
2022.



BRASIL. Ministério da Educacdo. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacao é
a Base. Brasilia: MEC, 2017. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC_EI_EF 110518 versaofinal_site.pdf.
Acesso em: 7 ago. 2022,

BRASIL. Ministério da Educacdo. Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo
Infantil. Brasilia: Ministério da Educacéo, 2010. Disponivel em:

http://portal. mec.gov.br/dmdocuments/diretrizescurriculares_2012.pdf. Acesso em: 4 jul.
2022,

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria de Educacdo Basica. Diretoria de Curriculos e
Educacao Integral. Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacao Basica.

Brasilia: MEC, 2013. Disponivel em: http://portal.mec.gov.br/docman/julho-2013-pdf/13677-
diretrizes-educacao-basica-2013-pdf/file. Acesso em: 7 ago. 2022.

BRASIL. Presidéncia da Republica. Lei n. 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Estabelece as
Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional. Brasilia: Casa Civil, 1996. Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/1ei9394 Idbnl.pdf. Acesso em: 7 jun. 2022.

BENJAMIN, Walter. Reflexdes: a crianca, o brinquedo, a educagédo. Sdo Paulo: Summus,
1984.

BROUGERE, G. A crianca e a cultura ltdica. In: KISHIMOTO, Tizuko Morchida (Org.). O
brincar e suas teorias. Sdo Paulo: Pioneira, 2002.

ELKONIN, Daniil B. Psicologia do jogo. Séo Paulo: LMFE, 1998.
FRIEDMANN, Adriana. O brincar no cotidiano da crianca. Sdo Paulo: Moderna, 2006.
GHIRALDELLI JR., Paulo. Infancia, educacéo e neoliberalismo. S&o Paulo: Cortez, 1996.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Jogo, brinquedo, brincadeira e a educacéo. Séo Paulo:
Cortez, 1997.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Jogo, brinquedo, brincadeira e educagéo. 7. ed. Sdo
Paulo: Cortez, 1996.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. Jogos tradicionais infantis: O jogo, A crianca e a
Educacéo. Petrdpolis: Vozes, 1993.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. O brincar e suas teorias. S&o Paulo: Cengage Learning,
2017.

KISHIMOTO, Tizuko Morchida. O brinquedo na educacéo: consideracdes historicas. Ideias,
Sdo Paulo, n. 7, p. 39-45, 1990.

KRAMER, Sonia (org.). Com a pré-escola nas m&os: uma alternativa curricular para a
educacdo infantil. 13. ed. Sdo Paulo: Atica, 1999.



KRAMER, Sonia. A politica do pré-escolar no Brasil: a arte do disfarce. 7. ed. Sdo Paulo:
Cortez, 2003.

LEONTIEV, Alexis. Os principios psicologicos da brincadeira pré-escolar. In: VYGOTSKY,
Lev Semenovitch; LURIA, Alexander R.; LEONTIEV, Alexis. Linguagem,
desenvolvimento e aprendizagem. Tradugdo de Maria da Pena Villalobo. 11. ed. Séo Paulo:
fcone, 2010. p. 119-142.

MEDEL, Céssia Ravena Mulin de A. Educacéo Infantil: da constru¢do do ambiente as
praticas pedagogicas. 4. ed. Petropolis: Vozes, 2019.

MINAY O, Maria Cecilia de Souza (org.). Pesquisa Social: teoria, método e criatividade. 18.
ed. Petropolis: Vozes, 2001.

PRESTES, Zoia. A brincadeira de faz de conta e a Infancia. Revista Trama Interdisciplinar,
Séo Paulo, v. 7, n. 2, p. 28-39, maio/ago. 2016. Disponivel em:
http://editorarevistas.mackenzie.br/index.php/tint/article/view/9807/6068. Acesso em: 4 ago.
2022.

PRESTES, Zoia. Palestra proferida na UFFS. Chapecd, jun. 2019.

SALVA, Sueli; BELTRAME, Lisaura Maria. A brincadeira de faz de conta na perspectiva
historico-cultural: contribui¢fes de Vygotsky, Elkonin, Leontiev e Mukhina. Revista
Humanidades e Inovagao, Palmas, v. 8, n. 68, p. 151-165, 2021. Disponivel em:
https://revista.unitins.br/index.php/humanidadeseinovacao/article/view/7036. Acesso em: 5
ago. 2022.

SMIRNOVA, Elena; RIABKOVA, Irina. Teoria da brincadeira na psicologia historico-
cultural. Teoria e Préatica da Educacgdo, Maringa, v. 22, n. 1, p. 84-97, jan./abr. 2019. DOI:
https://doi.org/10.4025/tpe.v22i1.47434.

UFFS — Universidade Federal da Fronteira Sul. Resolucé@o n°® 05/2021-CCLP-CH. Delibera
sobre a alteracdo do Anexo Il - Regulamento de Trabalho de Concluséo de Curso (TCC) do
curso de graduacdo em Pedagogia - Licenciatura, do Projeto Pedagdgico do Curso de
Pedagogia — 2019. Chapec6: UFFS, 2021. Disponivel em: https://www.uffs.edu.br/atos-
normativos/resolucao/cclpch/2021-0005/@ @download/documento_historico. Acesso em: 5
jun. 2022.

VOLPATO, Gildo. Jogo, brincadeira e brinquedo: uso e significados no contexto escolar e
familiar. Floriandpolis: Cidade Futura, 2002.

VYGOTSKI, Lev Semenovitch. A formacao social da mente. 4. ed. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 1991.

VYGOTSKI, Lev Semenovitch. A formacao social da mente. 6. ed. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 1998.

VYGOTSKI, Lev Semenovitch. Aprendizagem e desenvolvimento intelectual na idade
escolar. In: LEONTIEV, Alexis; LURIA, Alexander Romanovich; VYGOTSKI, Lev



Semenovitch. Psicologia e pedagogia: bases psicoldgicas da aprendizagem e do
desenvolvimento. S&o Paulo: Centauro, 2005. p. 38-55.

VYGOTSKI, Lev Semenovitch. Incluye Problemas del desarollo de la psique. Madrid:
Aprendizaje Visor, 1995. (Obras Escogidas — Tomo Il1).

VYGOTSKI, Lev Semenovitch. O papel do brinquedo no desenvolvimento. In: VYGOTSKI,
Lev Semenovitch. A formagcéo social da mente. 3. ed. S&o Paulo: Martins Fontes, 1989.

VYGOTSKI, Lev Semenovitch. Pensamiento y linguaje. Madrid: Aprendizaje Visor, 1993.
(Obras Escogidas — Tomo I1).

VYGOTSKI, Lev Semenovitch; LURIA, Alexander Romanovich. A histéria do
comportamento. Porto Alegre: Artes Médicas, 1996.

VYGOTSKI, Lev Semenovitch. Psicologia, educacéo e desenvolvimento. S&o Paulo:
Expressao Popular, 2021.



