INTRODUCAO E OBJETIVOS

Ainternet e os dispositivos digitais assumem um papel critico na maioria da nossa sociedade, sendo
expandido ainda mais no setor da educacao apos a pandemia do COVID-19. Atualmente hd um debate
emergente sobre a conectividade que vai além da disponibilidade da conexao a internet. Fatores que
dizem respeito a qualidade do acesso, a possibilidade de se conectar todos os dias, por meio de dispositivos
apropriados, com conexao rapida. Fatores que tém a ver com o tipo de contetildo consumido nas redes, ao
conhecimento dominado ao navegar no ambiente online e o dominio das ferramentas para criagao de con-
teddos. A internet atualmente &, basicamente, um outro universo que se distingue do mundo “real”mas que
intrinsecamente esta ligado e reflete esse mundo material.

“(...) O ciberespaco nao esta fora da realidade, apenas se apresenta como uma
nova face do mesmo.”

SARAIVA, 2006, pag.53

Vivendo na sociedade da informacao (BELL, 1973), ndo é mais suficiente somente um cidadao ser al-
fabetizado para poder exercer plenamente o exercicio da cidadania. E necessario ter acesso, entendi-
mento, capacidade critica, manipulacao da informacao. E enquanto o imaterial e o material se fundem
cada vez mais, precisamos olhar para a importancia das TICs (tecnologias da informacao) e de cidadaos al-
fabetizados digitalmente. A partir dessa problematica, este trabalho pretende-se projetar um equipa-
mento publico educativo, cultural e social que se proponha a abrigar a funcao de alfabetizar digitalmen
te os cidadaos da cidade de Erechim - RS. Sendo este, continuacao do trabalho de introduc¢ao ao trabalho
final de graduacdo, onde o tema da alfabetizacao digital e suas problematicas foram discutidas mais a
fundo. Dentre os objetivos especificos do trabalho, pretende-se relacionar o programa, a escolha da lingua-
gem arquitetdnica e o terreno de implantacao do projeto com o contexto do tema e da cidade de Erechim.
As funcdes do espaco contemplam educar sobre as TICs e ferramentas digitais, de maneira inclusiva e
gratuita para moradores de Erechim e regiao, de todas as idades e contextos socioeconémicos, bem
como ser uma expressao multifuncional dos espacos, oferecendo oportunidades de cultura, socializacao,
lazer e apreciacao da paisagem natural da cidade.

Eixos tematicos abrangidos pelo projeto:

MIDIATICA

PAISAGEM
NATURAL

EDUCACAOE
CAPACITAGAO

INFORMACIONAL TECNOLOGICA

EDUCACAO, TICS E DESIGUALDADE NO BRASIL

O Cetic BR (Centro Regional de Estudos para o Desenvolvimento da Sociedade da Informacao, 2020) revela que o0 acesso
dasTICs (tecnologias da informacao) em domicilios brasileiros passa pela persisténcia de desigualdades digitais. Suas pesqui-
sas revelaram que em 2020 o custo da conexao se mostrou como a principal barreira ao acesso domiciliar e que o telefone
celular é o principal dispositivo utilizado para acessar a internet, sendo que 58% dos usudrios que acessam a internet fazem o
acesso somente pelo celular. O uso exclusivo do celular também é maior nas classes mais baixas, para quem tem menos esco-
laridade e para pessoas pretas e pardas. Isso é importante pois isso indica que existe uma parcela expressiva da sociedade que
tem acesso mais restrito as possibilidades oferecidas pela internet através da diversidade de dispositivos. Com a pandemia
do COVID-19 notamos grande intensificacdo do uso das TD (tecnologias digitais) nas escolas, onde as principais dificuldades
citadas com a continuacao do ensino no modo remoto foram a dificuldade dos responsaveis pelos alunos em auxilid-los em
casa e a falta de conectividade domiciliar. Pela parte dos professores, a principal dificuldade citada foi a falta de habilidades
em utilizar as TDs.

Saraiva (2006) afirma que o espago virtual € uma extensao espacial que esta sendo colonizada e loteada. Essa colo-
nizacao pode ser percebida nos produtores de contelddo midiatico, nos profissionais de areas da tecnologia, semelhante 2 uma
hegenogia cultural onde a classe dominante - nesse caso podemos entender a classe também como raca e sexo - é quem
ocupa a maioria desse espaco. Existe uma disparidade de oportunidades para quem ocupa mais o espaco virtual.

Além disso, pelo fato de a internet ser um fendmeno novo e totalmente revoluciondrio, muitos temas e problematicas
gue a envolvem merecem atencao devida, como a exposicao a publicidade e consumo, protecao de privacidade e dados pes-
soais, fake news e compartilhamento de opinides, ciberbullying e discursos discriminatérios, desenvolvimento ético de novas
tecnologias, dentre outros. As pesquisas da Cetic também mostram que as escolas nem sempre abordam esses temas, ou
muitas vezes trazem eles com pouca frequéncia. O MEC (Ministério da Educacao, 2018) afirma que o ideal seria que todos os
sistemas educacionais fossem abertos e inclusivos as TICs, e que as tematicas relacionadas as TDs fossem abordadas de ma-
neira integrada ao curriculo.
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CENTRO DE ALFABETIZACAO DIGITAL

A aprendizagem das midias digitais pode ser considerada como o acesso, a compreen-
sao e a criacao de conteudos. Esses 3 eixos incluem a capacidade do usuario em navegar no
ambiente online, interpretar criticamente o conteddo acessado, interagir socialmente, utilizar
ferramentas especificas. O contetido midiatico sempre tem implicagdes comerciais, sociais
e politicos, ele nunca é neutro. As midias digitais influenciam as percepcdes pessoais e cren-
¢as coletivas que modelam a cultura popular. Todos os agentes presentes sdao suscetiveis a
essas influéncias, apesar de que costumamos pensar que somente as criancas e os adolescen-
te sdo afetados. Os grupos mais vulneraveis precisam sim de protecdo e educacao especial,
porém devemos entender que o conteudo digital atua sobre a sociedade como um todo.

Sabemos que hoje o espaco de aprendizagem nao é somente na escola, e que ela
também nem sempre estad equipada para comportar a rapida ascensao digital e suas novas
tematicas, problematicas e oportunidades. Existem muitas instancias de aprendizagem,
desde institui¢oes intermedidrias como centros profissionalizantes, comunitarios ou espa-
cos imateriais compartilhados na internet, como canais de comunicacao, redes sociais, plata-
formas educacionais.

Portanto, para suprir a necessidade da literacia de midia, da aprendizagem das tecnologias
de informacao e das ferramentas digitais, proponho esse centro de alfabetizacao digital.
Um espaco que possa funcionar como uma instituicao intermediaria, que nao se configure
com a rigidez da escola e que possua ferramentas e pessoas capacitadas para atender as ne-
cessidades sobre o tema. O projeto se configura com algo parecido como um centro comuni-
tario.

Orientadora: Daniella Reche

wenim2022. A| FABETIZACAO DIGITAL

Um espaco que tenha uma pluralidade de espacos flexiveis, para que seja possivel adapta-
-lo conforme a necessidade.

Acredito que aprendizagem e cultura quase sempre se mesclam. O aprendizado nao esta
mais somente nos livros e a cultura ndo estd mais somente no museu. Elas estao presentes nos
filmes, videogames, musica, nos canais de producdao de conteuddo da internet. Portanto, na
minha perspectiva ndo fazia sentido idealizar um espaco que nao tivesse espacos para arte e
convivio coletivo. O aprendizado acontece em todos os lugares, e para montar o programa
do projeto levei isso em consideracao.

Também foi pensado no conceito basico da pedagogia de construcao coletiva do co-
nhecimento, onde todos os atores sao tanto receptores quanto produtores. O espaco poderia
ser utilizado por usudrios independentes que gostariam de fazer uso de dispositivos forneci-
dos pelo centro, pessoas que procuram um espaco mais tranquilo, pessoas em pequenos
grupos que gostariam de organizar estudos ou eventos sobre assuntos que se encaixam na te-
matica do centro. O espaco disporia de monitores que estariam disponiveis para auxilio. Seria
possivel fazer articulacoes com escolas, onde turmas, professores ou alunos organizassem
oficinas, eventos e afins, juntamente com os funciondrios do centro. Pretende-se entdo, que os
conteudos, atividades, o espaco e o tempo nao sejam estruturados de maneira definitiva. Os
objetivos podem ser determinados por cada usudrio, ao mesmo tempo que faz uso das ferra-
mentas adequadas as suas intencoes. A intengao é que a aprendizagem seja feita de maneira
democratica e aberta.
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“A literacia da midia tem, assim,
como objetivos a promoc¢ao da demo-
cracia, a participacao e a cidadania
ativa; a economia do saber, a competi-
tividade e a escolha, a aprendizagem a
o longo da vida,a expressao culturale a
realizacao pessoal.’

PINTO, Manuel; MARTINS, Moisés de
Lemos; 2008.
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A CIDADE DE ERECHIM - RS

o Localizacao: Erechim, Rio
AA

Grande do Sul, Brasil

:&‘ Populacao: 107 mil habitantes

(SEBRAE, 2021)

aga ’ Populagao urbana: 93,4%
T (SEBRAE, 2019)

Economia: setor industrial e
primario (SEBRAE, 2021)

Imagem: Radio Difuséo, 2020.

Erechim é um municipio no norte do estado do Rio Grande do Sul, considerado capital da regiao do Alto Uru-
guai, que abriga outros 30 pequenos municipios. Sendo assim, é fornecedora de varios bens e servigos publicos e pri-
vados para as cidades proximas, como universidades, hospitais, centros médicos, centros culturais, grandes eventos,
dentre outros. A cidade é privilegiada com uma grande quantidade de espacos publicos. Os maiores parques mais utili-
zados sao o parque Longines Malinowsky, a praca Daltro Filho, praca da Bandeira e praca Jaime Lago, todos localizados
no bairro Centro. A maior concentracao de instituicoes de ensino e cultura também estao no bairro Centro.

Mapa de entorno urbano. Elaboracao: autora, 2022. Fonte de
dados: Prefeitura Municipal de Erechim, 2011. Banco de dados da
turma 24248 de Arq. e Urb. da UFFS Campus Erechim, 2019. Base
cartografica: IBGE, 2007.

Imagem aérea do vale dourado: Leandro Infosat Hobby.

TERRENO

O tereno é caracterizado por uma grande massa de
vegetacao, sua localizacdo em esquina e o seu entorno é
calmo e com trafego baixo. Atualmente ele esta locado
num platd, como pode-se ver na imagem a esquerda. O
projeto foi pensado da mesma maneira, mantendo uma
area mais planificada onde foi locado o edificio, man-
tendo-o elevado e com taludes na face da rua Erechim, evi-
denciando mais ainda o contexto da paisagem natural.
Nota-se que a rua Erechim atualmente ndo era asfaltada e
era extremamente preciaria. No projeto previu-se entao, a
requalificacdo dessa via para atender a demanda gerada

pelo projeto. Vista do terreno a partir da parte mais baixa da Av. Mauricio Cardoso
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A escolha de fazer um projeto verticalizado se deu pelas dimensées do terreno e
pelo fator da paisagem natural, sendo que a maior altura gera mais faces para a vista e pers-
pectivas diferentes em cada lugar. O desejo era criar um edificio que passasse a ideia de
unidade, com elementos organicos e que comunicasse uma linguagem arquitetonica
diferente do tradicional. Era desejado que o edificio fosse de facil leitura, com uma lin-
guagem simplificada e clara.

"A funcao dos artistas é organizar elementos em um todo compreensi-
vel, simplificando, organizando e unificando.”

Kenneth Bates, esmaltista americano.

O conceito de unidade é baseado na teoria da forma (gestalt), que afirma que o olho
humano busca um todo unificado, que a leitura do todo é mais importante do que a soma
das suas partes. Entdo, buscou-se criar um projeto onde o todo arquiteténico fosse destaca-
do. Os 4 pavimentos de blocos triangulares com vértices arredondados que vemos ao
acessar o terreno pela sua entrada principal, abrigam os principais itens do programa, que
sao os dedicados a aprendizagem digital. Os itens secundarios (terraco, area de apoio, sala
de exposicao digital) ficam na parte posterior do terreno. Apés a visualizacdo do mais im-
portante do projeto, o usuario é convidado a vivenciar os demais espacos. Esse conceito da
visualizacdo do todo também se aplica ao programa interno. Sendo que os espacos sao or-
ganizados de maneira perimetral a circulacado vertical, ao chegar em um novo pavimento ja
se visualiza todos os espacos que compoem aquele andar

Planta circular com Planta triangular com Pavimentos-tipo
circulacdo vertices arredondados rotacionados em
vertical no centro torno do eixo central

ANALISE DE ENTORNO URBANO

Visto que a maior concentracao de escolas, equipamentos culturais e publicos, linhas de transporte publico e fluxo de pessoas esta no bairro Centro,
a escolha da localizacao do terreno deveria ser no Centro. Ja que a intencao do projeto é que seja acessivel para o maximo de pessoas possivel e também
por moradores de cidades vizinhas. No bairro Centro temos mais op¢oes de linhas de 6nibus, sendo que o terminal urbano fica a cerca de 4 quadras do
projeto. Foram analisadas duas op¢oes de tereno na mesma regiao, sendo escolhido o recorte 1, na esquina da Av. Mauricio Cardoso com a rua Erechim. No-
tamos que a maioria das edificacoes presentes no entorno sao residenciais com baixo gabarito. As edificagdes de uso misto e maior gabarito aparecem mais
conforme se vai para a direcao sudeste da Av. Mauricio Cardoso. Os itens 1, 2 e 3 no mapa ao lado representam interesses publicos de possiveis relacoes
com o projeto, sendo eles, respectivamente, o mirante, as ruinas da cervejaria Balvedi e uma grande area de vegetacao nativa.

O terreno escolhido é pertencente ao bairro Sao Caetano, com limite a 120 metros do bairro Centro. O terreno escolhido trouxe mais um elemento
de interesse e influéncia para o projeto: a vista do Vale Dourado. Por se tratar de um ponto alto logo antes de um morro, o terreno tem uma grande vista
para o vale. Percebe-se que atualmente existe uma residéncia no loca. Como o terreno foi considerado ponto de interesse publico, a residéncia seria deso-
cupada, sob a justificativa deste projeto cumprir a funcao social que o terreno tem. O recorte foi escolhido de modo a ndo ocupar a area frontal (Av. Mauri-
cio Cardoso) onde hoje é considerado o mirante. Apesar de hoje ndo existir nenhum elemento arquitetdnico para este uso, foi entendido que futuramente
possa haver e dialogar com este proejto, trazendo ainda mais uso para a area.
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Corte topografico indicado no mapa ao lado.
Elaboracao: autora, 2022.

IMPLANTACAO, PARTIDO E CONCEITC

A ideia de fazer um pavimento-tipo veio da ideia inicial da planta cir- A inspiracdo foi a representacao de um atomo, que possui um nucleo e
cular. Como uma torre de observacao, onde em todas as faces conseguimos elétrons que rotacionam em torno dele. Isso também faz com que todas
ver 0 nosso entorno. Além do vale Dourado, temos a Av. Mauricio Cardoso a as fachadas tenham a mesma importancia, como se ele estivesse
sul e uma grande massa de vegetacao a leste. Evoluindo essa ideia, partiu- “virado” para todos os sentidos. A caracteristica geométrica € o partido
-se para uma forma que possuia algumas retas (mais facil para organizar o do projeto, as formas esculturais dramaticas. Essa énfase no volume é
programa) e que ainda expressava organicidade. Entdo temos o triangulo muito caracteristica do movimento modernista. Inclusive, existe uma co-
com os vértices arredondados. Para trazer mais dinamicidade, pensou-se municacdo entre essa caracteristica e a linguagem art déco que é forte na
na possibilidade de rotacionar o pavimento-tipo. A circulacao vertical ja foi cidade de Erechim. Segundo Camilla Chisleni (2021), “o art déco assumiu
imaginada no centro do projeto desde o inicio, entdo ela serviu como eixo um importante papel na histéria ao representar o processo de moderniza-
de rotacao desses volumes. Isso gerou algumas partes que nao se intersec- ¢ao da paisagem urbana, contrapondo o vinculo do passado com novas
cionam, com balancos. Essas partes passam uma ideia de movimento, configuracées geométricas e referéncias ornamentais.” A geometria é re-
como se estivessem sendo rotacionadas. Uma leve sensacao de instabilida- forcada no projeto, em especial o triangulo e o circulo. No formato das
de, como num jogo de jenga. nervuras triangulares da laje, nas cortinas metalicas que compdéem os am-

bientes com os furos circulares, na circulacao vertical em formato circular

Imagem: Frente do centro, acessado
pela Av. Mauricio Cardoso

li Fernanda Wodzicki
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PROGR

A capacidade total do centro é de cerca de 400 usuarios (exceto circulacdes, banheiros, areas restritas, etc.), distribuidos em
aproximadamente 1.980m’ de &rea construida em 4 pavimentos + pav. técnico.
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Sao as salas mais importantes do projeto. Sdo 6 salas divididas no primeiro e quarto andar. Essas salas foram pensadas no
conceito mencionado anteriormente, de aprendizagem colaborativa. O objetivo é com que essas salas sejam flexiveis, amplas,
integradas, com interconectividade, uso muiltiplo e adaptabilidade. As salas foram desenhadas num formato organico sem
angulos retos e agudos, com o objetivo de evitar a tradicional organizacao enfileirada de classes, fomentando agrupamentos mais
espontaneos e dinamicos. Foi previsto um mobilidrio individual que se comportasse como mdédulo, podendo ser agrupado ou
nao. O mobiliario é previsto com rodinhas para a maior facilidade de arranjos. Além desse mobilidrio sé temos um armario em
cada atelié. Nao temos uma “frente” da sala ou uma “classe do professor’, fomentando a superacdo da ideia de divisdo entre o de-
tentor do conhecimento e os receptores passivos. Esse tipo de sala prevé o uso de dispositivos moveis, como notebooks, ta-
blets, celulares, etc. Assim, estes ficariam guardados dentro de cada sala, sem ter a complicacdo de ter que retirar o equipamento
em outros lugares. A sala comportaria um projetor fixo. As instalacdes elétricas de todo o centro seriam aparentes, no estilo indus
trial, que cai bem com a qualidade tecténica das lajes e estruturas aparentes do projeto. As salas foram pensadas utilizando muitas
faces transparentes, com portas de correr, pensando na ideia de integra¢ao com o outro lado. Essa visibilidade faz com que seja
mais convidativo adentrar e participar da atividade que esta acontecendo do lado de dentro. Isso é muito valido, principalmente
para as criancas, que vivenciam um ambiente mais interativo, facilitando o aprendizado informal de maneira dinamica e propi-
ciando mais interacao social entre os participantes.

Além dos ateliés, no primeiro pavimento foi prevista uma sala “tematica’, denominada caverna. Essa sala é um espago mais
pequeno, aconchegante, intimo, com carpetes e estofados, em contraste com os ateliés. Esse ambiente pode ser mais interessante
para abordar certas tematicas ou apenas para variedade de tipologia. Cada atelié varia entre 57 e 73 metros quadrados, com exce-
cao da caverna, que tem 17m?, sendo que em conjunto, todos somam 350m? e capacidade méxima de 20-30 usuarios em cada
atelié, e cerca de 10 usudrios na caverna, comportando cerca de 140 usudrios simultaneos no total.
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Essas salas foram pensadas a fim de compensar atividades que nao poderiam ser desenvolvidas nos ateliés. Basicamente,
atividades que seriam complicadas em dispositivos moveis. Foram escolhidos entao, 4 temas principais que definem o tipo de uso
e consequentemente o tipo de equipamento que compdem esses ambientes. Os temas escolhidos foram programacao, videoga-
mes, estudio de musica e estudios individuais de gravacao.

* SALA DE PROGRAMACAO

A sala de programacao € uma sala com computadores de alto desempenho no geral. A sala ndo precisa necessariamente ser
utilizada so para programacao, ela também pode ser utilizada para rodar softwares que exigem bastante das maquinas, como
softwares de modelagem 3d ou de outras dreas de ciéncia de dados. Ela foi denominada assim para entendimento global da pro-
posta. O centro deve ficar responsdvel por adquirir e fazer a manutencao dos softwares em demanda. A sala possui 20 maquinas,
sendo assim, comporta 20 pessoas.

* SALA DE VIDEOGAMES

A sala de videogames foi pensada como um espaco para entretenimento, mas nao so isso. O ramo de videogames cresce
muito a cada ano e existem muitas profissdes emergentes desta area. Desde desenvolvimento e criacdo de jogos, a modalidade
competitivas de esportes eletrénicos, até producao de conteudo, como streaming e canais de youtube. Um espaco pensando em
algo similar com o conceito de “gaming house’, que sao instalacées que acomodam pessoas com 0 mesmo interesse, COmo joga-
dores profissionais ou produtores de conteudo. Esses lugares sdo como casas universitarias, mas que neste caso do Cosmo, nao
proveria moradia. Além disso, com a difusao do uso dos computadores e outros dispositivos tecnolégicos no ambiente domiciliar,
a utilizacao de lan houses caiu bastante em desuso. Porém, é um conceito muito interessante. Atualmente, € comum vermos as
relagdes pessoais sendo substituidas pelas virtuais, sendo assim as criancas e adolescentes acabam perdendo varios aspectos im-
portantes no seu desenvolvimento social, que s6 sao possiveis nas interagdes pessoais. Visto dessa perspectiva, o conceito de se
agrupar no mesmo local para desfrutar do mesmo interesse (nesse caso, games), é extremamente benéfico.

Essa sala deve estar equipada também com computadores de alto desempenho, com foco em processamento de video, dis-
positivos periféricos de qualidade (mouses, teclados, fone de ouvidos) dispositivos de gravacao para streaming (webcams),e ob-
viamente, jogos. Assim como a sala de programacao, possui 20 maquinas, sendo assim, comporta 20 pessoas.

IMPLANTACAO E PLANTA
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* ESTUDIO DE MUSICA

A gravacao de musica € um assunto que envolve muita técnica e tecnologias especificas. Geralmente
também sdao ambientes muito caros para alugar e os equipamentos especificos (microfones, mesas de
audio, mixagem, caixas de som) costumam ser extremamente custosos. Entdo, esse ambiente foi projetado
com o objetivo de promover a acessibilidade desse servi¢o. Devido ao tema principal do projeto nao ser
musica e artes, entende-se que ndo seria um estudio de qualidade profissional, pois para isso necessitaria de
mais elementos e todo um programa de suporte a parte. Porém, apesar disso, prevé-se que seria necessario
um tratamento acustico particular nesse ambiente. Esse ambiente também utilizaria ventilacao forcada, ja
que a presenca de aberturas nao vai de acordo com o uso. As duas salas (gravacio e controle) somam 70m>
de area, comportando cerca de 25 pessoas.
* ESTUDIOS INDIVIDUAIS DE GRAVACAO

Com a crescente demanda digital no ensino remoto que discutimos anteriormente, atividades como
reunides virtuais, gravacao de video aulas, producao de material online se mostraram muito dificeis
para algumas pessoas. Tanto por falta de dispositivos de qualidade, de espacos privativos sem interrupgdes
externas ou de habilidades. Entdo, pensou-se na possibilidade de pequenos estudios, onde professores, pro-
dutores de conteudo, ou qualquer usuario, pudessem realizar essas atividades com mais qualidade. Cada es-
tudio tem cerca de 12m’ e a ideia é que sejam utilizados de acordo com o seu interesse privado.

Como a paisagem natural do Vale Dourado é intrinseca ao projeto, buscou-se projetar dreas de
estar e convivéncia livres, para apropriacao do publico geral. Assim, a possibilidade da instalacdo de um café
ou outro estabelecimento alimentar particular similar, poderia fomentar mais o uso do centro. O terraco foi
estrategicamente interligado a praca de alimentacao, para funcionar como extensor dessa area. Também
tornou possivel que o café seja acessado independentemente. A praca de alimentagao possui uma grande fa-
chada envidracada a norte, com vista para o vale. Esses dois espacos comportam cerca de 140 pessoas.

CONVIVENCIA COLETIVA

Desde o comeco do projeto idealizou-se um espac¢o descomplicado e pratico que funcionasse como
uma lan house, sé que gratuita. Um espaco que possa ser utilizado por pequenos periodos de tempo,
para realizar tarefas particulares que nem sempre conseguimos realizar em casa, como impressoes, ou ativi-
dades burocraticas online para quem nao possui nenhum dispositivo com acesso a internet. Esse espaco fica
logo na entrada, perto do atendimento, para que seja possivel pedir auxilio nas atividades, se necessario.
Além dos computadores, existe uma area informal aberta com mobiliario confortavel, estofados e mesas
e balancos suspensos, para quem quiser utilizar celulares ou notebooks. O usuario pode utilizar seu préprio
dispositivo ou pode pegar emprestado do Centro. Também foi idealizada a possibilidade de empréstimos
para levar dispositivos para casa, como vemos em bibliotecas, universidades e outras institui¢cdes publicas.
Foram locados 6 computadores para o uso livre e o restante do espaco comporta cerca de 20 pessoas.
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SALA DE ARTE DIGITAL

Trata-se de uma pequena sala, a parte do volume principal, destinada a exposi¢ées imersivas e multissenso-
riais de arte digital contemporanea. Erechim possui escolas de arte, um centro cultural e outros estabelecimentos
formais dedicados as artes tradicionais, porém nada relacionado a arte digital. Esse espaco foi pensado para difundir
esse tipo de arte. E um ambiente extremamente especifico e precisa de um projeto a parte. Seria composto de equipa-
mentos como projetores de Ultima geracao e muitos recursos multimidia. Um exemplo similar e brasileiro de exposicao
imersiva foi a “BEYONG VAN GOGH’, no museu MIS Experience, em Sdo Paulo. Porém, essa exposicao utilizou a tecnolo-
gia para trazer novas perspectivas a arte ja existente, nesse caso, as pinturas de Van Gogh. O objetivo aqui seria exibir
arte que transmita a propria concepcao e expressao digital. A arte de tema digital, nao imitacao de outras artes
que se representam de maneira digital. Um exemplo ideal é a exposicao Borderless World do museu de arte digital Mori
em Toquio, Japao. A sala é separada do edificio principal, pois € algo totalmente diferente do restante. Ela tem capaci-
dade de até 15 pessoas.

APOIO

O setor de apoio foi colocado em um volume que se configura quase como um anexo ao edificio, isso foi con-
sequéncia de algumas escolhas projetuais. Sao essas, o objetivo de manter hierarquia e foco aos ambientes de uso
principal, também a escolha de manter esse setor de apoio no térreo. Ja que o volume principal do projeto nao tinha
area suficiente para comportar todos os espacos, foi escolhido contrastar volumétricamente com o partido principal
organico, utilizando um formato racionalizado. Manteve-se a conexdo conceitual das duas partes através da utilizacao
dos mesmos materiais e composicao geral de aberturas e cores.

Entao, nesse setor, no térreo, foram colocados os banheiros préximos a centralidade do volume principal. Assim,
¢ possivel fazer um acesso interno e também restringir somente um acesso externo, para que seja possivel utilizar os
banheiros quando o centro ndo estiver em funcionamento. Os espacos externos de praca e terraco tem acessos inde-
pendentes também por essa razdo. Os bloco dos banheiros ocupam 74m?, juntamente com 100m?” das salas adminis-
trativas, depositos e convivéncia dos funcionarios. Foi pensado que o centro tenha 6 funcionarios fixos, sendo esses:
um diretor, 2 funcionarios administrativos, 2 funcionarios da area de T.l. e um atendente. Esses funcionarios cuidam do
funcionamento mais técnico do centro. Além desses, monitores/ professores/ ajudantes seriam escalados de acordo
com a necessidade, quantidade de usuarios, presenca ou ndo de eventos fixos, etc. A drea de convivéncia foi projetada
amplamente para possivel uso desses funciondrios. Como eles estariam em contato direto com os usudrios, pensou-se
que eles estariam ocupando os locais onde o usuario estivesse, como nos ateliés, por exemplo. Entao, previu-se que
esse espaco fosse utilizado mais como guarda volumes ou para momentos de intervalo. O atendente ficaria na drea de
entrada do edificio, com a funcdo de orientar as pessoas na utilizacdo do centro e atender usuarios que precisam de au-
xilio geral.

Os banheiros foram dimensionados conforme o plano diretor municipal. Foi escolhido projetar os banheiros com
maior capacidade no térreo, onde ha mais fluxo de pessoas e nos demais pavimentos, colocar somente uma quantida-
de minima de sanitarios individuais.
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A escolha de colocar um elemento de agua teve o objetivo
de refletir o céu e o ambiente ao redor. O movimento da dgua
gera tranquilidade e sensacao de frescor. Foiescolhido elevar
o elemento pois o objetivo é apenas o efeito sensorial no am-

biente e ndo o uso recreativo.

limite do terreno concre

ossui capacidade de 6 pessoas. Medidas externas: 1.5x1.5m
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ESTRUTURA, MATERIALIDADE, CORES E INTER-RELACOES

As cores vibrantes frequentemente sao usadas na arquitetura para evidenciar elemen-
tos. Isso é expressado em varios exemplos modernistas, como as obras da arquiteta Lina Bo-
bardi, por exemplo. O vermelho é uma cor primaria que esta relacionada simbolicamente com
muitas culturas, sendo a cor do sangue e do fogo, pode representar a vida, amor, emocao, ferti-
lidade. O vermelho faz parte da histéria do ser humano e em algumas culturas é considerada a
cor mais importante e até atribuida a poderes magicos. No projeto, o vermelho simboliza o
coracao e o centro do projeto, que é a circulagao vertical. A circulacdao aqui tem papel além
de locomocao. Ela se propde a apresentar, comunicar, inter-relacionar. As escadas centrais con-
duzem o percurso que faz com que o usuario presencie todo o edificio, expressando ele
mesmo, arquitetonicamente, como um elemento a ser observado.

A utilizacao das cores na fachada externas também foram inspiradas em algumas obras
modernistas. O pintor Piet Mondrian ficou conhecido pelo uso do vermelho, amarelo e azul
nas suas composicoes geométricas abstratas. No projeto foi utilizado o vermelho, e ao invés do
azul e amarelo, o laranja e o violeta, que sao duas cores secundarias que tem menos contraste
com o vermelho. O objetivo é oferecer riqueza formal e singularidade conceitual para a
composicao das fachadas. As cores também adicionam tanto uma tensao quanto um equili-
brio para os planos desencontrados, dependendo da perspectiva que se observa.

Internamente, foi escolhido utilizar piso colorido em algumas partes do projeto. No
térreo, que foi pensado para ter foco no publico infantil, foi feita uma composicao geométrica
com varias cores. Em projetos infantis, cores frequentemente sao utilizadas com a finalidade
de agucamento psiquico sensorial da crianca. Foi escolhido colorir o piso pois o ponto de
vista da crianca é evidentemente abaixo daquele dos adultos. Além disso, cada sala de atelié e
algumas salas de uso especifico tiveram o piso colorido, cada uma com uma cor do arco-iris. O
cédigo de cores facilita a orientacao e localizacao, contribuindo para o desenvolvimento

ispacial e sensorial de maneira ludica e mais dinamica.

Foi adaptada adicdo de um médulo he-
xagonal para criacdo de uma porta de
entrada, a porta se abre para o bloco
de apoio para nao quebrar a visual da
geodésica na fachada norte
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Os materiais utilizados sao consequéncia do partido arquiteténico e
das ambiéncias e sensa¢des desejadas. A estrutura do volume principal se
da através de pilares circulares de concreto armado, juntamente com uma
laje nervurada protendida em concreto armado. A escolha estrutural
aqui foi baseada de acordo com os balan¢os e os vaos do projeto. A laje
nervurada faz com que as cargas se distribuem de maneira mais espalha-
da, permitindo maiores vaos. A protensao ¢ uma solucdo tecnoldgica sim-
ples e bastante difundida, onde cabos de aco tracionados aumentam a re-
sisténcia da estrutura. Isso faz com que os balancos de até 5 metros sejam
possiveis. As nervuras da laje foram feitas em triangulos, para reforcar o ca-
rater geométrico e a relevancia da forma triangular do projeto. Todas as
estruturas foram pré dimensionadas conforme literatura padrdo. O volume
do setor de apoio é estruturado através de pilares, vigas e laje macica tradi-
cionais. O concreto torna possivel que a unido dos dois volumes seja feita
de maneira simplificada.

As paredes externas sao de alvenaria e as internas, de drywall, para
diminuir a carga das lajes. Sera necessario isolamento acustico em todas as
salas e um estudo acustico mais aprofundado para o estudio de musica.
As esquadrias sao em aluminio, com cores similares as cores do vidro de
cada ambiente. Todas as aberturas devem ser compostas de vidro duplo
para melhor isolamento acustico e térmico. As cores dos vidros externos
sao o violeta e amarelo pouco vibrantes. O vidro colorido também auxilia
na reducao da incidéncia solar. Internamente, os fechamentos das salas
serdao em drywall e/ou em aberturas com vidro. Os vidros internos serao
com baixo efeito translicido (efeito "borrado”), para que nao fique visivel

Clarabodia em formato con-
cavo, de vidro translicido
com estrutura metalica

SALA LARANJA

SALA HROG
PRACA |A
SALA AMARELA

LIM.

ELEVADOR | ELEVADOR —ELEVADOR |

ELEVADOR

Instalacoes elétricas aparentes

Na laje de cobertura do térreo, o
recorte do vao é ampliado para
gerar mais integracao visual com o
pavimento de cima.

7 nio e vidro translucido

Mobilidgrio em tom amadeirado para uma sensacao
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> A laje vervurada em corte aparece de maneira irre-
gular devido a angulagdo das nervuras triangulares
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0 DOMO GEODESICO

O domo utilizado aqui se caracteriza em uma cupula (metade de uma geodésica) frequéncia 3. A frequéncia diz
respeito ao nimero de subdivisdes as quais o icosaedro da geodésica é submetido, nesse caso, é em 3 partes. A estrutu-
ra serd composta de arestas metalicas com tipo de conexao fixa com parafusamento.

Buckminster Fuller, considerado o mestre das geodésicas, inspirou-se em através da observacao de radiolaria
(dentre outras formas da natureza) para desenvolver suas clpulas geodésicas. Logo apds a morte de Fuller, foi desco-
berta uma molécula de Carbono 60 que é estruturada em uma cupula geodésica. Essas moléculas foram nomeadas de
fulerenos, em homenagem ao arquiteto. O arquiteto discutia sobre a relagdo do homem a natureza e que, com a migra-
¢ao para os grandes centros urbanos, a humanidade estava perdendo a nocao de como a natureza funciona. Ele afirma-
va que a ordem existente e onipotente da natureza devia ter permissao para guiar os projetos humanos.

Seguindo uma linha de pensamento similar a de Fuller, hoje existe a arquitetura biomimética, corrente contem-
poranea que busca solu¢des inspiradas na natureza. O arquiteto Santiago Calatrava é famoso por aplicar a biomimética
em varios de seus projetos. O conceito da arquitetura biomimética é uma influéncia utilizada, pois eu acredito que um
tipo diferente de beleza é expressado quando incorporamos formas naturais ao design. O design biofilico é usado por
muitos arquitetos para promover a saude e felicidade dos usuarios que utilizam um espaco. Acredito que é inerente do
ser humano a conexao entre natureza e bem estar. A presenca de materiais naturais, a proximidade com vegetacao, a
minimizacao de paredes e angulos retos. Eu, particularmente, acho muito legal quando um edificio é inspirado em
algum objeto da natureza, ja que a arquitetura pra mim é uma forma de expressao de arte, onde cada artista expressa
seu objeto artistico da maneira que mais Ilhe convém e que lhe diverte. Como mencionado anteriormente, quando
pensei no partido desse projeto, pensei na representacdao de um atomo, com um nucleo central e elétrons que se movi-
mentam ao redor desse nucleo. Um dtomo é um formador de matéria. Esse projeto se baseia em ser um formador de co-
nhecimentos para os usuarios. O atomo esta presente em tudo, assim como a internet e o mundo digital estao (quase)
presentes em todos os lugares. Assim como 0 dtomo compde toda a matéria, 0 cosmo ou cosmos é o o termo que de-
signa o universo em seu conjunto, toda a estrutura universal em sua totalidade. Assim como o mundo digital hoje é
visto como um universo novo que esta revolucionando a humanidade. Por isso escolhi esse nome para o projeto, ja que
acho que utilizar simbologias é divertido e é como uma fonte de inspiracdo na criacdo da arquitetura.

Vista da area externa a partir da Rua Erechim Terraco
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DIMENSIONAMENTOS

* Sanitarios: dimensionados conforme Plano Diretor Municipal.

* Dimensoes de portas, escadas e acessos: conforme a NBR 9077 e Legisla-
cao Estadual do Corpo de Bombeiros do RS.

* Calculo de populacado: conforme literatura: Instalagdées Hidraulicas e Sa-
nitarias, Hélio Creder (1984).

* Reservatorios de agua e classificacdao quanto ao tipo de saidas de emer-
géncia: Legislacao Estadual do Corpo de Bombeiros do RS.

* Pré dimensionamento estrutural: conforme literatura: A Concepcao Es-
trutural e a Arquitetura - Yopanan C. Rebello.

e

Vista da escada, olhando para a
area de convivéncia do térreo

AGENDA DO CENTRO

A setorizacao do centro foi pensada imaginando as possiveis parcerias com escolas de ensino fundamental e médio, ja que no
caso de turmas inteiras frequentarem o centro, era desejavel que o tamanho da sala fosse adequado para uma turma, preferivelmente
gue as turmas mais iniciantes utilizassem as salas do térreo e o restante das turmas utilizassem as salas do 30 e 40 pavimentos. Na ausén-
cia da demanda de turmas escolares, qualquer sala pode ser utilizada por qualquer pessoa.

O dimensionamento da area e quantidade de salas foi baseado no principio de iniciativa individual dos usuarios. As escolas inte-
ressadas podem entrar em contato com o centro para utilizar o espaco semanalmente, por exemplo. Os contetidos podem ser monta-
dos em conjunto, os alunos, professores e profissionais do centro podem montar uma agenda continua, abordando diferentes temas a
cada semana. As escolas também podem utilizar o espaco para eventos. Por exemplo, se hd uma situacdo escolar onde ocorreu vazamen-
to de uma informacéo pessoal de um aluno em uma rede social e os professores estdao buscando resolver. Pode-se entrar em contato com

) centro e os profissionais qualificados podem, em conjunto com os professores da escola, montar um evento relacionado a esse assunto.

Sendo assim, o funcionamento da agenda depende da quantidade de turmas ou usuarios independentes. Outro exemplo, se
um grande grupo de usudrios independentes, que ndo se conhecem, mas tem interesse em discutir um assunto especifico, pode-se
montar uma turma coletiva com uma organizacao mais solida para desenvolver atividades sobre esse tema. Além disso, prevé-se que o
centro possua uma grande presenca em plataformas online. No caso de eventos podem ser feitas transmissdes ao vivo, bem como
alguns servicos de educacdo presenciais também podem ser adaptados para as plataformas online. Assim, hd o alcance de mais pessoas.
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SACADA |
A=12.72M

S . == ——\ — A4

/ Elevador com
: abertura dupla

Acesso restrito
a funcionarios

N

Localizacao do pav. técnico

// indicado em linha pontilhada
—
=T
/'//
- Adicdo de uma sacada
_—f’ para apreciacao da vista o
__ no ponto mais alto do o ; .
— edificio '
: PAV.
. TECNICO
A=42.8M?
TABELA DE ESQUADRIAS -

Cad. DimensGes Descrigdo
P1 2.2x2.6 |Porta de correr de vidro 2 folhas com esq. em aluminio branco
P2 2.8x2.1 Porta de correr de vidro 2 folhas com esq. em aluminio branco
J1 1.65x2.6x1.2| Janela maxim—ar de vidro com esq. em alumfnio branco . ‘o -
J2 3.5.x2.6x1.2| Janela de correr de vidro com esq. em aluminio branco Vigas acima. Esse pavi-
J3 1.%.;2.263](1.2 l\:J’or:Iadmoxim—dar dedvidro com esq. em aluminio branco mento utiliza o sistema
P3 .8x2. orta de giro de madeira . :
P4 0.75x2.1 Porta de giro com veneziana em aluminio branco anvenc.'onalde vigas €
J4 1.2.x2.2x1.6 | Janela maxim—ar de vidro com esq. em aluminio branco laje macica em concreto
J5 2.3x2.6x1.2 | Janela de correr de vidro com esq. em aluminio branco armado
J6 1.2.x2.6x1.2 | Janela maxim—ar de vidro com esq. em aluminio branco '
P5 1.7X2.6 Porta de correr de vidro 2 folhas com esq. em aluminio branco "
PS5 1.7X2.6 Porta de correr de vidro 2 folhas com esq. em aluminio branco
P7 0.8%X2.6 Porta de correr de vidro 1 folha com esq. em aluminio branco
P8 2.2X2.6 Porta de giro de vidro 2 folhas com esq. em aluminio branco ' p
J7 3.4.x2.6x1.2| Janela de “correr de vidro com esq. em aluminio branco
J8 2.9X2.6x1.2 | Janela de correr de vidro com esq. em aluminio branco PI-ANTA BAIXA PAV TECNICO
P9 2.6x2.6 Porta de correr de vidro 2 folhas com esq. em aluminio branco L
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