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RESUMO

O presente trabalho tem como objetivo investigar, mapear, analisar e compreender o que
dizem as producbes cientificas, no repositorio CAPES, a respeito dos jogos e brincadeiras
como pratica pedagdgica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental I, no ano de 2012 a 2022.
Na transicdo da Educagdo Infantil para os Anos Iniciais é nitida a falta de brincadeiras e
jogos, de momentos do brincar livre no cotidiano escolar. Infelizmente, ainda se percebe uma
realidade nessa faixa etaria em que as criangas ndo possuem mais o direito de brincar e que
ficam atrelados a disciplinarizacdo de corpos e a atencdo voltada diretamente para os
contetdos e as formas tradicionais do ensino e aprendizagem. A pesquisa foi desenvolvida em
uma abordagem qualitativa, de cunho bibliografico, a fim de investigar o que trazem as
producdes cientificas a respeito do tema. Para isso, utilizou-se um método de anélise
interpretativo, aproximando aquilo que é especifico dos Anos Iniciais e do pedagdgico
escolar. A partir das pesquisas encontrados no Repositorio CAPES foi realizado uma
organizacdo das producdes e por uma leitura minuciosa foram construidas categorias de
analise. Foi possivel constatar que os jogos e as brincadeiras tém uma potencialidade rica no
ambito do ensino e aprendizagem nos Anos Iniciais, em que 0s estudantes ainda séo criangas,
nas quais encontram nos jogos e brincadeiras possibilidades de uma aprendizagem
diferenciada, prazerosa e mais proxima da sua condicdo de ser crianca, lembrando sempre que
toda crianca € um ser de direitos, que possuem seus saberes e sua cultura, e que isso ndo se
reduz somente na Educacdo Infantil, mas, sim deveria ter uma continuidade nos Anos Inicias

do Ensino Fundamental.

Palavras-chave: Anos Iniciais. Jogos e brincadeiras. Pratica Pedagogica. Ludicidade.
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ABSTRACT

The present work aims to investigate, map, analyze and understand what the scientific
productions in the CAPES repository, say about games and plays as a pedagogical practice in
the Early Years of Elementary School I, from 2012 to 2022. In the transition from
Kindergarten to the Early Years, there is a clear lack of play and games, from moments of free
play in the school routine. Unfortunately, there is still a reality in this age group in which
children no longer have the right to play and which is linked to the disciplining of bodies and
attention focused directly on content and traditional forms of teaching and learning. The
research was developed in a qualitative approach, with a bibliographical nature, in order to
investigate what the scientific productions bring about the subject. For this, an interpretive
analysis method was used, bringing together what is specific to the Early Years and school
pedagogy. Based on research found in the CAPES Repository was performed an organization
of productions and a thorough reading were built analysis categories. It was possible to verify
that games and plays have a rich potential in the scope of teaching and learning in the Early
Years, in which students are still children, in which they find in games and plays possibilities
for a differentiated, pleasurable learning and closer to their condition of being a child, always
remembering that every child is a being with rights, that they have their knowledge and their
culture, and that this is not reduced only in Kindergarten, but should continue in the Early

Years of Elementary School.

Keywords: Early Years. Games and plays. Pedagogical Practice. Ludicity.
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1 INTRODUCAO

A vivéncia da ludicidade nas propostas pedagdgicas em sala de aula, proporciona uma
série de recursos que podem auxiliar no desenvolvimento das potencialidades dos alunos.
Introduzir atividades lGdicas no ambiente escolar torna o ensino-aprendizagem muito mais
prazeroso e menos desgastante por parte dos alunos, motivando os estudantes a aprenderem
mais, tornando-os sujeitos ativos e participativos no processo educativo.

Na transi¢do da Educacéo Infantil para os Anos Iniciais é nitida a falta de brincadeiras,
dos jogos, de momentos do brincar livre, mas, infelizmente a realidade que se tem atualmente
nessa faixa etaria sdo criancas que ndo possuem mais o direito de brincar e sim, somente
copiar. Nessa perspectiva, na obra de Helenise Sangoi Antunes “Trajetéria Docente: o
encontro da teoria com a pratica” (2005), a autora aponta que diferente do que a maioria das
pessoas afirmam e/ou acreditam, a brincadeira ndo se opbe ao saber, ao conhecimento
adquirido, mas, ela é considerada um dos meios mais significativos e importantes para que de
fato ocorra a aquisicdo dos conhecimentos. Mediante ao entendimento de Vigostski (1991) a
brincadeira € considerada o exercicio fundamental na infancia, como também proporciona
pontos esséncias no processo de aprendizagem da crianca. O brincar ndo € apenas uma Vviséo
de diverséo e distracdo, mas sim uma forma de estimular o desenvolvimento individual e
social (SMITH, 1982).

Em vista disto, a presente pesquisa objetivou investigar as producdes bibliograficas no
Repositorio CAPES acerca de jogos e brincadeiras como pratica pedagdgica dos Anos Inicias
do Ensino Fundamental 1. Esse € um tema ainda latente no &mbito da educacdo e de reflexao
dos/as futuros/as pedagogos/as que escolhem a docéncia como exercicio de sua profissao.

A escolha desta temética se deu através da importancia que os jogos e brincadeiras
possuem no processo de aprendizagem das criancas. A maior motivacdo surgiu através dos
estudos académicos e, principalmente, com o Estagio obrigatorio que o curso de Pedagogia
oferta, “Estagio Supervisionado nos Anos Inicias do Ensino Fundamental”. Vivenciando o
estagio observei que o conceito e a pratica dos jogos e brincadeiras esta ainda muito restrito e
vago para 0s Anos Iniciais.

Nos estagios que realizei durante a graduacdo em Pedagogia, ficou visivel a falta
destes momentos ladicos nas metodologias dos professores. Segundo Antunes (2005), o
docente que atua com criancas, na maioria das vezes, precisa envolver a ludicidade e a
aprendizagem como processos interligados, associados aos conteldos e aos saberes prévios

das criancas, que desde a Educacéo Infantil vao sendo construidos.
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Infelizmente, é comum as criangas escutarem no ambiente escolar frases do tipo:
“Acabou a brincadeira, agora ¢ o momento de levar a sério”. Contudo, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC, 2018) propbe a pratica de brincadeiras na construcdo dos
conhecimentos, possibilitando um melhor desenvolvimento da aprendizagem pela interacéo e
convivio entre as criangas durante as brincadeiras. Assim, é possivel perceber acontecimentos
como “a expressao dos afetos, a mediagdo das frustragdes, a resolucdo de conflitos e a
regulagdo das emogdes” (BRASIL, 2017, p.35).

Nas concepgdes de Spodek; Saracho (1998), afirmam que a pratica de momentos
ludicos, como o brincar e o jogar, incentiva cinco aspectos importantes no curriculo escolar: o
desenvolvimento fisico, criativo, cognitivo, social e pdr fim a linguagem. Contudo, para que
estes cinco aspectos se concretizem em desenvolvimento integral do sujeito, Bomtempo
(1997) evidencia que os educadores precisam estar cientes de que 0s jogos e as brincadeiras,
como prética pedagogica, favorecem a aprendizagem.

Investigar a tematica da ludicidade olhando para os anos iniciais do Ensino
Fundamental pode instigar os docentes a desenvolver uma pratica pedagogica mais
significativa para os sujeitos de aprendizagem que ainda encontram no brincar seu modo de
ser, conviver e aprender ao longo da sua trajetoria escolar. Desse modo, outras oportunidades
de elaborar e vivenciar momentos de imaginacdo, autonomia, interpretacdo, cooperacéo,
resolucdo de problemas, construgdo de regras nos jogos e brincadeiras, podem contribuir com
seus processos de aprendizagem de vida e escolar.

Em vista dos argumentos expostos, € notorio que as brincadeiras no ambiente escolar
proporcionam e contribuem de forma significativa na aprendizagem das criancas e auxilia
positivamente nas praticas pedagodgicas dos docentes.

A organizacdo da pesquisa esta estruturada da seguinte maneira: no primeiro capitulo,
trago na introducdo o objetivo e a justificativa do estudo, bem como a relevancia dessa
tematica no campo da Pedagogia. Em seguida, no segundo capitulo, apresenta-se a
metodologia, o caminho trilhado para que fosse possivel desenvolver o Trabalho de
Conclusédo de Curso, sistematizando e divulgando o que ja foi produzido sobre a tematica no
Repositorio Capes.

O terceiro capitulo estd o referencial teérico, subdivido em trés subtitulos: Jogos e
brincadeiras: uma discussdo pertinente a educacdo das criancas; Descontinuidades entre
etapas: os desafios de continuar aprendendo com jogos e brincadeiras; A importancia de uma
infancia brincante no Ensino Fundamental de nove anos e Curriculo no Ensino Fundamental.

No quarto capitulo, destaca-se a analise dos dados, na qual foi construido a partir dos
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resultados encontrados. Foram definidas trés categorias de analise: 1) O ludico nas préticas
pedagogicas; 2) O protagonismo infantil nos jogos e brincadeiras no Ensino Fundamental; 3)
Formagdo docente & ludicidade.

E, no quinto capitulo, ressalta-se as consideraces finais, evidenciando a relevancia de
problematizar e abordar propostas que envolvam a ludicidade como uma ferramenta que
possibilita uma melhor aprendizagem das criancas, de forma mais prazerosa, participativa e

significativa.
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2 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS DA PESQUISA

O presente trabalho teve seu inicio a partir de um tema significativo para minha
constituicdo como professora e, nesse caso, a investigacdo foi desenvolvida por meio de uma
abordagem qualitativa, evidenciando a revisdo bibliografica a fim de investigar o que trazem
as producdes cientificas a respeito do tema dos jogos e das brincadeiras nos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental I. Para isso, a metodologia foi basilar para detalhar como aconteceu todo
0 processo da pesquisa e da escrita.

Nesse sentido, Gerhardt e Silveira (2009, p. 13) apontam que

A metodologia se interessa pela validade do caminho escolhido para se chegar ao
fim proposto pela pesquisa; portanto, ndo deve ser confundida com o contelido
(teoria) nem com os procedimentos (métodos e técnicas). Dessa forma, a
metodologia vai além da descricdo dos procedimentos (métodos e técnicas a serem

utilizados na pesquisa), indicando a escolha tedrica realizada pelo pesquisador para
abordar o objeto de estudo.

Pesquisar é parte necessaria da formagdo académica, pois € através deste movimento
de buscar dados, analisar, problematizar e compreender, que se amplia o conhecimento tanto
pessoal, quanto profissional. Afirma Gatti (2002, p. 9-10) que a “Pesquisa ¢ o ato pelo qual
procuramos obter conhecimento sobre alguma coisa [...]".

A importancia da abordagem qualitativa para o desenvolvimento desta pesquisa
corrobora com o que apresentam Bogdan e Brikler (1994, p. 47) em que, nesse tipo de
pesquisa

[...] a fonte direta de dados é o ambiente natural, constituindo o investigador o
instrumento principal. Os investigadores introduzem-se e despendem grandes
guantidades de tempo em escolas, familias, bairros e outros locais tentando elucidar
questBes educativas. Ainda que alguns investigadores utilizem equipamento de

video ou audio, muitos limitam-se exclusivamente a utilizar um bloco de
apontamentos, um lapis.

As autoras, Ludke e André (1986), compartilham do conceito citado acima, pois
favorece um contato mais direto e longo com a pessoa que esta pesquisando e com o ambiente
pesquisado e estudado. Este é um processo que contribui com a (auto)formacdo docente ao
compreender a complexidade das relacBes estabelecidas no contexto educacional. Além disso,
a pesquisa bibliografica esta inserida diretamente no ambito académico e tem como finalidade
aprimorar e atualizar ainda mais o conhecimento dos estudantes pesquisadores diante das
investigacdes cientificas de obras publicadas no ambiente digital.

Para Andrade (2010, p. 25)
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A pesquisa bibliogréfica é habilidade fundamental nos cursos de graduagéo, uma vez
que constitui o primeiro passo para todas as atividades académicas. Uma pesquisa de
laboratério ou de campo implica, necessariamente, a pesquisa bibliografica
preliminar. Seminarios, painéis, debates, resumos criticos, monograficas ndo
dispensam a pesquisa bibliogréafica. Ela é obrigatéria nas pesquisas exploratdrias, na
delimitagdo do tema de um trabalho ou pesquisa, no desenvolvimento do assunto,
nas citagdes, na apresentacdo das conclusfes. Portanto, se é verdade que nem todos
os alunos realizaram pesquisas de laboratdrio ou de campo, ndo é menos verdadeiro
que todos, sem excecdo, para elaborar os diversos trabalhos solicitados, deverdo
empreender pesquisas bibliogréaficas.

Sendo assim, explicita-se que a pesquisa bibliogréfica é de fundamental importancia
no desenvolvimento e na construcdo da pesquisa cientifica, pois permite conhecer melhor o
fenbmeno em estudo. Livros, teses, dissertacdes, artigos cientificos, anuarios, revistas séo
alguns dos instrumentos utilizados para a realizacdo deste tipo de pesquisa. A pesquisa
bibliogréafica, para Boccato (2006, p. 266)

[...] busca a resolucdo de um problema (hipétese) por meio de referenciais tedricos
publicados, analisando e discutindo as varias contribuicdes cientificas. Esse tipo de
pesquisa trara subsidios para o conhecimento sobre o que foi pesquisado, como e
sob que enfoque e/ou perspectivas foi tratado o assunto apresentado na literatura
cientifica. Para tanto, é de suma importancia que o pesquisador realize um
planejamento sistematico do processo de pesquisa, compreendendo desde a
definicdo tematica, passando pela construcdo logica do trabalho até a decisdo da sua
forma de comunicacdo e divulgacéo.

Com isso, entende-se que a pesquisa bibliografica busca principalmente o
levantamento e analise critica das obras e/ou documentos ja publicados sobre o tema a ser
pesquisado, tendo como intuito a atualizacdo e o desenvolvimento de conhecimentos que irdo
favorecer e contribuir para a construcéo da pesquisa a ser feita pelo pesquisador.

Para isso buscou-se as pesquisas que tém sido desenvolvidas neste ambito. Foi
realizada uma pesquisa no Catéalogo de Teses e Dissertacbes — CAPES, a fim de conhecer e
analisar aquilo que estas producdes destacam frente a tematica proposta. O objetivo foi de
mapear 0 que vem sendo produzido durante os anos de 2010 a 2022 sobre os jogos, as
brincadeiras e a ludicidade como propostas pedagdgicas para 0s Anos Iniciais, de modo a ser
uma facilitadora do processo de aprendizagem das criangas. O motivo central desta pesquisa é
saber quais foram os resultados que estas pesquisas encontraram e ndao as respostas que eu,
como pesquisadora gostaria de encontrar. Nessa revisdo bibliografica sera apresentado
somente aquilo que ja foi feito, como foi feito e que resultados foi possivel alcancar nessa

perspectiva.
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Os resultados foram inumeros e optou-se por filtrar a coleta de dados a partir dos
seguintes campos: area do conhecimento: educacdo; area avaliacdo: educacdo; nome
programa: educacao. Assim foi possivel selecionar a area que estamos pesquisando de forma
mais clara. Dentre as pesquisas encontradas foram selecionadas 22 producdes cientificas, que
estavam de acordo com a proposta de pesquisa. O mapeamento das teses e dissertacdes seguiu
0 seguinte critério: Jogos e brincadeiras; Ludicidade; Ensino Fundamental; Anos Iniciais;
Prética Pedagogica.

1) Selecdo de palavras-chaves no repositorio da CAPES;

2) Nas palavras-chaves utilizou-se aspas para restringir as buscas: “jogos e

brincadeiras”; “ludicidade” AND “Ensino Fundamental”; “Pratica Pedagogica”

Para isso, utilizou-se um meétodo de anélise interpretativo, aproximando aquilo que é
especifico dos Anos Iniciais e do pedagdgico escolar. A partir dos resumos das pesquisas
encontradas nesse repositorio foram elaboradas categorias de analise, construidas a partir

daquilo que se destacou nas producdes, facilitando assim, a analise dos dados encontrados.

QUADRO 1 - DESCRITORES E FONTE DE PESQUISA

DESCRITORES (Palavras-chave) REPOSITORIO

Jogos e brincadeiras;
Ludicidade;
Ensino Fundamental;
Anos Iniciais;
Préatica Pedagogica.

Catalogo de Teses e Dissertacdes — CAPES

Fonte: elaborado pela autora (2023)
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QUADRO 2 — PRODUCOES CIENTIFICAS — TESES E DISSERTACOES

TIPO TITULO ANO PALAVRAS-CHAVE AUTOR/A
As potencialidades ludicas Ludicidade a pratica pedagdgica
Dissertacdo | nas estratégias para o | 2018 | Ensino e aprendizagem Thais Rodrigues Votto
ensino e a aprendizagem Vivéncias ludicas
estatistica nos anos iniciais Dialogo docente
do ensino fundamental
Protagonismo  auténomo
de criangas por meio de Protagonismo autdbnomo
Tese brincadeiras cientificas | 2019 | Brinquedos cientificos Wagner C. S. Eiras
investigativas na educacao Incluséo de criancgas
em ciéncias nos anos Formacao ludica
iniciais do Ensino
Fundamental
Querido diario: o que Ludicidade
Tese revelam as narrativas sobre | 2018 | Ensino de matematica Americo J. N. Silva
ludicidade, formacdo e Formacdo docente
futura pratica do professor Identidade docente
que ensina (ra) matematica
nos Anos Iniciais
Metamorfoses formativas: Atividade ludica
Tese um estudo sobre a atividade | 2018 | Infancia Uiliete M. S. M. Pereira
ludica nos Anos Iniciais do Formacao docente
Ensino Fundamental Préticas pedagdgicas
Teoria/pratica
Os jogos e as brincadeiras Educacdo Fisica
Dissertacdo | nas aulas de Educacdo | 2020 | Jogos e as brincadeiras Thais C.P. Alvarenga
Fisica:  concepcbes de Implicacdes ludicas
professores  sobre  suas Aprender pelo prazer
implicacdes ludicas Relacdo com a crianca
Recreio escolar de criancas Curriculo escolar
do Ensino Fundamental: Culturas ludicas
Dissertacdo | contexto educativo para | 2020 | Infancias contemporaneas Heliny C. Maximo
participacdo, brincadeiras e Dinamicas ludicas
aprendizagens Relages interpessoais
Sensibilizacéo
A Educacdo Infantil e o Ladico
Dissertacdo | Ensino  Fundamental: a | 2018 | Brincar no cotidiano escolar

centralidade das infancias e

Infancia e criangas

Daniella S. Faria
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brincadeiras de uma escola
com criangas

Transicéo da El para EF
Experiéncias
InteracOes

No espaco-tempo da

Cultura ludica infantil

Dissertagdo | brincadeira no Programa | 2016 | Culturas sociais Gabriela D. Sartori
Curumim/SESC Sao Horério livre
Carlos: criancas e adultos, Processo humanizador
saberes em relacdo
Préaticas pedagdgicas
Ludicidade nos  Anos Educacdo Fisica
Dissertagéo | Iniciais do Ensino | 2014 | Formacéo inicial e continuada Jodo B. M. A. Sobrinho
Fundamental: concepcoes e Ludicidade
pratica de professores de Jogos e brincadeiras
Educacéo Fisica Estratégias pedagogicas
Sensibilidade
Préticas ludicas
Dissertacdo | Ladico na EJA... Por que | 2018 | Educacdo de Jovens e Adultos Priscilla S. Frezzo
nao? Processo ensino aprendizagem
Ladico= recurso indispensavel
Desenvolvimento humano
Ludicidade na  Escola Vivéncias ludicas
Dissertacdo | Publica: Opinides, | 2010 | Ludicidade Moisés Laurindo
Vivéncias e Cotidiano de Ludicidade inexistente
um Grupo de Professores Docéncia
CULTURA LUDICA Brincadeiras infantis na escola
Conformismo e resisténcia Brincadeiras populares
Dissertacdo | nas vivéncias das | 2011 | Controle sistematico Elizabete G.Gouveéa
brincadeiras infantis na Impossibilidade de brincar
escola Educacao libertadora.
Discursos e praticas Discursos de professoras
discursivas em favor dos Jogos educativos
Jogos Educativos nos anos Desenvolvimento infantil Tatiana L. Soares
Dissertacdo | iniciais do Ensino | 2012 | Prética docente
Fundamental de uma escola Atividades ludicas
publica do Recife Construgédo do conhecimento
Dissertagdo | O ensino e o brincar na | 2011 | Finalidades formativas Cristiane N. Manica

pratica pedagOgica dos

Organizagao pedagogica
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Anos Iniciais: uma leitura
através das teorias de Maria
Montessori e Freinet

Prética pedagdgica

Tese A trajetéria de formacdo Formacdo de docentes
de docentes que utilizam a | 2010 | Dimenséo ludica Cristiane U. Zago
dimensdo ladica nos anos Recurso/ aprendizagem
iniciais do ensino
fundamental
E permitido brincar? Um Ludicidade na sala de aula
Dissertacdo | estudo sobre o movimento | 2011 | Planos politicos pedagdgicos Andressa C. D. Liberali
ladico no ensino Importancia de brincar
fundamental Momentos ludicos restritos
A invencao das Cultura
brincadeiras: Um estudo Momentos de brincar
Dissertacdo | sobre a producdo das| 2010 | Socializacdo Eduardo S. Nélio
culturas infantis nos Protagonismo infantil
recreios de escolas em Acoes ludicas

Curitiba

O olhar da crianca sobre a

Modos de brincar

brincadeira  nos  Anos Brincar em diferentes faixas etarias  Uiliete M. S. M. Pereira
Dissertacdo | Iniciais do Ensino | 2014 | Relacgdes brincar/aprender
Fundamental Olhar docente
Propostas curriculares
A ludicidade na Acdes ludicas

Dissertacédo

aprendizagem matematica
nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental

2016

Valor educativo
Aprendizagem potencializada
Incipiéncia da ludicidade

Gracineide B.Santos

Dissertacédo

Espacos, tempos e
materiais: 0 que muda na
transicdo entre a Educacao
Infantil e os Anos Iniciais
do Ensino Fundamental?

2021

Crianca / subjetividades
Transicdo tranquila e equilibrada
Estratégias de acolhimento
Valorizacédo da trajetdria

Papel do educador

Respeito as infancias

Janaina Hoffmann

Dissertagéo

A Importancia do lddico
no ensino: aprendizagem da
educacdo basica nos Anos

2012

Ladico na aprendizagem
Facilitador da aprendizagem
Tecnologias

Clarice S.D. Bona
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Iniciais

Capacidade imaginativa/fantasiosa
Ambiente dinamizador e criativo

Dissertagéo

INFANCIA BRINCANTE:
narrativas de criancas de
terceiro ano de uma escola
publica estadual sobre o
brincar na escola

2017

Brincar livremente

Crianca= sujeito

Experiéncias brincantes
Brincar nos espagos-tempos
da escola

Dinamica do brincar
Corporeidade e a ludicidade na
Brincar despretensioso

Monalisa R. Pereira

Fonte: elaborado pela autora (2023)

Para analisar tais producOes, primeiramente, realizou-se uma leitura atenta para

compreender mais profundamente o que os/as autores/as apresentam sobre 0s jogos e

brincadeiras nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Por meio destas analises foram

possiveis elaborar 3 categorias: 1) O ludico nas préaticas pedagdgicas 2) O protagonismo

infantil nos jogos e brincadeiras no Ensino Fundamental) 3) Formacéo docente & ludicidade.

Estas, estdo dispostas ao logo do trabalho e permitem uma reflexdo acerca da importancia da

ludicidade também nos curriculos dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. A seguir,

destaca-se o referencial tedrico que embasa a presente pesquisa.
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3 REFERENCIAL TEORICO

3.1 JOGOS E BRINCADEIRAS: UMA DISCUSSAO PERTINENTE A EDUCAGAO DAS
CRIANCAS

Abordar conceitos e debater a importancia dos jogos e das brincadeiras nas praticas
pedagdgicas dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental é essencial para que possamos
compreender suas contribuicbes no processo de aprendizagem e desenvolvimento das
criangas, bem como fortalecer essa discuss@o na formacao de professores.

De acordo com Lucariello (1995) a brincadeira, historicamente, era vista como uma
atividade fundamental no desenvolvimento infantil. A mesma se fazia presente de maneira
ludica, sendo que na Educacgdo Infantil permitia-se ousar da criatividade. Diante de pesquisas
realizadas em relacdo ao desenvolvimento humano, foi analisado que ao longo dos anos, a
atividade do brincar conseguiu adquirir mais conhecimento, seja no ambiente familiar, seja no
pedagdgico.

No periodo medieval, Barbosa; Magalhdes (2008) afirmam que a crianca era vista
como um ser que atuava como um servidor da pessoa adulta, desse modo néo era notada como
um ser crianga que possui necessidades e cultura propria, além do direito de brincar.

Com base em Vigotski (1991), a brincadeira possui um lugar importante na formacgéo
do pensamento da crianca. E através dela que a crianca descreve o discurso de fora e absorve
de forma individual, sistematizando sua forma de pensar e analisar. Para o autor, a brincadeira
e a aprendizagem ndo devem ser vistas como acbes com objetivos diferentes. Dessa forma,
Vigotski (2002, apud SOUZA; SANTOS; GAMA, p.2) explicita que

0 jogo e a brincadeira sdo por si sO, uma situacdo de aprendizagem. As regras € a
imaginacdo favorecem a crianga comportamento além dos habituais. Nos jogos e
brincadeiras a crianca age como se fosse maior que a realidade, e isto inegavelmente
contribuiu de forma intensa e especial para o seu desenvolvimento.

Valsiner (1988) confirma que para observar o desenvolvimento de cada crianga,
primeiramente precisa verificar em qual espago se sucedem as brincadeiras, pois a identidade
cultural de cada pessoa que esta desenvolvendo a brincadeira, modifica a forma de pensar de
cada crianca. E fundamental ter a compreensdo do ambiente em que é feita as brincadeiras,
pois cada classe social tem uma forma individualizada de expor sua visdo de mundo e cada

cultura possui suas praticas especificas.
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Pedrosa (1996), seguindo 0 mesmo entendimento de Valsiner, indica que cada crianca,
quando nasce, comega a produzir uma interagcdo com o mundo, obtendo entendimentos
criados historicamente pela interacdo social e dos fatos de seu ambiente cultural. Desse modo,
constroi e reconstrdi seu entendimento.

Mediante ao entendimento de Vigotski (1991) a brincadeira é considerada o exercicio
fundamental na infancia, como também proporciona pontos essenciais no processo de
aprendizagem da crianca. O brincar ndo é apenas uma visdo de diversao e distracdo, mas sim
uma forma de estimular o desenvolvimento individual e social (SMITH,1982).

A internet, atualmente, tem tido um papel relevante no campo dos jogos e das
brincadeiras virtuais. De acordo com Belloni (2007, p.78) “Brinquedos tecnologicos,
tecnologias de informagcdo e comunicacdo, tecnologias de reproducdo humana, clonagem,
farmacos e outras técnicas estdo mudando os modos de ser das criancas”. Nesse sentido, ¢
possivel problematizar esse meio tecnolégico com as seguintes questbes: Como as criangas
estdo brincando nos tempos atuais? E da mesma forma dos anos anteriores? O mundo
tecnoldgico possui influéncia no modo de realizar esses jogos e brincadeiras? Essas perguntas
nos levam a pensar e ajudam a nos direcionar as praticas pedagadgicas que sao realizadas pelos
docentes na atualidade.

Costa (2019) aponta interesse em compreender como 0s jogos eletrdnicos atuais estéo
implicando nas brincadeiras e nos jogos ladicos das criancas. Diante disso, Amaral; Paula,

(2007, p. 326), pontua que infelizmente

[...] as criancas das geragBes mais novas entram em contato com estes aparelhos
desde muito pequenas e logo ja estdo inseridas neste mundo de consumo e batalhas
virtuais, que vem a reforcar o individualismo presente nas sociedades liberais
burguesas.

Ao pensar nos jogos e brincadeiras no ambito escolar, € relevante pensarmos no papel
do professor, pois, segundo Costa (2019), se essas tecnologias que estdo cada vez mais
inovadoras forem levadas a sério e discutidas pelos professores, com certeza esse meio
contribuira positivamente para o processo de ensino e aprendizagem das criancas. N&o é por
si SO que 0s jogos e as brincadeiras ensinam, mas a mediacao, a intencionalidade do professor
é relevante para todo o processo, pois 0s jogos e as brincadeiras devem contribuir ndo sé para
a formag&o cognitiva da crianga, mas sim, intelectual, emocional e integral.

Santana (2017), considera que jogar e brincar sdo a¢Ges naturais do ser humano e que

as mesmas se interligam com diversas capacidades e habilidades, seja na crian¢ca ou no
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préprio adulto, pois esses atos permitem 0s sujeitos sentirem e vivenciarem diferentes
sentimentos e emogdes, e consequentemente influencia vastamente para o desenvolvimento
tanto cognitivo, afetivo, social e motor.

A partir da pesquisa realizada por Costa (2019), com estudantes dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, compreende-se que a introducdo dos jogos e das brincadeiras virtuais
tem muito a contribuir para a aprendizagem dos mesmos. Conforme o autor, para que ocorra
uma aprendizagem significativa, é preciso levar em consideragdo a cultura, 0 meio social, a
vida da crianca, e as tecnologias e 0 mundo virtual € um desses elementos que precisam ser
vistos e implantados nas metodologias dos professores dos Anos Iniciais.

Da mesma forma, Costa (2019), afirma que € necessario que o docente, os pais e a
comunidade escolar compreendam a real importancia dos jogos e das brincadeiras, tanto
virtuais, quanto concretas na vida e na aprendizagem das criancas, pois as tecnologias estao
evoluindo a cada dia. Com isso, as praticas metodologias precisam acompanhar essa evolucao
para que as criancas sintam o desejo de aprender e principalmente aprender com significado,
aprender com vontade, aprender para a vida.

Nessa etapa dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, de acordo com Freitas e Aguiar
(2012, p. 24) “[...] as agdes a serem colocadas em pratica, na sala de aula sob a perspectiva
ludica, devem ser alicercadas de um conhecimento de fato sobre elaboracdo, construcéo e de
como aplicar.” Em vista disso, Santana (2017) aponta que se faz necessario que os professores
reelaborem e facam uma analise das suas praticas pedagogicas para que as mesmas possam
suprir as demandas e necessidades da turma. Porém, para isso ocorrer, € de suma importancia
um planejamento que inclua os jogos e as brincadeiras de forma positiva para a aprendizagem,
pois sd0 suportes essenciais para se ter propostas que vao ao encontro de um ensino
dinamico, atrativo e satisfatorio para seus alunos, e ndo aulas com conteidos prontos que sdo
despejados sem sentido para as criancas. 1sso é lamentavel!

Diante de tudo isso, Santana (2019), destaca que é necessario compreender e utilizar
0S jogos e as brincadeiras como um suporte didatico de ensino, ou seja, € uma ferramenta que
os professores precisam para dinamizar os conteddos e tornar suas aulas ainda mais
significativas e de qualidade. Entender que brincar e jogar sdo atividades subjetivas das
criangas mobiliza o pensar metodoldgico, a aprendizagem e torna 0 conhecimento ainda mais
significativo.

Portanto, corrobora-se com a perspectiva de abordar nas escolas, especificamente dos
Anos Iniciais, a reflexdo e as contribuigdes dos jogos e brincadeiras para as criangas dessa

etapa de ensino. Os jogos e as brincadeiras sdo importantes aliados as praticas pedagdgicas,
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pois potencializam e instigam a aprendizagem das/nas criangas, assim como desafiam o
professor a transformar sua docéncia frente a conteldos e propostas prontas em apostilas,
livros didaticos ou folhas com cépias reproduzidas da internet.

3.2 DESCONTINUIDADES ENTRE ETAPAS: OS DESAFIOS DE CONTINUAR
APRENDENDO COM JOGOS E BRINCADEIRAS

De acordo com a autora Hoffmann (2021), no momento em que as criangas passam da
Educagdo Infantil para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental ocorre uma transigéo escolar
muito desafiadora, angustiante, com medos e expectativas. Cabe ao professor olhar para essa
transicdo com acolhimento, minimizando, cada vez mais, a possivel distancia que possa
existir nesse processo em que a crianga ainda vive sua infancia e constitui sua identidade na
continuidade de conhecer-se. Paro (2010, apud HOFFMANN, 2021, p.28) afirma que aléem de
apresentar 0s conteudos previstos é preciso que o professor:

mais do que sujeito, ele tem a funcdo de propiciar condi¢des para que os educandos
se facam sujeitos. Por isso, além de familiaridade com a metodologia adequada e
conhecimento técnico sobre educacdo, ele precisa estar comprometido com o
trabalho que realiza. Nao basta conhecer determinado conteudo e “explica-lo” a seus

alunos, é preciso saber como ensinar os contetidos da cultura de modo a que se
alcance a formac&o da personalidade do educando.

Do mesmo modo, Hoffmann (2021), corrobora sobre a necessidade de desconsiderar a
forma tradicional de ensinar, reprodutora e bancaria, mas, ter o educador como um
profissional que produza conhecimentos em conjunto com a turma e nao somente professor
ser o detentor do saber. Em relacdo as metodologias e aos contetidos dos Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, Paro (2010, apud HOFFMANN, 2021, p.27) afirma que:

quando o conteldo envolve toda a cultura, em que, além de conhecimentos e
informacfes, acham-se contemplados valores, condutas, crengas, gosto artistico,

etc., fica muito mais evidente que os métodos de ensino precisam incorporar a
participacdo ativa do educando.

Nesse contexto, € relevante aos professores dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
oportunizar aos alunos uma participacdo efetiva e protagonista, desenvolvendo cada vez mais
a autonomia dos mesmos, salientando a importancia da formacéo escolar. E imprescindivel
gue ocorra uma conexao entre os conteldos obrigatorios e a vida dos estudantes, para que
adquiram conhecimentos para a vida, porém, é preciso que seja desconstruida a ideia que o

espaco para aprender é somente a escola. Hoffmann (2021), afirma que para além das
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metodologias, o processo de ensinar e aprender precisa e deve ser ndo sé pensado no produto
final, como determinante do caminho trilhado.

E relevante trazer a discussdo sobre a forma que se da o conhecimento nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental. Em consonéncia com as indagacfes de Hoffmann (2021),
ocorre uma preocupacdo na forma como os professores estdo realizando as metodologias
didaticas para os Anos Iniciais. Paulo Freire (1974) nos alerta para um olhar problematizador
frente a educacdo bancéria, na qual as criancas sdo impedidas de criar, questionar, discutir,
brincar, jogar e explorar. A escola, segundo a autora, ndo deve modelar/estruturar os sujeitos,
mas incentivar cada vez mais a autonomia, a criticidade e o desejo de aprender. Hoffman
(2021) considera a necessidade de construirmos uma nova Visdo que permita termos uma
educacdo mais humanizada, que permita aos sujeitos viver intensamente 0 ambiente escolar,
sempre sendo o protagonista de todo o processo educativo.

Algumas premissas se fazem necessarias para o entendimento dessa transicdo da
Educacdo Infantil para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Conforme o Ensino
fundamental de nove anos: orientacGes para a inclusdo da crianca de seis anos de idade
(BRASIL, 2007, p. 8), a crianca

[..] de seis anos de idade que passa a fazer parte desse nivel de ensino ndo podera ser
vista como um sujeito a quem faltam conteldos da educacdo infantil ou um sujeito
que serd preparado, nesse primeiro ano, para 0s anos seguintes do ensino
fundamental. Reafirmamos que essa crianca esta no ensino obrigatorio e, portanto,

precisa ser atendida em todos os objetivos legais e pedagdgicos estabelecidos para
essa etapa de ensino.

Do mesmo modo, a crianga que passa na Educacdo Infantil ndo deve necessariamente
estar sendo preparada para 0s anos seguintes, o Ensino Fundamental, ndo se faz necessario
gue os conhecimentos sejam adiantados nessa fase, mas que sejam vividos da melhor forma,
com sentido e significado. Hoffmann (2021), afirma que tanto as crian¢as de seis anos, quanto
as de sete a dez necessitam ser vistas e compreendidas como seres que possuem
caracteristicas singulares, isto €, devem usufruir de um curriculo que seja pensado e
estruturado de forma democratica e humana.

Seguindo as palavras da autora, a crianca que adentra nos Anos Inicias do Ensino
Fundamental ndo deve ser reconhecida como uma crianca incompetente, despreparada,
incapacitada, mas sim, como uma crian¢a que brinca, questiona, que possuem direitos,
historias, experiéncias de vida singulares, que precisam ser levadas em consideracdo pelo

docente no momento do aprender.
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No momento em que hd uma compreensdo que o educador e o educando sdo 0sS
principais protagonistas do processo de aprendizagem, automaticamente estamos priorizando
e valorizando as aprendizagens que ocorrem atraves das experiéncias relacionais dos sujeitos
e ndo somente o produto/resultado final, ou seja, “as notas”. Em outras palavras, Souza (2011,
apud Hoffmann, 2021), pontua que no momento da inser¢cdo das criangas no Ensino
Fundamental infelizmente h&d um prejuizo, uma ruptura no que tange o tempo atribuido para
os momentos ludicos, seja eles brincadeiras ou jogos, e um aumento significativo para
atividades prontas e despejadas sem sentido.

E lamentavel que as criancas nessa fase sejam desprovidas de brincar, de jogar e de
aprender brincando, pois na Educacdo Infantil esses momentos eram priorizados pelos eixos
norteadores da BNCCEI (2017). Em vista disso, Marcondes (2012), destaca esse momento de
transicdo como um processo tenso e desafiador para os alunos. A falta de tempo, a diminuicéo
de atividades ludicas e a presenca de atividades cronometradas e sem sentido, fazem com que
elas se sintam inseguras com esse novo aprendizado. Hoffmann (2021, p.68) reforca a ideia
que as crian¢as que iniciam os Anos Iniciais do Ensino Fundamental continuam sendo
criangas, e que

a carga de responsabilidades diante desses sujeitos esta sendo exigida de forma
tensional, gerando cansaco e desconforto em um ritmo que parece ndo ser de

continuidade e de maneira equilibrada, mas sim desconsiderando o fato de que sdo
criancas de seis anos, ou até mesmo que ainda estéo por fazer seis anos.

Em dialogo com as autoras citadas acima, Ferrdo (2016) aborda a importancia de todas
as criancas da Educacdo Infantil, e, principalmente as dos Anos Iniciais serem reconhecidas
como criancas que possuem o direito de usufruir de propostas que envolvam momentos
ludicos como o brincar e o jogar, por exemplo. Nas palavras de Hoffmann (2021), assim
como na Educacdo Infantil as criangas possuem o direito de momento lidicos, nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental isso ndo pode ser deixado para trés.

Com isso, vem os desafios encontrados no momento de realizar uma continuidade do
processo de aprendizagem entre a Educacdo Infantil e os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Com isso, Cardoso (2018, apud Hoffmann, 2021) dispGe a necessidade de um
olhar acolhedor e respeitoso com as criangas que estdo passando por essa transicdo, ndo so
como também ““a necessidade de haver a¢des integradas que considerem a crianga na mudanga
de etapa e que estas sejam desenvolvidas em prol da garantia de uma transigdo sem rupturas,
ou seja, mais harmoniosa e tranquila”(HOFFMANN, 2021, p.69).



28

Em vista de tudo isso, € notdrio que a presenca dos desafios encontrados no momento
da transicdo da Educacdo Infantil para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, vdo ao
encontro da falta do tempo e a visdo equivocada do brincar e das préticas educativas voltadas
ao ludico e as interagdes entre os sujeitos. Contudo, é importante levar em conta de que a
intencdo ndo é apenas fazer com que as criangas brinquem o tempo todo nos Anos Iniciais,
mas, que cheguem nos Anos Inicias tendo seus direitos contemplados, e principalmente que o
docente esteja ciente em suas préaticas, apresentando aos poucos as metodologias desta nova
etapa, fazendo com que as crian¢as ndo se sintam desamparadas e com lacunas na sua

trajetoria escolar.

3.3 CURRICULO NOS ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL

Em relagdo ao curriculo dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental antes da Base
Nacional Comum Curricular ser organizada e implantada, o0 documento que estava sendo base
para a Educacéo Brasileira era a LDB (Lei de Diretrizes e Bases) com a Lei n® 9.394/96 de 20
de dezembro, que, segundo Santos (2022), assegura direitos referentes a Educacao Brasileira.
De acordo coma LDB (2017, p.23) no inciso 5° afirma que

o curriculo do ensino fundamental incluird, obrigatoriamente, contetdo que trate dos
direitos das criangas e dos adolescentes, tendo como diretriz a Lei no 8.069, de 13 de

julho de 1990, que institui o Estatuto da Crianca e do Adolescente, observada a
producdo e distribuicdo de material didatico adequado.

Nesse viés, Menezes (2001) afirma que o curriculo escolar esta relacionado ao
conjunto de informacgdes importantes para a aprendizagem escolar brasileira, orientando as
propostas educativas dos docentes, como também as formas possiveis de execucao e possiveis
finalidades. Desse mesmo modo, a LDB de 1996, conduz a execu¢do de um “curriculo base
nacional comum para o Ensino Fundamental e Médio”. A estrutura referente ao curriculo esta
organizada na LDB em 3 artigos. O primeiro € apresentado as competéncias da Unido para
instituir em conjunto do Estado, do Distrito Federal e dos Municipios competéncias e
diretrizes para a Educacéo Infantil, o Ensino Fundamental e o Ensino Médio, onde 0s mesmos
irdo conduzir os curriculos e os contetdos basicos para que se assegure uma formacéo basica

igualitaria para todos. Chegando no capitulo onde se trata da Educagdo Bésica é definido que

os curriculos do ensino fundamental e médio devem ter uma base nacional comum, a
ser complementada, em cada sistema de ensino e estabelecimento escolar, por uma
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parte diversificada, exigida pelas caracteristicas regionais e locais da sociedade, da
cultura, da economia e dos educandos (LDB, 1996, p.17)

Seguindo a estruturacdo do documento, logo em seguida é apresentado as diretrizes
que irdo dirigir os contetdos curriculares. Segundo Menezes (2001), a LDB (1996)
recomenda uma flexibilizacdo destes curriculos, porém, deveria ser escolhidas disciplinas que
fizesse parte do contexto da turma. E importante levar em consideracio que para as escolas
pertencentes a zona rural é levado em consideragdo a realidade, a necessidade e 0s possiveis
interesses da turma, construindo assim, um curriculo que leve em conta a realidade vivida.

A partir disso, ap6s a LDB (Lei de Diretrizes e Bases) de 1996, foi instaurada a BNCC
que, segundo Santos (2022), é vista como um documento importantissimo para a Educacéo
Brasileira, em virtude de definir as aprendizagens basicas e essenciais que 0s alunos precisam
para se desenvolver. Segundo o mesmo autor, a BNCC é considerada um documento
obrigatério nas escolas, pois é ele quem norteia todos os curriculos nacionais. A Base
comegou a ser implantada no ano de 2017, de forma que os curriculos pudessem ser alterados
para o seu uso ate 2020.

Em consonéncia, Santos (2022), pontua que 0s objetivos deste documento €
possibilitar que os processos educativos sejam mais igualitarios, possibilitando que todos os
alunos finalizarem a Educacdo Bésica contendo aprendizagens basicas e fundamentais para
serem desenvolvidas fora do espaco escolar, sempre levando em conta as competéncias e
habilidades que a Base Nacional Comum Curricular fornece. No que tange a elaboracdo do
curriculo escolar para o Ensino Fundamental, Santos (2022, p.15) afirma que é relevante

destacar que a Base aponta que deve ser incluido na construcdo destes curriculos,

os contelidos, temas que o documento aborda como imprescindiveis, considerando
as aprendizagens essenciais a serem desenvolvidas na escola, permitindo que a
mesma tenha liberdade de decidir aquilo que ira constar no curriculo e que inclua
pontos referentes a identidade, cultura e contexto do ambito escolar.

Vale ressaltar a importancia da gestdo escolar nesse processo, professores e gestores
precisam construir e pensar juntos. Santos (2022), salienta sobre a relevancia das escolas no
momento de a elaboracdo do curriculo levar em consideracdo e abordar temas que vao ao
encontro do contexto do aluno, e consequentemente estara ligando possiveis assuntos
relacionados a historia, a cultura e as tradi¢des, por exemplo. Com isso, Santos (2022), pontua
que as escolas estdo encontrando grandes dificuldades na constru¢do de um curriculo que
contemple ndo sé as habilidades e competéncias exigidas na Base, mas que faga relagdo com

assuntos e aspectos da realidade/contexto da turma e/ou do aluno.
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Diante dessas constatacfes, a BNCC dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, leva
em consideragdo a valorizagdo de propostas/atividades Iadicas, articulando assim,
experiéncias vividas no periodo da Educacédo Infantil. Importante levar em consideracdo que a
(BNCC, 2018, p.57/58) articula que é preciso

[...] prever tanto a progressiva sistematizacdo dessas experiéncias quanto o
desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relagdo com o mundo, novas
possibilidades de ler e formular hipGteses sobre os fendmenos, de testa-las, de

refuta-las, de elaborar conclusGes, em uma atitude ativa na construcdo de
conhecimentos.

Com base na acdo pedagdgica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, de acordo
com a BNCC (2018) ela deve sempre pensar na alfabetizacdo, para assim, possibilitar e
permitir aos estudantes uma melhor apropriacdo no sistema de escrita, porém, sempre
mantendo articulacdo ativa nas demais habilidades e préaticas que envolvem praticas didaticas
relacionadas ao letramento. Ao longo dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, a

(BNCC,2018, p.59, leva em consideragdo que o processo de aprendizagem ocorre pela,

consolidacdo das aprendizagens anteriores e pela ampliacdo das préaticas de
linguagem e da experiéncia estética e intercultural das criancas, considerando tanto
Seus interesses e suas expectativas quanto o que ainda precisam aprender. Ampliam-
se a autonomia intelectual, a compreensdo de normas e 0s interesses pela vida social,
0 que lhes possibilita lidar com sistemas mais amplos, que dizem respeito as
relacBes dos sujeitos entre si, com a natureza, com a historia, com a cultura, com as
tecnologias e com o ambiente.

Desse modo, é indispensavel que os educadores se conscientizem a refletir e passar a
possibilitar propostas mais lddicas e didaticas diariamente, de forma variada. E necessario que
nos curriculos escolares o brincar e o jogar estejam presentes no ambiente social e
educacional, possibilitando e contribuindo os docentes a utilizarem em suas propostas as
diferentes possibilidades a ludicidade oferece, contribuindo de forma diversa na crianca,

tornando-a mais participativa e argumentativa.

34 A IMPORTANCIA DE UMA INFANCIA BRINCANTE NO ENSINO
FUNDAMENTAL DE NOVE ANOS

Ao pensar na continuidade do processo da Educagéo Infantil para os Anos Iniciais do
Ensino Fundamental, Kramer, Nunes e Corsino (2011, p. 82) afirmam que “atuar nas
transicdes pode contribuir para criar nas escolas de educacdo infantil e ensino fundamental

espacos para a prosa do dia-a-dia, onde as narrativas tecidas favoregcam 0s nexos, 0s sentidos,
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as mudancas institucionais e pessoais”. Nesse sentido, consequentemente, os docentes
precisam estar atrelados a um objetivo comum, que ndo faga com que as criangas tenham uma
ruptura no momento da transicdo da Educacao Infantil para os Anos Iniciais.

No que tange os Parametros Curriculares Nacionais (1998), pode-se afirmar que a
partir dela ocorreu uma ampliacdo da Educacdo Bésica dos oito para 0s nove anos de idade,
porém deveriam ser pensados e concretizados medidas administrativas e pedagdgicas. A partir
disso, foi construido um documento do “Ensino Fundamental de Nove Anos: orienta¢des para
a inclusdo da crianga de seis anos de idade” (2007). Foi a partir dele, que iniciou o debate
sobre os aspectos relacionados a infancia, suas possiveis mudangas efetivas em relacdo ao
interior das criangas de seis anos no Ensino Fundamental. Desse modo, desde o ano de 2009,
nas Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (DCNEIS), ja apresentavam
conceitos em prol de garantir uma continuidade de aprendizagens e o respeito e a garantia de
uma infancia que garanta o protagonismo infantil.

Hoffmann (2021) considera que nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental os objetivos
de aprendizagens estdo delineados, de forma que ndo necessariamente sejam de forma
prescritiva. A BNCC (2017), impde que as principais caracteristicas dessa idade se estruturam
de forma que valorizem os seus interesses e desejos, e principalmente que suas experiéncias e
vivéncias na Educacdo Infantil sejam prevalecidas, respeitadas e expandidas
progressivamente. Desse mesmo modo, Kramer, Nunes e Corsino (2011, apud Hoffmann,
2021, p.71) contemplam que

aos adultos cabe a fungdo de mediacéo, iniciacdo, colaboracdo. Assim sendo, as
praticas relacionadas ao brincar necessitam ser, aos poucos, implementadas no

primeiro ano do EF, a fim de proporcionar as criancas maiores encontros e
continuidades para essa fase de mudancas.

Contudo, as autoras como Corréa (2016) e Silva (2016), problematizam a existéncia de
propor um novo documento que sirva como direcionador e orientador para as escolas e 0s
professores. Documento este que possa sugerir novos caminhos que possam direcionar melhor
a transicdo da Educacdo Infantil para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, fazendo com
que os dois profissionais que atuam nessas etapas facam um trabalho em méo dupla, isto é,
envolvimento, cooperacao e dialogo nos processos.

De acordo com Bonetti (2022), o Ensino Fundamental é considerado a segunda etapa
da Educacdo Bésica, que possui 0 objetivo de garantir o pleno desenvolvimento de criancas
com seis a dez anos, ndo s6 como também, expandir seus conhecimentos, priorizando seus

saberes que adquiriram na fase anterior da Educagéo Infantil. Importante trazer novamente a



32

BNCC dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental (BRASIL, 2018, p. 57-58), na qual afirma
que
[...] valorizar as situagdes ludicas de aprendizagem, aponta para a necessaria
articulagdo com as experiéncias vivenciadas na Educacéo Infantil. Tal articulagéo
precisa prever tanto a progressiva sistematizacdo dessas experiéncias quanto o
desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relagdo com o mundo, novas
possibilidades de ler e formular hip6teses sobre os fendmenos, de testa-las, de

refuta-las, de elaborar conclusbes, em uma atitude ativa na construcdo de
conhecimentos.

Nessa mesma perspectiva, Corsino (2007, apud Bonetti, 2022.) afirma que é
responsabilidade dos Anos Inicias do Ensino Fundamental saber valorizar/respeitar as
expressdes culturais dos alunos, seus possiveis interesses em aprender e pesquisar, podendo
ser desenvolvido em projetos indisciplinares, por exemplo. Borsatti (2022) constata que ndo é
SO por meio do brincar nos Anos Iniciais, mas também € por meio das interacdes entre 0s
sujeitos que novas aprendizagens acontecem. Ao adentrarem nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental as criangas precisam brincar, jogar, se movimentar, interagir, pesquisar, dialogar
e, principalmente ser respeitada nesse momento em que estd em pleno processo de adequacao
de uma nova fase, por isso, tanto a escola, como os professores precisam e devem estar
atentos a esses detalhes importantissimos para o0 processo de ensino-aprendizagem das
criancas.

Em sintese, as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infantil (BRASIL,
2013, p. 121) apontam que

na perspectiva da continuidade do processo educativo proporcionada pelo
alargamento da Educacdo Bésica, o Ensino Fundamental tera muito a ganhar se
absorver da Educacdo Infantil a necessidade de recuperar o carater ludico da
aprendizagem, particularmente entre as criancas de 6 (seis) a 10 (dez) anos que

frequentam as suas classes, tornando as aulas menos repetitivas, mais prazerosas e
desafiadoras e levando a participac¢io ativa dos alunos.

Sendo assim, Carnieletto (2019), considera que € indispensavel pensar em um
curriculo gue va ao encontro desse novo modo de conceber o conhecimento nos Ensino
Fundamental- Anos Iniciais. O docente precisa levar em consideracdo os momentos ludicos
em suas propostas pedagdgicas, precisam ter um novo olhar para essa fase, elaborando
propostas que facam sentido para 0s sujeitos que interagem com seus conhecimentos prévios,
sua cultura, suas individualidades, e, principalmente seus direitos de aprender de forma

significativa e respeitosa.
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A BNCC dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental (2018), leva em consideracdo a
valorizacdo de propostas ludicas, articulando assim, experiéncias vividas no periodo da
Educacdo Infantil. Na mesma perspectiva, a Base (2018, p.57-58) traz a importancia de
levarmos em consideracao que essa

articulacdo precisa prever tanto a progressiva sistematizacdo dessas experiéncias
quanto o desenvolvimento, pelos alunos, de novas formas de relacdo com o mundo,
novas possibilidades de ler e formular hip6teses sobre os fenémenos, de testa-las, de

refuta-las, de elaborar conclusGes, em uma atitude ativa na construgdo de
conhecimentos.

Nesse contexto, nas concep¢des de Spodek, Saracho (1998), afirmam que a prética de
brincadeiras e jogos no curriculo escolar incentiva cinco aspectos importantes na crianga: o
desenvolvimento fisico, criativo, cognitivo, social e por fim a linguagem. O desenvolvimento
fisico juntamente com o motor, podem ser instigados com brincadeiras que envolvam jogos
de corrida, de pega-pega e de esconder, por exemplo. Ja para desenvolver a linguagem, as
brincadeiras propostas s@o as que envolvam grupos e adivinhacdo. As questdes sociais podem
ser realizadas por brincadeiras que envolvam atividades de faz de conta e préaticas de desporto.

Por fim, 0 processo de cognigéo € praticado com brincadeiras que envolvam criacéo de
brinquedos, e jogos de memdria. Assim sendo, para Soares (2013), essas propostas ludicas
desempenham um ato educativo valioso na aquisi¢cdo do conhecimento. Contudo, para que se
tenha esses cinco aspectos praticados, Bomtempo (1997), evidencia que os educadores devem
se encontrar com competéncia e cientes de que tanto 0s jogos como as brincadeiras estimulam
a aprendizagem dos alunos. Sendo assim, a maneira como o professor ira fazer uma
intervencdo ao longo de uma brincadeira ou de um jogo poderd ou ndo causar alguma
dificuldade na aprendizagem da crianca. Ainda vale ressaltar que, cabe ao professor intervir
no brincar e no jogar de forma esclarecedora e explicativa e ndo conduzir as atividades, pelo
motivo de que se essas praticas ludicas forem conduzidas, o real significado dela acaba se
desfazendo na criancga.

Com base na acdo pedagdgica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, de acordo
com a BNCC (2018), ela deve sempre pensar na alfabetizacdo, para assim, possibilitar e
permitir aos alunos uma melhor apropriacdo no sistema de escrita, porém, sempre mantendo
articulacdo ativa nas demais habilidades e praticas que envolvem praticas didaticas
relacionadas ao letramento. Ao longo dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, o processo

de aprendizagem de acordo com a BNCC (2018, p.59) ocorre pela
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consolidacdo das aprendizagens anteriores e pela ampliagdo das praticas de
linguagem e da experiéncia estética e intercultural das criangas, considerando tanto
Seus interesses e suas expectativas quanto o que ainda precisam aprender. Ampliam-
se a autonomia intelectual, a compreensdo de normas e os interesses pela vida social,
o que lhes possibilita lidar com sistemas mais amplos, que dizem respeito as
relacdes dos sujeitos entre si, com a natureza, com a historia, com a cultura, com as
tecnologias e com o ambiente.

Prosseguindo a compreenséo de Spodeck e Saracho (1998), apontam duas alternativas
de como os docentes devem intervir no decorrer de propostas lidicas e didaticas. O
participativo na qual a interagdo do professor propde uma aprendizagem, em que as criangas
encontram a dificuldade e com a presenca do professor, buscam solucionar o problema, e com
ISSO as criangas sdo incentivadas a abusarem da criatividade e fantasia e o dirigido em que o
professor utiliza as brincadeiras para introduzir a aprendizagem de tematicas e direcionar as
atividades para contextos que ndo envolvam a ludicidade e assim inferiorizam o brincar e
impedem as criangas de exercerem sua criatividade. Portanto, fundamenta-se que “professor
bom néo é aquele que da uma aula perfeita, explicando a matéria. Professor bom € aquele que
transforma a matéria em brinquedo ¢ seduz o aluno a brincar.” (ALVEZ, 2001, p.21 apud
VIEIRA; CORDAZZ0,2007, p.97).

Levando em consideracao esses aspectos importantissimos para a aprendizagem e ao
desenvolvimento do estudante, a BNCC (2018) afirma que se faz necessario que o curriculo
dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental abarque medidas que garantem um caminho
continuo. Ou seja, uma aprendizagem que ocorre nos Anos Iniciais e nos Anos Finais com
mais propostas que envolvam a dinamizacgdo entre contetdo e pratica, garantindo-lhes mais
aprendizagens significativas e condi¢des necessarias para continuar o percurso escolar.

Seguindo a mesma ldgica, os autores Friedman (1996); Dohme (2002) e Cordazzo
(2003), afirmam que algumas criancas ndo detém de um bom rendimento escolar ou até
mesmo apresentam algumas dificuldades. Com isso, surgem 0s jogos e as brincadeiras para
contribuir nesse processo, pois ela incentiva os métodos de aprendizagem e desenvolvimento.

Assim sendo, para Soares (2013), essas propostas ludicas desempenham um ato
educativo valioso na aquisicdo do conhecimento. Desse modo, € indispensavel que o0s
educadores se conscientizem a refletir e passar a possibilitar propostas mais lddicas e
didaticas diariamente, de forma variada. O brincar e o jogar se faz presente no ambiente social
e educacional, as possibilidades que exercer a ludicidade oferece, contribui de forma diversa

na crianga, tornando-a mais participativa e argumentativa.
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4 ANALISES DOS DADOS

Conforme j& explicitado na metodologia da pesquisa, as producdes cientificas
encontradas sinalizaram alguns apontamentos relevantes para a temética de pesquisa ao
destacarem a ludicidade como potencializadora do curriculo, do ensino e da aprendizagem das
criancas no ambiente escolar do Ensino Fundamental 1. A partir de uma analise minuciosa e
detalhada em quadros de andlise e interpretacdo hermenéutica, foi possivel elencar as

seguintes categorias:

4.1 O LUDICO NAS PRATICAS PEDAGOGICAS

Essa primeira categoria foi estabelecida a partir de uma aproximacdo das praticas
pedagdgicas do Ensino Fundamental, para isso destacou-se 8 pesquisas que estdo apropriadas
a essa tematica em questéo.

A primeira producdo cientifica analisada € uma dissertacdo do ano de 2018, intitulada
“As potencialidades ludicas nas estratégias para o ensino e a aprendizagem estatistica nos
anos iniciais do ensino fundamental”, de autoria de Thais Rodrigues Votto, que apresenta
como objetivo a compreensdo do que sdo as brincadeiras musicais tradicionais da infancia e
quais os seus significados para as criangas, entre seis a oito anos, do contexto de uma escola
publica. Buscou-se entender de quais maneiras e em quais circunstancias as criangas desse
contexto se apropriam de tais brincadeiras, como elas as aprendem e as ensinam umas as
outras, além das formas pelas quais as brincadeiras afeitam as relacdes das criangas que delas
se apropriam. Como recurso metodologico foi utilizado a metodologia a perspectiva
etnogréafica em educacdo. O estudo revelou que as situacGes ludicas infantis sdo permeadas
por inimeras questdes relativas a sociabilidade, as questdes de género, as relacbes de poder e
ao desenvolvimento da crianca.

A segunda dissertacdo é do ano de 2020, intitulada “Os jogos e as brincadeiras nas
aulas de Educacéo Fisica: concepcOes de professores sobre suas implicagdes ludicas”, de
Thais C.P. Alvarenga. Tem como objetivo compreender as concepcbes que professores de
Educacdo Fisica tém sobre os jogos e brincadeiras como manifestacBes ludicas e suas
implicacdes nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Foi desenvolvida uma pesquisa
qualitativa do tipo descritiva com duas professoras de Educagéo Fisica. Os resultados obtidos
afirmam que as professoras compreendem o0s jogos e brincadeiras como parte do universo

infantil, porém, ainda possuem dificuldades em relacionar os espagos/tempos do brincar na
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escola, restringindo o uso dos playgrounds e recreio escolar. No plano de trabalho as mesmas
adotam a concep¢do do “aprender pelo prazer”. As professoras reconhecem o0s jogos e
brincadeiras como conteudo significativo das aulas de Educacdo Fisica, bem como sua relacdo
com a crianga.

J& a terceira dissertacdo foi publicado no ano de 2018, nomeada “4 Educac¢ao Infantil
e 0 Ensino Fundamental: a centralidade das infancias e brincadeiras de uma escola com
criangas”, de Daniella S. Faria. A pesquisa tem como objetivo investigar as manifestacdes do
ludico e do brincar no cotidiano escolar do 2° periodo da Educacdo Infantil e do 1° ano do
Ensino Fundamental. Buscaram entender de que forma o ludico, o brincar e a infancia sao
concebidos pelos professores e pelas criancas durante o processo de transicdo da El para o
E.F. Possui uma abordagem qualitativa e pesquisa participante. Como resultado encontrado
ficou evidente que nesse processo de transicdo as criangas apresentaram anseios e
expectativas sobre os espacos e tempos em relacdo ao brincar no 1° ano do Ensino
Fundamental. Apresentaram a necessidade de se respeitar 0s espacos-tempos de aprender, de
brincar e de vivenciar a infancia no contexto escolar, independente do ano de ensino,
evidenciando o ladico como atividade principal em ambos 0s contextos.

Seguidamente temos também uma dissertacdo do ano de 2014, intitulada “O olhar da
crianca sobre a brincadeira nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental ”, de autoria de Uiliete
M. S. M. Pereira. E investigado dissertacbes de mestrado e teses de doutorado, realizadas no
periodo de 1991 a 2010, sobre jogos e 0 ensino e a aprendizagem de Matematica. Possui 0
intuito de investigar se a discussao sobre a metodologia de Resolucdo de Problemas e os
Parametros Curriculares Nacionais de 1996, se as mesmas exerceram influéncia na realizacéo
de pesquisas sobre 0 uso de jogos no espaco escolar. A metodologia utilizada foi de natureza
qualitativa, tratando de uma pesquisa bibliografica, desenvolvidas no repositorio Capes.
Conclui-se que aquelas que utilizaram o espaco escolar para aplicacdo e analise de jogos, sem
desconsiderar a participacdo do professor da sala envolvida, contribuiram de forma relevante
ndo sé para reflexdo sobre o material do jogo, mas na relagcdo ao rendimento/desenvolvimento

cognitivo dos alunos e, em alguns casos, para a pratica docente.

A quinta dissertacdo é de 2018, nomeada como “Ludico na EJA... Por que nao?”, de
Priscilla S. Frezzo. Possui objetivo de identificar a existéncia (ou ndo) de praticas ludicas
desenvolvidas na Educagdo de Jovens e Adultos, como objetivos secundarios analisar o
impacto dessas praticas no desenvolvimento do processo ensino-aprendizagem dos estudantes

da EJA. E considerado que o ludico é um recurso indispensavel para qualquer etapa da
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educacéo escolar. E preciso considerar as atividades que contribuem para o desenvolvimento
do educando e fazer dessa estratégia de ensino uma ligacdo importante entre ensino e
aprendizagem. Acreditasse que o senso ludico tem grande importancia para o ser humano, ndo
sO no inicio, mas ao longo de toda a vida, devendo fazer parte do cotidiano de cada um. A
metodologia da pesquisa é dada pela revisao bibliografica e observacédo participante.

Posteriormente temos uma dissertacdo do ano de 2011, nomeada como “O ensino e o
brincar na pratica pedagogica dos Anos Iniciais: uma leitura atraves das teorias de Maria
Montessori e Freinet”, possui como autoria Cristiane N. Manica. Tem como objetivo discutir
sobre a prética pedagdgica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, buscando compreender
as concepcoes, as finalidades formativas e os conceitos referentes ao jogo e a brincadeira na
organizacdo pedagdgica, a partir das teorias de Montessori e Freinet, por meio da pesquisa
bibliografica. A escolha por compreender conceitualmente o que € o brincar na escola dos
Anos Iniciais na contemporaneidade, bem como buscar o entendimento de como estabelecer
relacdo entre atividade de brincar na pratica pedagogica dessa etapa, levaram a optar em
realizar uma pesquisa a partir da histéria do pensamento pedagdgico, mais especificamente
em autores da pedagogia.

Na sétima dissertacdo, do ano de 2011, e tem como titulo “E permitido brincar? Um
estudo sobre o movimento lidico no ensino fundamental”, com autoria de Andressa C. D.
Liberali. Foi realizado uma investigacdo que busca retratar aspectos da ludicidade na sala de
aula do primeiro ano do Ensino Fundamental, buscando indicios de cerceamento do brincar
para priorizar as facetas do conteddo advindas de leitura, escritas e calculos. A pesquisa
constitui-se em moldes etnogréaficos. As percepcdes obtidas foram prerrogativas, de que pelos
olhos da crianca a brincadeira € o momento de invencGes e descobertas, da mesma maneira
que ndo tem hora para acontecer, ndo tem inicio estipulado e nem término determinado.
Infelizmente, e contradizendo os documentos oficiais da escola como planos politicos
pedagdgicos, as alfabetizadoras admitem a importancia do brincar, mas confessam que em
sala de aula, na qual os alunos passam 4 horas diarias, o movimento lGdico tem horas
determinadas para acontecer, na educacdo fisica e num outro momento em que as professoras
assim decretam: - se sobrar tempo.

Por fim, temos uma dissertacdo do ano de 2016, intitulada “A [ludicidade na
aprendizagem matematica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental”, com autoria de
Gracineide B.Santos. Parte-se da premissa de que a presenca do ludico na escola deveria se
dar por seu valor educativo e de que, se assim o for considerado, poderad ser um relevante

instrumento pedagodgico que configurard uma dimensdo mais humana da educacgdo escolar.
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Nessa dimensdo nasce o problema que mobilizou para o estudo: “Quais as possiveis
contribuicdes de atividades e/ou estratégias ludicas para aprendizagem matematica no 5° ano
do Ensino Fundamental? O objetivo geral foi analisar possiveis contribuicdes do uso de
atividades e/ou estratégias ludicas para a aprendizagem matematica, a partir do contexto de
uma turma do 5° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica. Trata-se de uma
abordagem qualitativa. A analise dos dados quanto a relacdo do ludico com a matematica,
alunos e alunas apontam a presenca desse ludico no seu cotidiano, no entanto também
explicitam a incipiéncia do uso dessa dimensdo em sala de aula. E apontado limites
consideraveis de uso do ludico na potencializacdo da aprendizagem matematica, limites estes
dos quais destacamos a percep¢do reducionista em relacdo a matematica, ignorando-se que
esta € uma ciéncia viva e dinamica.

Dessa forma, ao analisar estes 8 resumos das dissertacbes em que 0s autores (as)
destacavam a ludicidade ligadas diretamente a pratica docente dos professores no Ensino
Fundamental, pode-se afirmar que as pesquisas sdo bastante relevantes no ambito da
discussdo do tema, levando em consideracdo a ludicidade nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Percebe-se, também uma intencionalidade nas colocagdes abordadas.

Os resultados das pesquisas demonstram que € possivel desenvolver um trabalho que
inclua a ludicidade, no sentido de potencializar e facilitar a aprendizagem dos estudantes.
Apos essa analise, como futura pedagoga tenho uma aproximagdo com o modo com que esses
pesquisadores encontraram, podendo ser interpretado pelos docentes como uma possibilidade
em que é possivel de se concretizar na pratica escolar, principalmente nos Anos Inicias do
Ensino Fundamental, na qual ainda existe uma infancia diferenciada em relacdo a Educacéo
Infantil. Por isso, € notorio a necessidade de olharmos para essas criancas e como as mesmas
se apropriam do conhecimento tendo a ludicidade inclusa na sua aprendizagem, pois ndo pode
estar distanciada e/ou excluida dos planejamentos e das praticas docentes.

Observa-se ainda que os professores ndo levam a sério a ludicidade na construcdo do
conhecimento, ou quando incluem nos seus planejamentos e praticas aparece de forma
restrita. As formas ludicas de trabalhar em sala de aula, precisam e devem ser vistas pelos
professores e familias como uma ferramenta benéfica para o ensino-aprendizagem das
criangas, e ndo como uma passa tempo, como Visto na maioria dos trabalhos analisados nesta

pesquisa.
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4.2 O PROTAGONISMO INFANTIL NOS JOGOS E BRINCADEIRAS NO ENSINO
FUNDAMENTAL

A partir das teses e dissertagdes analisadas, foi possivel construir esta segunda
categoria, na qual irei discutir sobre as metodologias utilizadas pelos docentes em sala de
aula, especificamente, quando se trata dos jogos e brincadeiras no Ensino Fundamental. Pode-
se perceber uma diversidade na metodologia utilizada, olhando sobre a perspectiva da
observacao, da pesquisa etnogréfica, narrativa e bibliogréfica.

A primeira tese é do ano de 2019, nomeada como “Protagonismo autbnomo de
criancas por meio de brincadeiras cientificas investigativas na educacdo em ciéncias nos
anos iniciais do Ensino Fundamental”, de Wagner C. S. Eiras, e tem como objetivo analisar e
compreender a participacdo de criangas de uma turma do quinto ano do Ensino Fundamental
com idade entre 9 e 12 anos em brincadeiras cientificas investigativas realizadas em aulas de
ciéncias. A pesquisa foi desenvolvida em uma abordagem qualitativa, na perspectiva
historico-cultural e observacdo da intervencdo da realidade. Os resultados obtidos mostram
que as brincadeiras cientificas investigativas incentivam as criancas a exercerem o0
protagonismo autdnomo nas atividades por meio de a¢des autbnomas de brincar, investigar,
enunciar perguntas, hipdteses ou explicacGes inusitadas, de idealizado e construir coisas, e de
socializar suas ideias. Essas brincadeiras potencializam a inclusdo de criangas com
necessidades educacionais especiais, levando-as a exercerem o protagonismo autdbnomo nas
atividades educacionais. Evidéncia a importancia dessas brincadeiras enquanto possibilidade
de os professores de ciéncias promoverem atividades que incentivem o protagonismo
autdbnomo das criancas.

A segunda dissertacdo € de 2020, intitulada como “Recreio escolar de criangas do
Ensino Fundamental: contexto educativo para participagdo, brincadeiras e aprendizagens”,
de autoria de Heliny C. Maximo. Possui o0 objetivo de identificar, descrever e compreender
como ocorre a participacdo e as aprendizagens das criancas nas experiéncias ladicos no
recreio, da escola de Anos Iniciais. A pesquisa é de natureza qualitativa e contou com um
levantamento bibliografico e a insercdo em campo. Nos resultados foi identificado o quanto as
criancas apreciam o recreio, mas desaprovam o pouco tempo disponivel para brincar. Deste
modo, as aprendizagens e a participacdo das criangcas no recreio, convidam para a
sensibilizacdo de novos olhares para esse contexto que promove educacao.

A dissertacdo de 2016, nomeada como “No espago-tempo da brincadeira no

Programa Curumim/SESC S&o Carlos: criangas e adultos, saberes em relagdo”, de Gabriela
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D. Sartori, na qual busca compreender o brincar, presente na cultura ludica infantil, diante do
amplo contexto que envolve as criangas com suas historias, culturas sociais e com essas, 0S
processos educativos que sdo produzidos. O objetivo foi entender como as criangas organizam
e vivenciam seus jogos e brincadeiras no "horario livre" e compreender a relagdo da
pesquisadora neste contexto. A metodologia e baseia nos principios da pesquisa qualitativa.

A quarta dissertacdo foi publicada no ano de 2011, nomeada como “CULTURA
LUDICA: Conformismo e resisténcia nas vivéncias das brincadeiras infantis na escola”, de
Elizabete G.Gouvéa, e tem como objetivo descrever e analisar como as criangas entre 6 e 7
anos do primeiro ano do Ensino Fundamental expressam em suas vivéncias de brincadeiras a
dindmica da cultura ladica e sua relacdo com as estratégias e taticas de controle e resisténcia
que podem existir e atuar sobre as criancas na escola. A metodologia adotada foi de carater
qualitativo com pesquisa bibliografica e de campo. Os resultados apontaram para indicativos
que comprovam as brincadeiras infantis vivenciadas na escola em sua maioria as brincadeiras
populares, estas surgem com forca nos momentos de permissdo e permanecem latentes
quando sdo proibidas; nos momentos de permissdo as brincadeiras pedagdgicas, aparecem
como trocas.

A dissertacdo do ano de 2010, nomeada como “A inven¢do das brincadeiras: Um
estudo sobre a produgdo das culturas infantis nos recreios de escolas em Curitiba”, com
autoria de Eduardo S. Nélio, no qual objetivou-se em discutir e compreender 0 modo como as
criancas realizam, processam a cultura enquanto brincam nos intervalos de recreio escolar.
Participaram criancas entre 6 a 11 anos. A pesquisa encontrou nas a¢des ludicas das criancas
um campo de analise no qual foi possivel situar os protagonismos das criangas em relacdo a

constituicdo de suas praticas sociais.

A Ultima dissertacdo é do ano de 2017, intitulada como “/NFANCIA BRINCANTE:
narrativas de criancas de terceiro ano de uma escola publica estadual sobre o brincar na
escola”, de Monalisa R. Pereira. O objetivo foi investigar a percepcao das criangas sobre a
dindmica do brincar em seu cotidiano escolar, a pesquisa teve como sujeitos 21 alunos entre 8
e 15 anos. Buscou-se valorizar o brincar despretensioso em espacos de educacdo formal,
postulando tal movimento como necessario a aprendizagem.

Esses foram um dos destaques da minha pesquisa, na qual possuem diferentes
perspectivas da temética abordada. Como profissionais da educagdo, ndo podemos esquecer

da dimensdo e da importancia que a ludicidade possui no momento de propor um
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planejamento, uma proposta e um conhecimento, fazendo com que se tenha um novo olhar

pelas criangas.

Na Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018), também consta que a
etapa do Ensino Fundamental é considerada a etapa mais longa da Educacdo Bésica,
perdurando 9 anos, €, que, ao longo desses anos muitas criancas e adolescentes passam por
diversas mudancas tanto em aspecto fisicos, cognitivos, sociais, emocionais. Por isso a
importancia de repensar metodologias que frisem o interesse das criangas. Nessa etapa dos
Anos Iniciais do Ensino Fundamental, as criangas, de acordo com a BNCC (BRASIL, 2018,
p.62),

demandam um trabalho no ambiente escolar que se organize em torno dos interesses
manifestos pelas criancas, de suas vivéncias mais imediatas para que, com base
nessas vivéncias, elas possam, progressivamente, ampliar essa compreensao, 0 que
se da pela mobilizacdo de operagdes cognitivas cada vez mais complexas e pela
sensibilidade para apreender o0 mundo, expressar-se sobre ele e nele atuar.

Nesse sentido, Kramer (2007) salienta que as criancas dessa etapa do Ensino
Fundamental precisam e devem ter garantia de serem atendidas de acordo com suas
necessidades, isso &, necessidade de aprender e de brincar, por isso, o trabalho docente precisa
e deve ser planejado de acordo com essas demandas, entendendo e lidando com as criancas
como criancas e nao simplesmente como estudantes/alunos, mas sim, criangas que tenham de
fato um protagonismo infantil ativo nas propostas pedagogicas. No que tange a importancia
do brincar no Ensino Fundamental, é preciso compreender que as brincadeiras ndo devem
deixar de existir no momento em que as criancas deixam a Educacdo Infantil e passam ao
Ensino Fundamental. No artigo “A passagem da educacdo infantil para o ensino fundamental:
tensdes contemporaneas” de Neves; Gouvéa e Castanheira (2011), consta o resultado de uma
pesquisa realizada em uma escola na qual concluiu-se que o brincar estava presente com
maior énfase na Educacdo Infantil, e, ao chegar nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, as
brincadeiras infelizmente acabaram ficando em segundo plano. Assim, de acordo com Neves,
Gouvéa, Castanheira (2011, p.138)

verificou-se um desencontro entre o interesse das criancas pelo brincar e a cultura
escolar deste segmento da educagdo bésica. As praticas educativas da escola de
ensino fundamental, ao longo do primeiro més de aula, organizaram-se em torno da
repeticdo de atividades de treino psicomotor, tomadas como pré-requisitos para a
apropriacdo do sistema de escrita. Contudo, observou-se que as criancas, nas
interacdes entre os pares, desenvolviam uma apropriacdo ativa (Leontiev, 1978). Ou
seja, ndo apenas repetiram o que estava sendo formalmente ensinado, mas
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criativamente produziram novos significados, de acordo com suas demandas e
curiosidades.

Nesse Vviés, é importante salientar a necessidade de haver uma maior integracdo entre o
processo de letramento com o brincar. Como afirma Soares (1999, apud NEVES, GOUVEA,
CASTANHEIRA, 2011, p.138), precisamos e/ou devemos ter nos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental um “brincar letrando” ou um “letrar brincando”. Nessa perspectiva 0s docentes
deveriam comecar a pensar em metodologias e propostas educativas que priorize o brincar e 0
processo de letramento como dois processos indissociaveis, ou seja, uma precisa da outra para
realizarem um trabalho com sentido e de qualidade, levando em consideragéo o protagonismo
infantil e os direitos que as criangas possuem, no que tange o brincar e o aprender, como duas

vias que se complementam.

4.3 FORMACAO DOCENTE & LUDICIDADE

Como futuras pedagogas e pesquisadoras no ambito da educacdo e da nossa propria
formacdo, temos que concretizar as ideias e propostas pedagogicas que também venham ao
encontro da ludicidade como sendo uma facilitadora do processo ensino-aprendizagem junto
as criangas e aos contextos dos quais vamos nos deparar ao longo da nossa profissdo. Por isso
foi construida essa terceira categoria, para enfatizar a importancia de formacgdes que abordem
a ludicidade como ferramenta essencial nas praticas pedagogicas.

A primeira é uma tese de 2018, nomeada como “Querido diario: o que revelam as
narrativas sobre ludicidade, formacdo e futura pratica do professor que ensina (ra)
matematica nos Anos Iniciais, de Americo J. N. Silva. Objetivou-se em investigar o que
revelam as narrativas de licenciados do curso de pedagogia da UFSCar, construidas ao longo
da formacao, sobre a ludicidade, o ensino de matematica e o constituir-se professor que ensina
matematica nos Anos Iniciais. Para isso foi abordado uma pesquisa narrativa. Percebeu-se
que as narrativas produzidas ao longo da formacdo revelaram muito sobre a formacéo, a
ludicidade e o constituir-se professora gque ensina (ra) matematica nos Anos Iniciais.

Ja na segunda pesquisa, a tese de 2018, intitulada “Metamorfoses formativas: um
estudo sobre a atividade lidica nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental”, de autoria de
Uiliete M. S. M. Pereira, na qual aponta como objetivo: investigar as necessidades de
formacédo docente para o desenvolvimento da pratica pedagogica nos Anos Iniciais, que tenha

a ludicidade como fio condutor. (Re)construir, junto a professores, conhecimentos norteados
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do desenvolvimento de praticas pedagdgicas que tenham a ludicidade como principio
organizador e suas necessidades docentes. A pesquisa possui abordagem qualitativa, com
etnografia e investigagdo-agdo. Os resultados confirmam de que a formagéo continua docente
para desenvolver uma prética pedagdgica com criancas dos Anos Iniciais, tendo a ludicidade
como principio, s6 sera pertinente e efetiva, se as necessidades da formacdo docente se
constituirem a " base do processo formativo".

Posteriormente temos uma dissertacdo de 2014, nomeada como “Ludicidade nos Anos
Iniciais do Ensino Fundamental: concepg¢oes e pratica de professores de Educagdo Fisica”,
de Jodo B. M. A. Sobrinho, que possui como objetivo analisar as praticas pedagdgicas de
professores da Educacdo Fisica. Foi possivel constatar que a formacdo inicial e continuada de
professor dessa area precisa trazer 0s jogos e as brincadeiras como um momento de prazer,
juntamente com as praticas pedagdgicas. E preciso termos um olhar de sensibilidade, carinho
e respeito para com seus alunos.

A quarta dissertacdo é de 2010, intitulada como “Ludicidade na Escola Publica:
Opiniées, Vivéncias e Cotidiano de um Grupo de Professores”, de Moisés Laurindo, no qual
analisa as vivéncias ludicas e as opinides predominantes sobre a ludicidade de um grupo de
professores de El e dos Anos Iniciais. Foi realizado uma reviséo bibliografica e se optou pelas
teorias sociocultural e psicoldgica. Ficou evidente que por mais que o0s professores percebam
a importancia de fugir do ensino visto como treinamento, sua postura ludico pedagdgica é
praticamente inexistente. Assim, a ludicidade nas escolas se reduz as aulas de Educacéo Fisica
e a0 momento do recreio escolar.

Em seguida temos uma dissertacdo de 2012, intitulada como “A Importancia do lddico
no ensino: aprendizagem da educagdo basica nos Anos Iniciais”, de Clarice S.D. Bona que
busca compreender discursos de professores e praticas discursivas de sala de aula que
emergem em situaces de uso de jogos educativos nos Anos Inicias da educacdo basica em
uma escola publica. Os resultados indicaram como os discursos de professores e praticas
discursivas de sala de aula quanto ao uso de jogos educativos se inter-relacionam em 3

campos de discursividade em favor dos jogos, em momentos de aula e de recreio escolar.

Na sequéncia temos uma tese de 2010, nomeada como “A trajetoria de formagdo de
docentes que utilizam a dimensdo lidica nos anos iniciais do ensino fundamental”, de autoria
de Cristiane U. Zago. A mesma é uma pesquisa qualitativa que trata da trajetoria de formacédo
de docentes que utilizavam a dimensdo ladica nos Anos Inicias do Ensino Fundamental. Foi

realizada por professoras que usam o recurso do ludico na sala de aula. As informag6es foram
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coletadas atraves de narrativas orais ou escritas dessas profissionais. As entrevistas apontam a
importancia do uso desse recurso em aula para a aprendizagem, assim como 0 COmMPromisso e
o0 investimento do docente com sua formagdo. Aponta a necessidade de espacos de formacgéo
para a utilizacdo do ladico, seja na formac&o inicial ou continuada.

Essa dissertacdo é do ano de 2021, nomeada como “Espacos, tempos e materiais: o
que muda na transicdo entre a Educacdo Infantil e os Anos Iniciais do Ensino
Fundamental?”, de autoria de Janaina Hoffmann, que trata de uma pesquisa de cunho
qualitativo e se detém na temaética de investigacdo da conversacdo de transicdo entre El e 0
primeiro ano do Ensino Fundamental de um grupo de professores. Na pesquisa foram
utilizados como recursos metodoldgicos para producdo de dados entrevistas semiestruturadas
na modalidade on-line. Os resultados apontam que, apesar de ser um tema muito estudado e
discutido, ainda sdo muito os avangos a serem realizados sobre a transicdo da Educacdo
Infantil e os primeiros anos do Ensino Fundamental, pois ainda é fortemente presente a
escolarizacdo das criancas da Educacdo infantil e antecipacdo dos contetdos do Ensino
Fundamental, bem como a descontinuidade nos processos de aprendizagens das criancas que
ingressam no primeiro ano dos Anos Inicias.

Por fim, temos uma dissertacdo de 2012, intitulada como “Discursos e praticas
discursivas em favor dos Jogos Educativos nos anos iniciais do Ensino Fundamental de uma
escola publica do Recife”, de Tatiana L. Soares, na qual aborda sobre a importancia do ladico
no ensino e aprendizagem da educacao basica nos Anos Inicias, como sendo um facilitador da
aprendizagem. E preciso termos um ambiente dinamizador e criativo por meio dos jogos e das
brincadeiras, possibilitando as criancas imaginarem e se fantasiarem nesse mundo ladico.

Sendo assim, as autoras LOSS; SOUZA (2020), frisam que ainda estamos em um
processo construtivo em relacéo as concepgdes das criancas e sua infancia, e, principalmente,
a valorizacdo dessa infancia quando ingressam nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental.
Além disso, mencionam o Estatuto da Crianca e do Adolescente (BRASIL, 1990), que
considera crianga 0s sujeitos que possuem até 12 anos de idade incompletos, é por esse
motivo que os professores dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental devem levar em
consideracdo em suas propostas e metodologias a crianca e sua infancia, pois nesse nivel o
ensino e a aprendizagem estdo ligados diretamente com a ludicidade, as brincadeiras e aos
jogos.

E evidente de que é importantissimo incluir as brincadeiras na sala de aula, pois
quando uma crianga brinca automaticamente ela esta pensando, ou seja, aprendendo. Como

pode ser analisado nas pesquisas de Vigotski (1991), a brincadeira é considerada o exercicio
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fundamental na infancia, como também um ato educativo, proporcionando pontos esséncias
no processo de aprendizagem da crianca. Entretanto, a partir da analise das presentes
producbes cientificas e como futura pedagoga é relevante problematizar sobre os resultados
encontrados nestas pesquisas, na qual todas chegam a conclusdo que é necessario a presenca
do ludico nos recreios e nas praticas pedagdgicas, que é preciso levarmos em consideracao o
protagonismo infantil. Com isso, podemos parar e refletir, por que é tdo dificil de

concretizarmos isso na escola?
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5 CONSIDERAGOES FINAIS

Na transicdo da Educacéo Infantil para os Anos Iniciais € nitida a falta de brincadeiras,
dos jogos, de momentos do brincar livre, mas, infelizmente a realidade que se tem atualmente
nessa faixa etaria sdo criancas que ndo possuem mais o direito de brincar e sim, somente
copiar. Nessa perspectiva, na obra de Helenise Sangoi Antunes ‘“Trajetoria Docente: o
encontro da teoria com a pratica” (2005), a autora aponta que diferente do que a maioria das
pessoas afirmam e/ou acreditam, que a brincadeira ndo se opde ao saber, ao conhecimento
adquirido, mas, ela é considerada um dos meios mais significativos e importantes para que de
fato ocorra a aquisicdo dos conhecimentos.

Decorrente disso, a Antunes (2005) salienta que € ainda visivel que o direito de brincar
tem sido esquecido pela maioria dos professores. Trazer a tematica dos jogos e brincadeiras
como pratica pedagogica nos Anos Inicias do Ensino Fundamental apos ter analisado 0s
resultados encontrados nas 22 teses e dissertagdes, me faz pensar que infelizmente o brincar e
0S jogos estdo longe de serem vistos como uma pratica fundamental para o processo de
ensino-aprendizagem, mais precisamente nos Anos Iniciais, na qual as brincadeiras e 0s jogos
acabam ficando de lado, ou quando é utilizado, possui um tempo restrito para ocorrer.
Antunes (2005) pontua que esses momentos de brincar s@o vistos pelos professores como
atividades sem importancia para o desenvolvimento da crianca, ou até mesmo considerada
como uma simples atividade de recreacao.

Nesse mesmo viés, para Garcia e Marques (1990), falar em brincar ndo estd somente
relacionado somente as criancas, muito pelo contrario, todas as pessoas, em todas as idades
brincam. O brincar se faz presente em todas as faixas etarias, embora as criancas mais
pequenas usufruem e praticam de forma mais prazerosa e com maior liberdade. Trazer os
jogos e brincadeiras para os Anos Iniciais do Ensino Fundamental, segundo a autora, torna um
clima prazeroso e agradavel tanto para quem aprende, quanto para quem ensina, essa troca
mutua, ocasiona positivamente numa aprendizagem significativa tanto para o professor,
quanto para os alunos.

Nos estagios que realizei durante a graduacdo em Pedagogia, ficou visivel a falta
destes momentos ladicos nas metodologias dos professores, e, segundo Antunes (2005), o
docente que atua com criangas, na maioria das vezes, as situagoes que envolvem a ludicidade
e a aprendizagem € algo complexo em seu ponto de vista, pois de acordo com a autora o

momento de brincar e 0 momento de aprender ndo podem estar associados/interligados.
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Infelizmente, ¢ comum as criangas escutarem no ambiente escolar frases do tipo: “Parou a
brincadeira, agora ¢ momento de levar a sério”.

No que diz respeito a relevancia profissional e académica, destaco que essa tematica
foi fundamental na vivéncia do estagio, pois foi possivel compreender e perceber a falta e a
importancia que esses momentos ludicos agregam para a vida e aprendizagem das criancas.
N&o so6 na vida académica, mas no meu futuro como pedagoga, compreender que o brincar, 0s
jogos, nos momentos de ensino-aprendizagem sdo imprescindiveis para as praticas
pedagogicas dos professores, frente a aprendizagem dos seus estudantes.

Desse modo, é essencial que os docentes, juntamente com as familias e as escolas, se
conscientizem da importancia e da concretizacdo de jogos e brincadeiras em seus
planejamentos, que possam com compreensao, reflexdo e problematizagcdo, desconstruir o
pensamento de que o brincar é apenas um ato de diversdo, mas sim, maneiras de ensinar, de
produzir e de socializar. A ludicidade precisa e deve ser vista como forma de possibilitar as
criancas a terem oportunidades de elaborar e vivenciar momentos de imaginagéo, autonomia,
interpretacdo, para assim poderem desenvolver um melhor desempenho no processo de
aprendizagem.

E necessario levar em consideracio que as criancas tanto da Educacéo Infantil, como
dos Anos Inicias do Ensino Fundamental, aprendem muito ndo somente copiando e decorando
conceitos e conteudos programados pelo professor, muito pelo contrario, € através de
atividade lddicas e/ou propostas diferenciadas, que ha socializacdo entre eles,
questionamentos e problematizacdes. Uma aprendizagem significativa

ocorre a partir de um ambiente afetivo, de dialogicidade, de autonomia, de
perguntas, de hipdteses, de erros e de troca de conhecimento com o (s) outro (s), em
que intelectual e afetivo se encontram pela via da alegria (SNYDERS, 1993). Desse
modo, quanto mais significativa é a organizagéo curricular da escola, maior o prazer
da crianca para o ato de aprender, pois, conforme Ferndndez (1994, p. 175): "Néo se

aprendem nem se ensinam conteldos; aprendem-se e ensinam-se significagGes".
(BITTENCOURT; LOSS; SOUZA, 2021, p.41)

O processo de aprendizagem ocorre a partir desses aspectos mencionados e ndo pelo
consumo excessivo de contetdos prontos realizados pelos professores, de decorebas sem
sentido, muito pelo contrdrio, devemos optar em ouvir as criangas, suas vontades,
curiosidades, priorizar momentos lidicos, utilizar jogos e brincadeiras como proposta
pedagogica, assim, de fato, iremos construir um sujeito ativo e integral nas praticas
pedagbgicas. Nesse sentido, precisamos pensar no curriculo dos Anos Iniciais do Ensino

Fundamental, curriculo este que, segundo Bittencourt; Loss; Souza (2021, p.42),
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tem em sua centralidade a crianga em seu desenvolvimento integral e como eixos
mediadores das ag¢des do ensino e da aprendizagem a brincadeira, a interagdo, a
investigagdo, tempo e continuidade. O ato de aprender se da pela experiéncia
educativa, ndo pelo consumo exaustivo de conteudos cientificos e predefinidos pelo
professor.

Em sintese, Pellegrini (2007, p.9) considera que:

o brincar deve fazer parte do cotidiano da crianga. Estimular o ludico de forma
ampla, através de oficinas de construgdo de brinquedos, teatro, jogos e brincadeiras,
onde possam resgatar as atividades ludicas [...]. Essa dinamica ird contribuir para a
ampliacdo dos conhecimentos da cultura ludica tradicional e o didlogo entre as
geracoes, além de vinculos e criatividade.

Com isso, percebe-se que esses momentos de brincar e jogar para as criangas vai além
de ser somente prazerosa, mas sim, instiga sua imagina¢do, sua convivéncia € sua
comunicacdo entre os pares. Esses momentos de entretenimento trazem muitos beneficios as
criangas, como por exemplo: a socializagdo, o desenvolvimento de habilidades, a
movimentagdo, a cognicdo, o respeito as regras, melhora a coordenagdo fina, entre outros.
Porém, para isso acontecer de fato, os professores dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
precisam ter consciéncia de que os jogos ¢ as brincadeiras sdo considerados de acordo com

Brasil (2010, p.29) um

[...] importante meio para facilitar no desenvolvimento das atividades didaticas, os
docentes precisam ter consciéncia que os jogos e as brincadeiras sdo um 6timo
método educativo que ajuda na aprendizagem dos discentes e quando se tem um
objetivo maior sera a aprendizagem dos alunos. Nesse contexto, pode-se “[...]
utilizar os jogos, especialmente aqueles que possuem regras, como atividades
didaticas. E preciso, porém, que o professor tenha consciéncia de que as criangas
ndo estdo brincando livremente nestas situacdes, pois ha objetivos didaticos em
questao.

Em vista dos argumentos expostos, é notdrio que a utilizacdo dos jogos e brincadeiras
no ambiente escolar, proporciona e contribui de forma positiva na aprendizagem das criancas.
Desse modo é essencial que os docentes se conscientizem a utilizar 0s jogos e brincadeiras em
sua pratica pedagogica e descontruir o pensamento de que o brincar é apenas um ato de

diversdo e que se restringe a Educacao Infantil.
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