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Resumo: Este estudo teve como principal foco a construcédo de um jogo didatico sobre a Tabela
periddica dos elementos quimicos para ser aplicado em sala de aula nha modalidade de Educacéao
de Jovens e Adultos (EJA). A escolha do contetdo e do publico-alvo para a utilizacdo desse jogo
esta relacionada as dificuldades apresentadas por esses educandos em relacdo a aprendizagem
de Quimica. Haja vista que a compreensao da tabela periddica € a base de muitos outros contetdos
desta disciplina. A atividade ltdica produzida neste trabalho foi o bingo da tabela periddica, em que
visou a busca de nomes dos elementos, simbolos, numeros atémicos, nimeros de massas,
prétons, elétrons e néutrons. A atividade ocorreu por meio de uma oficina ofertada aos estudantes,
no periodo noturno, em uma aula de quimica, a qual foi disponibilizada pela professora regente da
turma. Além dos dados registrados por meio de observacdes do professor/mediador durante a
aula, houve a aplicacdo de um questionario referente a atividade elaborada. Com isso, pode-se
analisar que o jogo proposto foi bem recebido e bem avaliado pelos estudantes, contribuindo,
assim, de maneira positiva para a aprendizagem dos educandos.
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1. INTRODUCAO

A construcéo do ensino é um dos atos mais minuciosos e complexos do ser humano, pois
abrange aspectos de natureza social, emocional e psicologica, contribuindo significativamente
para a formacao de cidad&aos.

No processo de ensino-aprendizagem da disciplina de quimica, ofertada no ensino basico,
observa-se que os estudantes apresentam muitas dificuldades de compreensao em relagcdo aos
conteudos abordados. Isso faz com que esta disciplina se torne apenas tedrica com a utilizacdo de
férmulas e célculos, sendo pouco atrativa, apesar de possuir um conteddo vasto e encontrar-se
extremamente presente em nosso cotidiano.

Nesse sentido, 0 jogo auxilia o aluno na construcdo de novas descobertas, desenvolvendo
e enriqguecendo sua personalidade. Para o professor, 0 jogo o leva a condicdo de condutor,
estimulador e avaliador da aprendizagem (CAVALCANTI, 2012).

Atividade ludica, de acordo com Cavalcanti é:

Um jogo educativo que tem o objetivo de ensinar os jogadores partindo de um
conhecimento prévio, ou seja, aquilo que os jogadores ja conhecem, aliando a
funcdo ludica com a funcdo educativa, organizando a estrutura cognitiva do
aluno, de modo a favorecer a acomodacdo dos conceitos trabalhados.
Cavalcanti et al., (2012, p. 5)

Os jogos educativos permitem, também, que os estudantes, durante a atividade, interajam
na avaliacdo do proprio jogo, e fagam uma analise critica do seu desempenho. Por outro lado, os
professores, como observadores de todo o processo, ganham um espaco precioso de avaliacdo do
desempenho dos seus alunos, tanto no que se refere as habilidades cognitivas quanto ao que se
refere as habilidades afetivas dos estudantes.

Portanto, compreendemos que ensinar € uma aprendizagem continua e uma interacao
significativa na construcdo de sujeitos conscientes e criticos, trazendo o lidico como estimulo aos
educandos, fazendo com que eles aprendam um determinado contelddo através de novas

experiéncias, como afirma Tavares:

O ladico desempenha um papel vital na aprendizagem, pois através desta
pratica o sujeito busca conhecimento do proprio corpo, resgatam experiéncias
pessoais, valores, conceitos buscam solu¢des diante dos problemas e tem a
percepcao de si mesmo como parte integrante no processo de construgdo de
sua aprendizagem, que resulta numa nova dinamica de acao, possibilitando
uma construgédo significativa (PINTO e TAVARES, 2010, p. 233).

Os jogos quimicos podem criar um ambiente de aprendizado mais atraente, despertando o

interesse dos estudantes. A interatividade e a competicdo saudavel podem manter os alunos
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envolvidos e motivados. A abordagem ludica pode ajudar a reduzir a ansiedade que alguns alunos
podem sentir em relacdo a quimica, tornando o aprendizado mais descontraido e menos

entediante.

No entanto, € importante lembrar que 0s jogos quimicos devem ser usados como parte de
uma estratégia educacional mais ampla e equilibrada. Eles ndo devem substituir completamente
os metodos tradicionais de ensino, mas sim complementa-los. Além disso, a sele¢cdo e o design
dos jogos devem ser cuidadosos para garantir que os objetivos de aprendizado sejam alcancados
e que os conceitos sejam transmitidos de maneira precisa (NASCIMENTO,2018).

A busca por novas metodologias e estratégias de ensino para a motivacéo da aprendizagem,
gue sejam acessiveis, modernas e de baixo custo, € sempre um desafio para os professores. (Rosa
e Rossi, 2008; Brasil, 2006). Nesse sentido, 0s jogos podem ser usados como uma forma divertida
de ensinar e aprender. Com elementos que inspiram e facilitam o ensino-aprendizagem. Os
estudantes sdo incentivados a raciocinar, refletir e acumular-se de conhecimentos mais
significantes. De acordo com esses aspectos, quando os jogos séo preparados para desenvolver
habilidades cognitivas durante o processo de aprendizagem sao denominados de jogos didaticos
(Rosa e Rossi, 2008; Brasil, 2006).

Nesse sentido a utilizacdo desses jogos didaticos no ensino da disciplina de quimica vem se
mostrando um recurso educativo importante, pois auxilia o estudante no processo de ensino e de
aprendizagem, oferecendo-o a oportunidade de desenvolver sua aprendizagem de forma
prazerosa, promovendo a imaginacdo, a motivacdo de aprender os conteudos apresentados pelo
professor, a iniciativa e o respeito mutuo.

De acordo com (MIRANDA, S. p. 21-34, 2002.):

“O caréter ludico do jogo educativo leva a busca pelo interesse do aluno em
sala de aula, contribuindo, entédo, para o aprendizado, para o desenvolvimento
intelectual e da personalidade, para a capacidade de resolucdo de problemas,
além do desenvolvimento do pensamento légico e da abstracdo.”

Para o autor, a atividade ludica, proporciona ao estudante um momento de desenvolvimento,
do pensamento e de suas habilidades intelectuais, despertando o interesse do aluno, e melhorando
0 seu aprendizado.

Nesse trabalho, buscou-se metodologias ativas, como a atividade ladica, para amenizar as
dificuldades dos estudantes na disciplina de quimica. Para tanto, foi aplicado, por meio de uma
oficina, 0 jogo bingo da tabela periddica em uma turma do EJA. Com isso, objetiva-se potencializar

0 ensino de quimica, bem como a utilizagdo da tabela periddica.



2. REVISAO BIBLIOGRAFICA

2.1 ENSINO DA DISCIPLINA DE QUIMICA

No ensino de quimica, é possivel observar que os estudantes apresentam certo desinteresse
aos temas abordados, pelo professor, durante o ensino-aprendizagem. Segundo Veiga et al. (2012)
um dos grandes problemas do ensino-aprendizagem dos contetdos de quimica é o fato dos alunos
ndo conseguirem associar os conhecimentos dessa area com o seu cotidiano. De acordo com o
autor, a disciplina de quimica, é abstrata, o que faz com que os professores nao fujam do livro

didatico, tornando as aulas de quimica extremante tedricas.

Goncalves e Galiazzi (2004) apontam que, para melhorar o processo ensino-aprendizagem,
uma alternativa seria aumentar as atividades experimentais em laboratérios, porém, na maioria das
vezes nao é possivel, pois a grande parte das escolas ndo possuem laboratérios. Dessa maneira,
as atividades ladicas podem auxiliar os professores a produzirem aulas diferentes do tradicional,
com intuito de conquistar a atencédo de seus estudantes e ganhar éxito no ensino da disciplina de
guimica.

Para Veiga et al. (2012), o ensino de quimica precisa fazer referéncias com a vida dos alunos e
proporcionar uma melhor aprendizagem. Segundo a autora, se faz necessario que os professores
busquem novos conhecimentos para que assim possam desenvolver soluc¢bes inovadoras no
ensino dessa disciplina que é tdo complexa, porém, essencial na formacéo do estudante.

Portanto, cabe ao professor de quimica avaliar qual a melhor metodologia a ser seguida, nédo
esquecendo que o principal critério para selecdo dessa metodologia deva estar centrado no aluno,
nas suas necessidades e nos seus interesses. Esta concepc¢ao, entéo, exige uma nova postura do
professor de quimica, capaz de tornar a compreensdo dos conteudos quimicos cheios de

significado para o estudante (LIMA, 2016).

2.2 ATIVIDADES LUDICAS NO ENSINO-APRENDIZAGEM

A realizacao de atividade ludica pode proporcionar ocasifes Unicas de aprendizagens para 0s
estudantes, considerando que o educando estabelece um vinculo com o professor, havendo uma
troca tdo essencial para potencializar o processo de aprendizagem. Sendo assim, esta atividade
se torna fundamental no espacgo educacional, como um recurso pedagdgico que visa diversificar a

pratica pedagogica e ampliar as diferentes linguagens no processo de ensino e de aprendizagem.
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Para Kiya (2014) “percebe-se que o uso de jogos bem como de atividades ludicas, como recursos
metodoldgicos, podem ser a saida para melhorar o processo de ensino e aprendizagem.” De acordo
com a autora, toda a atividade ludica, pode desenvolver o interesse por parte do educando durante

a aula exposta.

De acordo com Santos (1997, p. 12):

O desenvolvimento do aspecto ladico facilta a aprendizagem, o
desenvolvimento pessoal, social e cultural, colabora para a saide mental,
prepara para um estado interior fértil, facilita os processos de socializacao,
comunicacdo, expressao e construcdo do conhecimento.

Para o autor, € de extrema importancia proporcionar aos educandos atividades ludicas, em que
as metodologias sejam ativas, e 0s recursos apropriados e dindmicos, capazes de fornecer préaticas
diversificadas. Com isso, despertando a sua curiosidade e desenvolvendo seus conhecimentos

prévios.
As atividades ludicas sao:

Instrumentos pedagdgicos altamente importantes, mais do que apenas
divertimento, sdo um auxilio indispensavel para o processo de ensino
aprendizagem, que propicia a obtencdo de informacBes em perspectivas e
dimensbes que perpassam o desenvolvimento do educando. A ludicidade é
uma tatica insubstituivel para ser empregada como estimulo no aprimoramento
do conhecimento e no progresso das diferentes aprendizagens. (MALUF,
2008, p. 42)

Sendo assim, é importante proporcionar aos educandos esse instrumento pedagdgico pois
além, do aluno se apropriar do conteudo abordado, 0 mesmo ainda, se torna participativo e atuante
durante as aulas. Nesse processo, € importante destacar que a atividade ludica pode ser, portanto,
um eficiente recurso aliado do educador, interessado no desenvolvimento intelectual de seus

alunos.

Como afirma Schwarz:

Os jogos estao tdo amplamente disseminados por todas as culturas, por serem
prazerosos e se adaptarem as diversas fases do desenvolvimento humano,
promovendo aprendizagens. Eles sdo praticados por adultos e por criangas
devido a sua adaptabilidade aos mais diversos interesses e necessidades
(SCHWARZ, 2006, p.28).

Por serem prazerosos e fugirem do tradicional, os jogos ludicos pedagdgicos, facilitam o
aprendizado do aluno, aumentando também a aproximacao entre aluno e professor. Além disso, o0
professor podera adaptar varias atividades, com intuito de conquistar seu aluno para sua aula. De
acordo com Focetola (2012) “O uso de jogos educacionais no ensino de ciéncias € uma pratica ja

estabelecida, cujo objetivo é auxiliar os alunos a aprenderem ou revisar o conteddo ministrado de
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forma ludica, porém efetiva”. Em consequéncia, os jogos didaticos surgem como uma alternativa,
pois incentivam o trabalho em equipe e a interag&o aluno-professor, auxiliando no desenvolvimento

de raciocinio e habilidades, facilitando o aprendizado de conceitos (VYGOTSKY, 1989).

2.3TABELA PERIODICA

Os elementos quimicos desempenham papel vital em nossas vidas cotidianas, além de serem
cruciais para a humanidade, para 0 nosso planeta e para a industria (FILHO 2022). Esses
elementos encontram-se organizados em ordem crescente de numero atdbmico, na tabela periddica.
De acordo com FILHO (2022) “... a tabela periddica € um portal do conhecimento. Nela estéo todos
os elementos quimicos conhecidos”. Além, de todos os elementos, encontramos seus respectivos,
numeros de massas, numeros atdomicos, numeros de néutrons, protons e elétrons de cada

elemento distinto.

Os diferentes tipos de elementos quimicos séo identificados pela quantidade de prétons (P)
gue possui. Esta quantidade de prétons recebe o nome de nimero atdémico e € representado pela
letra Z. Verifica-se que em um atomo o numero de prétons é igual ao numero de elétrons (E), isto
faz com que esta particula seja um sistema eletricamente neutro. Outra grandeza muito importante
nos atomos € o seu numero de massa (A), que corresponde a soma do numero de protons (Z ou
P) com o numero de néutrons (N). Com esta mesma expressao poderemos, também calcular o

namero atdmico e o numero de néutrons do atomo (ROBERTO, 2008).

Atualmente existem 118 elementos conhecidos que compde a tabela periddica. A qual foi
formulada pelos quimicos Julius Lothar Meyer (1830-1895) e Dmitri Ivanovitch Mendeleev (1834-
1907), a fim de apresentar de forma organizada os elementos conhecidos até hoje em todo o mundo
(GONCALVES, 2017). Dessa maneira, pode-se encara-la como um objeto facilitador de estudo,
pois a mesma € a base para muitos dos varios conteudos que compdem a disciplina de quimica. A
tabela apresenta 18 colunas e 7 periodos. Ainda, os elementos sdo organizados de acordo com
seu estado fisico (sélido, liquido e gasoso). A natureza dos elementos também influencia na sua
classificacao dentro da tabela periddica, podendo ser: metais, ndo metais e gases nobres (LIMA,
2023).

O ensino da quimica e, em particular, o tema tabela periddica, estd muito distante do que se
propde, isto €, o ensino atual privilegia aspectos teéricos de forma tdo complexa que se torna
abstrato para o educando (TRASSI e COLS, 2001).


https://www.sinonimos.com.br/em-consequencia/
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Com o intuito de superar as metodologias tradicionais e fazer com que o0s estudantes passem
a ter uma visao positiva da tabela periddica, os jogos didaticos vém para auxiliar na compreensao
de conteudos considerados dificeis sendo trabalhados de forma dindmica e divertida. Desta forma,
os educandos se revelem mais estimulados, despertando a curiosidade em tentar aprender os
assuntos abordados por meio de jogos, tais como o jogo confeccionado do bingo da tabela periddica
(DANTAS, 20186).

3.1METODOLOGIA

3.2 Atividade Ludica - Bingo da tabela periddica

O presente trabalho foi desenvolvido por meio de revisdes bibliograficas e elaboracdo de
atividade ludica, aplicando-a por meio de uma oficina com estudantes do ensino médio da rede
publica, mais especificamente em turmas de educacéo de Jovens e Adultos (EJA).

Essa atividade, ndo possuia niumero maximo de estudantes, entretanto, a oficina foi realizada
contando com 10 alunos, entre eles adolescentes e adultos.

A oficina foi realizada com a aplicagdo do jogo didatico denominado de “Bingo da tabela
periddica”, que consistiu em os educandos encontrarem as caracteristicas atdbmicas dos elementos
guimicos, como: numero de protons, numero atbmico, numero de elétrons, néutrons, numero de
massa e simbolos dos elementos quimicos, na tabela periddica. Haja vista, que o referido conteudo
ja tinha sido trabalhado com os estudantes anteriormente pela professora regente da turma.

Primeiramente, para esta atividade didatica, foram confeccionadas cartas, contendo as regras
do jogo, bem como cartelas para marcacéo e fichas com os elementos para sorteio, como mostram

as figuras 1 e 2.
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Figura 1: Cartas para sorteio, as quais serdo utilizadas pelo mediador.
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Figura 2: Cartelas para marcagdo dos nimeros sorteados.
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A oficina ocorreu durante a aula de quimica, em que os estudantes, individualmente, receberam
uma cartela numerada com nimeros aleatorios e graos (milho e feijdo) para a marcacéo.

Primeiramente foi realizado o sorteio das fichas com os elementos. Logo apés, realizou-se a
leitura de uma caracteristica do elemento e, em seguida, solicitou-se aos estudantes que
encontrassem elas na ficha, podendo ser nimero de massa, hiumero atdémico, nimero de prétons,
de elétrons e/ou néutrons.

Apés a leitura, os educandos buscaram as informacdes solicitadas na tabela periddica. Caso o
estudante possuisse o numero correspondente ao pedido, ele poderia marcar em sua cartela, com
o feijdo fornecido. Caso n&o o tivesse, o educando ndo marcaria ponto na rodada referida.

O jogo se encerrou quando um dos estudantes conseguiu completar toda a cartela de nUmeros
primeiro. O vencedor ganhou um brinde, que no dia da oficina, foi uma caixa de bombons.

Para a concluséo da oficina, foi proposto aos estudantes que respondessem a um questionario,
relatando suas experiéncias e aprendizados referente a oficina aplicada, como mostra as figuras 3
e 4.

UNIVERSIDADE FEDERATL DA FRONTEIRA SUL
)) CAMPUS LARANIEIRAS DO SULPARANA
PESQUISA: O USO DE ATIVIDADES LUDICAS NO
ENSINO DA QI‘iMICA
Interdisciplinar em Educac3o do Campo: Ciéncias Naturais, Matematica e

UFFS

Ciéncias Agrarias — 97 fase — 2023/2.
Componente Curricular: Trabalho de Conclusdo de Curso Il = TCC I

Marque nas alternativas das questdes abaixo, de acordo com a sua

experiéncia com o jogo bingo da tabela periédica aplicado na oficina.
QUESTAD 01. Vocé considera o estuda da disciplina de quimica importante?

{ )} Sim { Y Nio () Parcialmente

QUESTAD 02. Vocé encontra dificuldades na compreensio dos contetidos das
aulas de quimica?
{ )} Sim { Y Nio { ) Parcialmente

QUESTAO 03. As metodologias apresentadas (afividades I0dicas) facilitaram
na compreens3o dos conteldos abordados?
{ ) Sim { Y Ndo ( ) Parcialmente

QUESTAO 04. © jogo aplicado foi divertido?
{ ) Sim { Y Ndo ( ) Parcialmente

QUESTAD 05. Em sua opinido, o jogo foi educativo?
{ ) Sim { Y Ndo { ) Parcialmente

Figura 3: Questionario aplicados aos estudantes apds a oficina realizada.
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QUESTAO 06. Sua visio sobre as aulas de guimica mudou apbs as
meftodologias apresentadas na oficina?
{ ) Sim { Y Nao { ) Parcialmente

QUESTAOD 07. Vocé percebeu maior interesse dos seus colegas em acertar as
questdes durante o jogo, comparando com o interesse deles em sala de aula,
em uma aula tradicional?

{ }Sim {1 Ndo { ) Parcialmente

QUESTAD 8. O jogo, para vocé, pode ser uma metodologia facilitadora do
processo de ensino aprendizagem a ser inclusa durante as aulas de quimica?
() Sim () Nao { ) Parcialmente

Figura 4: Questionario aplicados aos estudantes apds a oficina realizada.

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Ao longo da oficina, pode-se perceber que os educandos apresentaram interesse e
dedicacdo ao jogo ofertado. Conseguiram, de modo satisfatério, encontrar as informacdes
desejadas, inclusive os elementos abordados. Alguns estudantes, utilizaram uma folha rascunho,
para a realizacdo do calculo de numero de néutrons, o qual ndo se encontra especificamente na
tabela periddica.

No questionario respondido pelos estudantes, alguns argumentaram que apresentavam
muitas dificuldades no entendimento da tabela peridédica, porém com o jogo didatico eles
conseguiram assimilar mais o conteudo abordado. Além disso, os estudantes definiram a atividade

IGdica aplicada como divertida e educativa.

Ainda, relataram que a metodologia abordada facilitou na compreenséo da tabela periddica,
mudando a visao de incompreensivel referente ao tema que 0s mesmos possuiam.

Os educandos conseguiram perceber que os colegas demonstraram um maior interesse na
aula, durante a atividade elaborada, diferentemente das aulas tradicionais. Relatando ainda, que
as atividades ludicas no ensino da quimica, podem ser uma metodologia facilitadora no processo
de ensino-aprendizagem.

Desta maneira, pode-se perceber que ao fim da aplicagdo da atividade, os estudantes

conseguiram se apropriar dos conhecimentos ofertados, por meio de uma aula, diferente e
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divertida, mostrando que é possivel alcancar um aprendizado satisfatorio e mobilizar o maximo de
atencdo dos estudantes por meio de um método diferenciado para o ensino da disciplina de

qguimica. Assim, enriquecendo ainda mais o0 seu aprendizado, sem perder a esséncia do conteudo.

5. CONCLUSAO

Ensinar quimica exige que os profissionais da educagdo sejam continuamente criativos em
formas inovadoras, tornando essa aprendizagem ainda mais envolvente e agradavel.

Neste contexto, a atividade ladica, como o jogo do bingo da tabela periédica no ensino de
guimica, podera contribuir com o processo de ensino-aprendizagem do educando, podendo tornar
as aulas mais dinamicas e atrativas.

Percebeu-se que o uso de metodologias ludicas facilita a aprendizagem dos estudantes, sendo
perceptivel com a empolgacéo e a participacdo dos mesmos durante a oficina.

Conclui-se que atividades ladicas proporcionaram resultados positivos, superando as

expectativas esperadas e atingindo os objetivos propostos.
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APENDICE A: FOTOS DA APLICACAO DA OFICINA DE ATIVIDADE LUDICA NO ENSINO DA
DISCIPLINA DE QUIMICA
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APENDICE B: TABELA PERIODICA ATUAL

Tabela Periddica
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Fonte: Toda Matéria. Disponivel em: https://www.todamateria.com.br/tabela-periodica/. Acesso em: 13/dezembro/2023.
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