UNIVERSIDADE FEDERAL DA FRONTEIRA SUL - UFFS
CAMPUS ERECHIM
PROGRAMA DE POS-GRADUACAO PROFISSIONAL EM EDUCACAO
CURSO DE MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO

KASSIELI LIMA

JOGOS DIDATICOS INCLUSIVOS: UMA ABORDAGEM LUDICA PARA O
ENSINO DE CIENCIAS

ERECHIM
2025



KASSIELI LIMA

JOGOS DIDATICOS INCLUSIVOS: UMA ABORDAGEM LUDICA PARA O
ENSINO DE CIENCIAS

Dissertacdo apresentada ao Programa de Pés-
Graduacdo  Profissional em  Educacdo da
Universidade Federal da Fronteira Sul — Campus
Erechim como requisito parcial para a obtencdo do
titulo de Mestre em Educacéo.

Orientadora; Prof.2 Dra. Cleusa Inés Ziesmann

Linha de Pesquisa: Pesquisa em Educacdo Nao-formal: Praticas Politico-Social

ERECHIM
2025



Ficha catalografica

Bibliotecas da Universidade Federal da Fronteira Sul - UFFS

Lima, Kassieli

JOGOS DIDATICOS INCLUSIVOS: UMA ABORDAGEM LUDICA PARA
O ENSINO DE CIENCIAS / Kassieli Lima. -- 2025.

92 f.:il.

Orientadora: Doutora Cleusa Inés Ziesmann

Dissertacdo (Mestrado) - Universidade Federal da
Fronteira Sul, Programa de Pés-Graduacdo em Educacéo,
Erechim, RS, 2025.

1. Educacdo Inclusiva. 2. Ensino de Ciéncias. 3.
Jogos Didéaticos Digitais. 4. Tecnologias Assistivas. 5.
Interacgdo e Aprendizagem. I. Ziesmann, Cleusa Inés,
orient. II. Universidade Federal da Fronteira Sul. IIT.
Titulo.

Elaborada pelo sistema de Geracao Automatica de Ficha de Identificacdo da Obra pela UFFS
com os dados fornecidos pelo(a) autor(a).



KASSIELI LIMA

JOGOS DIDATICOS INCLUSIVOS: UMA ABORDAGEM LUDICA PARA O
ENSINO DE CIENCIAS

Dissertacdo apresentada ao Programa de POs-
Graduacdo Profissional em Educacdo da
Universidade Federal da Fronteira Sul — campus
Erechim, como requisito parcial para a obtencao do
titulo de Mestre em Educacéo.

Orientadora: Prof.2 Dra. Cleusa Inés Ziesmann

Aprovadaem: 29 /_q8 /2025

BANCA EXAMINADORA

Documento assinado digitalmente

b CLEUSA INES ZIESMANN
g ol Data: 09/10/2025 19:39:46-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Prof.2 Dra. Cleusa Inés Ziesmann — PPGPE - UFFS Erechim
Orientadora

Documento assinado digitalmente

b SONIZE LEPKE
g il Data: 09/10/2025 11:50:26-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Prof.2 Dra. Sonize Lepke - PPGPE - UFFS Erechim
Avaliadora

Documento assinado digitalmente

b ELIANE GONCALVES DOS SANTOS
g il Data: 09/10/2025 17:26:31-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Prof.2 Dra. Eliane Gongalves dos Santos - PPGEC - UFFS Cerro Largo
Avaliadora



Dedico essa pesquisa a memodria de meu amado pai, Alcides
Lima, o ser que moldou a minha esséncia como pessoa, meu
melhor exemplo de forga, coragem, honestidade e humildade.
Esta conquista ndo é somente minha, é nossa, ainda que ndo se
faca mais presente fisicamente, permanecera em meu coracao
em cada conquista alcancada. Eterna gratiddo com todo meu

amor.



AGRADECIMENTOS

Gratiddo € uma expressao, uma atitude que tenho em todos os momentos da
minha vida. Ela desperta pensamentos mais positivos e otimistas, melhora a
autoestima e promove uma sociedade mais empética.

Sou grata primeiramente a Deus, autor do livro da minha vida, a toda forca, fe,
coragem e orientacdo desde a inscricdo para o processo seletivo do Programa De
Pés-Graduacdo Profissional Em Educacgéo - PPGPE, até o presente momento.

Profunda gratiddo a minha mae pelo dom de gerar minha vida, me cuidar, me
fornecer a educacao primaria, me aconselhar, ser perseverante e guiar meus passos
desde o nosso encontro de almas ainda em seu ventre. Obrigada por tanto, te amo,
minha rainha.

Eterna gratiddo ao meu pai (in memoriam). Pai, te ver indo embora foi a
experiéncia mais dificil da minha vida e o momento mais dificil ao longo do mestrado,
porém guardo em minha memdédria 0os momentos incriveis, alegres e felizes
compartilhados ao teu lado, os teus ensinamentos sobre a importancia da humildade,
honestidade e generosidade. Pai, obrigada por ter apostado em mim, pela vida e pelo
ser que vocé moldou em mim. Te amo profunda e eternamente, sem sua colaboracéo
esse momento hoje ndo seria possivel.

Meu reconhecimento especial a meu esposo Marcelo, meu amor, meu
companheiro, meu amigo e, 0 mais importante, pai da minha filha, pelos
acompanhamentos nas aulas, pelo suporte emocional, pela motivacdo nas horas
dificeis, pela paciéncia nos momentos atordoantes do mestrado, por me estender a
mao desde o inicio em todos os momentos e pelo ser de luz que vocé se tornou em
minha vida. Te amo sem medidas.

Enorme gratiddo a minha irm&, amiga e parceira Katiane, pelo apoio, cuidado
e dedicacao que teve com minha filha ao longo dessa caminhada no mestrado. Vocé
contribuiu muito para esta conquista.

A minha filha, um ser que transformou a minha vida, quando decidiu me
escolher como sua méae, por toda paciéncia durante as noites que a “mamae” nao
pbde estar presente para te ninar, abracar, beijar e amamentar. Filha, vocé é minha
maior motivagéo, te amo incondicionalmente.

Gratiddo a mestranda do PPGPE Leticia Luana Castoldi, uma pessoa

extremamente generosa, simpatica e prestativa que conheci virtualmente, através de



uma conversa pelas redes sociais e que me deu direcionamento, apoio e incentivo
para a inscricdo no mestrado, construcdo do projeto de pesquisa e duvidas que
surgiram no decorrer do percurso. Obrigada, Leticia, por ser essa pessoa incrivel,
inteligente e admiravel.

Meu enorme agradecimento a minha professora e orientadora, Doutora Cleusa
Inés Ziesmann, sua dedicacdo € genuinamente digna de meu apreco. Obrigada por
me acolher enquanto orientanda, por ser essa pessoa prestativa, determinada, muito
organizada e humana, por toda a orientacdo até aqui, pela ajuda, pela paciéncia, pela
disponibilidade e pelo conhecimento transmitido. Seja nas aulas ou nas orientagdes,
cada encontro foi enriquecedor e construtivo.

Aos professores das disciplinas por todo conhecimento compartilhado, por
estimular nossas habilidades da escrita, da leitura e da interpretagéo.

A UFFS pela oportunidade de fazer parte desta universidade, com ensino
publico, gratuito e de qualidade, em especial a Vivi, Secretaria de Pés-Graduacéo do
Programa de PoOs-Graduacdo Profissional em Educacdo, pela pessoa prestativa,
disposta e amigavel que tive a honra de conhecer e me auxiliar em todos 0s momentos
em que tive duvidas.

Aos colegas de sala de aula pela troca de saberes, compartilhamento de ideias
e experiéncias. Esses momentos em sala de aula foram muito engrandecedores e
colaborativos para a nossa formacdo permanente, enquanto atores do ensino e
aprendizagem.

Muito obrigada a diretora e as professoras da escola do municipio de Concordia
gue participaram da pesquisa, pelo acolhimento e disponibilidade para participar da
pesquisa. Vocés sado fundamentais nesta construcao.

Meu reconhecimento a todos que de alguma forma contribuiram para a

construcdo desta pesquisa e por uma sociedade mais democratica, igualitaria e justa.



“A principal tarefa da educagdo moderna ndo é somente

alfabetizar, mas humanizar criaturas” (Cecilia Meireles).



RESUMO

A educacédo constitui uma praxis social essencial a formacdo integral do sujeito,
promovendo sua insercao critica e plena na sociedade, com respeito as suas
singularidades. Por meio dela, sdo construidos e disseminados valores culturais,
sociais e cientificos que contribuem para a transformacao individual e coletiva.
Inserida no Programa de Pés-Graduacgao Profissional em Educacdo da Universidade
Federal da Fronteira Sul — Campus Erechim, na Linha de Pesquisa "Educacdo Nao-
Formal: Préaticas Politico-Sociais”, esta pesquisa fundamenta-se na teoria
sociocultural de Vygotsky, articulada a estudos das areas do Ensino de Ciéncias,
Educacao Especial e Inclusiva e jogos didaticos digitais acessiveis. Ao abordar o
direito & educacéo sob a perspectiva da inclusédo, destaca-se a importancia de que os
docentes desenvolvem estratégias e recursos pedagdgicos que garantam 0 acesso,
a permanéncia e a participacdo efetiva dos estudantes publico-alvo da Educacéo
Especial. Nesse contexto, o objetivo geral da pesquisa € avaliar a interagdo e a
aprendizagem promovidas por jogos didaticos digitais inclusivos no Ensino de
Ciéncias, voltados a estudantes dos 6.° ao 9.° ano do Ensino Fundamental do
municipio de Concordia/SC. A abordagem metodoldgica adotada foi qualitativa, com
arealizacdo de entrevistas semiestruturadas com duas professoras de Ciéncias, além
de observacdes em aulas regulares e durante as intervengdes pedagogicas com 0s
jogos. A analise dos dados foi realizada com base nos principios da Analise Textual
Discursiva (ATD). Como produto educacional, foram desenvolvidos jogos digitais
acessiveis com foco na aprendizagem cientifica inclusiva. Os resultados evidenciam
gue os jogos digitais inclusivos contribuem para a participagéo ativa, o0 engajamento e
o desenvolvimento cognitivo e socioemocional dos estudantes da Educacéo Especial,
promovendo praticas pedagdgicas mais equitativas e inovadoras. A pesquisa reforca,
assim, a importancia de integrar tecnologias educacionais acessiveis ao Ensino de
Ciéncias e aponta caminhos possiveis para a efetivagdo de uma escola

verdadeiramente inclusiva.

Palavras-chave: Educacao Inclusiva. Ensino de Ciéncias. Jogos Didaticos Digitais.
Tecnologias Assistivas. Interacdo e Aprendizagem.



RESUMEN

La educacion constituye una practica social esencial para el desarrollo integral de las
personas, promoviendo su integracion critica y plena en la sociedad, respetando su
singularidad. A través de la educacién, se construyen y difunden valores culturales,
sociales y cientificos, contribuyendo a la transformacion individual y colectiva. Como
parte del Programa de Posgrado Profesional en Educaciéon de la Universidad Federal
de la Frontera Sur — Campus Erechim, en la linea de investigacion "Educacion No
Formal: Practicas Politico-Sociales", esta investigacion se basa en la teoria
sociocultural de Vygotsky, articulada con estudios en las areas de Educacion en
Ciencias, Educacion Especial e Inclusiva, y juegos educativos digitales accesibles. Al
abordar el derecho a la educacion desde la perspectiva de la inclusién, enfatizamos
la importancia de que los docentes desarrollen estrategias y recursos pedagdgicos
gue garanticen el acceso, la retencién y la participacion efectiva del alumnado, publico
objetivo de la Educacién Especial. En este contexto, el objetivo general de esta
investigacion fue evaluar la interaccion y el aprendizaje promovidos por los juegos
educativos digitales inclusivos en Educacion en Ciencias, dirigidos a estudiantes de
6.° a 9.° grado de la Escuela Primaria del municipio de Concérdia, Santa Catarina. El
enfoque metodolégico adoptado fue cualitativo e incluyé entrevistas
semiestructuradas con dos docentes de Ciencias, asi como observaciones en clases
regulares y durante intervenciones pedagogicas con juegos. El andlisis de datos se
basoé en los principios del Analisis Textual Discursivo (ATD). Se desarrollaron juegos
digitales accesibles enfocados en el aprendizaje cientifico inclusivo como productos
educativos. Los resultados demuestran que los juegos digitales inclusivos contribuyen
significativamente a la participacion activa, el compromiso y el desarrollo cognitivo y
socioemocional del alumnado de Educacién Especial, promoviendo practicas
pedagdgicas mas equitativas e innovadoras. Por lo tanto, la investigacion refuerza la
importancia de integrar tecnologias educativas accesibles en la Educacién Cientifica

y sefiala posibles caminos para la creacién de una escuela verdaderamente inclusiva.

Palabras clave: Educacion Inclusiva. Educacién Cientifica. Juegos Educativos
Digitales. Tecnologias de Asistencia. Interaccion y Aprendizaje.
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CONSIDERACOES INICIAIS

O termo Educacdo possui um conceito que ndo se limita ao conhecimento
adquirido no ambito escolar; ela também se constréi por meio das experiéncias. Trata-
se de um processo continuo de criagdo do conhecimento, uma pratica social e, além
disso, um direito fundamental, assegurado pela Constituicdo Federal de 1988, que
estabelece a Educacdo como um direito de todos, visando ao pleno desenvolvimento
das pessoas.

Quanto a Educacdo na perspectiva da Educacdo Especial e Inclusiva,
compreende-se como publico da Educacéo Especial e Inclusiva os estudantes com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacéo.

Nesse viés, entende-se a Educacédo Especial e Inclusiva como:

Um processo educacional definido por uma proposta pedagdgica que
assegure recursos e servicos educacionais especiais, organizados
institucionalmente para apoiar, complementar, suplementar e, em alguns
casos, substituir os servigos educacionais comuns, de modo a garantir a
educacdo escolar e promover o desenvolvimento das potencialidades dos
educandos que apresentam necessidades educacionais especiais, em todas
as etapas e modalidades da educacao basica (Brasil, 2001, p.1).

Os movimentos e conquistas da Educacéo Especial e Inclusiva ao longo dos
anos trouxeram mudangas importantes na garantia dos direitos das pessoas com
deficiéncia. De acordo com Glat (2007), a Educagéao Especial e Inclusiva significa um
novo modelo de escola em que é possivel 0 acesso e a permanéncia de todos os
estudantes. Dessa forma, no ambito legal, surge um marco pela luta de direitos, em
1994 como produto do processo da Conferéncia Mundial sobre Educacdo Especial
realizada na Espanha, a Declaracdo de Salamanca, uma conquista que deu suporte
legal sobre os direitos aos estudantes da Educacao Especial, de fazer parte da sala
de aula comum do Ensino Regular, sendo atendido por um professor bidocente! com
a intencionalidade de inclui-lo no processo de ensino e aprendizagem.

Seguindo nesse viés, a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional
(LDBEN), em seu capitulo V sobre a Educacao Especial e Inclusiva, em seus Art. 58
e 59, para criancas da Educacdo Especial e Inclusiva, a modalidade de educacao

escolar preferencialmente na rede regular de ensino, assegurando um curriculo e

0 professor bidocente ¢ o profissional que participa ativamente na aprendizagem dos estudantes com
deficiéncias no Ensino Regular, trabalhando na perspectiva colaborativa com o professor regente.
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metodologias voltadas a atender suas necessidades (Brasil, 1996).

Nessa perspectiva, € essencial que as escolas e 0s sistemas educacionais
municipais promovam a inclusdo de todos os estudantes, assegurem a formacao
continuada dos docentes, garantam 0 acesso a recursos e apoios especializados,
adaptem suas politicas e praticas pedagdgicas e cultivem uma cultura escolar pautada
na valorizacao da inclusdo social e académica de todos. O trabalho colaborativo entre
professores, familias e demais profissionais da educacdo é indispensavel para
garantir o sucesso dos estudantes nos ambientes escolares. Cabe aos docentes
desempenhar seu papel na Educacédo Especial e Inclusiva de forma consistente,
fundamentando sua atuacdo em uma formacdo solida — tanto inicial quanto
continuada — que contemple conhecimentos gerais sobre o processo de ensino e
aprendizagem, bem como saberes especificos da area, conforme orienta o documento
de referéncia (Brasil, 2008).

Tendo em vista os desafios descritos anteriormente, a justificativa para esta
pesquisa fundamenta-se no fato de a pesquisadora atuar como professora de
Ciéncias em escolas publicas municipais de Concordia — SC, com experiéncia no
trabalho com diversos estudantes que compde o publico-alvo da Educacédo Especial.
Ao longo de sua pratica docente, observou dificuldades que comprometem a
aprendizagem desses estudantes, especialmente no que se refere a compreensao de
conceitos abstratos do Ensino de Ciéncias. Essas dificuldades despertaram
inquietacdes e reflexdes que motivaram o desenvolvimento desta pesquisa, com o
objetivo de reafirmar e fortalecer o direito de todos ao acesso a uma educacao de
gualidade. A proposta é realizar um estudo com enfoque colaborativo, que promova a
inclusdo sem distingdes, tornando as aulas mais produtivas, atrativas e acessiveis a
todos os estudantes. Além disso, busca-se contribuir com a pratica pedagodgica dos
docentes, considerando que a formacédo na area da Educacao Especial e Inclusiva
ainda é, muitas vezes, fragmentada e pouco contemplada nas propostas formativas.

Partindo desse objeto de estudo, o interesse pela pesquisa levou a formulacdo
do seguinte problema de investigacdo: A utilizacdo de jogos didaticos inclusivos
digitais pode facilitar a aprendizagem de estudantes da Educacéo Especial e Inclusiva
nos anos finais do Ensino Fundamental em uma escola publica de Concérdia/SC?

A metodologia escolhida para conduzir a pesquisa sobre o uso de jogos

pedagdgicos inclusivos digitais no Ensino de Ciéncias destaca a importancia dessas
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ferramentas como instrumentos fundamentais para o envolvimento dos estudantes e
para o estimulo ao seu desenvolvimento cognitivo e emocional. Além disso, 0s jogos
didaticos proporcionam oportunidades para o fortalecimento de atitudes e
comportamentos relacionados ao convivio social entre os alunos.

Para Pedroso (2009, p. 3184):

Notoriamente, as atividades lidicas, como as brincadeiras, os brinquedos e
0s jogos, sdo reconhecidos pela sociedade como meio de fornecer ao
individuo um ambiente agradavel, motivador, prazeroso, planejado e
enriquecido, que possibilita a aprendizagem de vérias habilidades. Outra
importante vantagem, no uso de atividades ludicas, é a tendéncia em motivar
o aluno a participar espontaneamente na aula. Acrescenta-se a isso, o auxilio
do carater lidico no desenvolvimento da cooperacgéo, da socializagdo e das
relagBes afetivas e, a possibilidade de utilizar jogos didaticos, de modo a
auxiliar os alunos na construgdo do conhecimento em qualquer area.

Segundo os pressupostos de Vygotsky (2003), compreendemos que é a
esséncia das experiéncias criadas socialmente, em consonancia com as capacidades
consolidadas e emergentes do estudante, que molda as possibilidades de seu
progresso. Seguindo essa Otica, o objetivo geral da pesquisa € avaliar a interacdo e a
aprendizagem proporcionadas por jogos didaticos inclusivos digitais no Ensino de
Ciéncias, voltados a estudantes dos 6.2, 7.°, 8.° e 9.° anos do Ensino Fundamental do
municipio de Concérdia/SC, sob a perspectiva da Educacgéo Especial e Inclusiva.

Os objetivos especificos estdo dispostos na seguinte ordem: 1. Compreender
0s processos da Educacédo Especial e Inclusiva a partir da Politica Nacional de
Educacdo Especial na Perspectiva da Educacdo Inclusiva (PNEEPEI, 2008); 2.
Investigar sobre os desafios encontrados na formacao de professores de Ciéncias na
perspectiva da Educacdo Especial e Inclusiva; 3. Promover a criagdo e a
disponibilizacdo de jogos didaticos inclusivos digitais para favorecer a aprendizagem
no Ensino de Ciéncias;

Com base nos resultados obtidos neste estudo, espera-se fornecer subsidios
que contribuam para o aprimoramento da formacdo dos professores. O objetivo é
enriquecer a experiéncia de aprendizagem dos estudantes no Ensino de Ciéncias,
promovendo uma abordagem mais enriquecedora e inclusiva. Dessa forma, busca-se
fortalecer a eficacia da Educacéo Especial e Inclusiva nesse contexto, assegurando
que todos os estudantes, independentemente de suas caracteristicas individuais ou
especificidades, tenham suas necessidades educacionais adequadamente atendidas.

Nesse sentido, a nossa proposta de pesquisa apresenta a seguinte estrutura:

no primeiro capitulo apresentamos o referencial tedérico, iniciando com “Estratégias
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didaticas, contexto histérico, desafios e incluséo no Ensino de Ciéncias no Brasil”
delineando o percurso histérico do Ensino de Ciéncias no Brasil, destacando os
principais marcos e os desafios enfrentados para alcancar as conquistas que se fazem
presentes. Além disso, abordamos a importancia do uso de estratégias educativas e
jogos didaticos no Ensino de Ciéncias sob uma perspectiva inclusiva, destacando os
aspectos legislativos que orientam essa inclusdo no contexto educacional. Também
apresentamos o Estado do Conhecimento, que consiste na busca e andlise da
producdo cientifica sobre a tematica, com o objetivo de evidenciar as perspectivas
existentes e possiveis lacunas na area.

JA no segundo capitulo, apresentamos o delineamento da metodologia
classificando a pesquisa como qualitativa, inserida na modalidade de Estudo de Caso.
Abordaremos também os cuidados éticos, as fontes de busca para realizar a pesquisa
bibliografica e documental, a caracteriza¢édo do local de estudo e da amostragem, os
instrumentos de coleta de dados e os fundamentos para analise. Além disso,
apresentamos a proposta do produto educacional, com foco em jogos didaticos
inclusivos digitais.

Para dar continuidade, o terceiro capitulo, intitulado “Contribuicdes de Lev
Vygotsky para o processo de ensino e aprendizagem com alunos incluidos” explora a
teoria vygotskyana, destacando a articulagéo entre aprendizagem e desenvolvimento
infantil. O capitulo aborda o processo de mediacdo como elemento central da
aprendizagem, segundo a perspectiva de Vygotsky, e traz reflexdes relevantes a partir
dos olhares e experiéncias dos participantes da pesquisa. Além disso, apresenta
consideracgdes sobre o produto educacional desenvolvido nessa pesquisa, nas turmas

da escola localizada no municipio de Concordia/SC.
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CAPITULO 1

ESTRATEGIAS DIDATICAS E OS DESAFIOS DA INCLUSAO NO ENSINO DE
CIENCIAS NO BRASIL

O Ensino de Ciéncias no Brasil apresenta um percurso marcado por distintos
contextos historicos, influenciados por transformacdes politicas, sociais e econdmicas
que moldaram suas praticas e continuam impactando sua estrutura até os dias atuais.
Em sua fase inicial, predominava um modelo tradicional de ensino, centrado na
transmissdo e memorizacdo de conteudos, no qual o professor era considerado a
Unica fonte de conhecimento, enquanto os estudantes assumiam um papel passivo,
com pouca ou henhuma intera¢cdo com o0s conteudos.

Nas Ultimas décadas, entretanto, tem-se observado uma transicdo para
abordagens mais participativas e contextualizadas, que valorizam a investigacao
cientifica, o pensamento critico e a construcdo ativa do conhecimento pelos
estudantes.

Para enfrentar os desafios que ainda permeiam o Ensino de Ciéncias, diversas
estratégias didaticas vém sendo adotadas, tais como a aprendizagem baseada em
problemas, a experimentacdo pratica, o uso de tecnologias educacionais e a
interdisciplinaridade. Essas abordagens buscam tornar os processos de ensino e
aprendizagem mais dindmicos, contextualizados e conectados a realidade dos alunos.

Apesar desses avangos, ainda persistem obstaculos importantes, como a
formacdo deficiente de professores, a escassez de recursos didaticos e a dificuldade
de acesso a uma educacao cientifica de qualidade, especialmente em regiées mais
vulneraveis e afastadas dos grandes centros.

Nesse contexto, a incorporacdo da perspectiva da Educacdo Especial e
Inclusiva torna-se essencial. Garantir que todos os estudantes, independentemente
de suas singularidades, tenham acesso equitativo ao conhecimento cientifico exige a
construcdo de uma cultura escolar inclusiva, a adaptacéo de materiais e metodologias,
além do enfrentamento de preconceitos e estigmas que possam restringir a
participacéo e o aprendizado de determinados grupos.

Assim, a articulagéo entre o contexto historico, as estratégias pedagogicas, 0s
desafios enfrentados e o compromisso com a inclusdo sdo fundamentais para a

promocado de uma educacao cientifica mais justa, acessivel e de qualidade no Brasil.



20

1.1 Contexto histérico do Ensino de Ciéncias no Brasil

Neste capitulo sera apresentado o contexto historico do Ensino de Ciéncias no
Brasil, a partir da fundamentacéo dos autores, (Krasilchik, 1998), (Tramontin, 2019),
(Nascimento et al., 2010) e Krasilchik e Marandino (2007). Esses autores séo fontes
bibliograficas indicadas, citadas por varios autores e tém propriedade para descrever
sobre o0 assunto, pelos trabalhos que realizaram acerca do tema.

O Ensino de Ciéncias no Brasil esta profundamente interligado ao processo de
desenvolvimento do pais. Ao longo da histéria, observa-se a ocorréncia de
transformacdes positivas que evidenciam avancos importantes, especialmente no que
diz respeito a valorizacdo da pesquisa cientifica e tecnolégica. No entanto, ainda ha
muitos desafios a serem superados para que se concretize um Ensino de Ciéncias
verdadeiramente colaborativo, inclusivo e comprometido com a equidade. Ou seja, um
ensino que va além da mera transmissao de conteudos, tornando-se uma pratica
educativa que fomente o pensamento critico, a criatividade e a participacao cidada.

Ensinar Ciéncias significa promover o avanco do conhecimento, prever e
compreender fendbmenos, explorar ideias inovadoras e, sobretudo, contribuir para a
melhoria da qualidade de vida da populacéo. Trata-se de uma area do saber que nao
apenas reproduza contetudos estabelecidos, mas também que se abra para a
investigacdo, a construcdo coletiva de saberes e a busca por solucbes para o0s
problemas enfrentados pela sociedade.

Ao realizarmos um recorte historico, especialmente a partir da década de 1950,
constatamos que o Brasil atravessou periodos de instabilidade politica, notadamente
durante o regime militar. Essa instabilidade comprometeu significativamente os
investimentos publicos destinados a Ciéncia e a Tecnologia, afetando diretamente o
desenvolvimento da pesquisa cientifica e, consequentemente, o Ensino de Ciéncias
nas escolas. A caréncia de infraestrutura, a escassez de recursos e a limitacdo de
politicas voltadas a formacao de professores impactaram negativamente a qualidade
do ensino ofertado nesse campo (Krasilchik, 1998).

No entanto, o contexto pos-Segunda Guerra Mundial trouxe consigo um
impulso significativo ao desenvolvimento cientifico e tecnolégico em ambito global.
Apesar dos impactos negativos provocados por esse crescimento acelerado — como
os danos ambientais e as desigualdades econémicas —, esse periodo também

marcou uma mudanca de perspectiva: a alfabetizacao cientifica comecou a ser vista
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sob uma 6tica mais tecnicista, voltada para os métodos de experimentacéo e para a
formacdo de profissionais capacitados a atender as demandas do mercado de
trabalho, em consonéncia com os objetivos de desenvolvimento do pais (Tramontin,
2019).

Durante a década de 1950, o Brasil iniciou um processo de institucionalizacao
das politicas cientificas e tecnologicas, como parte de um projeto mais amplo de
modernizacdo e crescimento nacional (Nascimento et al., 2010). Nesse contexto,
destacam-se iniciativas fundamentais, como a criagdo da CAPES (Coordenacao de
Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior) e do CNPq (Conselho Nacional de
Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico) em 1951. Essas instituicoes foram e
continuam sendo pilares essenciais para o avanco da ciéncia brasileira, por meio da
concesséo de bolsas, financiamento de pesquisas e incentivo a formacao de recursos
humanos qualificados.

Outro aspecto importante desse periodo foi a renovacdo da infraestrutura
cientifica, o que permitiu a realizacdo de experimentos mais sofisticados e a producao
de conhecimento com maior profundidade. O pais também passou a estabelecer
parcerias e intercambios com outras nacdes, o que favoreceu a troca de experiéncias,
o fortalecimento da pesquisa nacional e a busca por maior autonomia tecnolégica e
inovacéao.

Antes mesmo dos anos 1960, o Brasil j& contava com um programa oficial para
o ensino de Ciéncias, instituido pelo entdo Ministério da Educacéo e Cultura (MEC).
Esse programa tinha como foco a promoc¢ao de uma formacédo mais solida para os
estudantes, de modo que os conhecimentos adquiridos pudessem ser aplicados na

pratica, contribuindo para o desenvolvimento nacional.

Até o inicio dos anos 1960 havia no Brasil um programa oficial para o ensino
de ciéncias, estabelecido pelo Ministério da Educacéo e Cultura (MEC). Em
1961, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDBEN n° 4024/61)
descentralizou as decisGes curriculares que estavam sob a
responsabilidade do MEC. Nesse periodo, a mais significativa busca por
melhorias no ensino de ciéncias em ambito nacional foi a iniciativa de um
grupo de docentes da Universidade de S&o Paulo, sediados no Instituto
Brasileiro de Educacado, Ciéncia e Cultura (IBECC), que se dedicou a
elaboracao de materiais didaticos e experimentais para professores e
cidadaos interessados em assuntos cientificos (Nascimento et. al., 2010, p.
228).

Apesar dos avancos observados nas ultimas décadas, o Ensino de Ciéncias no
Brasil ainda enfrenta desafios estruturais e pedagdgicos significativos. E urgente que

as politicas publicas invistam de forma mais assertiva na formacéo continuada de
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professores, na democratizacdo do acesso a Ciéncia, na valorizacdo de praticas
investigativas em sala de aula e na construcdo de curriculos que se conectem com as
realidades locais, promovendo, assim, a equidade e a inclusdo. Somente dessa forma
serd possivel consolidar um Ensino de Ciéncias que ndo apenas prepare para o
mercado de trabalho, mas que também forme cidadaos criticos, éticos e
comprometidos com a construcdo de uma sociedade mais justa e sustentavel.

Em 1960, ocorreu um marco importante para o campo educacional brasileiro:
a introducao das teorias cognitivistas, que defendem que o conhecimento é adquirido
a partir da interacao do individuo com o ambiente em que vive. Esse novo paradigma
trouxe uma perspectiva renovada para o Ensino de Ciéncias, com o objetivo de
estimular a participacdo ativa dos estudantes no processo de aprendizagem

(Nascimento et al, 2010).

As teorias de Bruner e o construtivismo interacionista de Piaget valorizavam
a aprendizagem pela descoberta; o desenvolvimento de habilidades
cognitivas; sugeriam que o0s estudantes deveriam lidar diretamente
com materiais e realizar experiéncias para aprender de modo significativo e
gue o professor ndo deveria ser um transmissor de informacdes, mas

orientador do ensino e da aprendizagem (Nascimento et. al., 2010, p. 228).

Para Krasilchik e Marandino (2007), o aprendizado deve ir além do ensino
tradicional, o ensino deve abarcar outros elementos importantes, incluindo a pratica.
A inclusdo da experimentacdo na pratica, fomenta uma nova perspectiva de
aprendizagem aos estudantes ao desenvolver uma visdo mais atitudinal e destaca a
importancia da participacdo dos mesmos em diversos contextos, apontando que a
participacdo ativa na sociedade é fundamental.

Entre os anos de 1980 e 1990, foram publicados no Brasil os Parametros
Curriculares Nacionais (PCNs), como uma maneira de organizar e padronizar o ensino
no pais. A implantacdo dos PCNs trouxe mudancas importantes para o Ensino de
Ciéncias como uma nova abordagem que consiste na formacédo do estudante para
desenvolver sua criticidade, eticidade e sua participagao ativa na sociedade.

Nos anos de 2000, a mudanga no Ensino de Ciéncias prosseguia com uma
visdo de formar o cidaddo com responsabilidade social e ambiental, capacita-los para
promover habilidades reflexivas e criticas e desse modo, estarem preparados para
tomarem as decisdes no ambito da coletividade (Nascimento et. al., 2010).

Nesse mesmo viés, em 2017 foi implementada a Base Nacional Comum

Curricular (BNCC), em consonancia com o Ministério da Educacdo (MEC) e outras
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entidades, como escolas, professores e gestores. ABNCC é um documento normativo
e norteador para a Educacéao Brasileira, desde a Educacéo Infantil até o Ensino Médio,
estabelecendo diretrizes e objetos de conhecimento que devem ser seguidos pelas
escolas brasileiras a fim de desenvolver competéncias e habilidades necessarias para
a formacao integral dos alunos. A BNCC é um documento exclusivo da educacao
escolar “e esta orientado pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam a
formacdo humana integral e a construcdo de uma sociedade justa, democratica e
inclusiva” (Brasil, 2017, p.7). Ainda sobre a BNCC, nota-se que ela fez um arranjo

enfatizando a interdisciplinaridade quando menciona no seu documento que:

[...] a &rea de Ciéncias da Natureza, por meio de um olhar articulado de
diversos campos do saber, precisa assegurar aos alunos do Ensino
Fundamental o acesso a diversidade de conhecimentos cientificos
produzidos ao longo da histéria, bem como a aproximacdo gradativa aos
principais processos, praticas e procedimentos da investigacdo cientifica.
Espera-se, desse modo, possibilitar que esses alunos tenham um novo olhar
sobre 0 mundo que os cerca, como também facam escolhas e intervencdes
conscientes e pautadas nos principios da sustentabilidade e do bem comum
(Brasil, 2017, p.321).

Atualmente, o Ensino de Ciéncias, nas escolas, na maioria das vezes, ainda é
transmitido aos estudantes de forma muito abstrata, impedindo os mesmos de
compreenderem 0s objetos de conhecimento com facilidade ou significativamente,
nao atendendo as orientagdes explicitadas na BNCC, como “Compreender conceitos
fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza" (Brasil, 2017, p.

324) e nos Parametros Curriculares Nacionais, como em:

[...] os contetidos devem ser relevantes do ponto de vista social, cultural e
cientifico, permitindo ao estudante compreender, em seu cotidiano, as
relacbes entre o ser humano e a natureza mediadas pela tecnologia,
superando interpretaces ingénuas sobre a realidade a sua volta [...] (Brasil,
1998, p. 35).

A autora Kindel (2012), levanta uma critica quando analisa que a maneira como
professores transmitem os conhecimentos aos estudantes e como eles internalizam é
ainda de forma muito mecéanica, através da memorizagdo dos contetdos. Na
perspectiva da Educacao Especial e Inclusiva, percebe-se que o Ensino de Ciéncias
implica negativamente ainda mais, quando nao ensinados para facilitar a
compreensao dos conteudos, ja que esses estudantes necessitam de uma conducao
de ensino que seja estratégica, colaborativa e facilitadora sem perder a esséncia do
conhecimento necessério para sua formacéo.

Por isso, a Politica de Educacdo Especial na Perspectiva da Educacao
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Inclusiva de 2008, manifesta com propriedade, que é assegurado aos estudantes com
deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades/superdotacéao,
a inclusao e participacéo efetiva para que a aprendizagem significativa aconteca, por
meio de professores habilitados e capacitados para atendé-los (Brasil, 2008).

O mundo contemporaneo estd passando por grandes transformacdes nos
campos cientifico e tecnoldgico, o que justifica a crescente importancia do Ensino de
Ciéncias. Este componente educacional desempenha um papel fundamental, pois é o
que mais se aproxima dos avancos cientificos, oferece oportunidades de aprendizado
e expande o conhecimento sobre o mundo natural. Ao estimular a curiosidade e
promover o desenvolvimento de habilidades criticas, o Ensino de Ciéncias oportuniza
0s estudantes a se posicionarem de maneira mais assertiva, tomando decisdes
fundamentadas em debates cientificos que exigem discussdes detalhadas e bem-
informadas sobre diversos temas.

O Ensino de Ciéncias abrange areas essenciais como saude, meio ambiente,
energia e tecnologia. E importante destacar o impacto significativo que esse ensino
tem na sociedade e na formagdo dos estudantes, tornando-os aptos a participar
ativamente da sociedade e contribuindo para a melhoria das condi¢cdes de vida da
populacdo. Dessa forma, desempenha um papel crucial no desenvolvimento
educacional, cientifico e tecnolégico do Brasil.

Nesse contexto, a inclusdo do Ensino de Ciéncias no curriculo escolar, por meio
de praticas pedagdgicas ludicas e ativas, assume uma funcéo decisiva na promogao
da equidade educacional. Ela garante oportunidades iguais para todos os estudantes,
permitindo-lhes, efetivamente, o acesso a uma educacéao de qualidade. Esse enfoque
também combate a exclusdo e a discriminacdo, promovendo uma cultura de respeito

e valorizacdo da diversidade.

1.2 A importancia do uso de estratégias didaticas e jogos didaticos no Ensino de

Ciéncias: desafios e potencialidades no Ensino Fundamental

O Ensino de Ciéncias, quando adaptado e pensado a partir de metodologias
especificas para promover a participacdo ativa de todos o0s estudantes,
independentemente das suas singularidades, contribui para tornar a aprendizagem

mais significativo e acessivel. Ao adotar métodos inclusivos, como experimentagao
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pratica, aprendizagem baseada em projetos e o uso de tecnologia assistiva, € possivel
envolver os estudantes da Educacéo Especial e Inclusiva de forma plena no processo
de ensino, permitindo que cada um atinja seu maximo potencial. Essas abordagens
oferecem oportunidades de interacdo, exploracao e desenvolvimento de habilidades,
respeitando as diferencas e necessidades de cada estudante, e criando um ambiente
educacional mais equitativo e enriquecedor.

Ainda, acredita-se que o ensino nas escolas inclusivas ndo apenas prepara 0s
estudantes para o sucesso académico, mas também os prepara para a vida adulta e
o mercado de trabalho. Ao desenvolver habilidades praticas e conhecimentos
cientificos, os estudantes da Educacdo Especial e Inclusiva podem adquirir as
competéncias necessarias para enfrentar os desafios do mundo real e contribuir para
a sociedade.

Segundo Reganhan (2006), as estratégias de ensino e os jogos didaticos,
embora envolvam diferentes concepc¢des, configuram-se como recursos pedagogicos
potentes que, ao se concretizarem na pratica, contribuem significativamente para o
processo de ensino. Dessa forma, promovem o desenvolvimento das funcdes
cognitivas e das potencialidades dos estudantes. Na mesma linha de pensamento,

Oliveira (2022, p. 73) enfatiza que:

O uso de atividades ladicas como o jogo é fundamental tanto para o
desenvolvimento cognitivo e motor da crianga, quanto para a socializacéo e
a aprendizagem, pois se trata de uma tecnologia educacional de facilitacdo
da expresséao individual, interacdo grupal e veiculagcdo de novas informacgoes
favorecendo a aprendizagem divertida, dindmica e de sucesso, ja que nele o
participante enfrenta desafios, testa seus limites, enriquece o vocabulario,
aumenta o raciocinio logico, além de leva-lo a formular e avancar em suas
hip6teses e solucionar problemas. O ambiente lidico do jogo € um espaco
privilegiado para a promog¢éo da aprendizagem.

Nas palavras de Ward (2010 p. 162) “o jogo é conhecido como um poderoso
mediador para a aprendizagem na vida da pessoa”. Ainda nas palavras de Xexéo et
al. (2017, p. 10):

Jogos sao atividades sociais e culturais voluntarias, significativas, fortemente
absorventes, ndo-produtivas, que se utilizam de um mundo abstrato, com
efeitos negociados no mundo real, e cujo desenvolvimento e resultado final é
incerto, onde um ou mais jogadores, ou equipes de jogadores, modificam
interativamente e de forma quantificavel o estado de um sistema artificial,
possivelmente em busca de objetivos conflitantes, por meio de decisfes e
acles, algumas com a capacidade de atrapalhar o adversério, sendo todo o
processo regulado, orientado e limitado, por regras aceitas, e obtendo, com
isso, uma recompensa psicoldgica, normalmente na forma de diverséo,
entretenimento, ou sensacao de vitdria sobre um adversario ou desafio.

E fato que o desenvolvimento e a implementac&o de jogos didaticos no Ensino
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de Ciéncias é uma proposta transformadora na aprendizagem dos estudantes, pois
0s mesmos sdo estimulados a participar em atividades, explorar e descobrir
ativamente conceitos abstratos. Tais atividades tornam o aprendizado mais divertido,
envolvente, estimulante e interativo. A respeito disso, Oliveira (2022, p. 72) reitera que
“o ludico favorece a autoestima da crianga e a interagdo com seus pares, propiciando
situagdes de aprendizagem e desenvolvimento de suas capacidades cognitivas”.

A implementacao de jogos didaticos inclusivos digitais no contexto educacional,
especialmente voltados a Educacdo Especial e Inclusiva, representa um campo
promissor ainda pouco explorado, considerando a escassez de estudos direcionados
a essa tematica, conforme pesquisa bibliografica realizada na BDTD. Atualmente,
muitas escolas ja dispdem de recursos tecnolégicos como tablets e computadores, 0s
quais podem — e devem — ser utilizados como ferramentas pedagogicas para facilitar
0 processo de ensino e tornar a aprendizagem mais estimulante, acessivel e com
significado. Prensky (2012, p. 260), pesquisador e defensor do uso de jogos digitais
na educagéao, destaca que “os jogos de computadores sdo um motivador tdo poderoso
para criangcas que somos loucos de nao os utilizar nas escolas”, evidenciando o
potencial desses recursos na promocéo do engajamento e da aprendizagem.

O autor aposta na aprendizagem baseada na tecnologia digital por trés motivos,

enfatizando que:

A aprendizagem baseada em jogos digitais estd de acordo com as
necessidades e os estilos de aprendizagem da geracdo atual e das futuras
geracOes; A aprendizagem baseada em jogos digitais motiva porque é
divertida; A aprendizagem baseada em jogos digitais é incrivelmente versatil,
possivel de ser adaptada a quase todas as disciplinas, informacdes ou
habilidades a serem aprendidas e, quando usada de forma correta, é
extremamente eficaz (Prensky, 2012, p. 12).

Nessa linha de pensamento, docentes enquanto sujeitos mediadores e
facilitadores do processo de ensino e aprendizagem, devem apostar no uso de jogos
didaticos fisicos ou digitais, explorando-os em sala de aula. Afinal, esse recurso
acompanhard o cotidiano das futuras geracgdes e € crucial que os docentes atualizem
suas metodologias.

No contexto da Educacédo Especial e Inclusiva, o engajamento proporcionado
pelos jogos didéaticos favorece o desenvolvimento das funcdes cognitivas dos
estudantes, contribuindo para uma aprendizagem mais efetiva e importante. Nesse
sentido, Tramontin (2019, p. 59) afirma que, “sob a perspectiva da inclusdo, é

imprescindivel que o professor adote uma metodologia de ensino que viabilize a
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aprendizagem significativa”. De forma complementar, Minetto (2008) destaca que o
professor exerce uma influéncia fundamental sobre o processo de aprendizagem
desses alunos, mas alerta para a necessidade de uma atuacdo conjunta. O autor
enfatiza que n&o se deve atribuir ao docente, de forma isolada, toda a
responsabilidade pelo processo de incluséo, que exige o envolvimento articulado de
toda a equipe pedagogica, além do apoio da familia e da comunidade escolar.

Entretanto, para que essa abordagem de ensino e aprendizagem se concretize
de forma efetiva na pratica pedagdgica, diversos desafios ainda precisam ser
enfrentados. Entre os principais obstaculos, destacam-se a escassez de tempo e de
recursos materiais e tecnoldgicos para a implementacdo de atividades com jogos
pedagogicos e didaticos, bem como a caréncia de formacdo continuada aos
profissionais da educacdo para integrar essas estratégias ao curriculo de maneira
eficaz. Essa lacuna pode levar, inclusive, a realizacdo de avaliacbes pouco
adequadas, que nao refletem corretamente o progresso e as necessidades dos
estudantes.

Apesar dessas dificuldades, a incorporacdo de praticas pedagdgicas que
envolvem jogos e metodologias ativas, especialmente no Ensino de Ciéncias, tem se
mostrado benéfica para a aprendizagem de todos os estudantes — ndo apenas
daqueles que fazem parte da Educacgéo Especial e Inclusiva. Essa dindmica promove
0 enriquecimento da pratica docente, estimula a interagdo entre os colegas, contribui
para a construcao de um ambiente de sala de aula mais agradavel e participativo, e
torna a mediacdo do professor mais eficiente, ao permitir que os conteddos sejam

apresentados de forma concreta, ludica e acessivel.

1.3 A legislacgéo e a politica de inclusdo no Ensino Regular

A legislacédo e as politicas publicas voltadas a inclusdo educacional no Ensino
Regular brasileiro tém apresentado avancos progressivos ao longo dos anos, com o
intuito de promover o direito a educagédo em condi¢cdes de equidade, contemplando as
diferentes singularidades dos sujeitos escolares e garantindo a participagao efetiva de
todos no processo educativo (Ziesmann, 2018). A Constituicdo Federal de 1988
representa um marco fundamental ao assegurar a educacdo como um direito social

inaliendvel e um dever do Estado, comprometendo-se com a igualdade de condi¢cbes
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para 0 acesso e a permanéncia na escola, sem qualquer forma de discriminagéao.
Nesse mesmo sentido, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéao Nacional (LDBEN) —
Lei n® 9.394/96 — consolida os fundamentos da educacéo brasileira, incorporando o
principio da inclusdo ao prever que o atendimento educacional especializado deve
ocorrer, preferencialmente, na rede regular de ensino. A LDBEN também reconhece
a importancia de flexibilizacbes e adequacdes curriculares, metodologicas e
avaliativas, como forma de garantir a efetiva participacdo e aprendizagem dos
estudantes com necessidades educacionais especificas, reafirmando o compromisso
com uma educacao de qualidade para todos.

O Decreto n° 6.949/2009, que promulga a Convencéo Internacional sobre os
Direitos das Pessoas com Deficiéncia e seu Protocolo Facultativo, ratifica a adeséo
do Brasil & Convencdo da Organizacdo das Nac¢des Unidas (ONU), conferindo-lhe
status de emenda constitucional. Esse marco juridico reforca 0 compromisso do
Estado brasileiro com a promocdo dos direitos das pessoas com deficiéncia,
especialmente no que tange ao acesso a educagdo em igualdade de condi¢cdes com
os demais, dentro de um sistema educacional inclusivo, em todos os niveis e ao longo
de toda a vida.

Nesse contexto, o Plano Nacional de Educacéo (PNE), instituido pela Lei n®
13.005/2014, delineia diretrizes, metas e estratégias para a politica educacional no
decénio 2014-2024, destacando-se, entre elas, a promoc¢ao da Educagéo Especial na
perspectiva inclusiva. O PNE orienta acbes voltadas a garantia do acesso,
permanéncia, participacdo e aprendizagem de todos os estudantes, com énfase
naqueles com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas
habilidades/superdotacédo, reconhecendo a necessidade de préaticas pedagdgicas,
recursos e servicos de apoio que assegurem o atendimento educacional adequado.

Em consonadncia com esse movimento de fortalecimento das politicas
inclusivas, foi instituida, em 2008, a Politica Nacional de Educacdo Especial na
Perspectiva da Educacdo Inclusiva. Essa politica tem como objetivo principal a
transformacao das escolas em espacos acessiveis, democraticos e acolhedores, nos
guais a diversidade é reconhecida como um valor e ndo como um obstaculo. Busca-
se, assim, assegurar a matricula de todos os estudantes nas classes comuns do
ensino regular, com o devido suporte do Atendimento Educacional Especializado

(AEE), a eliminagdo de barreiras fisicas, pedagogicas e atitudinais, bem como a
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formacao de professores e demais profissionais da educacao para o trabalho com a
diversidade.

Vale ressaltar que a Politica Nacional de Educacédo Especial na Perspectiva da
Educacao Inclusiva (2008) se constitui como um documento normativo de grande
relevncia em todo o territdrio brasileiro, orientando os sistemas de ensino na
construcdo de praticas pedagodgicas mais democraticas, equitativas e sensiveis a
diversidade. No entanto, para que as diretrizes nela contidas sejam plenamente
efetivadas, é imprescindivel uma acgéo articulada entre os diversos segmentos da
sociedade: o poder publico, a familia, os profissionais da educacdo e a comunidade
escolar como um todo. A inclusdo ndo se concretiza apenas por meio de dispositivos
legais, mas exige uma mudanca cultural profunda, que reconheca e valorize a
diferenca como parte constitutiva da condicdo humana.

Apesar dos avancos normativos e das politicas implementadas, ainda s&o
recorrentes as situacfes de negligéncia, invisibilizacdo e descumprimento das
determinacdes legais, especialmente no que diz respeito a oferta de recursos
adequados, a formacdo continuada de professores e ao suporte especializado
necessario para garantir uma educacao de qualidade. Muitas vezes, observa-se uma
lacuna entre o discurso institucional e a realidade vivenciada nas escolas, onde a falta
de infraestrutura, de acessibilidade e de preparo da equipe pedagdgica compromete
0 processo inclusivo.

Diante dessas fragilidades, torna-se essencial que a sociedade civil esteja
atenta e mobilizada, acionando os mecanismos de controle social e juridico, como o
Ministério Publico, sempre que forem identificadas situacdes de exclusdo, omissao ou
desrespeito aos direitos educacionais dos estudantes com deficiéncia.

Além das diretrizes legais, diversas iniciativas governamentais e hao
governamentais vém sendo desenvolvidas com o intuito de fortalecer a Educacao
Especial na perspectiva inclusiva. Entre elas, destacam-se os programas de formacgao
docente voltados para o atendimento as necessidades educacionais especificas, a
adaptacao arquitetonica e pedagogica das instituicdes de ensino, e a disponibilizacao
de tecnologias assistivas e materiais acessiveis. No entanto, a efetividade dessas
acOes depende da superacdo de uma série de desafios estruturais, politicos e
culturais. A incluséo néo pode ser tratada como uma responsabilidade individualizada,

restrita ao professor da sala de aula ou ao profissional de apoio, mas como uma
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construcdo coletiva, que envolve o comprometimento de todos o0s agentes
educacionais e 0 engajamento ativo da sociedade na defesa de uma educacéo
publica, inclusiva e de qualidade para todos.

Nesse sentido, podemos dizer que:

Historicamente a Educacéo Especial faz parte de um processo sociocultural
gue tem suas raizes advindas da Pré-Histo6ria, quando os povos mantinham
a pratica de abandono e exterminio de pessoas que ndo apresentavam
caracteristicas comuns as outras. Essas acfes perpetuaram ao longo da
histéria e, na Idade Média, os portadores de alguma deficiéncia - termo
utilizado para época - eram aprisionados em locais como hospitais, asilos,
entre outros, pois associavam a intelectualidade diferente das formacgfes
fisicas. Foi um periodo marcado por negligéncias, abandono e omisséo
social, deixando de lado a preocupac¢éo em relacdo a servicos que voltassem
atencéo para esse atendimento especial. O pouco conhecimento a respeito
das deficiéncias em termos cientificos resultou em associac&o ao misticismo
e ocultismo, o que gerou a marginalizacdo. (Tramontin, 2019, p.17 apud
Parana, 2006).

O texto da Declaracdo expde que: “as escolas devem acolher todas as
criancas, independentemente de suas condi¢cdes fisicas, intelectuais, sociais,
emocionais, linguisticas ou outras” (Declaracao, 1994, p. 6). Tal afirmativa representa
um marco significativo na consolidacdo da perspectiva inclusiva, ao propor que a
escola comum seja o espaco privilegiado para o desenvolvimento de todos os
estudantes, respeitando suas especificidades e promovendo a equidade. A
Declaracédo de Salamanca ndo apenas influenciou a formulacéo de politicas publicas
em diversos paises, como também contribuiu para redefinir os paradigmas
educacionais, ao deslocar o foco da deficiéncia para as barreiras que impedem a plena
participacéo do sujeito no processo de aprendizagem.

Sob essa oOtica, a inclusdo ndo se configura como um favor, mas como um
direito humano fundamental, vinculado aos principios da dignidade, da justica social e
da igualdade de oportunidades. A partir da Declaracédo de Salamanca, reforgou-se a
compreensao de que a exclusdo educacional de pessoas com deficiéncia nédo se
justifica por limitacdes individuais, mas sim por falhas estruturais e culturais dos
sistemas educacionais que, historicamente, foram organizados segundo logicas
homogéneas e excludentes. O documento enfatiza a necessidade de reestruturacao
das politicas educacionais e das praticas pedagodgicas, promovendo ambientes
escolares acessiveis, curriculos flexiveis e metodologias diversificadas que atendam
a pluralidade de suijeitos.

No contexto brasileiro, os principios da Declaracdo de Salamanca encontram

ressonancia na legislacdo nacional, como ja abordado, mas ainda enfrentam
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obstaculos concretos para sua efetivagdo. A resisténcia de algumas instituicdes
escolares a matricula de estudantes com deficiéncia, a precariedade na formacgéao
docente, a auséncia de recursos de acessibilidade e a caréncia de profissionais
especializados sdo exemplos de entraves que persistem mesmo diante de um
arcabouco normativo robusto. Tais desafios evidenciam que a inclusdo ndo depende
exclusivamente de normas e diretrizes, mas requer um compromisso ético e politico
com a transformacao das praticas educativas e com a superacao de paradigmas ainda
excludentes.

Assim, refletir sobre a trajetdria histérica da Educacdo Especial e Inclusiva
implica reconhecer tanto os avancos conquistados quanto os desafios ainda
presentes. Significa, sobretudo, afirmar a urgéncia de uma educac¢éao verdadeiramente
democratica, capaz de acolher a diversidade em sua totalidade e de romper com o0s
modelos excludentes que, por séculos, marcaram a histéria das pessoas com
deficiéncia.

A construcdo de uma escola inclusiva é, portanto, um processo continuo, que
exige investimento, sensibilizag&o, formagéo critica dos profissionais e, acima de tudo,
0 reconhecimento incondicional da dignidade de cada ser humano como sujeito de

direitos, o que encontra respaldo na Declaracdo de Salamanca:

» toda crianga tem direito fundamental a educacdo, e deve ser dada a
oportunidade de atingir e manter o nivel adequado de aprendizagem,

» toda crianga possui caracteristicas, interesses, habilidades e necessidades
de aprendizagem que sao Unicas,

* sistemas educacionais deveriam ser designados e programas educacionais
deveriam ser implementados no sentido de se levar em conta a vasta
diversidade de tais caracteristicas e necessidades,

» aqueles com necessidades educacionais especiais devem ter acesso a
escola regular, que deveria acomoda-los dentro de uma Pedagogia centrada
na crianga, capaz de satisfazer a tais necessidades,

* escolas regulares que possuam tal orientagéo inclusiva constituem os meios
mais eficazes de combater atitudes discriminatorias criando-se comunidades
acolhedoras, construindo uma sociedade inclusiva e alcancando educacéo
para todos; além disso, tais escolas prové uma educacéo efetiva a maioria
das criangas e aprimoram a eficiéncia e, em Ultima instancia, o custo da
eficacia de todo o sistema educacional [...] (Declaracéo, 1994, p. 1).

A Declaracao contribuiu para estimular a criacédo de leis e politicas publicas na
perspectiva da Educacdo Especial e Inclusiva. Nesse sentido, em 1996, foi
promulgada a Lei n. 9394/96, conhecida como Lei de Diretrizes e Bases da Educacgao
(LDB), que estabelece as bases da Educagéo Nacional. A LDB aborda em seus artigos
58 e 59 que:

Art. 58° - Entende-se por educacdo especial, para os efeitos desta lei, a
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modalidade de educacdo escolar, oferecida preferencialmente na rede
regular de ensino para educandos com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacéo. (Redacdo dada pela
Lein. 12.796, de 2013).

Art. 59°- Os sistemas de ensino assegurardo aos educandos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacéo.
(Redacao dada pela Lei n. 12.796, de 2013):

| - Curriculos, métodos, técnicas, recursos educativos e organizacédo
especificos, para atender as suas necessidades;

Il - Terminalidade especifica para aqueles que ndo puderem atingir o nivel
exigido para a conclusdo do ensino fundamental, em virtude de suas
deficiéncias e aceleracdo para concluir em menor tempo 0 programa escolar
para os superdotados;

Il - Professores com especializacdo adequada em nivel médio ou superior,
para atendimento especializado, bem como professores do ensino regular
capacitados para integracdo desses educandos nas classes comuns;

IV - Educacgédo especial para o trabalho, visando a sua efetiva integracdo na
vida em sociedade, inclusive condigcbes adequadas para os que n&o
revelarem capacidade de insercdo no trabalho competitivo, mediante
articulacdo com os 6rgaos oficiais afins, bem como para aqueles que
apresentam uma habilidade superior nas areas artistica, intelectual ou
psicomotora;

V - Acesso igualitario aos beneficios dos programas sociais suplementares
disponiveis para o respectivo nivel do ensino regular. (Brasil, 1996, p.19-20).

Diante dos artigos expostos, compreende-se que as pessoas com deficiéncia
tém o direito assegurado de participar do processo de aprendizagem junto aos demais
estudantes, preferencialmente na rede regular de ensino. Isso deve ser garantido por
meio de acessibilidade e estrutura adequada nas escolas, disponibilidade de
professores especializados e capacitados para atender as suas necessidades, bem
como pela promocgcao de um ambiente escolar livre de qualquer forma de preconceito
ou discriminacao. A LDB esta alinhada com os principios dispostos na Constituicao,
com o objetivo de garantir esses direitos aos estudantes da Educacdo Especial e
Inclusiva e essa interligacdo serve como um instrumento legal para monitorar o

cumprimento das leis.
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CAPITULO 2

ASPECTOS METODOLOGICOS

Neste capitulo, apresentamos 0s aspectos metodologicos que fundamentam
esta pesquisa, contemplando sua organizagdo e planejamento, a definicdo da
amostragem e dos participantes, os cuidados éticos e legais envolvidos, 0s
instrumentos utilizados para a coleta de dados, o processo de organizacao e analise
dessas informacdes, além da caracterizacdo do produto educacional.

A metodologia tem como proposito orientar o percurso investigativo,
possibilitando a concretizacdo dos objetivos propostos. Minayo (1999), destaca a
importancia da escolha adequada da metodologia, uma vez que ela possibilita o
desenvolvimento de reflexbes e amplia as possibilidades de compreensao sobre
aquilo que ainda nédo se conhece plenamente. Nesse contexto, Thiollent (1988, p. 25)

afirma;

A metodologia é entendida como a disciplina que se relaciona com a
epistemologia ou a filosofia da ciéncia. Seu objetivo consiste em analisar as
caracteristicas dos varios métodos disponiveis, avaliar suas capacidades,
potencialidades, limitacdes ou distor¢des e criticar os pressupostos ou as
implicacbes de sua utilizacdo. Ao nivel mais aplicado, a metodologia lida com
a avaliacdo de técnicas de pesquisa e com a geracao ou a experimentacao
de novos métodos que remetem aos modos efetivos de captar e processar
informacdes e resolver diversas categorias de problemas teéricos e praticas
de investigacao.
Dessa forma, esta pesquisa adota um carater investigativo, sendo conduzida
por meio de uma abordagem qualitativa, fundamentada na pesquisa bibliogréfica e
nos pressupostos de Ludke e André (1986). Segundo o0s autores, a pesquisa
qualitativa se caracteriza por apresentar os dados de forma descritiva, com base em
relatos de pessoas, episédios, acontecimentos e registros diversos — como
entrevistas, observaclOes, depoimentos, fotografias, desenhos e documentos de
diferentes naturezas. Minayo (1994) complementa essa concepc¢ao ao afirmar que a
pesquisa qualitativa:

[...] trabalha com um universo de significados, motivos, aspiragdes, crencas,
valores e atitudes, o que corresponde a um espaco mais profundo das
relacbes, dos processos e dos fendmenos que ndo podem ser reduzidos a
operacionalizacéo de variaveis (p. 21-22).

Nessa perspectiva, a metodologia qualitativa permite abordar a realidade de

forma mais subjetiva, sem reduzi-la a dados estatisticos, favorecendo uma
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compreensdo mais abrangente da temética em estudo. Assim, a énfase recai sobre
0s sentidos, metas e expectativas que emergem das interacdes vivenciadas nas
atividades propostas.

A presente pesquisa €, portanto, de natureza qualitativa, uma vez que envolve
a observacdo das aulas, a aplicacdo de jogos didaticos digitais inclusivos e a
realizacdo de entrevistas semiestruturadas com os docentes, permitindo uma analise
aprofundada dos significados atribuidos pelos participantes as experiéncias

vivenciadas.

2.1 Estado do conhecimento

A pesquisa teré sustentagdo teorica, através do Estado do Conhecimento que
€ compreendido como uma busca e analise de producdo cientifica sobre algum
conhecimento ou tematica. Nas palavras de Morosini e Fernandes (2014, p.155) o

estado do conhecimento é:

[...] identificacdo, registro, categorizagdo que levem a reflexdo e sintese sobre
a producao cientifica de uma determinada area, em um determinado espaco
de tempo, congregando periodicos, teses, dissertacdes e livros sobre uma
tematica especifica.

Dessa forma, o Estado do Conhecimento visa apresentar as pesquisas
desenvolvidas que contenham relagdo com a criagdo e aplicacdo de jogos
pedagdgicos inclusivos digitais no Ensino de Ciéncias.

Assim, optamos em fazer a busca na Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD), pois essa plataforma disponibiliza diversas pesquisas
cientificas de vérias areas de estudo, permitindo obter informacdes relevantes e ter
uma visdo ampla ligada ao objeto da pesquisa pretendida.

A busca foi realizada com os seguintes descritores: Jogos pedagoégicos, Ensino
de Ciéncias e Inclusdo, com um recorte temporal entre os anos de 2019 a 2023,
selecionando o campo “todos os campos”, no idioma portugués. Foram encontradas
um total de 53 (cinquenta e trés) pesquisas desenvolvidas entre 2019 e 2023 na

BDTD, apresentadas no Quadro 1.



35

Quadro 1 — Pesquisas encontradas a partir da BDTD

Tipos de 2019 2020 2021 2022 2023 Total
pesquisas
Teses 1 2 4 1 0 8
Dissertagoes 12 16 3 10 4 45
Total Geral 13 18 7 11 4 53

Fonte: Elaborado pela autora a partir de dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD, 2023)

Dando sequéncia, realizou-se uma leitura flutuante dos titulos e resumos, para
identificar os trabalhos que iriam ser relevantes e que contribuissem para esta
pesquisa. Foram escolhidos 3 (trés) trabalhos pertinentes ao estudo, apresentados no
Quadro 2, feita essa escolha foi realizada uma leitura mais atenta e aprofundada para
organizacdo. Os demais trabalhos das 8 (oito) teses e das 41 (quarenta e uma)
dissertacdes restantes, que foram excluidos, tiveram como critérios de exclusao:
trabalharem com jogos em outras disciplinas (Educacdo Fisica, Matemética, Inglés
etc.) e ndo terem como participantes da investigacdo estudantes da Educacao
Especial e Inclusiva. A partir desses dados encontrados foi possivel identificar a
caréncia de estudos nessa tematica sobre jogos pedagdgicos no Ensino de Ciéncias
para estudantes da Educacgédo Especial e Inclusiva, sugerindo-se mais pesquisas

voltadas para este tema.

Quadro 2 — Pesquisas selecionadas a partir de dados da BDTD

N° | Autor Titulo Universidade | Tipo de Ano | URL
pesquisa

Adriana Os jogos UTFPR Dissertacdo | 2019 | http://rep

1 | Cachutski pedagdgicos no ositorio.
Tramontin ensino de ciéncias utfpr.edu
para estudantes da .br/jspui/

sala de recursos handle/1

multifuncionais /4039

2 Jéssica Formacéo de UFRN Dissertacdo | 2022 | https://re
Maria de professores de positorio
Araujo alunos com .ufrn.br/

Neves deficiéncia intelectual handle/1
Gaéis para o uso 2345678
pedagdgico de jogos 9/49537

digitais



https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UTFPR-1_6161b787a4d237a05609cd5049a2d667
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UTFPR-1_6161b787a4d237a05609cd5049a2d667
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UTFPR-1_6161b787a4d237a05609cd5049a2d667
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UTFPR-1_6161b787a4d237a05609cd5049a2d667
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UTFPR-1_6161b787a4d237a05609cd5049a2d667
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UTFPR-1_6161b787a4d237a05609cd5049a2d667
http://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/handle/1/4039
http://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/handle/1/4039
http://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/handle/1/4039
http://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/handle/1/4039
http://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/handle/1/4039
http://repositorio.utfpr.edu.br/jspui/handle/1/4039
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UFRN_40140ff010f983ec7740df09c261ae55
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UFRN_40140ff010f983ec7740df09c261ae55
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UFRN_40140ff010f983ec7740df09c261ae55
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UFRN_40140ff010f983ec7740df09c261ae55
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UFRN_40140ff010f983ec7740df09c261ae55
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UFRN_40140ff010f983ec7740df09c261ae55
https://bdtd.ibict.br/vufind/Record/UFRN_40140ff010f983ec7740df09c261ae55
https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/49537
https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/49537
https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/49537
https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/49537
https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/49537
https://repositorio.ufrn.br/handle/123456789/49537
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3 | Andréada | Jogos pedagoégicos UEPB Dissertacdo | 2022 | https://te
Silva no processo de de.bc.ue
Oliveira ensino-aprendizagem pb.edu.b

do aluno com r/jspui/h

deficiéncia intelectual andle/te

de/4410

Fonte: Elaborado pela autora a partir de dados da Biblioteca Digital Brasileira de Teses e
Dissertacdes (BDTD, 2023).

Os trés trabalhos selecionados séo de dissertacdes, que focaram o seu estudo
na Educacéo Basica de Ensino sendo duas realizadas com os anos finais do Ensino
Fundamental e uma realizada com os anos iniciais do Ensino Fundamental.

O primeiro trabalho foi desenvolvido na Educagéo Basica com os anos finais do
Ensino Fundamental, intitulado “Jogos pedagdgicos no ensino de ciéncias para
estudantes da sala de recursos multifuncionais”, no qual apresenta uma proposta de
ensino diferenciada uma vez que o Ensino de Ciéncias estabelece algumas
dificuldades para a compreensdo dos conteludos, destacando os obstaculos dos
estudantes da Educacao Especial Inclusiva que s&o participantes da pesquisa.

Ademais, também discursa sobre a importancia dessa proposta de ensino por
meio da aplicacdo dos jogos pedagdgicos, por manifestar que a ludicidade promove e
desperta o interesse e curiosidade dos estudantes para, entdo, apropriarem-se dos
contelidos da disciplina, além da interagcdo estimulada entre os estudantes.

O instrumento de coleta de dados foi realizado por meio de um Pré-teste com
o intuito de “avaliar o conhecimento prévio do estudante” e um Pos-teste para “avaliar
a aprendizagem do conteudo assim que havia sido encerrada a etapa de aplicacéo
dos jogos pedagdgicos” (Tramontin, 2019, p.67), também foram realizadas gravacdes
das aulas durante a aplicacdo dos jogos. Como produto educacional desta
investigagdo, originou-se um caderno pedagogico com instru¢des da aplicacdo dos
jogos para que os professores de Ciéncias pudessem aplicar com os estudantes.

Com esse primeiro trabalho, de acordo com a autora, evidenciou-se que 0S
jogos pedagogicos constituem uma estratégia viavel para garantir a aprendizagem
com significado dos estudantes da Educacdo Especial e Inclusiva sobre o contetdo
de Ciéncias. Os jogos também permitiram uma melhor interacdo e parceria entre o0s
estudantes, uma vez que nado é observada essa interacdo no cotidiano da sala de
aula, corroborando a aprendizagem e autoestima dos estudantes.

O segundo trabalho tem como titulo “Formacao de professores de alunos com
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deficiéncia intelectual para o uso pedagdgico de jogos digitais”. A formacéao
desenvolvida aos docentes foi desenvolvida com o uso de microlearning® como
mediacao formativa para o uso de jogos digitais no contexto inclusivo com estudantes
diagnosticados com deficiéncia intelectual, dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Como ponto de partida foi enviado um questionario aos professores
participantes (por meio de um link, via WhatsApp) com o intuito de conhecer as
principais dificuldades que os docentes enfrentam com os alunos que apresentavam
deficiéncia intelectual, para o uso de jogos digitais no contexto do desenvolvimento de
habilidades mateméticas em suas salas de aula. Posteriormente foram escolhidos
jogos prontos em repositorios on-line. No momento de intervencdo com os estudantes,
nao foi possivel realizar com a turma toda, devido a Pandemia do COVID-19
vivenciada no ano de 2020 (ano de aplicagdo da pesquisa), porém no periodo das
férias foi possivel reunir-se com o aluno que apresentava deficiéncia intelectual,
conseguindo assim, selecionar os jogos de maior interesse dele e escolher para
divulgar nas videoaulas de formagao.

Nesse sentido, Gois (2022, p.162) argumenta que:

[...] ainda que a formacéo por meio de videoaulas no formato microlearning
(pequenas doses de conteldos) € uma boa estratégia para formacbes
continuadas, principalmente para profissionais como os professores, que ndo
dispdem de tempo para deixarem suas salas de aulas para estarem em
formacdes e precisam se atualizar de forma rapida em alguma area ou
contelido. Os videos, de acordo com os dados coletados, prenderam a
atencdo dos professores, foram de facil compreensdo e o formato curto
facilitara consultas posteriores, como forma de subsidio ao trabalho docente.

A partir do excerto, compreende-se que o uso das Tecnologias Digitais nas
aulas, oportuniza novas maneiras de aprendizagens que despertem o interesse dos
alunos, porém nem todos os docentes estdo aptos a utilizarem essas ferramentas,
sendo de fundamental importancia dispor de uma formacao docente baseada nesses
pressupostos. Assim, o produto educacional desta pesquisa, foi uma formacéao para
os professores, por meio da divulgacdo da série de videoaulas em formato
microlearning, totalizando em 5 videos.

A terceira e ultima dissertacdo analisada, “Jogos pedagdgicos no processo de
ensino-aprendizagem do aluno com deficiéncia intelectual” também trabalhou com
alunos com deficiéncia intelectual. Essa investigagao foi aplicada com os estudantes

dos anos finais do Ensino Fundamental. Em seus pressupostos teoricos, Oliveira

2Termo inglés que significa micro aprendizagem.
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(2022) citou tedricos como Vygotsky (1998, 2002, 2003, 2008), Piaget (1964, 1973,
1983, 1985, 1998, 2007), Wallon (1968, 1995), para dar embasamento tedrico na sua
argumentacao sobre a importancia dos jogos no processo de ensino e aprendizagem
de estudantes da Educacao Especial e Inclusiva.

Para alcancar seus objetivos na pesquisa foi aplicado um questionario on-line,
devido ao cenario pandémico do Covid-19 que também acabou interferindo no
desenvolvimento desta pesquisa, enviado para as professoras participantes e também
entrevista semiestruturada abordando questbes sobre a formagéo, tempo de atuacao
na docéncia, bem como, suas perspectivas em relacdo a Educacédo Especial e
Inclusiva e os jogos utilizados por elas em suas praticas pedagogicas.

Os resultados do estudo apontaram que 38,5% do total das professoras
entrevistadas ndo utilizam jogos pedagdgicos como estratégia de aprendizagem e
61,5% utilizam, “mostrando assim, que tal pratica esta sendo valida e que acham
importante a utilizacdo deste recurso na garantia da aprendizagem dos seus alunos”
(Oliveira, 2022 p.107). Desta pesquisa, originou-se como produto educacional: um bau
de jogos didaticos, para auxiliar os professores na préatica pedagogica.

Dentre as 3 pesquisas selecionadas para analise, uma delas utilizou
tecnologias digitais como instrumento de aprendizagem com estudantes da Educacéao
Especial e Inclusiva, evidenciando a caréncia de pesquisas nessa area. E importante
destacar que ha a necessidade de criar jogos pedagdgicos inclusivos digitais, como
ferramenta norteadora do conhecimento na disciplina de Ciéncias para alunos da
Educacao Especial e Inclusiva, considerando que o campo digital tem avancado em

muitos ambitos, inclusive no escolar.

2.2 Pesquisa documental

A pesquisa documental consiste em um processo de levantamento,
investigacdo e andlise de informacdes extraidas de documentos previamente
registrados, os quais servem como fontes relevantes de dados para o estudo.
Segundo Ludke e André (1986, p. 38), os documentos sdo considerados materiais
escritos diversos que “incluem, desde leis, regulamentos, normas, pareceres, cartas,
memorandos, diarios pessoais, autobiografias, jornais, revistas, discursos, roteiros de

programa de radio e televisao até livros, estatisticas e arquivos escolares”. Dentre os
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documentos utilizados na pesquisa, destacam-se: a Constituicdo Federal, lei maxima

do Brasil, que organiza o Estado e estabelece os direitos e deveres fundamentais dos

cidadaos; os documentos normativos da Educacéo brasileira; e os instrumentos legais

e politicos voltados a inclusdo, que visam garantir o acesso, a participacdo plena e a

permanéncia das pessoas com deficiéncia na sociedade e na educacdo. O quadro a

seguir descreve com mais detalhes os documentos explorados na elaboracdo do

trabalho.

Quadro 3 — Documentos legais que regem a Educacéao utilizados no decorrer da

Direitos Humanos

pesquisa
Documento Ano URL
Constituicdo Federal do Brasil 1988 | https://www.planalto.gov.br/ccivil_03/constituic
ao/constituicao.htm
Declaracéo de Salamanca 1994 | http://portal.mec.gov.br/seesp/arquivos/pdf/sal
amanca.pdf
Declaracdo Universal dos 1948 https://www.oas.org/dil/port/1948%20Declara

%C3%A7%C3%A30%20Universal%20dos%2
ODireitos%20Humanos.pdf

Resolucdo CNE/CEB n° 2,
setembro de 2001

de

Decreto n°® 6.949/2009 2009 https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/
ato2007-2010/2009/decreto/d6949.htm
Lei de Diretrizes e Bases da 1996 | https://www.planalto.gov.br/ccivil 03/leis/|19394
Educacéo Nacional (LDB .htm
9.394/96)
1998 | http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/ci
Parametros Curriculares encias.pdf
Nacionais - PCN: Ciéncias
2008 http://portal.mec.gov.br/arquivos/pdf/politicaed
Politica Nacional de Educacao ucespecial.pdf
Especial na Perspectiva da
Educacéo Inclusiva
2001 http://portal.mec.qgov.br/cne/arquivos/pdf/CEB

0201.pdf

Fonte: Elaborado pela autora (2024)

Nesse contexto, a pesquisa documental permitiu a construgcdo de uma base

tedrica e contextual sélida, a partir da andlise criteriosa desses registros. A partir disso,

0 quadro 3 apresenta os documentos que serviram de referéncia e fundamentacao

para o desenvolvimento deste trabalho.
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2.3 Contexto do local de estudo

Considerando o objetivo geral desta pesquisa — avaliar a interacdo e a
aprendizagem promovidas por jogos didaticos inclusivos digitais no Ensino de
Ciéncias —, o estudo foi direcionado a estudantes do 6°, 7°, 8° e 9° anos do Ensino
Fundamental do municipio de Concoérdia, localizado na regido Sul do Brasil, mais
especificamente na Mesorregido Oeste do Estado de Santa Catarina.

De acordo com dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE),
Concordia possui uma populacao estimada de 81.646 habitantes (BRASIL, 2022).
No campo educacional, a Rede de Educacéo Basica Publica do municipio conta com
60 instituicbes de ensino — sendo 45 municipais, 14 estaduais e 1 federal — além de
13 escolas da rede privada. Dentre as escolas publicas, 36 oferecem o Ensino
Fundamental regular, somando 3.689 matriculas nos anos finais dessa etapa, das
quais 584 séo destinadas a Educacao Especial (QEDU, 2024).

Para a realizacdo da pesquisa, foi selecionada uma Escola Basica Municipal
de Concordia, que atende um total de 235 estudantes. Participaram do estudo quatro
alunos, pertencentes as turmas do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental. Os
estudantes do 6° e 7° ano frequentam a escola no periodo vespertino, enquanto os do
8° e 9° ano estudam no turno matutino.

A escolha da escola foi pautada em critérios especificos: a presenca de uma
sala de Atendimento Educacional Especializado (AEE); o atendimento a estudantes
dos anos finais do Ensino Fundamental — etapa em que a disciplina de Ciéncias &
ofertada; e o fato de a instituicdo ndo ser local de atuacao docente da pesquisadora,
0 que possibilitou uma observacao mais imparcial das dificuldades enfrentadas e das
estratégias pedagodgicas adotadas pelos professores de Ciéncias no trabalho com
alunos com deficiéncia, num contexto escolar diversificado e com diferentes

profissionais.

2.4 Participantes da pesquisa

Apos contato prévio, foi realizada uma apresentacéo inicial do estudo com toda
a equipe escolar, em margo de 2025. O primeiro contato direto com as professoras de
Ciéncias ocorreu em abril de 2025, sendo realizado no periodo matutino com uma das

docentes, e no periodo vespertino com a outra, momento em que foram alinhados
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alguns pontos relativos a pesquisa.

A primeira professora tem 43 anos, € formada em Ensino de Ciéncias e
Biologia, atua como docente ha 20 anos e leciona para as turmas do 8° e 9° ano na
escola. A segunda professora tem 56 anos, € formada em Ciéncias com habilitacéo
em Biologia e possui especializacdo em Metodologia do Ensino Superior. Atua ha 35
anos como docente e leciona para as turmas do 6° e 7° ano. Os estudantes
participantes da pesquisa estdo matriculados no 6°, 7°, 8° e 9° ano e tém entre 10 e
15 anos de idade. Cada um apresenta um laudo com Classificagdo Internacional de
Doencas (CID), conforme descrito a seguir:

— Estudante do 6° ano: Encefalopatia e hemiparesia direita. Nao constava o CID em
seu laudo nos documentos da escola.

— Estudante do 7° ano: laudo com CID F90.0 — Transtorno do Espectro Autista
(caracterizado por déficits persistentes na comunicag¢do social e comportamentos
repetitivos e restritos).

— Estudante do 8° ano: laudo com CID F70 — Deficiéncia intelectual leve (envolve
limitacbes nas habilidades cognitivas e adaptativas, com necessidade de apoio
pedagogico especifico).

— Estudante do 9° ano: laudo com CID F80.2 — Transtorno especifico do
desenvolvimento da linguagem expressiva (dificuldade significativa na expressao
verbal, ndo atribuida a outras condi¢cdes neuroldgicas). Paralisia cerebral e
microcefalia.

A partir disso, os critérios de inclusdo estabelecidos para a presente pesquisa
contemplam os seguintes perfis:

I. Duas professoras que atuam na docéncia da disciplina de Ciéncias;
Il. Quatro estudantes da Educacéo Especial e Inclusiva, regularmente matriculados
nas turmas do 6°, 7°, 8° e 9° anos do Ensino Fundamental.

Assim, a amostra da pesquisa foi composta por seis participantes: sendo que
duas séao as docentes de Ciéncias e quatro estudantes dos anos finais do Ensino
Fundamental, publico-alvo da pesquisa. O critério de inclusdo na pesquisa foi ser
estudante da Educacéo Especial e Inclusiva das turmas do 6° ao 9° ano, no entanto a
andlise de dados foi realizada apenas com o estudante do 7° ano, em razdo de
limitacdes especificas apresentadas pelos demais estudantes. Além disso, de forma

espontanea o0s demais estudantes tipicos que integram as turmas, também
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participaram, porém ndo foram incluidos na analise, por ndo atenderem os critérios de
inclusdo da pesquisa. Essa selecdo permitiu observar e analisar a interacdo e o
processo de aprendizagem a partir do uso de jogos didaticos digitais inclusivos,
considerando diferentes especificidades dentro do publico-alvo da Educacédo
Especial.

2.5 Cuidados éticos da pesquisa

A pesquisa foi submetida ao Comité de Etica em Pesquisa da Universidade
Federal da Fronteira Sul (UFFS), com niimero CAAE 84284624.1.000.5564, em razao
do envolvimento de seres humanos na coleta dos dados. Este procedimento visa
assegurar a integridade e a dignidade dos participantes, permitindo o desenvolvimento
da pesquisa em conformidade com os padrbes éticos estabelecidos, conforme a
Resolucdo CNS n°510/2016. Esta Resolucao estabelece normas para pesquisas nas
Ciéncias Humanas e Sociais, cujos procedimentos metodolégicos envolvem a coleta
de dados diretamente obtidos dos participantes, incluindo informacgdes identificaveis
OU que possam gerar riscos superiores aos encontrados no cotidiano.

Para garantir a ética e a transparéncia do processo, no més de abril de 2025
foi apresentado o Termo de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) para uma
professora de Ciéncias, que leu, consentiu e assinou. Igualmente ocorreu com a outra
professora. Aos pais ou responsaveis dos estudantes participantes da pesquisa foi
apresentado e encaminhado para a assinatura o TCLE, que assegura o sigilo da
identidade dos participantes e a possibilidade de se retirarem do estudo a qualquer
momento. Além disso, foi apresentado o Termo de Assentimento Livre e Esclarecido

(TALE) aos estudantes para assinatura, conforme suas condi¢fes e faixa etaria.

2.6 Instrumentos da pesquisa

Para aproximar-nos da realidade vivenciada durante a pratica docente,
adotamos como instrumentos de coleta de dados a observagdo e as entrevistas
semiestruturadas. A observacdo, enquanto instrumento de coleta de dados, €&
fundamental, pois permite captar a visao, o ponto de vista, o pensamento e o0

entendimento dos sujeitos da pesquisa. De acordo com Lidke e André (1986), a
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observacéo € um método que possibilita uma investigacdo mais préxima do fenémeno
estudado, proporcionando ao pesquisador um contato direto e intenso com o objeto
de estudo. Como afirmam os autores:
A observacao é um método de coleta de dados que permite investigar um
determinado problema possibilitando ao pesquisador um contato pessoal e
estreito do pesquisador com o fendmeno pesquisado, 0 que apresenta uma
série de vantagens. Em primeiro lugar, a experiéncia direta € sem divida o

melhor teste de verificagdo da ocorréncia de um determinado fenémeno. “ver
para crer”, diz o ditado popular (Ludke; André, 1986, p. 26).

Assim, foram realizadas observacdes das aulas de Ciéncias, bem como das
aulas nas guais seriam aplicados os jogos didaticos, em uma Escola Basica Municipal
de Concordia, no periodo de maio a junho de 2025, apds a pesquisa ter a aprovacao
do Comité de Etica. Essas observacdes foram registradas em um Diario de Bordo,
que foi utilizado na producéo e analise dos dados.

Foram realizadas observacdes de duas aulas, com duracdo de 45 minutos
cada, em cada turma participante. As primeiras observagcdes ocorreram no més de
maio, durante as aulas de Ciéncias, contemplando inicialmente as turmas do 6° e do
7° ano, no periodo vespertino, seguidas pelas turmas do 8° e do 9° ano, no periodo
matutino. No més de julho, no periodo vespertino com a turma do 7° ano, foi utilizada
uma aula de 45 minutos para observar e coletar os dados durante a implementagao
dos jogos didaticos.

Além das observacdes em sala, os dados foram enriquecidos por meio dos
registros realizados no Diério de Bordo e das entrevistas semiestruturadas aplicadas
aos docentes. Esses instrumentos buscaram compreender as concepcdes dos
professores sobre a utilizacdo de jogos didaticos no Ensino de Ciéncias, bem como
analisar de que maneira esses recursos podem contribuir para tornar o ambiente de
aprendizagem mais inclusivo, acolhedor e significativo. Também foram investigados
os principais desafios enfrentados na formacdo dos professores de Ciéncias,
considerando a perspectiva da Educacao Especial e Inclusiva.

As entrevistas semiestruturadas, articuladas com as observacdes, constituem
outro método valioso de coleta de dados. Por meio dessas entrevistas, foi possivel
obter informacdes de forma direta e espontanea, permitindo um dialogo mais aberto e
auténtico (Ludke;André, 1986). As entrevistas foram conduzidas presencialmente, na
sala dos professores. A entrevista com uma das docentes ocorreu no dia 22/04/2025,

no periodo matutino, e a entrevista com a outra foi realizada em 29/04/2025, no
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periodo vespertino. Uma das professoras optou por ndo ser gravada, preferindo
responder as perguntas por escrito; ja a outra autorizou a gravacao de sua entrevista.
Para transcrever as falas das professoras nas entrevistas, elas foram nomeadas como
Professora 1 e Professora 2.

Ambas entrevistas foram transcritas fielmente e utilizadas nas andlises para a
construcdo dos dados da pesquisa. Os excertos das falas das professoras estdo em
recuo e em italico. Em conformidade com as diretrizes éticas, a gravacao sera mantida

pela pesquisadora por um periodo de cinco anos.

2.7 Processo para organizacao e analise de dados

Para a analise dos dados, adotamos como referencial a Analise Textual
Discursiva (ATD), fundamentada nas contribuicbes de Moraes e Galiazzi (2007). De
acordo com Gongalves e Meirelles (2004), os relatos sugerem que o envolvimento
com esse tipo de analise exige uma reconfiguracao dos entendimentos sobre ciéncia,
desafiando paradigmas estabelecidos e criando novas abordagens metodoldgicas.
Esse processo envolve uma dialética entre inseguranca e satisfacdo, prazer e
angustia, exigindo que o pesquisador aprenda a lidar com a incerteza.

Cabe destacar que a coleta de dados nesta pesquisa incluira a leitura de
documentos existentes nas escolas, entrevistas semiestruturadas e observacdes das
aulas de Ciéncias ministradas por professores com experiéncia em turmas inclusivas,
compostas por alunos com deficiéncia. Além disso, serdo observados estudantes
matriculados nas turmas do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental.

Este processo investigativo permitira interpretacdes, analises e reflexdes sobre
os dados gerados, 0s quais estdo diretamente relacionados aos processos e praticas
de ensino e aprendizagem desenvolvidos. Esperamos que os resultados deste estudo
possam contribuir para a melhoria dos processos educacionais, especialmente
agueles voltados para criangas com necessidades educacionais especiais inseridas

nas escolas de Ensino Regular.

2.8 Produto Educacional para apresentacao no Mestrado

7

Um Produto Educacional, no contexto de um Mestrado, é uma criacdo
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desenvolvida como parte de uma pesquisa académica que visa resolver um problema
especifico ou aprimorar uma pratica educacional. Diferentemente de uma dissertacao
tradicional, o produto educacional possui um carater mais pratico e aplicado, sendo
concebido para ser utilizado diretamente em contextos escolares ou formativos.
Exemplos de produtos educacionais incluem sequéncias didaticas, jogos
pedagogicos, materiais instrucionais, guias de orientacao, plataformas digitais, sites e
aplicativos educacionais.

De acordo com Sartori e Pereira (2019, p. 31), o Produto Educacional
representa “parte da culmindncia da pesquisa de Mestrado, uma possibilidade
interessante de aproximar o fazer cientifico do profissional.” Assim, ele transcende a
exigéncia formal da obtencdo do titulo, assumindo o papel de instrumento de
transformacao da pratica pedagdgica. Ainda, segundo Souza, Moraes e Silva (2015),
o Produto Educacional deve articular conhecimentos cientificos com a pratica docente,
contribuindo de forma efetiva para a transformacédo da realidade educacional na qual
esta inserido.

Exemplos de produtos educacionais incluem: Materiais Didaticos (Livros,
apostilas, jogos didaticos, videos ou qualquer recurso que possa ser usado por
professores e alunos no processo de ensino-aprendizagem); Planos de Aula
(Sequéncias didaticas, projetos pedagdégicos ou planos de aula inovadores que podem
ser implementados em sala de aula); Ferramentas Tecnolbégicas (Softwares,
aplicativos, sites, plataformas digitais ou outros recursos tecnoldgicos que auxiliem no
ensino e na aprendizagem); Programas de Formacdo (Cursos, workshops e
treinamentos destinados a formacao continuada de professores ou a capacitacao de
outros profissionais da educac¢édo); Protocolos de Avaliacao (Instrumentos ou métodos
de avaliacdo que possam ser aplicados para medir o desempenho dos alunos ou a
eficacia de préticas pedagdgicas); Propostas de Intervencao (Projetos de intervencao
pedagdgica ou estratégias de ensino que possam ser aplicadas para solucionar
problemas especificos em contextos educacionais).

Dessa forma, os jogos didaticos inclusivos digitais ndo apenas complementam
o trabalho pedagdgico dos docentes, como também promovem o protagonismo dos
estudantes com deficiéncia, ao considerarem suas especificidades e potencialidades
no processo de aprendizagem. O uso das Tecnologias Digitais de Informacédo e

Comunicagéao (TDIC) nesse contexto reforga 0 compromisso com uma educagao mais
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acessivel, dindmica e equitativa, que valoriza a diversidade e estimula a participacao
ativa de todos os alunos.

Ao propor um Produto Educacional voltado a inclusdo, a pesquisa também
contribui para ampliar as possibilidades de atuacdo dos professores, oferecendo
recursos que favorecem metodologias mais interativas e centradas no estudante. Isso
implica um repensar das praticas pedagogicas tradicionais e uma abertura para 0 uUso
de tecnologias como aliadas na constru¢do do conhecimento, especialmente nas
areas em que os desafios de aprendizagem sdo mais acentuados.

Nesse sentido, o desenvolvimento e a aplicacdo dos jogos didaticos inclusivos
digitais tornam-se parte de um movimento mais amplo de transformacéo da escola em
um espaco verdadeiramente inclusivo, em que todos aprendem e participam.

Portanto, o Produto Educacional proposto nesta pesquisa pretende ser uma
contribuicdo significativa para a consolidacdo de praticas pedagogicas inclusivas,
inovadoras e reflexivas, alinhadas aos principios da Educac¢éo Especial na perspectiva
da Educacéo Inclusiva e aos direitos de aprendizagem de todos os estudantes.

Conclui-se, portanto, que o Produto Educacional proposto — site com 0s jogos
didaticos inclusivos digitais — € resultado de um processo investigativo que articula
teoria, préatica e inovacado pedagogica, com base nas reais necessidades observadas
no contexto escolar. Trata-se de uma proposta que visa ndo apenas facilitar o Ensino
de Ciéncias, mas, sobretudo, promover uma educacdo mais inclusiva, acessivel e
significativa para estudantes com deficiéncia.

Ao integrar as Tecnologias Digitais de Informacéo e Comunicacéo (TDIC) com
os principios da Educacdo Especial e Inclusiva, o produto busca valorizar a
diversidade no ambiente escolar e oferecer aos professores uma ferramenta concreta
de apoio ao planejamento de suas aulas. Dessa maneira, reafirma-se 0 compromisso
do Mestrado Profissional em Educacdo com a transformacdo das praticas
pedagdgicas e com a constru¢cdo de conhecimentos que tenham impacto direto e
positivo na realidade educacional.

Assim, os jogos produzidos neste estudo nao se limitam a um recurso didatico,
mas configuram-se como uma proposta formativa, colaborativa e adaptavel, que pode
ser replicada, aprimorada e ressignificada em diferentes contextos educacionais,
contribuindo para o fortalecimento de uma escola mais democratica e acolhedora para

todos.
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Com o intuito de atender a um dos objetivos especificos desta pesquisa,
apresenta-se a criacdo de um site desenvolvido e alimentado com jogos didaticos
digitais inclusivos, voltados para a tematica da Educacdo Ambiental, com énfase na

coleta seletiva de lixo.

Figura 1 — Tela do site com os jogos digitais
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Este site € um recurso pedagoégico criado pela mestranda Kassieli Lima, sob
orientagdo da Prof. Dr? Cleusa Inés Ziesmann. Ele € um produto educacional

Fonte: Elaborado pela autora (2025).

Este produto serd disponibilizado juntamente com esta dissertacdo no
Repositério Institucional da Universidade Federal da Fronteira Sul (UFFS) e também
permanecera acessivel na internet, de forma gratuita, para todos 0s usuarios,

incluindo as escolas e demais interessados.

2.8.1 Producéao do site com jogos digitais

A partir das entrevistas e observacOes realizadas, foi possivel definir o
contetdo tematico e orientar a criagdo dos jogos digitais. O tema selecionado foi
‘Educagdo Ambiental — Coleta Seletiva de Lixo”, escolhido em dialogo com as
professoras participantes, por se tratar de um assunto transversal, que perpassa
diferentes componentes curriculares e € considerado relevante para a formacao
integral dos estudantes.

A producao dos jogos didaticos digitais inclusivos ocorreu ao longo de um més,
entre junho e julho de 2025, visando alinhar os recursos pedagdégicos as necessidades

observadas no contexto escolar e aos principios da Educacao Especial Inclusiva.



Figura 2 — Tela com o jogo da memdria
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No jogo da memodria, 0 estudante deve tocar em dois cartdes por vez para

revelar se as imagens das lixeiras formam um par correspondente. Os objetivos do

jogo sao:
e Estimular a atencao e a concentracgio;
e Desenvolver a memoria visual e a memoria de curto prazo;
e Fixar o conteudo relacionado a coleta seletiva de lixo;
e Estabelecer relagbes entre imagem e palavra, conceito e representagao;

e Favorecer a construgdo do conhecimento de forma ludica e significativa.

Figura 3 — Tela com o jogo caca-palavras
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Fonte: Elaborada pela autora (2025).
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No jogo de caga-palavras, o estudante deve localizar, entre as letras
embaralhadas, palavras relacionadas ao tema da coleta seletiva de lixo. Os objetivos
dessa atividade séo:

e Estimular a atenc&o e a concentracao;

e Promover o aprendizado de forma ludica e interativa;
e Fixar o conteudo relacionado a coleta seletiva de lixo;
e Aprimorar a capacidade de foco e persisténcia;

e Favorecer a construgdo do conhecimento de maneira significativa.

Figura 4 — Tela com o jogo de associacao de imagens
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Fonte: Elaborada pela autora (2025).

No jogo de associacao, o estudante deve arrastar e soltar cada imagem junto
aguela com a qual estabelece uma correspondéncia. Os objetivos do jogo de
associagao sao:

e Estimular o raciocinio légico;

e Desenvolver a memoria e a atencao;

e Favorecer a categorizagao e a comparagao de elementos relacionados ao conteudo
sobre coleta seletiva de lixo;

e Fixar os conhecimentos sobre a coleta seletiva de lixo;

e Estimular o pensamento simbdlico e a construcéo de conceitos.

2.8.2 Implementacao dos jogos

ApGs a realizacdo das entrevistas com as professoras e das observac¢des das
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aulas de Ciéncias, teve inicio, no més de julho de 2025, a fase de implementacao dos
jogos digitais. Durante esse processo, constatou-se, por meio do dialogo com as
docentes, que a aplicacdo dos jogos seria viavel apenas com o estudante do 7° ano,
em razdo de limitacdes especificas apresentadas pelos demais estudantes.

A estudante do 9° ano, por exemplo, ainda ndo possuia habilidades de leitura
e escrita. Ja, o estudante do 8° ano apresentou grandes dificuldades no uso do tablet,
tanto por limitagcdes cognitivas quanto pelo fato de, em algumas ocasides, recusar-se
a utiliza-lo devido a restricbes impostas quanto ao tempo de uso desse recurso. O
discente do 6° ano, por sua vez, também enfrentou dificuldades motoras e cognitivas
gue comprometiam o manuseio do dispositivo.

Por outro lado, o estudante do 7° ano demonstrou maior autonomia e
capacidade de acompanhar as atividades propostas pelas professoras, inclusive
aguelas que envolveram o uso de tecnologias digitais, como tablets e computadores.
Assim, a aplicacdo dos jogos com esse aluno mostrou-se mais efetiva.

No caso dos estudantes que ndo puderam participar da implementagao dos
jogos, observou-se que os professores buscaram inclui-los por meio de atividades
adaptadas. No entanto, foi perceptivel que esses alunos ainda ndo estavam
plenamente incluidos no contexto escolar. O que pode estar relacionado a falta de
apoio pedagdégico adequado desde os anos iniciais, 0 que comprometeu sua trajetoria
de aprendizagem, tanto quanto a auséncia de suporte no ambiente familiar,

dificultando sua participacéo em atividades como os jogos digitais.
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CAPITULO 3

AS CONTRIBUICOES DE LEV VYGOTSKY PARA O PROCESSO DE ENSINO E
APRENDIZAGEM DE ESTUDANTES DA EDUCACAOQ ESPECIAL E INCLUSIVA DO
6° AO 9° ANO EM UMA ESCOLA PUBLICA MUNICIPAL DE CONCORDIA/SC

Lev Semenovich Vygotsky foi um renomado psic6logo russo cujo trabalho teve
um impacto significativo no campo da psicologia do desenvolvimento, especialmente
no que se refere & educacado e a aprendizagem infantil. Sua Teoria Sociocultural do
Desenvolvimento Cognitivo destaca que o desenvolvimento cognitivo ocorre,
principalmente, por meio de interacdes sociais e culturais.

Neste capitulo, apresentamos de forma sucinta alguns aspectos fundamentais
da teoria de Vygotsky, a partir da qual compreendemos que o desenvolvimento
cognitivo ndo se da de maneira isolada, mas esta intimamente relacionado ao contexto
social e cultural no qual os estudantes estao inseridos. Segundo essa perspectiva, a
construcdo do conhecimento acontece por meio das intera¢gées com outras pessoas,
como pais, professores e colegas, que oferecem um ambiente propicio para a
aprendizagem de novas habilidades e conceitos.

Vygotsky (2003) também enfatiza que a aprendizagem antecede o
desenvolvimento. Um de seus principais conceitos, a Zona de Desenvolvimento
Proximal (ZDP), refere-se a distancia entre o que a crianca é capaz de fazer sozinha
e aquilo que pode realizar com o auxilio de um adulto ou de um par mais experiente.
Esse conceito destaca a importancia do papel do mediador — seja ele o professor ou
um colega — no processo de aprendizagem.

Por fim, abordamos o conceito de mediacdo, que é central na teoria
vygotskyana. A mediacéo diz respeito ao uso de instrumentos e signos, especialmente
a linguagem, como ferramenta essencial para facilitar o aprendizado e o
desenvolvimento. Vygotsky (2008) considerava a linguagem o principal instrumento
de mediacdo, pois € por meio dela que os estudantes internalizam conceitos e

processos cognitivos, a partir da comunicacgéo e do didlogo com os outros.

3.1 A teoria de Lev Semenovich Vygotsky

Lev Semenovich Vygotsky nasceu em 17 de novembro de 1896, na cidade de
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Orsha, entéo pertencente ao Império Russo (atualmente localizado em Belarus). Entre
0s anos de 1917 e 1924, dedicou-se aos estudos de Direito e Filosofia, envolvendo-
se também em atividades de pesquisa nas areas da Literatura, Psicologia, Historia,
Deficiéncia Fisica e Mental (Ziesmann, 2018). Desde a infancia, Vygotsky demonstrou
interesse por Literatura, Poesia e Filosofia, recebendo uma educacao particular e
domiciliar. Seu percurso intelectual foi marcado por uma busca intensa pela
compreensao do ser humano e da construcdo da cultura.

Em 1924, Vygotsky iniciou sua trajetoria no Instituto de Psicologia de Moscou,
onde participou do Il Congresso de Psicologia em Leningrado. Neste evento,
apresentou suas primeiras ideias sobre a psicologia do desenvolvimento. Ainda nesse
periodo, produziu o trabalho Problemas da Educacdo de Criancas Cegas, Surdas-
mudas e Retardadas, revelando seu interesse e sensibilidade pelas questdes
educacionais e da deficiéncia. Sua colaboracdo com o Instituto de Deficiéncia de
Moscou resultou na produgao de importantes obras, como “A Formagao Social da
Mente”, na qual enfatiza os processos psicolégicos tipicamente humanos a partir da
infancia e do contexto histérico-cultural (Oliveira, 2022).

Dessa forma, suas experiéncias académicas e sua insercdo em atividades
intelectuais e politicas o levaram a desenvolver uma nova abordagem tedrica: a
Psicologia Historico-Cultural. Nessa perspectiva, Vygotsky destaca o papel
fundamental do ambiente social e cultural no desenvolvimento humano. Sua vida foi
interrompida precocemente em 1934, em decorréncia da tuberculose. Ainda assim,
deixou um legado notavel nas areas da Psicologia, Educacédo, Literatura e Histéria.

Ziesmann destaca que:

Suas concepcdes sobre educacgéo e desenvolvimento partem do principio de
gue, para haver a compreensdo de suas concepcdes sobre o
desenvolvimento humano como processo socio-histérico, € necessario
compreender a maneira como o0 ser humano constréi a cultura e como isso
pode ser mediado em uma sociedade. (2018, p. 62).

Na perspectiva vygotskyana, o ser humano nasce com capacidades biolégicas
para aprender, mas é por meio do contexto social que se efetiva seu pleno
desenvolvimento. O meio em que vive pode influenciar positiva ou negativamente
esse processo, conforme a forma como a sociedade compreende e pratica 0s
conhecimentos culturais e educacionais.

A principal contribuicAio de Vygotsky € a Teoria Sociocultural do

Desenvolvimento Cognitivo, que enfatiza a importancia das interacdes sociais e
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culturais na construgcéo das habilidades cognitivas. Dentre os principais conceitos da
teoria, destacam-se as Interacbes Sociais que Vygotsky defendia que o
desenvolvimento cognitivo acontece por meio da interacdo social. Os estudantes
aprendem e internalizam novas informagdes e habilidades ao interagir com adultos e
colegas mais experientes. Essas trocas sdo fundamentais para ampliar seu repertorio
e construir novos conhecimentos.

A Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) sendo um dos conceitos centrais
da teoria vygotskyana, refere-se a diferenca entre o que uma crianga consegue fazer
sozinha e o0 que é capaz de realizar com o auxilio de um adulto ou de um par mais
experiente. A ZDP evidencia o papel essencial da mediacéo e do suporte no processo
de aprendizagem, sugerindo que o potencial de desenvolvimento € ampliado com a
orientacdo adequada. Rara Vygotsky (2008), a aprendizagem ocorre por meio da
mediacao, ou seja, do uso de ferramentas e signos — com destaque para a linguagem
— que facilitam a interacdo com o mundo. A linguagem é o principal instrumento de
mediacéo, pois permite aos individuos comunicar-se, pensar, planejar e internalizar
conceitos.

Em relacdo a Construcdo Social do Conhecimento, o conhecimento nédo é
transmitido de maneira passiva, pois ele é construido ativamente através da
colaboracgéo, da troca de experiéncias e do didlogo. Nesse sentido, a aprendizagem
€, antes de tudo, um processo social, em que 0s sujeitos se transformam a partir de
suas vivéncias compartilhadas. Vygotsky (2003, 2008) também evidenciaram o papel
das ferramentas culturais — como a linguagem, os simbolos matematicos e 0s
artefatos tecnolégicos — no desenvolvimento cognitivo. A apropriacdo dessas
ferramentas permite que os individuos pensem e resolvam problemas de forma mais
complexa, moldando seu raciocinio e comportamento.

A partir dessas premissas, € possivel compreender a grande influéncia da
teoria vygotskyana nas praticas educacionais contemporaneas. A énfase na ZDP e na
mediagdo aponta para a importancia do professor como intermediador da
aprendizagem, atuando de forma intencional para oferecer suporte, estimulo e
desafios adequados. Estratégias como o ensino colaborativo, a aprendizagem em
pares e a instrucéo diferenciada encontram base nas ideias de Vygotsky.

Além disso, suas contribui¢cdes sdo fundamentais para a Educacdo Especial e

Inclusiva. Vygotsky acreditava que estudantes com deficiéncia podem se desenvolver
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plenamente quando inseridos em ambientes sociais e culturais ricos, que oferegcam
mediacao e suporte adequados. Essa perspectiva valoriza o potencial de todos os
estudantes e reforca a importancia de praticas pedagdgicas inclusivas, que
reconhecam as diferengas como parte do processo educativo.

Dessa forma, a teoria de Vygotsky continua sendo uma referéncia essencial
para compreender como 0 sujeito aprende e se desenvolve, sobretudo em contextos
escolares que buscam promover equidade, inclusao e aprendizagem com significado
para todos. Assim, na préxima secdo, abordaremos a importancia das interacfes
sociais e culturais no desenvolvimento cognitivo e no processo de aprendizagem dos

estudantes.

3.2 Relacdes entre desenvolvimento e aprendizagem dos estudantes a partir da teoria

vygotskyana

Lev Vygotsky dedicou-se amplamente ao estudo da relagdo entre
desenvolvimento e aprendizagem, destacando que esses processos Sao
indissocidveis e que o0 desenvolvimento constitui uma parte essencial da
aprendizagem. Suas contribuicdbes a Psicologia, especialmente no campo do
desenvolvimento infantil, evidenciam que o crescimento intelectual das criangas
ocorre por meio das intera¢des sociais e das experiéncias vividas — aspecto que se
confirmou nas observacdes realizadas.

Durante a implementag&o dos jogos digitais, observou-se que o estudante da
Educacao Especial e Inclusiva interagiu com 0 jogo e essa interacdo estimulou a
motivacdo, a atencdo, a criatividade e a autonomia e ainda contribuiu para o
desenvolvimento cognitivo e social. Apesar do estudante da Educacao Especial e
Inclusiva ter jogado individualmente no seu tablet, ele participou da implementacgéo
dos jogos junto com os demais estudantes da turma no mesmo ambiente social. Esse
fato possibilitou oportunidades de cooperacdo, interacdo, troca de saberes e
reconhecimento de potencialidades, quebrando barreiras atitudinais e valorizando as
diferencas. O estudante ndo estava apenas integrado ao grupo, mas estava
efetivamente incluido.

Oliveira (2022 p. 77), enfatiza que “ao mergulharem no mundo dos jogos, as

criangas transformam os conhecimentos que ja possuiam anteriormente em conceitos
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gerais com os quais brincam”. Isso quer dizer que 0s jogos potencializam a construgao
do conhecimento, fortalecem a fixacdo do conhecimento ja adquirido anteriormente,
porém a acdo pedagogica deve ofertar esses estimulos externos.

A figura a seguir apresenta a implementacdo dos jogos com os estudantes,
destacando as etapas do processo, desde a escolha dos recursos ludicos até a
aplicacdo em sala de aula. Ela ilustra a articulacdo entre o planejamento pedagaogico,
a observacdo das necessidades dos alunos e a pratica efetiva, evidenciando como
essa estratégia contribuiu para o engajamento, a participacdo e o desenvolvimento
das habilidades cognitivas e sociais dos estudantes envolvidos. Nesse contexto, 0s
jogos se revelam como importantes ferramentas no processo de ensino e
aprendizagem, fortalecendo as interacbes sociais e potencializando o

desenvolvimento integral dos alunos.

Figura 5 — Implementacao dos jogos com os estudantes

Fonte: Elaborada pela autora (2025).

Nessa mesma perspectiva, Vygotsky argumentava que, embora a crianca
nasca com a capacidade de desenvolver a linguagem, sua funcionalidade plena sé se
consolida por meio da interacdo com outras pessoas, especialmente com falantes
ativos. Uma crianga que nao estabelece contato social, que néo interage e permanece
isolada, tende a ter seu desenvolvimento comprometido, o que também limita suas
possibilidades de aprendizagem. Isso ocorre porque tanto o conhecimento quanto a

aprendizagem sao construidos a partir da influéncia reciproca do ambiente social e
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cultural.

No contexto da Educacéo Especial e Inclusiva, a interacdo com os colegas e 0
suporte do segundo professor desempenham um papel fundamental no
desenvolvimento e na aprendizagem dos quatro estudantes observados. Durante a
pesquisa, foi possivel perceber esse processo de forma concreta, pois em
determinado momento, enquanto um estudante da Educacao Especial jogava, pode-
se notar que, com o incentivo e a mediacdo da segunda professora, ele conseguiu
participar do jogo da memodria. Inicialmente, demonstrou resisténcia a atividade, mas
encorajado pelo apoio da docente, passou a interagir com 0 jogo e participou da
proposta. Ao participar da proposta o estudante apresentou-se concentrado no jogo e
essa concentracdo contribuiu para a aprendizagem além do jogo da memoria ter
exercitado a memodria do estudante ajudou na retencdo e na organizacdo das
informacgdes e ainda fortaleceu a sua atencéo considerando que o Ensino de Ciéncias
possui conceitos abstratos que requerem mais atencao dos estudantes para aprender.

Neste instante, confirmou-se que o estudante interage devido ao estimulo da
professora e este estimulo contribui para o seu desenvolvimento e aprendizagem. A
aprendizagem do estudante a partir dos jogos didaticos ocorreu de forma Iudica, os
jogos serviram como mediadores do conhecimento, através deles o estudante
explorou conceitos sobre Educacao ambiental - coleta seletiva de lixo, tomou decisdes
e resolveu problemas.

A aprendizagem ndo se deu apenas pela instrucéo direta do segundo professor,
mas também por meio da vivéncia com o jogo, do falhar e tentar novamente,
promovendo autonomia, autoconfianga, fortalecimento das relagdes afetivas com os
colegas e aprendizagem dos objetos de conhecimento. Cada erro e nova tentativa
representaram uma oportunidade de fixacdo dos conceitos, compreendendo e
aprendendo sobre o assunto do jogo. Sendo assim, o jogo didatico tornou-se uma
ferramenta educativa potente que integrou conhecimento e desenvolveu a
aprendizagem do conteudo Educacdo ambiental - coleta seletiva de lixo. Ainda,
conforme ressaltado pela professora durante a entrevista, acredita que o processo de
inclusdo é muito importante, mas reforca a necessidade do apoio do bidocente para

gue esse processo seja efetivo.

Eu acho que é fundamental a inclusdo. S6 que esse processo da forma como
tem que ter o segundo professor, alguém que acompanha e a gente observa
bem direitinho né como eu vim de um tempo que era..., ndo tinha um professor
acompanhando e agora tem um professor acompanhando a gente percebe a
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evolugdo muito maior deles com um professor que t4 acompanhando
(Encontro, professora 1 de Ciéncias, 2025).

A partir do relato de uma professora com 35 anos de experiéncia docente, foi
possivel estabelecer um comparativo entre as praticas de tempos anteriores e as
atuais no que se refere a evolucao da Educacéo Especial e Inclusiva, tanto em relacao
a implantacdo do segundo professor para o acompanhamento dos estudantes em sala
de aula, quanto aos avangos observados no desenvolvimento e na aprendizagem
desses alunos quando acompanhados por um docente e inseridos em contextos de
interacdo com 0s colegas.

Essa concepcéo esta em consonancia com a teoria vygotskyana, segundo a
qgual a crianga nasce com uma inteligéncia inata, geneticamente integrada e presente
em todos os seres humanos. Vygotsky (2003) ndo descarta nem minimiza a
importancia dessas condicdes inatas, mas reconhece que tais fatores organicos sao
mais relevantes nos primeiros anos de vida. Contudo, ressalta que eles sdo moldados
e aprimorados por meio da convivéncia e das interagdes sociais. Para Vygotsky

(2003), a interacado social constitui a principal fonte do desenvolvimento intelectual.

Inicialmente, sua atividade psicolégica é bastante elementar e determinada
por sua heranca biol6gica. Vygotsky ressalta que os fatores biolégicos tém
preponderancia sobre os sociais somente no inicio da vida da crianca. Aos
poucos as interacdes com seu grupo social e com os objetos de sua cultura
passam a governar o comportamento e o desenvolvimento de seu
pensamento (Rego, 1995, p.59).

Lev Vygotsky dedicou grande parte de seus trabalhos ao estudo aprofundado
sobre a estreita relacdo entre aprendizado e desenvolvimento, frisando que esses dois
processos estdo articulados e que o desenvolvimento é parte integrante do
aprendizado. Seu interesse na area da Psicologia do desenvolvimento infantil deriva
do prestigio que ele atribui a funcéo da interacéo social no desenvolvimento humano
e a tentativa de esclarecer como o processo de desenvolvimento é constituido (Rego,
1995).

Nessa linha de pensamento, Lev Vygotsky, em sua teoria, defende que a
interacdo social & essencial para o desenvolvimento cognitivo e emocional de todos
os estudantes, incluindo aqueles da Educacao Especial e Inclusiva. Para o autor, 0
convivio e a colaboracao entre os individuos sdo fatores determinantes no processo
de aprendizagem e no amadurecimento das emoc¢des. Durante a implementagéo dos
jogos, foi possivel observar, na maioria dos estudantes, manifestacbes claras de
emocOes como empolgacao, felicidade, e orgulho, especialmente quando relataram
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estar em primeiro lugar no ranking. Antes mesmo de iniciar 0 jogo, muitos
demonstravam grande curiosidade e expectativa em relacdo a atividade.

Nesse sentido, Vygotsky defendia que, ao participarem de atividades coletivas
e colaborativas, todos os estudantes poderiam se beneficiar mutuamente —
aprendendo uns com os outros e desenvolvendo habilidades sociais fundamentais
para sua formacdo. A partir dessa perspectiva, Vygotsky estudou e contribuiu
significativamente para o entendimento dos processos de desenvolvimento e
aprendizagem, inclusive inspirando outros pesquisadores a aprofundarem os estudos
voltados a Educacao Especial e Inclusiva.

O autor apostava nessa modalidade educacional quando articulada com sua
teoria, que propde uma integracdo organica com as atividades sociais, pautada por
um olhar mais humanizado e voltada a promoc¢do da equidade, visando superar
praticas de ensino exclusivamente individualizadas. Por isso, € fundamental que todos
os professores — e ndo apenas o segundo professor — tenham formacdo na
perspectiva da Educacdo Especial e Inclusiva, a fim de garantir uma pratica
pedagdgica mais inclusiva, colaborativa e eficaz, como destacado pela professora

durante a entrevista:

E extremamente necesséria a formacdo de todos os professores, pois cada
aluno é singular e tem suas especificidades. Muitas vezes os préprios pais
gue convivem uma vida com o filho, ndo conseguem entender ou aplicar os
conhecimentos com éxito (Encontro, professora 2 de Ciéncias, 2025).

A partir da fala da professora 2, vale salientar que, para que a inclusdo se
efetive de fato, € necesséario ndo apenas 0 apoio no contexto escolar, mas também no
contexto familiar. A escola, por si s6, ndo consegue garantir uma inclusédo plena se
nao houver uma atuagcédo conjunta com a familia, que € o primeiro e mais duradouro
ambiente de socializagdo da crianga. O envolvimento familiar contribui
significativamente para o desenvolvimento emocional, social e cognitivo do estudante,
além de fortalecer os vinculos entre escola e comunidade.

Quando familia e escola caminham juntas, é possivel construir estratégias
pedagodgicas mais eficazes, respeitando as particularidades de cada estudante e
promovendo uma rede de apoio que favoreca a aprendizagem e o desenvolvimento
integral. A participacao ativa da familia também é essencial para reforcar a autoestima
da crianca, acompanhar os avancos e dificuldades e garantir que os direitos a
educacéo inclusiva sejam efetivados na pratica.

Esse compromisso coletivo € especialmente importante nas aulas de Ciéncias,
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disciplina que oferece iniUmeras possibilidades para o trabalho com a diversidade, a
inclusdo e o desenvolvimento de habilidades investigativas. O Ensino de Ciéncias,
guando orientado por praticas pedagogicas acessiveis e significativas, pode despertar
a curiosidade, incentivar a experimentacdo e valorizar as mudiltiplas formas de
aprender. Ao integrar jogos, recursos digitais e metodologias ativas, o professor de
Ciéncias pode promover o engajamento de todos os estudantes, inclusive daqueles
com deficiéncia, favorecendo o desenvolvimento de competéncias cientificas e sociais
de maneira ltdica e colaborativa.

Dessa forma, a inclusdo ndo deve ser vista como responsabilidade exclusiva
da instituicdo escolar, mas como um compromisso coletivo, que envolve todos os
espacos de convivéncia da crianca e requer dialogo constante entre educadores,
familiares e demais profissionais envolvidos no processo educativo.

Vygotsky, em sua teoria da Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP) —
particularmente relevante para a Educacéo Especial e Inclusiva — argumentava que,
com o suporte adequado, os estudantes podem realizar tarefas que ainda né&o
conseguem executar de forma independente, mas que se tornam possiveis com a
ajuda de colegas, professores ou outros mediadores. Esse suporte, também
conhecido como "andamiacdo” (ou scaffolding, em inglés), constitui uma pratica
essencial em ambientes inclusivos, pois refere-se a um apoio temporario e estratégico
oferecido aqueles que estdo em processo de aprendizagem — seja uma crianca
adquirindo linguagem cientifica, seja um estudante com deficiéncia explorando
conceitos de Ciéncias na sala de aula.

Assim como um andaime sustenta uma estrutura em construcao, esse apoio
oferece seguranca e orientacdo enquanto o estudante desenvolve suas capacidades,
sendo retirado gradualmente a medida que ele se torna mais autbnomo e confiante
para agir de forma independente. Esse processo ficou evidente durante a observacéo
realizada na implementagcao dos jogos educativos nas aulas de Ciéncias, quando se
constatou que, “apesar de o estudante da Educagéo Especial e Inclusiva ter recebido
apoio e incentivo da segunda professora, conseguiu jogar no tablet de forma
independente até acertar todas as pecas do jogo da memdria” (Observacao,
pesquisadora, 2025). Esse exemplo ilustra como a mediacdo bem orientada e 0 uso
de recursos ludicos podem contribuir de maneira significativa para o aprendizado de

contetdos cientificos, promovendo tanto o desenvolvimento cognitivo quanto a
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autonomia do estudante.

Figura 6 — Implementacao dos jogos com o Estudante da Educacéo Especial e
Inclusiva

Fonte: Elaborada pela autora (2025).

Para os estudantes da Educacédo Especial e Inclusiva, oferecer apoio e
incentivo é fundamental, mas € igualmente necessario assegurar oportunidades para
que desenvolvam autonomia em determinadas tarefas. Essa autonomia € crucial para
gue possam participar plenamente da vida em sociedade, fazer escolhas conscientes,
tomar decisdes e assumir responsabilidades. Além disso, a autonomia esta
diretamente relacionada ao fortalecimento da autoestima e ao sentimento de
acolhimento.

Durante a entrevista, a professora também destacou que o processo de

inclusdo escolar:

Incentivar o0 aluno a realizar as tarefas sozinho é muito importante para
promover a socializagdo e, principalmente, desenvolver nos alunos a
autonomia para que 0s mesmos possam ter uma vida independente quando
adultos e isso ndo € diferente para os alunos com deficiéncias... eles
precisam desenvolver autonomia na realizacdo das atividades em sala de
aula e em todos os espacos (Encontro, professora 2 de Ciéncias,2025).

Vygotsky (2003) enfatizava a importancia de contextos de aprendizagem

interativos e culturalmente significativos. Na Educacdo Especial e Inclusiva, isso
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implica adaptar o curriculo e as atividades pedagdgicas para refletir a diversidade
cultural e as experiéncias de vida de todos os estudantes, promovendo assim um
ambiente de aprendizagem mais inclusivo e respeitoso.

Nesse sentido, a partir das observacoes das aulas de Ciéncias, percebe-se que
as professoras adaptam as atividades para os estudantes da Educacéo Especial e
Inclusiva, especialmente nas avaliagcdes, buscando facilitar a compreensdo e
identificar quais contetdos foram assimilados e quais ainda precisam ser revisitados.

Assim, a abordagem vygotskyana na Educacao Especial e Inclusiva também
implica um compromisso com a equidade. Ao invés de tratar todos os estudantes de
forma igual, Vygotsky propunha que se deveria oferecer a cada estudante o suporte
necessario para alcancar seu pleno potencial. A professora de Ciéncias revela durante
a entrevista um ponto importante a respeito de oferecer a cada estudante o suporte
para auxiliar no seu desenvolvimento, quando questionada sobre a utilizacéo de jogos

com os estudantes da Educacao Especial e Inclusiva:

Eu prefiro, eu acho que favorece bastante e até muitas vezes eu penso que
na hora da avaliacdo se fosse usar mais 0s jogos com eles na avaliacdo acho
gue seria até melhor [...] porque tem alguns que ndo sabem escrever e agora
consegue porque se usou mais esse instrumento [...] dai a gente faz na prova
mais desenhos, mais adaptados, com mais desenhos pra eles ligar. Entéo ja
0 jogo ajudaria bastante nesse ponto. Dai fica uma coisa diferente e mais
“facil” para o aluno aprender (Encontro, professora 1 de Ciéncias, 2025).

A partir da fala da professora, percebe-se que é possivel adotar diferentes
formas de ensinar aos estudantes da Educacéo Especial e Inclusiva, o que implica
reconhecer e valorizar as diferencas individuais. Isso significa oferecer oportunidades
de aprendizagem adaptadas as necessidades e capacidades de cada aluno, visando
seu pleno desenvolvimento.

Além disso, a visdo de Vygotsky sobre a educacdo ultrapassa a simples
transmissdo de conhecimento. Para ele, a escola é um espago de construcdo coletiva
do saber, onde professores e estudantes atuam como coautores do processo
educativo. Essa perspectiva se mostra especialmente relevante na Educacgéo Especial
e Inclusiva, pois busca formar uma comunidade de aprendizagem que valorize a
participagéo ativa e a contribuicdo de todos, promovendo um desenvolvimento integral
e inclusivo.

Para tanto, na préxima secdo, abordaremos o processo de mediacdo e sua
relacdo com a aprendizagem dos estudantes. A mediacdo exerce um papel

fundamental no desenvolvimento cognitivo e social, facilitando a construcdo do
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conhecimento e o desenvolvimento de habilidades essenciais para a vida. Por meio
da interacdo com adultos e pares mais experientes, os estudantes ampliam sua
compreensao do mundo e desenvolvem competéncias que sustentam o aprendizado

continuo.

3.3 O processo de mediacéo e sua relacdo com a aprendizagem

O conceito de mediacao é fundamental na teoria do desenvolvimento cognitivo
proposta por Lev Vygotsky, um dos psicologos mais influentes do século XX. Vygotsky
(2002; 2003) argumentava que o desenvolvimento humano e a aprendizagem sao
processos socialmente mediados, ocorrendo por meio da interacdo com outras
pessoas e do uso de ferramentas culturais. Esta secdo explora o processo de
mediacdo e sua relacdo com a aprendizagem, destacando sua influéncia no
desenvolvimento cognitivo e as implicagBes praticas para a educacéo.

Nesse sentido, a mediagcdo conforme Vygotsky (2008), refere-se ao papel
desempenhado por elementos intermediarios — 0s mediadores — no processo de
aprendizagem. Esses mediadores podem ser pessoas, como pais, professores e
colegas, ou ferramentas culturais, tais como a linguagem, simbolos e tecnologias. A
mediacdo € o processo pelo qual os individuos internalizam conhecimentos e
desenvolvem habilidades cognitivas por meio da interacdo com o ambiente social e
cultural.

A mediacdo humana envolve a interagéo direta entre o aprendiz e outra pessoa
mais experiente e competente, que atua como mediador, facilitando a aprendizagem
ao fornecer orientacdo, apoio e feedback. A mediacao simbdlica, por sua vez, diz
respeito ao uso de simbolos — como linguagem, nimeros e sinais — que funcionam
como ferramentas cognitivas. A linguagem, em especial, € uma ferramenta poderosa
para a mediacao, pois possibilita a comunicacéo de ideias complexas e o pensamento
abstrato. Além disso, a mediacéo tecnoldgica refere-se ao uso de tecnologias digitais
e outras ferramentas fisicas que facilitam o processo de aprendizagem, como
computadores, softwares educativos e demais recursos tecnolégicos.

Sobre a mediagdo tecnoldgica, ao serem questionadas sobre “Qual a
importancia dos jogos pedagdgicos inclusivos digitais para o desenvolvimento dos

estudantes?”, as professoras responderam:

Acredito que se utilizados jogos que atinjam a realidade de cada aluno, os
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jogos seriam Uteis para estimular e ajudar na evolugdo dos mesmos
(Encontro, professora 2 de Ciéncias, 2025).

Eu gosto muito de usar, como eu ja te falei do Wordwall®. Onde eu vou fazer
uma revisdo. Entdo eu sempre procuro dai eu passo o contelido, dou
atividade e antes de revisar, dai eu fago uma revisao, antes da prova, € uma
das formas de fazer a revisao eu gosto de usar o jogo também. Eles gostam,
meu Deus, eles gostaram muito (Encontro, professora 1 de Ciéncias, 2025).

A teoria de Vygotsky enfatiza que a aprendizagem € um processo social e
culturalmente mediado. Por meio da mediacdo, os estudantes sao capazes de
executar tarefas que ultrapassam suas capacidades individuais, promovendo assim o
desenvolvimento cognitivo.

Além disso, a mesma ocorre por meio da interacdo social e da colaboracao
entre pares. Vygotsky (2002) destacou que a aprendizagem € mais eficaz em
contextos cooperativos, nos quais o0s estudantes compartiiham conhecimentos,
resolvem problemas conjuntamente e constroem significados de forma colaborativa.
A interacdo com colegas mais experientes ou que apresentam diferentes perspectivas
enriguece esse processo.

Ademais, a mediacdo é profundamente influenciada pela cultura, que fornece
as ferramentas e os simbolos utilizados nos processos de pensamento e
aprendizagem. Cada sociedade apresenta praticas mediacionais especificas que
moldam o desenvolvimento cognitivo de maneiras diversas. Por exemplo, o uso de
narrativas, jogos e tradigOes orais séo formas de mediacédo cultural que influenciam a
aprendizagem em diferentes comunidades.

Ao aprofundar o conceito de aprendizagem mediada, observa-se que, para
Vygotsky, a prépria definicdo de aprendizagem pressupfe a mediacdo, pois esta
emerge das conexdes historicamente estabelecidas entre os seres humanos
(Nobukuni, 2017). O desenvolvimento das habilidades cognitivas esta fortemente
condicionado pela mediacdo, uma vez que a aprendizagem ocorre por meio da
interacdo das pessoas com seus contextos cultural e social. E nesse ambiente que os
individuos aprendem a se relacionar, trocam conhecimentos e experiéncias,
desenvolvem autonomia para resolver situacfes cotidianas, enfrentam desafios e

promovem seu crescimento humano, gracas a uma mediacdo adequada com pessoas

30 Wordwall é uma plataforma online que possibilita a criagdo e o compartilhamento de atividades
interativas voltadas para a educacdo, incluindo jogos e exercicios. A ferramenta oferece diversos
modelos e formatos para diferentes tipos de contetdo, como quizes, jogos de memoria, caca-palavras,
entre outros. O Wordwall é bastante valorizado pela sua facilidade de uso e pela capacidade de
transformar tarefas tradicionais em experiéncias mais ltdicas e envolventes para os alunos.
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mais experientes.

Nesse sentido, o processo de mediacdo é essencial para compreender a
aprendizagem e o desenvolvimento cognitivo. Através da interacao social, do uso de
ferramentas culturais e do suporte apropriado, 0s estudantes desenvolvem
habilidades cognitivas avangadas e internalizam o conhecimento. A teoria de Vygotsky
oferece importantes contribuicdes para a educacao, ressaltando a necessidade de
praticas pedagdgicas mediacionais que incentivem a colaboracgédo, a interacéo social
e o0 uso de ferramentas culturais. Ao adotarem praticas acolhedoras e inclusivas, 0s
educadores podem criar ambientes de aprendizagem mais cooperativos e inclusivos,
favorecendo o desenvolvimento integral de todos os estudantes.

Ao analisar os depoimentos das professoras sobre a importancia da adocao de
praticas pedagogicas acolhedoras e inclusivas, que favorecem a aprendizagem por
meio de jogos, observa-se que essas estratégias realmente potencializam o processo

educativo, como destaca a professora de Ciéncias:

Eu acho que favorece bastante e até muitas vezes eu penso na hora da
avaliacao, se fosse usar mais 0s jogos com eles na avaliacéo, acho que seria
até melhor, porque tem alguns que ndo sabem escrever e 0 uso de outros
aplicativos ou materiais acessiveis talvez poderia resultar em sucesso maior
(mas a escola ndo tem muitas coisas para disponibilizar aos alunos). Dai a
gente faz na prova mais desenhos pra eles, mais adaptada com mais
desenhos pra eles ligar, entéo ja o jogo ajudaria bastante nesse ponto. Ficaria
e fica uma coisa diferente. E aqueles que tem, sé aqueles que tém segunda
professora né, que dai facilita, porque a gente tem que ficar de olho nos outros
(Encontro, professora 1 de ciéncias, 2025).

O relato da professora destaca um aspecto essencial ao afirmar que 0s jogos
pedagdgicos ndo apenas contribuem para a facilitacdo da aprendizagem durante as
aulas, mas também podem ser utilizados como instrumento de avaliagdo. Essa
abordagem representa uma ruptura significativa com as formas tradicionais de
avaliacdo, frequentemente marcadas por préticas classificatdrias e punitivas, cujo foco
central recai sobre a atribuicdo de notas em vez da promocgé&o da aprendizagem.

Ao propor o uso de jogos como forma avaliativa, a professora aponta para uma
concepgao mais formativa e humanizada da avaliacdo, na qual o processo de
aprender é valorizado acima da simples verificacdo de resultados. Os jogos, nesse
contexto, possibilitam que os estudantes demonstrem seus conhecimentos e
habilidades de maneira mais leve e ludica, reduzindo a ansiedade gerada por
avaliacbes convencionais e permitindo que o professor identifiqgue, com mais

sensibilidade, quais contetudos foram compreendidos e quais ainda necessitam de
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retomada.

Além disso, essa pratica favorece o engajamento dos estudantes, pois
transforma o momento da avaliagdo em uma experiéncia interativa e motivadora,
contribuindo para o fortalecimento da autoestima e da autonomia. Ao deslocar o foco
da punicdo para a aprendizagem, 0s jogos promovem uma avaliagdo mais justa,
centrada no desenvolvimento integral do estudante e coerente com 0s principios da
Educacao Inclusiva, onde se reconhece que o0s sujeitos aprendem de maneiras
distintas e em ritmos diferentes. Para De Araujo e Aranha, a utilizag&o de jogos digitais

como forma de avaliagéao:

Além de propor uma avaliacao formativa aplicada em ambiente ludico
€ com monitoramento computacional, o0 processo sistémico tem
elementos que apoiam a instrumentacdo da avaliacdo formativa
observando conteddos, competéncias e habilidades utilizados pelos
alunos enquanto jogam (2013, p.5).

Portanto, a fala da professora revela uma pratica pedagogica inovadora e
alinhada com perspectivas contemporaneas de ensino e avaliacao, reforcando o papel
dos jogos como aliados ndo apenas da aprendizagem, mas também da oferta de
novas estratégias de avaliar, na construcdo de ambientes escolares mais inclusivos,

participativos e sensiveis as singularidades dos estudantes.



66

CONSIDERACOES FINAIS

A inclusao escolar € um desafio permanente, marcado por um historico de lutas
sociais, conquistas legais e avancos pedagdgicos que visam garantir o direito a
educacdo de qualidade para todos, especialmente para aqueles historicamente
excluidos dos espacos escolares. Esse processo, ainda em consolidacao, vem se
reconfigurando ao longo dos anos, culminando no modelo atual de Educacéo Especial
na perspectiva da educacao inclusiva, sustentado por marcos legais como a
Constituicdo Federal de 1988, a LDB, a LBI e a Conveng¢édo da ONU sobre os Direitos
das Pessoas com Deficiéncia.

Foi a partir da inquietacdo da pesquisadora diante das desigualdades
persistentes no Ensino de Ciéncias — em especial no que tange a participacao efetiva
de estudantes da Educacao Especial — que emergiu a proposta de desenvolver jogos
didaticos digitais acessiveis como estratégia para tornar o processo de ensino e de
aprendizagem mais inclusivo, equitativo e com significado. A pesquisa assumiu,
assim, o compromisso ético e educacional de contribuir com préaticas pedagogicas que
respeitem as singularidades dos estudantes, favoregam sua autonomia e promovam
a justica curricular.

Durante o percurso investigativo, constatou-se que a utilizacdo de jogos
didaticos digitais voltados a acessibilidade e a inclusdo ainda é pouco difundida,
configurando-se como um campo que demanda maior aprofundamento tedrico e
validacdo empirica. Entretanto, os dados coletados com estudantes do 6° ao 9° ano
do Ensino Fundamental de uma escola municipal de Concoérdia/SC evidenciaram que
esses recursos apresentam elevado potencial pedagdégico, funcionando ndo apenas
como instrumentos de ensino, mas também como dispositivos capazes de promover
0 engajamento, a participacao ativa, o fortalecimento da autoestima e a inclusao de
todos os alunos. Além disso, contribuem para a superacdo de barreiras atitudinais,
favorecendo a efetivacdo de préaticas educacionais inclusivas.

O principal objetivo da pesquisa — avaliar a interacdo e a aprendizagem
promovidas por jogos didaticos digitais inclusivos no Ensino de Ciéncias com
estudantes do 6° ao 9° ano do Ensino Fundamental do municipio de Concoérdia/SC —
revelou-se extremamente pertinente, pois a analise das intera¢des foi particularmente
reveladora. O estudo evidenciou que, por vezes, esses estudantes sdo marginalizados

em atividades cotidianas de sala de aula. No entanto, ao interagirem com 0s jogos,
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especialmente com o apoio do professor auxiliar, esses estudantes passaram a
ocupar posi¢des de protagonismo, expressando-se com mais seguranca, entusiasmo
e curiosidade. Essa mudanca de postura demonstra o quanto o ambiente escolar
precisa de metodologias que valorizem as potencialidades dos alunos, em vez de
reforcar suas limitagdes.

Além disso, os jogos digitais contribuiram para tornar o processo educativo
mais dinamico, prazeroso e contextualizado. A mediacdo ludica possibilitou a
construcdo de um ambiente de aprendizagem mais acessivel e interativo, promovendo
ndo apenas a compreensdo conceitual do conteido sobre Educacdo ambiental -
coleta seletiva de lixo, mas também o desenvolvimento de habilidades
socioemocionais. As manifestacdes de alegria, curiosidade e motivagao por parte dos
estudantes sdo indicios claros de que os jogos despertaram neles o desejo de
aprender — elemento fundamental para a aprendizagem com significado.

As entrevistas realizadas com as professoras corroboraram a importancia do
uso de jogos didaticos como ferramentas pedagdgicas validas tanto para o0s
estudantes com deficiéncia quanto para os demais alunos da turma. Os docentes
demonstraram compreensao acerca dos principios da inclusdo e reconheceram que
0S jogos contribuiram para o desenvolvimento dos estudantes, promovendo a
equidade e favorecendo o respeito a diversidade na sala de aula.

Com base nos resultados alcancados, espera-se que esta pesquisa possa
contribuir com o campo da Educacéo Inclusiva, especialmente no que se refere ao
uso de tecnologias educacionais acessiveis. Deseja-se que o0s achados aqui
apresentados sirvam de inspiragao para professores, gestores e demais profissionais
da educacdo que buscam construir praticas pedagdgicas mais inclusivas, que
reconhecam e valorizem a diversidade humana como parte constitutiva da escola.

Em sintese, para que a inclusdo escolar se efetive de forma concreta e nao
apenas retdrica, é fundamental que haja um compromisso coletivo que va além da
existéncia de politicas publicas — embora estas sejam imprescindiveis. E preciso que
a escola, como instituicdo social e espaco de direitos, mobilize todos os seus atores
— docentes, equipes gestoras, familias, estudantes e comunidade — para a
eliminacao de barreiras que ainda impedem a plena participagdo de muitos alunos.
Tais barreiras podem ser arquitetbnicas, comunicacionais, pedagdgicas, tecnoldgicas,

atitudinais ou simbdlicas. Supera-las requer sensibilidade, formacao, investimento e,
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sobretudo, a firme convicgdo de que todos os estudantes tém direito a aprender,

participar e se desenvolver com dignidade, respeito e oportunidades reais.
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APENDICE A - ROTEIRO DE ENTREVISTAS SEMIESTRUTURADA PARA
DOCENTES
Projeto de dissertacdo: Jogos didaticos inclusivos: uma abordagem ludica
para o Ensino de Ciéncias
Idade da professora: anos
Sexo: () feminino () masculino

Formacédo académica da professora:

Instituicbes de ensino:

Ha quanto tempo trabalho como docente?

Quais turmas ensina?
PRIMEIRA PARTE: ASPECTOS DE INCLUSAO ESCOLAR

1. Qual a importancia do processo de inclusao escolar?

2. Vocé possui alguma formacdo na area para atender alunos da Educacgéo

Especial?
() Sim. Quais?
() Nao. Pretendes fazer? Quais?

3. Quantos alunos da educacao especial vocé possui?

4. Quais os principais desafios enfrentados a respeito da Educacéo Inclusiva no
Ensino de Ciéncias?

5. Vocé julga importante a formacao de todos os professores na perspectiva da
Educacao Inclusiva? Justifique.

SEGUNDA PARTE: ASPECTOS METODOLOGICOS DE ENSINO

6. Vocé ja utilizou algum jogo didatico inclusivo digital como estratégia
educacional nas aulas? Quais?

7. Qual a importancia dos jogos didaticos inclusivos digitais para o
desenvolvimento dos estudantes?

8. Em relacdo aos estudantes de inclusdo, os jogos didaticos inclusivos digitais
favorecem o desenvolvimento desses estudantes? De que maneira?

9. Vocé acredita que os jogos didaticos inclusivos digitais podem contribuir para
uma sala de aula mais inclusiva e um aprendizado mais relevante? De que
forma?

TERCEIRA PARTE: PERGUNTAS ESPECIFICAS PARA SEGUNDA PROFESSORA
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10. Vocé e a professora regente da turma trocam informacdes sobre planejamento
e as atividades adaptativas dos estudantes de inclusdo? Como acontece?

11. Vocé ja utilizou o jogo didatico inclusivo digital como estratégia educacional?
Com quais estudantes? Como foi?

12.Vocé acredita que o0s jogos didaticos inclusivos digitais facilitardo a
aprendizagem dos estudantes incluidos e terd uma melhor interacdo com os

demais estudantes? Justifique.



APENDICE B - ROTEIRO DE OBSERVACAO DAS AULAS DE CIENCIAS
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Dissertacdo: Jogos didaticos inclusivos: uma abordagem ludica para o Ensino

de Ciéncias

Pesquisadora:

Data da observacao: / /

Periodo/Horario:

Turma:
Quantidade de estudantes na turma:
Quantidade de estudantes incluidos:

Abordagens educacional

Registros descritivos

1. Quais sdo as estratégias didaticas
(ferramentas) mais utilizadas pela
professora para explicacao dos
contetdos?

2. As professoras utilizam algum jogo
pedagogico, incluindo os jogos digitais
para 0 ensino e aprendizagem dos
estudantes? Quais?

3. A professora permite que os estudantes
sejam participantes ativos do
conhecimento, a fim de interagirem entre
0S pares, com as aulas e tirarem suas
duvidas?

4. Em relacdo aos alunos incluidos, a
professora adapta as atividades para
esses estudantes? Como?

5. A professora titular e a segunda
professora decidem juntas as adaptacdes
para os estudantes de inclusdo? De que
maneira?

6. Quais atividades despertaram mais o
interesse, curiosidade e participagdo e
tornam a aprendizagem mais adequada
para os estudantes?
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APENDICE C - ROTEIRO DE OBSERVACAO DAS AULAS DE CIENCIAS
DURANTE A IMPLEMENTACAO DOS JOGOS

Dissertacdo: Jogos didaticos inclusivos: uma abordagem ludica para o Ensino

de Ciéncias

Pesquisadora:

Data da observacao: / /

Horario/Periodo:

Turma:
Quantidade total de estudantes:

Quantidade de estudantes incluidos:

Observacgdes

Registros descritivos

1.0s estudantes possuem habilidades
com a tecnologia digital (jogos digitais)
utilizada? Quantos e quais estudantes?

2. Os estudantes gostam de jogos
digitais?

3. Durante a aplicacdo dos jogos, 0s

estudantes demonstraram algum
sentimento (felicidade, ansiedade,
empolgacéo, orgulho, curioso,

competitivo, tristeza, frustragao etc...)

4. Os jogos contribuem para o0
desenvolvimento de alguma habilidade?
Quais?

5. Os estudantes demonstram interesse
pelo conteudo da disciplina durante a
aplicacao dos jogos?

6. Ocorreram interacfes entre 0s
estudantes durante a aplicacdo dos
jogos? De que maneira?

7. Em algum momento durante a
aplicacdo dos jogos os professores
precisaram intervir? Em quais momentos?




8. Quais foram os principais desafios e
dificuldades encontradas dos alunos e dos
professores durante a implementacao dos
jogos?
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ANEXO A: PARECER CONSUBSTANCIADO DO COMITE DE ETICA

UNIVERSIDADE FEDERAL DA
FRONTEIRA SUL - UFFS
PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA
Titulo da Pesquisa: JOGOS PEDAGOGICOS INCLUSIVOS DIGITAIS: UMA ABORDAGEM DIDATICA
PARA O ENSINO DE CIENCIAS
Pesquisador: KASSIEL! LIMA
Area Temitica:
Versdo: 2
CAAE: B4284624.1.0000.5564

Instituicio Proponente: UNIVERSIDADE FEDERAL DA FRONTEIRA SUL - UFFS
Patrocinador Principal: Financiamenio Proprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 7246 645
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ANEXO B: DECLARACAO DE CIENCIA E CONCORDANCIA DAS INSTITUICOES
ONDE SERAO COLETADOS OS DADOS

DECLARAGAO DE CIENCIA E CONCORDANCIA DAS INSTITUICOES ENVOLVIDAS

Comoobmdoawndaauigénaupunomnc&odemnwdocma&a
mmmmms«ummm.mmmmm&m.a
representante legal da instituicao de ensino da Rede Escolar Municipal de Concordia/SC,
envolvida no projeto de pesquisa Intitulado "JOGOS PEDAGOGICOS INCLUSIVOS
DIGITAIS: UMA ABORDAGEM DIDATICA PARA O ENSINO DE CIENCIAS® declara estar
ciente e de acordo com seu desenvolvimento nos termos propostos, sakentando que os
mumommwmmarmmudocmwm
Saide e Lei n® 8.069, de 13 de julho de 1990 que dispde sobre o Estatuto da Crianca e do
Adolescente - ECA e demais legislagbes vigentes

‘(\C; ‘_'_~_','\ ' L. r
Assinatura do Pesquisador Responsavel

A
/ |

{Vat Ao 1o

e e -

Assinatgra e Carimbo do responsével da Instituigao

ww‘”'

G

Concordia 21 de novembro de 2024
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ANEXO C - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA
MAIORES DE 18 ANOS

Prezado (a) participante,

Vocé esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa intitulada como “Jogos
didaticos inclusivos: uma abordagem ludica para o Ensino de Ciéncias”. Desenvolvida
pela aluna Kassieli Lima, discente do Mestrado Profissional em Educacdo da
Universidade Federal da Fronteira Sul (UFFS), Campus de Erechim, sob orientacao
da Professora Dra. Cleusa Inés Ziesmann. O objetivo central do estudo é avaliar a
interacdo e a aprendizagem promovida através de jogos pedagoégicos inclusivos
digitais, no Ensino de Ciéncias na perspectiva da Educacao Especial Inclusiva, dos
alunos das turmas do 6°, 7°, 8° e 9° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica
municipal do municipio de Concérdia/SC. A pesquisa justifica-se pelo fato da
pesquisadora ser professora do Ensino de Ciéncias, de escolas Publicas Municipais
de Ensino de Concoérdia - SC e perceber durante suas aulas essas dificuldades que
acabam comprometendo a aprendizagem dos estudantes com deficiéncias. Essas
dificuldades provocaram inquietacdes e apreensdes na pesquisadora, despertando o
interesse pelo desenvolvimento da pesquisa a fim de relembrar e fortalecer a
implementacéo do direito do acesso a educacéo de qualidade para todos, pretende-
se desenvolver uma pesquisa com a intengédo de atender a essas necessidades por
meio de uma abordagem colaborativa, sem diferencas, tornando a aula mais produtiva
e atrativa, para que 0os mesmos consigam compreender conceitos abstratos advindos
do Ensino de Ciéncias e fomentar a metodologia de ensino dos professores. O convite
a sua participacdo se deve ao fato de ser professora que trabalha com estudantes
incluidos. Os critérios de inclusdo nesta pesquisa sdo: professoras que ministram
aulas na disciplina de Ciéncias. A sua participacdo ira contribuir para o
desenvolvimento da pesquisa e para a aprendizagem dos estudantes, de maneira
mais facilitadora e divertida. Sua participacdo ndo é obrigatéria e vocé tem plena
autonomia para decidir se quer ou ndo participar, bem como desistir da colaboracao
neste estudo no momento em que desejar, sem necessidade de qualquer explicacéao
e sem nenhuma forma de penalizacdo. Vocé ndo sera penalizado de nenhuma
maneira caso decida ndo consentir sua participacéo, ou desista da mesma. Contudo,

ela é muito importante para a execuc¢ao da pesquisa. Vocé ndo recebera remuneracao
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e nenhum tipo de recompensa nesta pesquisa, sendo sua participacdo voluntaria.
Serdo garantidas a confidencialidade e a privacidade das informacdes por vocé
prestadas. Qualquer dado que possa identifica-lo sera omitido na divulgacdo dos
resultados da pesquisa e o material armazenado em local seguro. A qualquer
momento, durante a pesquisa, ou posteriormente, vocé podera solicitar do
pesquisador informacgdes sobre sua participacdo e/ou sobre a pesquisa, 0 que podera
ser feito através dos meios de contato explicitados neste Termo. A sua participacéo
consistird em responder perguntas de um roteiro de entrevista semiestruturada. O
tempo de duracdo da entrevista € de aproximadamente 40 minutos. As entrevistas
serdo gravadas somente para a transcri¢cao das informacdes e logo apés as gravacoes
serdo apagadas. Ao final da pesquisa, 0 material transcrito sera mantido em arquivo,
fisico ou digital, por um periodo de cinco anos. O beneficio relacionado com a sua
colaboracéo nesta pesquisa € o de observar e avaliar a eficacia dos jogos didaticos
inclusivos e posteriormente utiliza-los com todos os estudantes das turmas dos anos
finais do Ensino Fundamental que possuem alunos incluidos, promovendo um
ambiente harmonioso, divertido, interativo e uma aprendizagem significativa
independente das dificuldades e diversidades dos estudantes. A devolutiva dos
resultados aos participantes dar-se-a da seguinte maneira: os participantes serao
convidados a compartilhar os resultados da pesquisa por meio de divulgacao publica
dos mesmos, acessiveis através de instrumentos como a dissertacdo, artigo cientifico
e apresentacdo de trabalhos em eventos cientificos como seminarios, palestras,
oficinas, debates, congressos etc. O pesquisador procura manter o bem-estar durante
a aplicagcédo da pesquisa, no entanto a pesquisa pode gerar riscos aos participantes.
Acredita-se que possam existir determinados riscos (de natureza moral, psiquica,
social etc.) relacionados ao desenvolvimento da pesquisa, a saber: exposicdo dos
participantes e possivel identificacdo dos sujeitos; sentimento, por parte dos sujeitos,
participagéo isolada e momentanea e desconhecimento da pesquisa. Nesse sentido,
buscar-se-& minimizar a possibilidade de ocorréncia dos riscos identificados a partir
de medidas que seréo adotadas pelos pesquisadores: a) Exposicéo da identidade dos
participantes: a identidade dos sujeitos participantes sera preservada, isto €, em
hipotese alguma seréo revelados nomes ou demais caracteristicas que permitam
relacionar dados aos participantes; b) Os sujeitos da pesquisa serdo escolhidos em

meio a um grupo de professores e estudantes que participam efetivamente no
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processo de ensino e aprendizagem na escola regular do municipio de Concoérdia/SC.
Dessa forma, somente participardo aqueles que realmente tiverem interesse e caso
haja alguma pergunta no questionario enviado que o participante ndo queira
responder e\ou participar das observa¢cées o mesmo terd o direito em ndo responder
e ndo participar, ndo sendo por esse motivo interpelado pela pesquisadora; c)
Participacdo isolada e desconhecimento da pesquisa: 0s sujeitos que aceitarem
participar receberdo as informacdes necessarias sobre o desenvolvimento da
pesquisa, inclusive, serdo convidados a participar da socializacdo dos resultados.
Assim pretendemos que a participacdo ndo esteja vinculada apenas a geracao de
dados, mas se volte também para os resultados. Também estar-se-a a disposicao,
mesmo depois do término da pesquisa, para o esclarecimento de possiveis duvidas
relativas aos resultados obtidos. Ainda, caso o risco ocorra, a equipe informara ao
participante e o servigo/local de coleta dos dados sobre o ocorrido. Caso 0s riscos
identificados venham a se concretizar, existem determinadas medidas a serem
adotadas. No que diz respeito ao item a, sera encaminhado a atendimento psicolgico
disponibilizado pelo municipio. No que diz respeito ao item b, se algum sujeito
manifestar que se sentiu coagido, de alguma forma, a participar e que essa
participacdo ndo era, no momento da coleta, de seu interesse, os dados do sujeito
serdo excluidos da pesquisa e se tomardo medidas para reverter a situagdo (um
dialogo aberto o qual esclareca que a participagdo nao era obrigatéria, um
encaminhamento viavel etc.). Com relac&o ao item ¢, caso algum sujeito ndo consiga
participar da socializacdo dos resultados, serdo disponibilizados momentos
diferenciados para que isso seja feito. Também estar-se-4 a disposicdo, mesmo
depois do término da pesquisa, para o esclarecimento de possiveis duvidas relativas
aos resultados obtidos. Orienta-se aos participantes que participarem da pesquisa,
gue os mesmos facam uma coOpia em seus arquivos uma copia do documento
eletrdnico, tanto do projeto como também dos instrumentos da pesquisa, do TCLE e
do TALE (mesmo que sejam fornecidos em copia fisica).

Caso concorde em participar, uma via deste termo ficard em seu poder e a outra

sera entregue ao pesquisador. Nao recebera copia deste termo, mas apenas uma via.
Desde ja agradecemos sua participagao!

CAAE: 84284624.1.0000.5564
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Numero do Parecer de aprovacao no CEP/UFFS: 7.246.645
Data de Aprovacéao: 26/11/2024

Local e data

Assinatura do Pesquisador Responsavel
Contato profissional com a pesquisadora responsavel: Kassieli Lima
Tel: (49 — 988112222) ou (49 — 988473000)
E-mail: kassylima2021@gmail.com

Endereco para correspondéncia: Rua da Encostas, n° 100, Bairro: Natureza, CEP:
89705-528 — Concordia — Santa Catarina — Brasil

“‘Em caso de duvida quanto a condugéo ética do estudo, entre em contato com o

Comité de Etica em Pesquisa da UFFS”:
Telefone: (055) 49- 2049-3745
E-mail: cep.uffs@uffs.edu.br

Endereco para correspondéncia: Universidade Federal da Fronteira Sul/UFFS -
Comité de Etica em Pesquisa da UFFS, Rodovia SC 484 Km 02, Fronteira Sul,
CEP 89815-899 Chapeco - Santa Catarina — Brasil)

Declaro que entendi os objetivos e condicBes de minha participacdo na pesquisa e

concordo em participar.

Nome completo do (a) participante:

Assinatura:
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ANEXO D - TERMO DE ASSENTIMENTO PARA MENORES DE 18 ANOS

Vocé estd sendo convidado (a) para participar da pesquisa intitulada como
“Jogos didaticos inclusivos: uma abordagem ludica para o Ensino de Ciéncias”, sob a
responsabilidade da pesquisadora Kassieli Lima. Nesta pesquisa nds estamos
buscando avaliar a interacdo e a aprendizagem promovida através de jogos
pedagaogicos inclusivos digitais, no Ensino de Ciéncias na perspectiva da Educacao
Especial Inclusiva, dos alunos das turmas do 6° 7° 8° e 9° ano do Ensino
Fundamental de uma escola publica municipal do municipio de Concérdia/SC. Na sua
participacdo vocé sera observado durante algumas aulas de Ciéncias e durante as
aulas que serdo aplicados os jogos. Em nenhum momento vocé sera identificado. Os
resultados da pesquisa serdo publicados e ainda assim a sua identidade sera
preservada. Os resultados estardo a sua disposi¢cao quando finalizada. Vocé néo tera
nenhum gasto e ganho financeiro por participar na pesquisa. A devolutiva dos
resultados aos participantes dar-se-a da seguinte maneira, 0s participantes serao
convidados a compartilhar os resultados da pesquisa por meio de divulgagéo publica
dos mesmos, acessiveis através de instrumentos como a dissertacdo, artigo cientifico
e apresentacdo de trabalhos em eventos cientificos como seminarios, palestras,
oficinas, debates, congressos etc. Este estudo apresenta riscos minimos dentre esses
riscos: desconforto emocional em relacdo a presenca da pesquisadora durante a
observacéo das aulas e possibilidades de constrangimentos durante a aplicacado dos
jogos, caso isso venha acontecer como forma de diminuir estes riscos sera garantido
aos participantes que o pesquisador nao ira intervir nas explicacdes, nas posturas e
nem na vida dos participantes, respeitando e considerando seus valores, crengas e
culturas promovendo um ambiente com privacidade, tranquilo e seguro, isto &, o
mesmo risco existente em atividades rotineiras como conversar, tomar banho, ler etc.
Os beneficios serdo promover um ambiente harmonioso, divertido, interativo e uma
aprendizagem significativa através da aplicacdo dos jogos. Mesmo seu responsavel
legal tendo consentido na sua participacdo na pesquisa, vocé nao € obrigado a
participar da mesma se néo desejar. Vocé € livre para deixar de participar da pesquisa
a qualguer momento sem nenhum prejuizo ou coacdo. Uma via original deste Termo
de Esclarecimento ficara com vocé. Qualquer duvida a respeito da pesquisa, vocé
podera entrar em contato com a pesquisadora Kassieli Lima através do telefone (49)

988112222 no endereco Rua das Encosta, n° 100, Bairro: Natureza. Podera também
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entrar em contato com o Comité de Etica na Pesquisa com Seres Humanos.
Telefone: (055) 49- 2049-3745
E-mail: cep.uffs@uffs.edu.br

Enderegco para correspondéncia: Universidade Federal da Fronteira Sul/UFFS -
Comité de Etica em Pesquisa da UFFS, Rodovia SC 484 Km 02, Fronteira Sul, CEP
89815-899 Chapeco - Santa Catarina —(Brasil)

Eu, ,  fui

informado(a) dos objetivos do presente estudo de maneira clara e detalhada e

esclareci minhas ddvidas. Sei que a qualgquer momento poderei solicitar novas
informacdes, e 0 meu responsavel podera modificar a decisdo de participar se assim
o desejar. Tendo o consentimento do meu responsavel ja assinado, declaro que
concordo em participar desse estudo. Receberei uma via deste termo de

assentimento.

Eu aceito participar do projeto citado acima, voluntariamente, apés ter sido

devidamente esclarecido.

Assinatura do(a) menor

Assinatura do(a) pesquisador(a)

Local e data

Em caso de duvidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera

consultar: CEP- Comité de Etica em Pesquisa da UFFS.
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Enderegco para correspondéncia: Universidade Federal da Fronteira Sul/UFFS -
Comité de Etica em Pesquisa da UFFS, Rodovia SC 484 Km 02, Fronteira Sul, CEP
89815-899 Chapeco - Santa Catarina —(Brasil)

Fone/e-mail: (055) 49- 2049-3745 /cep.uffs@uffs.edu.br
Pesquisadora: Kassieli Lima

Endereco: Rua das Encostas, n° 100, Bairro: Natureza
Fone: (49) 988112222

E-mail: kassylima2021@gmail.com
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ANEXO E - TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA OS
PAIS OU RESPONSAVEIS

Prezado (a) participante,

Seu filho(a) esta sendo convidado(a) a participar da pesquisa intitulada como
“‘Jogos didaticos inclusivos: uma abordagem ludica para o Ensino de Ciéncias”.
Desenvolvida por Kassieli Lima, discente do Mestrado Profissional em Educacéo da
Universidade Federal da Fronteira Sul (UFFS), Campus de Erechim, sob orientacdo
da Professora Dra. Cleusa Inés Ziesmann. O objetivo central do estudo é: avaliar a
interacdo e a aprendizagem promovida através de jogos didaticos inclusivos digitais,
no Ensino de Ciéncias na perspectiva da Educacao Especial Inclusiva, dos alunos das
turmas do 6°, 7°, 8° e 9° ano do Ensino Fundamental de uma escola publica municipal
do municipio de Concoérdia/SC. A pesquisa justifica-se pelo fato da pesquisadora ser
professora do Ensino de Ciéncias, de escolas Publicas Municipais de Ensino de
Concérdia - SC e perceber durante suas aulas essas dificuldades que acabam
comprometendo a aprendizagem dos estudantes com deficiéncias. Essas dificuldades
provocaram inquietacdes e apreensdes na pesquisadora, despertando o interesse
pelo desenvolvimento da pesquisa a fim de relembrar e fortalecer a implementacéao
do direito do acesso a educacao de qualidade para todos, pretende-se desenvolver
uma pesquisa com a intengdo de atender a essas necessidades por meio de uma
abordagem colaborativa, sem diferencas, tornando a aula mais produtiva e atrativa,
para que 0s mesmos consigam compreender conceitos abstratos advindos do Ensino
de Ciéncias e fomentar a metodologia de ensino dos professores. A participacdo do
seu filho(a) se deve ao fato de estudar com alunos incluidos em sua turma. Os critérios
de inclusdo nesta pesquisa séo: estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental
do 6° ao 9° ano que tenham estudantes incluidos em sua turma. A participacao de seu
filho (a) ir& contribuir para o desenvolvimento da pesquisa e para a aprendizagem
adequada dos estudantes, de maneira mais facilitadora e divertida. A participacao do
seu filho(a) ndo é obrigatdria e ele(a) tem plena autonomia para decidir se quer ou ndo
participar, bem como desistir da colaboracdo neste estudo no momento em que
desejar, sem necessidade de qualquer explicacdo e sem nenhuma forma de
penalizacdo. Ele(a) ndo sera penalizado(a) de nenhuma maneira caso decida nédo

consentir na sua participacdo, ou desista da mesma. Contudo, ela € muito importante
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para a execucdo da pesquisa. Ele(a) ndo receberd remuneracdo e nenhum tipo de
recompensa nesta pesquisa, sendo a participacdo totalmente voluntaria. Serao
garantidas a confidencialidade e a privacidade das informacdes por ele(a) prestadas.
Qualquer dado que possa identifica-lo(a) sera omitido na divulgag¢édo dos resultados
da pesquisa e o material armazenado em local seguro. A qualquer momento, durante
a pesquisa, ou posteriormente, o senhor (a) podera solicitar do pesquisador
informacdes sobre a participacao do seu filho(a) e/ou sobre a pesquisa, o0 que podera
ser feito através dos meios de contato explicitados neste Termo. A participacdo do
seu filho(a) consistird em ser observado durante algumas aulas de Ciéncias e durante
as aulas que seréo aplicados os jogos didaticos criados pela pesquisadora. O tempo
de duracéo das observacdes sera de aproximadamente 45 minutos em cada aula. O
beneficio relacionado com a colaboracdo do seu filho(a) nesta pesquisa é o de
promover um ambiente harmonioso, divertido, interativo e uma aprendizagem
significativa através da aplicacdo dos jogos. A devolutiva dos resultados aos
participantes dar-se-a da seguinte maneira, os participantes serdo convidados a
compartilhar os resultados da pesquisa por meio de divulgacdo publica dos mesmos,
acessiveis através de instrumentos como a dissertacdo, artigo cientifico e
apresentacdo de trabalhos em eventos cientificos como seminarios, palestras,
oficinas, debates, congressos etc. Este estudo apresenta riscos minimos ao seu filho
(a), dentre esses riscos: desconforto emocional em relacdo a presenca da
pesquisadora durante a observacao das aulas e possibilidades de constrangimentos
durante a aplicacdo dos jogos, caso isso venha acontecer como forma de diminuir
estes riscos sera garantido aos participantes que o pesquisador nao ira intervir nas
explicagbes, nas posturas e nem na vida dos participantes, respeitando e
considerando seus valores, crencas e culturas promovendo um ambiente com
privacidade, tranquilo, seguro e harmonioso. Os resultados serédo divulgados em
eventos e/ou publicagBes cientificas mantendo sigilo dos dados pessoais. Caso
concorde em participar, uma via deste termo ficara em seu poder e a outra sera

entregue ao pesquisador. Nao recebera cépia deste termo, mas apenas uma via.
Desde ja agradecemos sua participacao!
CAAE: 84284624.1.0000.5564

Numero do Parecer de aprovacdo no CEP/UFFS: 7.246.645



90

Data de Aprovagéo: 26/11/2024

Local, data

Assinatura do Pesquisador Responsavel
Contato profissional com a pesquisadora responsavel: Kassieli Lima
Tel: (49 — 988112222) ou (49 — 988473000)
E-mail: kassylima2021@gmail.com

Endereco para correspondéncia: Rua da Encostas, n° 100, Bairro: Natureza, CEP:
89705-528 — Concordia — Santa Catarina — Brasil

Em caso de duvida quanto a conducado ética do estudo, entre em contato com o

Comité de Etica em Pesquisa da UFFS.
Tel e Fax - 49- 2049-3745
E-Mail: cep.uffs@uffs.edu.br

Endereco para correspondéncia: Universidade Federal da Fronteira Sul/UFFS -:
Comité de Etica em Pesquisa da UFFS, Rodovia SC 484 Km 02, Fronteira Sul, CEP
89815-899 Chapect - Santa Catarina — Brasil)

Declaro que entendi os objetivos e condicbes da participacdo do meu filho(a) na

pesquisa e concordo com a participacao.

Nome completo do (a) responsavel:

Parentesco ou justificativa para/ guarda:

Assinatura:




